“SSAOPAULO

Centro
Paula Souza

Nome da Instituicéo

Centro Estadual de Educacdo Tecnolégica Paula

CNPJ

Data

Numero do Plano

Eixo Tecnolégico

Souza
62823257/0001-09

11-09-2013

Plano de curso atualizado de acordo com a matriz
curricular homologada para o 1° semestre de 2019

246

Informac¢édo e Comunicagéao

Plano de Curso para

Habilitacao

MODULO | + 11 + 1l

Carga Horéria
Estéagio
TCC

Qualificacéo
MODULO |

Carga Horéaria

Estéagio

Qualificacéo
MODULO | + I

Carga Horéaria
Estagio

Habilitagdo  Profissional _‘de TECNICO EM
PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS

1200 horas
0000 horas
120 horas

Qualificagao Profissional Técnica de Nivel Médio de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E
DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS

400 horas
000 horas

Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de
PROGRAMADOR MULTIMIDIA

800 horas
000 horas

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan®1



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

Presidente do Conselho Deliberativo
Laura M. J. Lagana

Diretor Superintendente

Laura M. J. Lagana

Vice-diretor Superintendente

Luiz Antonio Tozi
Coordenador do Ensino Médio e Técnico

Almério Melquiades de Araujo

Equipe Técnica

Coordenacgéo:

Almério Melquiades de Araujo
Mestre em Educacgéao

Coordenador do Ensino Médio e Técnico

Organizagéao:

Fernanda Mello Demai

Doutora e Mestra em Terminologia
Diretora de Departamento

Grupo de Formulacgéo e Analises Curriculares

Luis Eduardo Fernandes Gonzalez
Tecnologia em Processamento de Dados; Lato Sensu em Seguranca de Rede e Internet
Coordenador do Eixo Tecnoldgico: Informagéo e Comunicagéo

Grupo de Formulacéao e Analises Curriculares

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Pagina n® 2



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

Colaboragéo

Adriano Paulo Sasaki
Tecnologo em Gestéao de Recursos Humanos
Responséavel pelo Catalogo de Requisitos de Titulagdo para Docéncia
Ceeteps

Andréa Marquezini
Bacharel em Administracao
Especialista em Gestéo de Projetos
Responséavel pela Padronizacdo de Laboratérios e Equipamentos
Ceeteps

Arnaldo Minholi Junior
Graduacdo em Anélise de Sistemas
Licenciatura em Informatica
Lato Sensu em Didatica em Ensino Técnico e Superior
Etec Sebastiana Augusta de Moraes (Andradina)

Dayse Victoria da Silva Assumpcéo
Bacharel em Letras
Licenciada em Letras — Portugués e Inglés
Pés-Graduada em Lingua Portuguesa: Redagéo e Oratoria
Coordenadora de Projetos — Reviséo e Gestdo Documental
Etec Prof. Horacio Augusto da Silveira

Elaine Cristina Cendretti
Licenciada em Matematica, Fisica e Mecénica
Tecnologa em Projetos Mecéanicos
Especialista em Administragédo Escolar, Superviséo e Orientacdo
Coordenadora de Projetos — Reviséo e Gestdo Documental
Etec Prof. José Sant’/Ana de Castro

Joyce Maria de Sylva Tavares Bartelega
Licenciada em Engenharia Elétrica
Especialista em Engenharia de Segurancga do Trabalho
Especialista em Gestdo Ambiental
Mestra em Fisica
Coordenadora de Projetos — Segurancga do Trabalho
Etec Alfredo de Barros Santos

Luciano Carvalho Cardoso

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan®3



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de S&o Paulo

Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

Licenciado em Filosofia
Mestre em Logica

Coordenador de Projetos da Area de Empreendedorismo

Etec Parque da Juventude

Marcelo Viana de Oliveira Junior
Tecnologia em Processamento de Dados
Licenciatura em Informética.

Etec De Praia Grande (S&o Paulo)

Marcio Prata
Tecnologia em Informética para Gestéo de Negdcios
Assistente Técnico Administrativo |
Ceeteps

Rafael Nonato
Tecnologia em Design Gréfico
Etec Guaracy Silveira (S&o Paulo)

Sérgio Yoshiharu Hitomi
Tecnologo em Processamento de Dados

Coordenador de Projetos da Area de Empreendedorismo

Etec Parque da Juventude

Talita Trejo Silva Gomes
Assistente Administrativo
Ceeteps

CNPJ: 62823257/0001-09 246

Paginan° 4



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de S&o Paulo

Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo —

SP

SUMARIO
CAPITULO 1 06
Justificativa e Objetivos
CAPITULO 2 10
Requisitos de Acesso
CAPITULO 3 11
Perfil Profissional de Concluséo
CAPITULO 4 17
Organizacao Curricular
CAPITULO 5
Critérios de Aproveitamento de Conhecimentos e Experiéncias 96
Anteriores
CAPITULO 6 97
Critérios de Avaliacdo da Aprendizagem
CAPITULO 7 99
Instalacbes e Equipamentos
CAPITULO 8
o~ 105

Pessoal Docente e Técnico
CAPITULO 9

. . 184
Certificados e Diploma
PARECER TECNICO-DO ESPECIALISTA 185
PORTARIA DO:COORDENADOR, DESIGNANDO COMISSAO 192
DE SUPERVISORES
APROVACAO DO PLANO DE CURSO 193
PORTARIAS CETEC, APROVANDO O PLANO DE CURSO 194
ANEXO |

. 196

Ferramentas de Apoio
ANEXO Il

. : . 198
Matrizes Curriculares Anteriores
ANEXO Il

. : . 204
Matrizes Curriculares Atualizadas

CNPJ: 62823257/0001-09 246

Paginan®5



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

CAPITULO 1 JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS

1.1. Justificativa

O mercado de jogos digitais no Brasil e no exterior esta em franca expansao. Embora néao
se trate de um mercado tdo jovem (os primeiros jogos eletrénicos datam da década.de 50
e em 70 ja existia um mercado para esse tipo de midia), o cenario atual aponta para uma
evolugdo que atingirA o patamar de importdncia mercadologica, artistica e de
comunicacao tao relevantes como a literatura, o cinema ou a televisdo. Hoje, o mercado
de jogos digitais ja supera o faturamento da milionaria indastria cinematografica.

Segundo o CTS Game Studies, Centro de Tecnologia e Sociedade da Fundacdo Getulio
Vargas/ RJ, em seu Relatério de Investigacdo Preliminar: O Mercado Brasileiro de Jogos
Eletronicos: “Uma das pesquisas mais conhecidas a respeito do tema foi realizada pela
Associacao Brasileira das Desenvolvedoras de Jogos Eletronicos (AbraGames) em 2008
utilizando trinta e duas empresas associadas. Contudo, desde 2008 o mercado brasileiro
tem apresentado significativas altera¢des.”

Ainda segundo este mesmo documento:-“Q publico de jogadores ndo mais esta restrito a
criancas e jovens. No mundo inteiro, € cada vez mais comum que pessoas de todas as
idades e grupos sociais encontrem-se em contato com experiéncias jogaveis.”

Os jogos atuais proporcionam- experiéncias audiovisuais cada vez mais reais e
impressionantes gragas as novas tecnologias utilizadas e possuem tematicas e narrativas
complexas que proporcionam entretenimento para publicos de todas as faixas etarias e do
mais alto nivel de exigéncia.

Devido a evolugao dos equipamentos computacionais, dos dispositivos méveis e da area
de telecomunicacdo, 0s jogos eletrbnicos podem ser encontrados em diversas
plataformas e equipamentos (consoles, desktops, notebooks, netbooks, smartphones,
tablets; etc.) possibilitando aos jogadores terem acesso aos jogos de varias formas e em
qualquer lugar.

Outro fator que caracteriza o0 mercado atual consiste no fato de que as aplicacdes de
jogos eletronicos ndo se limitam ao entretenimento e sdo cada vez mais utilizadas em
areas como gestdo empresarial, industria, engenharia, exploragdo cientifica, saude,
esporte, educacgao, etc., nos chamados “serious games”, que se apropriam dos recursos e

ambientes dos jogos para treinamentos, cursos, simulacdes, etc.
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Além do mercado nacional, é muito comum encontrar, na inddstria de games
internacionais, as chamadas “outsourcings”, que sado empresas terceirizadas de
desenvolvimento de elementos especificos (modelagens artisticas, ambientacfes e
cenarios, trilhas sonoras, traducdes, etc.) que, posteriormente, sdo incorporados em
projetos (jogos) desenvolvidos fora do pais.

No Brasil, na esfera académica, a area de jogos ja se destaca mundialmente na producdo
de artigos e estudos cientificos, porém, ainda sofre uma defasagem muito grande guanto
a profissionais com conhecimentos técnicos nos diferentes segmentos que compdem o
processo de desenvolvimento de jogos ndo atendendo, dessa forma, a demanda das
empresas nacionais e internacionais.

Diante deste contexto, o Curso TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS foi
elaborado com o intuito de suprir as necessidades do atual mercado ofertando aos alunos
uma visao geral dos segmentos profissionais que formam a industria de desenvolvimento
de jogos digitais e explorando técnicas e tecnologias atuais e relevantes para essa area.
Essa formacdo técnica possibilitara ao profissional “exercer atividades em empresas
publicas, privadas e do terceiro setor, participando de projetos de midias digitais,
computacdo gréfica, animacdes, designers e ‘areas que demandem conhecimentos em

desenvolvimento de softwares com base.em técnicas de orientacdo a objetos.

1.2. Objetivos

O curso de TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS tem como objetivo

capacitar o aluno para:

e Desenvolver no aluno o pensamento critico relacionado com as possibilidades
criativas e inovadoras imprescindiveis para o desenvolvimento de projetos de jogos
digitais;

e Capacitar o aluno a desenvolver os mais variados tipos de games para diversas
plataformas (console, desktop, dispositivos moveis e Internet);

e Fomentar a compreensdo do papel dos games no contexto da sociedade atual e as
bases e fundamentos historicos, psicoloégicos, culturais, filosoficos e empresariais
presentes nesta relacéo;

e Contribuir para a formacao de profissionais capacitados para participar de equipes de
projetos que desenvolvem jogos atualizados com as demandas e as necessidades do

mercado regional, nacional e internacional;
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e Fornecer uma visdo abrangente e critica dos fatores determinantes e dos impactos
decorrentes do processo tecnoldgico dos jogos digitais;

e Desenvolver a capacidade de inovar na producdo de conhecimento e na aplicacao de
tecnologias em jogos digitais;

e Incentivar o comportamento empreendedor na criacdo e administracdo de bens e
servicos relacionados a jogos digitais;

e Promover atitudes éticas, responsaveis e comprometidas com a qualidade de vida da

sociedade, no desenvolvimento de tecnologias em jogos digitais.

1.3. Organizagao do Curso

A necessidade e pertinéncia da elaboracdo de curriculo adequado- as demandas do
mercado de trabalho, a formacao profissional do aluno e aos prinecipios contidos na LDB e
demais legislacdes pertinentes, levou o Centro Estadual de Educacdo Tecnologica Paula
Souza, sob a coordenacdo do Prof. Almério Melquiades de Araujo, Coordenador de
Ensino Médio e Técnico, a instituir o “Laboratério-de Curriculo” com a finalidade de
atualizar os Planos de Curso das Habilitacdes Profissionais oferecidas por esta instituicao.
No Laboratério de Curriculo foram reunidos profissionais da area, docentes, especialistas,
supervisao educacional para estudo do  material produzido pela CBO — Classificacéo
Brasileira de OcupacBes — e para andlise das necessidades do préprio mercado de
trabalho, assim como o Catélogo ‘Nacional de Cursos Técnicos. Uma sequéncia de
encontros de trabalho previamente planejados possibilitou uma reflexdo maior e produziu
a construcdo de um curriculo-mais afinado com esse mercado.

O Laboratério de Curriculo possibilitou, também, a construcdo de uma metodologia
adequada para o desenvolvimento dos processos de ensino aprendizagem e sistema de
avaliacdo que jpretendem garantir a construcdo das competéncias propostas nos Planos

de Curso.

Fontes de Consulta
1. BRASIL Ministério da Educagédo. Catadlogo Nacional dos Cursos Técnicos.
Brasilia: MEC: 2008. Eixo Tecnolégico: “Informagdo e Comunicagéo”

(site: http://www.mec.gov.br/)

2. BRASIL Ministério do Trabalho e do Emprego — Classificacdo Brasileira de
Ocupacdes — CBO 2002 — Sintese das ocupagfes profissionais (site:

http://www.mtecbo.gov.br/)

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan®8


http://www.mec.gov.br/
http://www.mtecbo.gov.br/

Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

Titulos

3171: TECNICOS DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS E
APLICACOES

3171-05 — Programador de Internet;

3171-10 — Programador de Sistemas de Informacéao:

Programador de computador, Programador de processamento de
dados, Programador de sistemas de computador, Técnico de aplicacao
(computacao), Técnico em programacao de computador;

3171-20 — Programador de Multimidia

Programador de Aplicativos Educacionais e de Entretenimento,
Programador de CD-ROM
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CAPITULO 2 REQUISITOS DE ACESSO

O ingresso ao Curso de TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS dar-se-a
por meio de processo classificatorio para alunos que tenham concluido, no minimo, a
primeira série e estejam matriculados na segunda série do Ensino Médio ou equivalente.
O processo classificatério sera divulgado por edital publicado na Imprensa Oficial, com
indicacdo dos requisitos, condi¢cdes e sistematica do processo e numero. de vagas
oferecidas.
As competéncias e habilidades exigidas serdo aquelas previstas para.a primeira série do
Ensino Médio, nas quatro areas do conhecimento:

e Linguagens;

e Ciéncias da Natureza,

e Ciéncias Humanas;

e Matematica.
Por razbes de ordem didatica e/ ou administrativa que justifiguem, poderdo ser utilizados
procedimentos diversificados para ingresso, sendo os candidatos deles notificados por
ocasiao de suas inscrigoes.
O acesso aos demais moédulos ocorrera por avaliacdo de competéncias adquiridas no

trabalho, por aproveitamento de estudos realizados ou por reclassificacéo.
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CAPITULO 3 PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO

MODULO Il — Habilitag&o Profissional de TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS
DIGITAIS

O TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS é o profissional que compde
equipes multidisciplinares na construgdo dos jogos digitais. Projeta, desenvolve e
implementa jogos digitais. Codifica programas, desenvolve e editora elementos sonoros e
graficos em duas e trés dimensdes; gerencia e presta suporte a jogos digitais. Planeja e
desenvolve acdes de marketing e divulgacdo. Seleciona recursos de trabalho, linguagens
de programacéao, ferramentas e metodologias para o desenvolvimento de jogos digitais
em diversas midias, tais como: consoles, microcomputadores, dispositivos moveis e

Internet.

MERCADO DE TRABALHO

InstituicBes publicas, privadas e do terceiro.setor que demandem programacao para jogos
digitais; empresas que desenvolvem aplicacbes para dispositivos embarcados, TV Digital,
publicidade, simuladores, desenvolvimento de jogos educacionais, jogos para
treinamentos especificos, comao jogos corporativos e de reabilitacdo motora.

Ao concluir o curso, o aluno devera ter desenvolvido as seguintes competéncias gerais:

e desenvolver projetos de criacdo, producao, testes, manutencao e distribuicdo de jogos
digitais;

e desenvolver roteiros e narrativas para jogos;

o utilizar ferramentas de computacdo grafica, 2D e 3D, nas suas diversas areas de
aplicacao;

e identificar e utilizar softwares de criagdo e editoracdo de &udio e video e de
processamento de imagens para a criacdo de cenarios e de personagens para jogos;

e aplicar ferramentas de animacgdo grafica para personagens e cenarios em jogos
digitais;

e desenvolver jogos utilizando linguagens de programacao orientadas a objetos,

bibliotecas e motores (engines);

CNPJ: 62823257/0001-09 246
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ajustar sistemas de jogos para plataformas distintas, em rede de computadores,
Internet, dispositivos moveis, computadores pessoais e em ambientes com multiplos
jogadores;

utilizar softwares de gerenciamento de banco de dados;

executar acdes de treinamento e de suporte técnico (a softwares).

ATRIBUICOES/ RESPONSABILIDADES

*

Desenvolver jogos utilizando técnicas de linguagens orientadas a objetos e ambientes
de programacéo.

Conhecer e pesquisar a evolucao, divisdo de areas e estratégias dos negdécios na
Internet.

Aplicar estratégias para o aumento de acesso, na elaboracdo de contetdo de paginas
para a Internet em sites de jogos eletrénicos.

Conceber espacos cenogréficos, de ambientacdo, ou de set design, e indicar
elementos para a composicao visual de personagens, apresentadores ou locutores, de
forma criativa e compativel com as caracteristicas de linguagem e estrutura do género
de producéo e do veiculo de comunicacao.

Aplicar conceitos e principios de composicao e registros de imagens — estaticas ou em
movimento — caracteristicas ou_predominantes nos diferentes meios e géneros de

producao.

AREA DE ATIVIDADES

A
>
>
>

B
>
>
>
>

— IMPLANTAR SISTEMAS E APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS
Identificar e selecionar ambientes para implantacéo de jogos.
Implantar-jogos desenvolvidos, orientados a objeto e eventos.

Treinar USUAarios.

- DESENVOLVER SISTEMAS E APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS
Codificar e compilar programas de alta complexidade orientados a objetos e eventos.
Testar programas de alta complexidade orientados a objetos e eventos.
Gerar aplicativos de alta complexidade para instalagéo e gerenciamento de sistemas.
Documentar sistemas e aplicacbes de alta complexidade orientadas a objetos e

eventos.
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C - DESENVOLVER MATERIAL DE COMUNICA(;AO E MIDIA
» Criar elementos gréaficos para divulgacao de jogos digitais.
» Divulgar em diferentes midias para area de jogos.

» Divulgar midia especifica promocional para websites.

D — DESENVOLVER E EDITAR MATERIAL GRAFICO

» Projetar elementos graficos 2D e 3D.

E - SELECIONAR RECURSOS DE TRABALHO
» Selecionar equipe de trabalho.

» Selecionar recursos tecnolégicos, de acordo com o desenvolvimento do projeto.

F — DEMONSTRAR COMPETENCIAS PESSOAIS
» Demonstrar flexibilidade.

» Expressar-se oralmente e por escrito, de forma correta e coerente.

PERFIS PROFISSIONAIS DAS QUALIFICACOES

MODULO | — Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de AUXILIAR EM
TRATAMENTO DE IMAGENS.E DOCUMENTAQAO DE JOGOS DIGITAIS

O AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE JOGOS
DIGITAIS é o profissional que interpreta textos técnicos e manuais; elabora documentos;
opera aplicativos basicos e componentes de computadores em ambientes informatizados;

auxilia na editoracdo de componentes visuais e na elaboracdo de roteiros e narrativas.

ATRIBUICOES/ RESPONSABILIDADES
¢ “Auxiliar no desenvolvimento de elementos graficos.
Utilizar aplicativos na elaboracdo de documentos, planilhas e apresentacoes.

.

¢ Desenvolver roteiros e narrativas.

¢ Selecionar maquinas, ferramentas, acessorias e suprimentos.
.

Criar documentos para descricdo das estruturas de dinamica e de interatividade de
jogos digitais.
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¢ Analisar e interpretar roteiros ou orientacdes gerais de concepcdo de producdes de

animagao.

AREA DE ATIVIDADES
A — DESENVOLVER MATERIAL GRAFICO

» Desenvolver e editar imagens.

PLANEJAR JOGOS DIGITAIS
Desenvolver roteiros e estruturas narrativas.

B -
>
» Elaborar conceitos artisticos e de interatividade.
» Projetar interfaces gréficas.

>

Elaborar e atualizar projetos de jogos digitais.

C - PARTICIPAR DO DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS
» Criar rotinas de testes.

» Definir artefatos de analise e componentes de programacao.

» Elaborar modelagem de dados.

» Atuar no planejamento de elementos de dinamica e mecanica de jogos digitais.

D — SELECIONAR RECURSOS DE TRABALHO

» Planejar equipe de trabalho.

» Selecionar maquinas, ferramentas, acessoérios e suprimentos.

» Especificar recursos ‘de desenvolvimento e programacédo, e editoracdo de audio e

video.

E — DEMONSTRAR COMPETENCIAS PESSOAIS
» Demonstrar raciocinio logico.

» Demonstrar criatividade.

» “Agir com paciéncia.

» Demonstrar iniciativa e receptividade.

» Trabalhar em equipe.

CNPJ: 62823257/0001-09 246
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MODULO Il — Qualificacdo Profissional Técnica de Nivel Médio de PROGRAMADOR
MULTIMIDIA

O PROGRAMADOR MULTIMIDIA é o profissional que elabora e documenta projetos de

jogos. Auxilia na construcdo de elementos graficos em duas e em trés dimensdes; atua no

desenvolvimento de audio e video. Elabora cédigos para desenvolvimento de jogos

digitais de baixa complexidade.

ATRIBUICOES/ RESPONSABILIDADES

¢

L

L

Auxiliar no desenvolvimento de material audiovisual.

Aplicar o paradigma de orientacéo a objetos na programacao de software.

Distinguir e considerar, no processo criativo de comunicacdo visual grafica e
infografica, as caracteristicas — possibilidades e limites — das tecnologias de
editoracdo contemporaneas.

Distinguir conceitos e principios de composi¢cao e registros de imagens — estaticas ou
em movimento — caracteristicas ou predominantes nos diferentes meios e géneros de
producéo.

Desenvolver roteiros ou orientacdes gerais de concepcao de producdes de animacéao.
Pesquisar ou reunir elementos. para a criagdo e construcdo de personagens e de
cenarios de animacao.

Organizar a coleta e~documentacdo de informagcdes sobre o desenvolvimento e
execucao de projetos.

Desenvolver software, aplicando linguagens e ambientes de programacao.

AREA DE ATIVIDADES
A - PROJETAR JOGOS DIGITAIS

»

YV V VYV V

Desenvolver toda documentacdo descritiva de um projeto (GDD — Game Design
Document).

Aplicar os recursos da engine de jogos digitais.

Auxiliar na coordenacéo de projetos de desenvolvimento de jogos digitais.

Definir metodologias para analise e programacao.

Elaborar toda a estrutura artistica e logica de um jogo.
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B — INSTALAR SISTEMAS E APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS

» Instalar ferramentas e ambientes de desenvolvimento orientados a objeto e eventos.

> Verificar resultados obtidos.

C — DESENVOLVER SISTEMAS E APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS

» Codificar e compilar programas de baixa complexidade orientados a objetos e eventos.

» Testar programas de baixa complexidade orientados a objeto e eventos.

» Elaborar aplicativos de baixa complexidade para instalacdo e gerenciamento de

sistemas.

» Documentar sistemas e aplicacfes de baixa complexidade orientadas aobjeto.

D — DESENVOLVER E EDITAR MATERIAL AUDIOVISUAL
» Projetar elementos gréaficos 2D e 3D.
» Desenvolver elementos gréficos.

> Elaborar e editar efeitos sonoros.

E - SELECIONAR RECURSOS DE TRABALHO
» Selecionar equipe de trabalho.

» Selecionar metodologias de desenvolvimento de jogos digitais.

F — DEMONSTRAR COMPETENCIAS PESSOAIS
» Demonstrar flexibilidade.

» Trabalhar de forma padronizada.

» Demonstrar criatividade.

» Agir com paciéncia.

» Trabalhar em equipe.

> Expressar-se oralmente e por escrito, de forma correta e coerente..
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CAPITULO 4 ORGANIZACAO CURRICULAR

4.1.  Estrutura Modular

O curriculo foi organizado de modo a garantir o que determina a Lei Federal n.° 9394, de
20-12-1996; Resolucdo CNE/CEB n.° 1, de 5-12-2014; Resolu¢cdo CNE/CEB n.° 6, de 20-
9-2012; Resolugédo SE n.° 78, de 7-11-2008; Decreto Federal n.° 5154, de 23-7-2004,
assim como as competéncias profissionais que foram identificadas pelo Ceeteps, com a
participacdo da comunidade escolar.

A organizacao curricular da Habilitacdo Profissional de TECNICO EM PROGRAMACAO
DE JOGOS DIGITAIS esta organizada de acordo com o Eixo Tecnoldgico de Informacao
e Comunicacdo, e estruturada em moédulos articulados, com terminalidade
correspondente a qualificacdo profissional de nivel técnico identificada no mercado de
trabalho.

Os modulos séo organizacdes de conhecimentos e saberes provenientes de distintos
campos disciplinares e, por meio de atividades formativas, integram a formacao teorica a
formacdo prética, em funcéo das capacidades profissionais que se propdem desenvolver.
Os moédulos, assim constituidos, representam importante instrumento de flexibilizacdo e
abertura do curriculo para o itinerario profissional, pois que, adaptando-se as distintas
realidades regionais, permitem.a inovacdo permanente e mantém a unidade e a
equivaléncia dos processos formativos.

A estrutura curricular que resulta dos diferentes modulos estabelece as condicfes basicas
para a organizacdo dos tipos de itinerarios formativos que, articulados, conduzem a

obtencao de certificacdes profissionais.

4.2. Itineréario Formativo

O curso de TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS é composto por trés
maédulos.

O aluno que cursar o MODULO |, concluira a Qualificacdo Profissional Técnica de Nivel
Médio de AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE
JOGOS DIGITAIS.

CNPJ: 62823257/0001-09 246
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O aluno que cursar o MODULO I, concluira a Qualificacdo Profissional Técnica de Nivel
Médio de PROGRAMADOR MULTIMIDIA
Ao completar os MODULOS |, Il, Ill, o aluno receberda o Diploma de TECNICO EM

PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS, desde que tenha concluido, também, o Ensino
Médio.

mépulol | = | moépuon | = | mépuLom

I T I

Qualificagao Profissional
Técnica de Nivel Médio de

Qualificacao

Profissional Técnica de Habilitag@o Profissional

AUXILIAR EM TRATAMENTO sional Te de
DE IMAGENS E Nivel Medio de PROGRAMAGAQ DE
> PROGRAMADOR
DOCUMENTACAO DE JOGOS MULTIMIDIA JOGOS DIGITAIS

DIGITAIS
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4.3. Proposta de Carga Horaria por Componente Curricular

MODULO | — Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de AUXILIAR EM
TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS

Carga Horaria
Horas-aula

Lo

N

0 I

Componentes CTJ ) @

Curriculares 0 = = S 5

‘T' g z 10 £ T

o o N c c

S| 8| 8|1 €e| €| & 5| 53| 3

[ [ [ oo oo = [ [ —

1.1 — Projeto de Jogos | 1 60 50 00 00 60 50 48 40

_ - = 2

1.2 : .Matematlca para Computacao 60 50 00 00 60 50 48 40
Gréfica

1.3 — Légica de Programacéao 3 00 00 100 100 100 100 80 80

1.4 — Operacéo de Software Aplicativo 3 00 00 40 50 40 50 32 40

- i 2
1.5 — Desenvolvimento de Jogos para 00 00 60 50 60 50 48 40
Web |

I.6 — Técnicas de Desenho Basico 2 60 50 00 00 60 50 48 40

|.7 — Desenvolvimento de Game Art | 2 00 00 40 50 40 50 32 40

1.8 — Inglés Instrumental 4 40 50 00 00 40 50 32 40

1.9 — Linguagem, Trabalho e Tecnologia 5 40 50 00 00 40 50 32 40

Total 260 | 250 | 240 | 250 | 500 | 500 | 400 | 400

LEGENDA DOS TEMAS E SUA RELAGAO COM AS FUNGOES (DESCRIGAO NA MATRIZ CURRICULAR)

TEMA 1 — CONCEPCAO DE PROJETOS (Planejamento e Execugo)

TEMA 2 — ANIMAGAO, MODELAGEM E MULTIMIDIA (Execugio)

TEMA 3 — DESENVOLVIMENTO DE SITEMAS E APLICAGOES PARA JOGOS DIGITAIS (Execugéo e Controle)

TEMA 4 — TEMAS TRANSVERSAIS PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROFISSIONAL E INSTRUMENTAL DA AREA (Planejamento)
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MC)DULQ Il — Qualificacao Profissional Técnica de Nivel Médio de PROGRAMADOR
MULTIMIDIA

Carga Horaria
Horas-aula
Lo
N
o I
Cgmponlentes . ‘T‘ g g
urriculares 2 = =
o gl £ o | 2] T
o o N c c
| §| E|5888 | L2 2
5| 8| g1 €e| €| 5| @®] 5| s
[ [ [ oo oo [ = [ [
II.1 — Linguagem de Programacéo | 3 00 00 100 100 100 100 80 80
11.2 — Programacéo Orientada a Objetos 3 00 00 100 100 100 100 80 80
- i 3
11.3 — Desenvolvimento de Jogos para 00 00 60 50 60 50 48 20
Web I
I1.4 — Modelagem 3D 2 00 00 60 50 60 50 48 40
11.5 — Desenvolvimento de Game Art Il 2 00 00 40 50 40 50 32 40
11.6 — Computagédo Grafica 2 00 00 40 50 40 50 32 40
1.7 — Projeto de Jogos Il 1 60 50 00 00 60 50 48 40
1.8 — Planejamento do Trabalho de 1
Concluséo de Curso (TCC) em 40 50 00 00 40 50 32 40
Programacéo de Jogos Digitais
Total 100 | 100 | 400 | 400 | 500 | 500 | 400 | 400

LEGENDA DOS TEMAS E SUA RELAGCAO COM AS FUNGOES (DESCRIGAO NA MATRIZ CURRICULAR)

TEMA 1 — CONCEPCAO DE PROJETOS (Planejamento e Execucéo)

TEMA 2 — ANIMAGAO, MODELAGEM E MULTIMIDIA (Execug&o)

TEMA 3 — DESENVOLVIMENTO DE SITEMAS E APLICAGOES PARA JOGOS DIGITAIS (Execugéo e Controle)

TEMA 4 — TEMAS TRANSVERSAIS PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROFISSIONAL E INSTRUMENTAL DA AREA (Planejamento)
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MODULO Il - Habilitag&o Profissional de TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS
DIGITAIS

Carga Horaria

Horas-aula

Lo

N

0 I

Cgmponlentes . ‘T’ g g

urriculares A = =

\ gl £ o | R Z

2 2 N € S

| &) 8188|828 | Ly o

Sl 8| 8| 8e|8e| £ A& £ 8

[ [ [ ool oo [ = [ [

IIl.1 - Linguagem de Programagcéo Il 3 00 00 100 100 100 100 80 80
_ ~ . g 3

:\I/Ilézvei;:’rogramac;ao para Dispositivos 00 00 100 100 100 100 80 80
- i 3

{/I\Il.:b IIE)esenvolwmento de Jogos para 00 00 40 50 40 50 32 40
3

I1l.4 — Técnicas e Linguagens para

Banco de Dados 00 00 60 50 60 50 48 40

1.5 — Animagéo 3D 2 00 00 60 50 60 50 48 40

=

111.6 — Comunicacdo e Marketing para

o 40 50 00 00 40 50 32 40
Jogos Digitais

1.7 — Etica e Cidadania Organizacional 4 40 50 00 00 40 50 32 40
111.8 — Desenvolvimento do Trabalho de 1

Concluséo de Curso (TCC) em 00 00 60 50 60 50 48 40
Programacéo de Jogos Digitais

Total 80 100 | 420 | 400 | 500 | 500 | 400 | 400

LEGENDA DOS TEMAS E SUA RELAGAO COM AS FUNGOES (DESCRIGAO NA MATRIZ CURRICULAR)

TEMA 1 — CONCEPCAO DE PROJETOS (Planejamento e Execucéo)

TEMA 2 — ANIMAGAO, MODELAGEM E'MULTIMIDIA (Execug&o)

TEMA 3 — DESENVOLVIMENTO DE SITEMAS E APLICAGOES PARA JOGOS DIGITAIS (Execugéo e Controle)

TEMA 4 — TEMAS TRANSVERSAIS PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROFISSIONAL E INSTRUMENTAL DA AREA (Planejamento)
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4.4 Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas por Componente Curricular

MODULO | - Qualificacdo Profissional Técnica de Nivel Médio de AUXILIAR EM
TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS

I.1 - PROJETO DE JOGOS I*

Funcao: Desenvolvimento de Roteiro e Narrativa de Jogos

COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS

1. Elaborar narrativa | 1.1. Apresentar  solucdes | 1. Enredo:

necessdria para desenvolver | criativas para a dinamica de | ¢ tema;

um enredo e personagens para | jogos. e pesquisa;

jogos digitais. 1.2, Definir perfis e | e« cronologia;
propriedades de personagens, | ¢«  solugbes criativas;
cenarios, ambientes ©le estlo do jogo (RPG:
interagdes necessarias para a adventure; acdo; corrida,

2. Desenvolver documentacéo
e roteiro de um jogo digital.

etapa de projeto.

2.1. Coletar informacdes para
roteiros de jogos digitais.

entre outros)

N

. Estrutura narrativa:
e modo narrativo (jogo em

2.2. Aplicar conceitos de 13, 23 ou 37 pessoa)
storybogrd, narrgtiva, fitmo, | eixo dramatico (conceito de
continuidade, roteiro. trama):
2.2. .Red|g|r docume~nta(;ao « premissa (ideia central);
para jogos - produgdo do e climax (ponto alto da
Game Design Document narrativa);
GDD). Y o
( ) e desmedida (variacdo de
ritmo);
e peripécias (alternativas da
narrativa);

e reviravolta (alteracbes da
ideia central)

3. Elementos da narrativa:
e narrador,
personagem;

cenario

4. Tipos de narrativas:
e lineares;

e nao lineares;

e multilineares;

e embutidas;

e emergentes

1 Tema 1 — Concepcéo de Projetos
4.11.19.1 Matrizes com a indicacdo de componentes curriculares orientados por temas afins -
pagina 89
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5. Roteiros:

e tipos de roteiros (de acordo
com o estilo do jogo);

e softwares de roteiros (ver
“Ferramenta de Apoio”);

e argumentos

6. Elaboracdo de documento
de jogo (Game Design
Document — GDD):

e sketches, briefing,
referéncia e/ou adequacgéo
de design;

e Visdo geral (resumo,
aspectos, fundamentais do
jogo);

e contexto do jogo (historia;
eventos anteriores [se
houver]; principais
personagens

Verificar Anexo K -
Ferramentas de Apoio)

Carga Horaria (horas-aula)

Pratica em

Tedrica 60 | Laboratério 00 | Total 60 horas-aula
*
Pratica em

Teodrica (2,5) | 50 | Laboratério 00 | Total (2,5) 50 horas-aula
*(2,9)

* Todos o0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades,
relacionadas as competéncias. Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de
classes em turmas.
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1.2 —= MATEMATICA PARA COMPUTAGCAO GRAFICA?

Funcdo: Matematica para Desenvolvimento de Jogos

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

meio de equacdes matematicas.

1. Modelar objetos graficos por

1.1. Aplicar métodos
matematicos em modelagem 3D.
1.2. Classificar e visualizar
objetos graficos basicos em 2D
e 3D.

1.3. Operar transformacoes
lineares de objetos em 2D.

1.4. Calcular areas e volumes
associados a objetos graficos
bésicos.

1.5. Utilizar o conceito de
vetores e suas aplicagdes.

1.6. Aplicar conceitos de
geometria espacial e analitica.

1. Pontos, representagdo, matriz
de pontos, sistemas de
referéncia

2. Translagéo e rotacéo

3. Equacbes das retas no plano
e no espacgo,_relagbes entre
pontos e retas, intersecgao

4. Angulosentre reta e reta,
intersec¢ao entre retas e retas,
translagéo e rotacéo de retas

5. Equacg6es do plano (baseadas
em trés pontos e na normal);
determinacéo de pontos de um
plano

6. Angulos entre retas e planos,
interseccdo entre retas e planos
e entre planos e planos,
posi¢cdes relativas entre ponto e
plano

7. Poligonos planos,
propriedades, contorno (Hull)
convexo de um poligono,
construcdo de poligonos
regulares, simetrias, posicoes
relativas  entre pontos e

poligonos — em relacdo a seu
interior e exterior

8. Nocdes de geometria espacial
e analitica:

e perspectiva;

e plano;

e didmetro;

e profundidade;

e escala

2 Tema 2 — Animacédo, Modelagem e Multimidia

4.11.19.1 Matrizes com a indicacdo de componentes curriculares orientados por temas afins -

pagina 89
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9. Médulo, direcéo e sentido

10. Vetores:
e adicdo e subtracéo,
multiplicacéo por escala

Carga Horaria (horas-aula)

Tebrica 60 Pratmae;m* 00 | Total 60 horas-aula
Laboratério
Prética em

Tedrica (2,5) 50 | Laboratério* | 00 | Total (2,5) 50 horas-aula
(2,5)

* Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classesrem turmas.
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1.3 - LOGICA DE PROGRAMACAQ?
Funcao: Légica, Algoritmos e Métodos de Desenvolvimento de Aplicativos
COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS
1. Desenvolver e interpretar | 1.1. Identificar situagbes | 1. Introducdo a Légica de
algoritmos, fluxogramas e | problema, propondo solugBes | Programacéo:
pseudocodigos para codificar | computacionais. e conceitos basicos;
programas. 1.2. Utilizar  técnicas de | ¢ construcido de algoritmos:
programacao estruturada, o fluxogramas e
através de modelos, pseudocodigos
pseudocodigos e ferramentas.
2. Definicdo _e(criagdo de
Variaveis e Constantes
3. Operadores Aritméticos e
Expressoes Aritméticas
4. Operadores Relacionais
5. Operadores Ldgicos e
Expressdes Logicas
6. Comandos de Entrada,
Processamento e Saida
7. Funcgdes pré-definidas
8. Estruturas de Controle:
e Sequencial;
e Condicional;
e Repeticédo
9. Vetores e Matrizes
Verificar Anexo | -
Ferramentas de Apoio
Carga Horaria (horas-aula)
Teorica 00 Pratica em + | 100 | Total 100 horas-aula
Laboratério
Pratica em
Pratica em Laboratério
Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* | 100 | Total (2,5) 100 horas-aula
(2,5)
* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

8 Tema 3 — Desenvolvimento de Sistemas e Aplicacdes para Jogos Digitais
4.11.19.1 Matrizes com a indicacdo de componentes curriculares orientados por temas afins -
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** Todos 0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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I.4 — OPERAGCAO DE SOFTWARE APLICATIVO*

Funcao: Utilizacao de Aplicativos Informatizados

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Analisar e Selecionar e operar
programas de aplicacdo a partir
da avaliagdo das necessidades
do usuério.

1.1. Identificar e utilizar os
principais softwares aplicativos.
1.2. Detectar necessidades dos
usuarios.
1.3. Operar
aplicacéo.

programas de

1. Operacdo e configuragcdo de
aplicativos bésicos de
computador (gerenciamento de

arquivos,  processadores < de
texto, planilhas, apresentagées e
Internet), softwares livres e
proprietarios, versoes e
compatibilidade:
o editor de texto:

o quebra de segéo,

sumarios, comentarios,
formatacao de paginas e
paragrafos, tabulacao,
cabecalho e rodapé,
mala direta, tabelas,
marcadores e
numeracédo, citacbes e
bibliografia
e apresentacdes:
o criagdo de slides, leiaute

e design, animacoes,
clipes de midia,
hyperlinks e botdes,
métodos para

apresentagfes visuais
e planilhas eletrbnicas:

o formatagdo de células,
configuracdo de pagina,
graficos, férmulas e
funcdes, ferramenta de

dados, comentarios,
referéncias, tabelas e
graficos dindmicos,

formatacéo condicional

Verificar Anexo K -
Ferramentas de Apoio.

Carga Horaria (horas-aula)

Teodrica 00

Praticaem
Laboratério*

40 Total

40 horas-aula

Pratica em
Laboratoério

4 Tema 3 — Desenvolvimento de Sistemas e Aplicagcdes para Jogos Digitais
4.11.19.1 Matrizes com a indicacdo de componentes curriculares orientados por temas afins -
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Tedrica (2,5)

00

Pratica em
Laboratério*
(2,5)

50

Total (2,5)

50 horas-aula

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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I.5 — DESENVOLVIMENTO DE JOGOS PARA WEB I°

Funcéo: Concepcao Artistica e Animacao em Jogos Digitais para Web

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. |Interpretar e aplicar os
conceitos,  caracteristicas e
processos de desenvolvimento
dos jogos para Web.

1.1. Utilizar conceitos de
animacdo no desenvolvimento
de jogos digitais.

1.2. Utilizar as principais funcdes
das ferramentas de
desenvolvimento de jogos para
plataforma Web.

1. Conceitos e caracteristicas de
jogos para Web

2. Ambiente de desenvolvimento
Web;
e Painéis de criagédo;
e Principais .frameworks
de criacéo;
¢ Marcacdo. Semantica e
Layout.de pagina web;
¢ _.Diferencas entre
navegadores;

3. Ambiente de animacéao;
e Camada de Desenho;
e Canvas e seus atributos;
e SVG e seus atributos;

4. Som;
e Audio e seus atributos;;
e Video e seus atributos;

5. Publicagdo de arquivo
desenvolvido no ambiente Web;

Ferramenta de apoio:
Verificar Anexo I:

Carga Horaria (horas-aula)

Teodrica 00

Praticaem
Laboratério*

60 Total

60 horas-aula

Pratica em
Laboratoério

Tedrica (245) 00

(2.,9)

Praticaem
Laboratério* 50

Total (2,5)

50 horas-aula

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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1.6 — TECNICAS DE DESENHO BASICO®

Funcao: Desenvolvimento Artistico

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Interpretar e utilizar técnicas
basicas de desenho e de
percepcgéo visual, no
desenvolvimento de formas e
expressoes artisticas.

1.1. Desenvolver a percepcao
visual na criacdo de elementos
gréficos para jogos digitais.

1.2. Aplicar técnicas bésicas de
desenho na representacdo de
ideias, pensamentos e
sensacoes.

1.3. Utilizar a representacao das
cores na expressao e
composicgao artistica.

1. Estudos e formas de
percepcdo visual:
e caracteristicas do

2. Geometria:

hemisférios  esquerdo< ) e
direito do cérebro:

o hemisfério esquerdo:
raciocinio l6gico,
analitico, técnico,
sequencial;

o hemisfério direito:
imaginativo, criativo,
integrativo, espacial,
intuitivo

estimulo do  hemisfério

direito do cérebro:

O  Vasos rostos;

o posicao invertida
(desenhando de cabeca
para baixo);

o espacos negativos

formas
bidimensionais:
quadrado;
retangulo;
trapézio;
tridngulo;
pentagono;
hexagono;
circulo, etc.
formas
tridimensionais:
cubo;
paralelepipedo;

esfera;

cone;

cilindro;

piramide, etc.
simplificacao de
desenhos pela utilizacdo
das formas geométricas

geomeétricas

O O O 0O O O O

geomeétricas

O O O O O O O

6 Tema 2 — Animacdo, Modelagem e Multimidia
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3. Composicéo:
e conceitos:

o equilibrio;

o variedade;

o unidade;

o proporcao
e tipos:

o composicdo simétrica;
o composicdo assimétrica

N

. Luz e sombra:

e escalatonal;

e luz/brilho; .meio” tom/meia
sombra; _sombra prépria;
sombra«projetada; reflexo

e a ~sombra em formas
geomeétricas béasicas;

e \.“tipos de iluminagéo:

o luz frontal;

luz lateral;

luz baixa;

luz posterior

luz superior

O O O O

5. Figura humana:
e olhos;

e nariz;

e boca;

o orelhas;

* pés;

e MAos;

e cabeca;

e expressoes faciais;

e esbocgos rapidos;

e 0 corpo humano e suas
proporc¢oes;

e posicdes do corpo humano:
o frente; perfil, meio-perfil;

costas
e movimento;
e acabamento

(2]

. Perspectiva:
e elementos da perspectiva:
o linha do horizonte;
o ponto de vista;
o ponto de fuga;
o linhas de fuga
e perspectiva paralela (01
ponto de fuga);
e perspectiva obliqgua (02

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Péagina n° 32



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

pontos de fuga);

e perspectiva aérea (03
pontos de fuga);

e perspectiva de esgoto (03
pontos de fuga)

7. Teoria das cores:

e escala acromatica;

e disco de cores;

e escala cromatica;

e monocromia;

e harmonia da cor;

e cores complementares;
e cores quentes/frias;

e contrastes

e psicodindmica das cores

Carga Horaria (horas-aula)

Prética em
Tedrica 60 Laboratério 00 Total 60 horas-aula
*
Prética em
Tedrica (2,5) 50 Laboratério 00 Total(2,5) | 50 horas-aula
*(2,5)
* Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular; ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.
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I.7 — DESENVOLVIMENTO DE GAME ART I”

Funcao: Design Gréfico

COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS

1. Analisar e selecionar técnicas | 1.1. Produzir e aplicar processos | 1. Conceitos de producdo e
e ferramentas de edicdo de | de producdo de recursos de | tratamento de imagens:
imagens para aplicacdo em | imagens. e imagens vetoriais e bitmaps;
jogos digitais. 1.2. Identificar e utlizar as | e pixel e reticula;

diferentes ferramentas a partir | o  tipografia;

de necessidades ou problemas | « tipos e formatos de arquivos;
pertinentes aos modelos e |, tipos de selegdo;
elementos graficos para jogos.
1.3. Realizar tratamento de
imagens, de acordo com as
caracteristicas requisitadas para
projetos de jogos.

e camadas

2. Edicao gréfica de imagens:
o ferramentas de pintura;
o ferramentas de edicdo e

tratamento;
e . ' transformacéo;
o filtros

Verificar Anexo K -
Ferramentas de Apoio

Carga Horaria (horas-aula)

Tedrica 00 E;?)t(l)(;:tgrrrilo* 40 | Total 40 horas-aula Préatica em
Laboratério
Préatica em
Tedrica (2,5) 00 | Laboratorio*¢| =50 | Total (2,5) 50 horas-aula
(2,5)

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para.este'’componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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1.8 — INGLES INSTRUMENTAL?

Funcédo: Montagem de Argumentos e Elaboracao de Textos

COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS
1. Apropriar-se da lingua | 1.1 Comunicar-se oralmente na | 1. Listening
inglesa como instrumento de | lingua inglesa no ambiente e Compreensédo auditiva
acesso a informacdo e a | profissional, incluindo de diversas situagdes no

comunicacao profissional.

2. Analisar e produzir textos da
area profissional de atuacdo, em
lingua inglesa, de acordo com

normas e convencoes
especificas.
3. Interpretar a terminologia

técnico-cientifica da area
profissional, identificando
equivaléncias entre portugués e
inglés (formas equivalentes do
termo técnico).

atendimento ao publico.

1.2 Selecionar estilos e formas
de comunicar-se ou expressar-
se, adequados ao contexto
profissional, em lingua inglesa.

2.1 Empregar critérios e aplicar
procedimentos  proprios da
interpretacdo e producdo de
texto da area profissional.

2.2 Comparar e relacionar
informacdes contidas em textos
da area profissional nos diversos
contextos de uso.

2.3 Aplicar as estratégias de

leitura e interpretagdo na
compreensao de textos
profissionais.

2.4 Elaborar «textos técnicos

pertinentes. a area de atuacao
profissional, em lingua inglesa.

3.1 Pesquisar a terminologia da
habilitacéo profissional.
3.2 Aplicar a terminologia da

area profissional/habilitacéo
profissional.
3.3 Produzir pequenos

glosséarios de equivaléncias
(listas de termos técnicos e/ou
cientificos) entre portugués e
inglés, relativos &  é&rea
profissional/habilita¢éo
profissional.

ambiente profissional:

v/ atendimento’; a
clientes, colegas
de trabalho e/ou
superiores,
pessoalmente
ou ao telefone;

v'  apresentagao

pessoal, da
empresa e/ou de
projetos.

2. Speaking
e Expressdo oral na
simulagdo de contextos
de uso profissional:

v/ atendimento a
clientes, colegas
de trabalho e/ou
superiores,
pessoalmente
ou ao telefone.

3. Reading

e Estratégias de leitura e
interpretacao de textos;

e Analise dos elementos
caracteristicos dos
géneros textuais
profissionais;

e Correspondéncia
profissional e materiais
escritos comuns ao eixo,
como manuais técnicos
e documentacao
técnica.

4. Writing
e Pratica de producédo de

8 Tema 4 — Temas Transversais para o Desenvolvimento do Profissional e Instrumental da Area
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5. Grammar Focus

6. Vocabulary

7. Textual Genres

textos técnicos da area
de atuacéo profissional;
e-mails e géneros
textuais comuns ao eixo
tecnoldgico.

Compreensdo e usos
dos aspectos
linguisticos
contextualizados.

Terminologia® técnico-
cientifica;

Vocabulario especifico
da, ‘area de atuacao
profissional.

Dicionarios;
Glossarios técnicos;
Manuais técnicos;

Folhetos para
divulgacéo;

Artigos técnico-
cientificos;

Carta comercial;
E-mail comercial;
Correspondéncia
administrativa.

Carga Horaria (horas-aula)

Tedrica 40 Prat'ca?m* 00 | Total 40 horas-aula
Laborat6rio
Préatica em

Tedrica (2,5) 50. | Laboratério* | 00 | Total (2,5) 50 horas-aula

(2.,9)

* Todos 0s componentes curriculares preveem prética, expressa nas habilidades, relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.
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1.9 — LINGUAGEM, TRABALHO E TECNOLOGIA®

Funcédo: Montagem de Argumentos e Elaboracao de Textos

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Analisar textos técnicos,
administrativos e comerciais da
area de Programacéo de Jogos
Digitais por meio de indicadores
linguisticos e de indicadores
extralinguisticos.

2. Desenvolver textos técnicos,
comerciais e administrativos
aplicados a area de
Programacdo de Jogos Digitais,
de acordo com normas e
convencdes especificas.

3. Pesquisar e  analisar
informacdes da area de
Programacdo de Jogos Digitais,
em diversas fontes,
convencionais e eletronicas.

1.1 Identificar indicadores
linguisticos e indicadores
extralinguisticos de producao de
textos técnicos.

1.2 Aplicar procedimentos de
leitura instrumental (identificacéo
do género textual, do publico-
alvo, do tema, das palavras-
chave, dos elementos coesivos,
dos termos técnicos e
cientificos, da ideia central e dos
principais argumentos).

1.3 Aplicar procedimentos de
leitura especializada
(aprofundamento do estudo do
significado dos termos técnicaos,
da estrutura argumentativa, da
coesdo e da coeréncia, da
confiabilidade das fontes).

2.1 Utilizar _instrumentos da
leitura e da redacdo técnica e

comercial®.direcionadas a é&rea
de atuacao.

2.2 I[dentificar e aplicar
elementos de coeréncia e de
coesdo em artigos e em
documentacao técnico-

administrativos relacionados a
area de Programacao de Jogos
Digitais.

2.3 Aplicar modelos de
correspondéncia comercial
aplicados a &rea de atuacao.

3.1 Selecionar e utilizar fontes
de pesquisa convencionais e
eletrénicas.

3.2 Aplicar conhecimentos e
regras linguisticas na execugdo
de pesquisas especificas da
area de Programacao de Jogos
Digitais.

1. Estudos de textos
técnicos/comerciais aplicados a

area de Programacao de
Jogos Digitais, a partir<do
estudo de:

e Indicadores linguisticos:
v vocabulario;
morfologia;
sintaxe;
semantica;
grafia;
pontuacéao;
acentuacao,
entre outros.
e Indicadores
extralinguisticos:
v efeito de sentido

KANAKXKNKX

e contextos
socioculturais;
v" modelos pré-
estabelecidos de
producéo de

texto;

v/ contexto
profissional de
producéo de
textos (autoria,
condi¢cdes de
producao,
veiculo de
divulgacéo,
objetivos do
texto, publico-
alvo).

2. Conceitos de coeréncia e de
coesdo aplicados a analise e a
producdo de textos técnicos
especificos da area de
Programacéo de Jogos
Digitais.

°® Tema 4 — Temas Transversais para o Desenvolvimento do Profissional e Instrumental da Area
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4. Interpretar a
técnico-cientifica
profissional.

terminologia
da area

5. Comunicar-se, oralmente e
por escrito, utlizando a
terminologia técnico-cientifica da
profissao.

4.1 Pesquisar a terminologia
técnico-cientifica da area.
4.2 Aplicar a terminologia
técnico-cientifica da area.

5.1 Selecionar termos técnicos e
palavras da lingua comum,
adequados a cada contexto.

5.2 Identificar o significado de

termos técnico-cientificos
extraidos de texto, artigos,
manuais e outros géneros

relativos a area profissional.

5.3 Redigir textos pertinentes ao
contexto profissional, utilizando
a termologia técnico-cientifica da
area de estudo.

5.4 Preparar apresentagfes
orais pertinentes ao contexto da
profissédo, utilizando a termologia
técnico-cientifica.

3. Modelos de Redacédo Técnica
e Comercial aplicados a area de
Programacéo de Jogos
Digitais

e Oficios;

e Memorandos;

e Comunicados;

e Cartas;

e Avisos;

e Declaracbes;
e Recibos;

e Carta-curriculo;

e  Curriculo;

e Relat6riotécnico;

e Contrato;

e Memorial descritivo;
e < Memorial de critérios;
e . Técnicas de redacéo.

4, Parametros de niveis de
formalidade e de adequacéo de
textos a diversas circunstancias
de comunicagdo (variantes da
linguagem formal e de
linguagem informal)

5. Principios de terminologia

aplicados a area de
Programacéo de Jogos
Digitais

e Glosséario dos termos

utiizados na é&rea de
Programacéo de Jogos
Digitais.

6. Apresentacdo de trabalhos
técnico-cientificos
e OrientacBes e normas

linguisticas para a
elaboracdo do trabalho
técnico-cientifico
(estrutura de trabalho
monografico, resenha,
artigo, elaboracdo de
referéncias
bibliograficas).

7. Apresentacao oral

¢ Planejamento da
apresentacao;

e Producao da
apresentacao
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audiovisual;
e Execucédo da
apresentacao.
8. Técnicas de leitura
instrumental
e Identificacdo do género
textual,
e Identificagdo do publico-
alvo;
o |dentificacdo do tema;
¢ Identificacéo das
palavras-chave do texto;
¢ Identificac@o dos termos
técnicos e cientificos;
¢ Identificacéo dos
elementos coesivos do
texto;

o lIdentificacdo da ideia
central do texto;
¢ Identificacé@o dos

principais argumentos e
sua estrutura.
9. Técnicas de leitura
especializada
e Estudo dos significados
dos termos técnicos;
e Identificacdo e analise

da estrutura
argumentativa;

e Estudo do significado
geral do texto

(coeréncia) a partir dos
elementos coesivos e de
argumentacao;

e Estudo da confiabilidade
das fontes.

Carga Horaria (horas-aula)

- Pratica em
Teorica 40 Laboratorio* 00 | Total 40 horas-aula
Pratica em
Tedrica (2,5) | 50 | Laboratério* | 00 | Total (2,5) 50 horas-aula

(2,9)

* Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, nao esta prevista divisdo de classes em turmas.
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MODULO Il — Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de PROGRAMADOR

MULTIMIDIA
1.1 - LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO [
Funcao: Programacéo de Jogos Eletronicos
COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS
1. Identificar conceitos de | 1.1 Aplicar os conceitos de | 1. No¢cBes de Framework.NET/

programacao orientada a
objetos.
2. Utilizar linguagem de

programagcdo orientada a objetos
no desenvolvimento de
protétipos de jogos digitais.

orientacdo a  objetos na
elaboracéo de jogos digitais.

2.1. Aplicar as especificidades
da linguagem C# e do
Framework.NET.

2.2. Elaborar algoritmos em C# e
game engine.

Visual C#

2. Variaveis e tipos‘de dados da
linguagem C#

3. Classes, 0bjetos, atributos,
métodos, argumentos e
parametros

4,» Comandos de
repeticéo e operadores

decisao,

unidimensionais
bidimensionais

5. Coleg¢bes
(vetores) e
(matrizes)

6. Aplicacdo de conceitos de
orientacdo a objetos para jogos
digitais:
e encapsulamento:

o propriedades
e heranca;
e polimorfismo

7. Compilagdo e execugdo em
modulos:
e Desktop, Xbox e Zune

8. Tipos de dados do game
engine

9. Biblioteca de classes e
métodos do game engine

Verificar Anexo I: -
Ferramentas de Apoio

Carga Horaria (horas-aula)

10 Tema 3 — Desenvolvimento de Sistemas e AplicagGes para Jogos Digitais
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Tedrica 00 E;?)tcl)cr:teéwo* 100 | Total 100 horas-aula Préatica em
Laboratorio
Prética em
Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* | 100 | Total (2,5) 100 horas-aula
(2,5)

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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1.2 —= PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS!
Funcao: Programacéo de Jogos Eletronicos
COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS
1. Utilizar linguagens de | 1.1. Utilizar ambientes de | 1. Légica computacional
programagcéao orientada a | desenvolvimento Java. orientada a objetos
objetos. 1.2. Redigir documentagdo de
uso dos programas | 2. Diagramas de classes, casos
desenvolvidos. de uso e diagramas de objetos
2. Aplicar o paradigma da |2.1. Aplicar técnicas de | 3. Ambientes de
orientacio a  objetos  no | programacéao orientada a objetos | desenvolvimento «de: mecanica
desenvolvimento de jogos | para o desenvolvimento da | dejogos
digitais. mecanica de jogos digitais.
2.2. Executar procedimentos de | 4. Desenyvolvimento de software
testes da mecénica de jogos | (jogo digital)
digitais.
5., Conceitos de orientacdo a
objetos:
e classes e objetos;
e assinatura de métodos;
e encapsulamento;
e heranca;
e sobrecarga e sobrescrita;
e polimorfismo
6. Tratamento de exce¢des
7. Ambientes gréficos:
e AWT,;
e Swing
8. Conceitos de conexdo a
banco de dados
Verificar Anexo K -
Ferramentas de Apoio.
Carga Horaria (horas-aula)
Tedrica 00 E;ra?)tcl)(itgrr?o* 100 | Total 100 horas-aula Pratica de
Laboratoério
Préatica em
Tedrica (2,5) | 00 | Laboratério* | 100 | Total (2,5) 100 horas-aula
(2,5)

11 Tema 3 — Desenvolvimento de Sistemas e AplicagGes para Jogos
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* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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1.3 — DESENVOLVIMENTO DE JOGOS PARA WEB 112

Funcao: Programacéao de Jogos Digitais para Web

COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS
1. Criar jogos para a web, | 1.1. Aplicar elementos basicos | 1. Programacdo de jogos para
utilizando ferramentas de | de imagens, sons, movimentos e | web:
desenvolvimento e linguagens | animagdes.

de programacao. 1.2. Elaborar algoritmos, | ¢  Estrutura ou corpo basicos;
implementando a mecéanica do
jogo. e Estruturas semantica da
1.3. Desenvolver ambientes pagina web;
graficos. e Framework HTMLS5 2D;

e Validacao de codigos;

e Variaveis e tipos de dados
referentes a linguagem de
programacao;

e Comandos de deciséo,
repeticdo e operadores;

o Funcdes e métodos;
e Classes e componentes
adicionais referente a

linguagem de programacéo;

e Controles e interface gréafica
para o usuario;

e Desenvolvimento um jogo
para web;

Verificar Anexo I: -
Ferramentas de Apoio

Carga Horaria (horas-aula)

Tedrica 00 E;zt(lﬁgtgrr?o* 60 | Total 60 horas-aula Prética de
Laboratério

Pratica em
Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* | 50 | Total (2,5) 50 horas-aula
(2,5)

* Possibilidade de divisao de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

12 Tema 3 — Desenvolvimento de Sistemas e AplicagGes para Jogos Digitais
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1.4 — MODELAGEM 3D®

Funcao: Desenvolvimento de Elementos Gréaficos para Jogos

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Identificar os conceitos e
processos de modelagem 3D
para jogos digitais.

2. Elaborar objetos, texturas e
personagens 3D para jogos
digitais.

1.1 Utilizar os recursos de
manipulacdo de objetos 3D,
reconhecendo suas diferengas.

2.1. Selecionar
ferramentas
modelagem 3D.
2.2. Realizar projeto artistico de
jogos digitais criando imagens,
texturas e personagens 3D, e
definindo suas caracteristicas.

e manusear
gréficas de

1. Conceitos de modelagem 3D:
e introducdo a modelagem 3D:
o modelagem poligonal,

o lowpoly e highpoly
e sistema de coordenada X, Y

ez
e rotacao;
e translacéo;
e escala

e extrusao

2. Introducdo ao ambiente de
modelagem 3D e propriedades
dos objetos:
¢ menus e comandos;
e navegacgado na area 3D;
e criacdo, manipulacdo e
transformacéo de objetos;
e grupos e hierarquias:
o texturizagéo;
o aplicacdo do grupo de
texturas nos objetos;

o definicho da posicdo
dos grupos de texturas
nos objetos

e edicdo de objetos;
e modelagem com curvas;
e criacdo e edicdo de shaders;
e transparéncias e reflexdes;
e mapeamento de material:
o definicdo de pontos na
textura para que seja
adaptada ao objeto

4. lluminacéo e efeitos especiais
5. Renderizagéo

6. Projeto:

criacdo de personagem 3D:

o planejamento,
concepgdo artistica e

13 Tema 2 — Animacao, Modelagem e Multimidia
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Verificar

design do personagem
e criacdo de cenario 3D:
o planejamento,
concepcao artistica e
design do cenario

Ferramentas de Apoio

Anexo I -

Carga Horaria (horas-aula)

Préatica em
Laboratério

Tedrica 00 Prat|cae:=nj* 60 | Total 60 horas-aula
Laboratério
Pratica em

Teérica (2,5) | 00 | Laboratério* | 50 | Total (2,5) 50 horas-aula

(2,9)

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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1.5 — DESENVOLVIMENTO DE GAME ART II*

Funcao: Design Audiovisual

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Identificar e utilizar técnicas e
ferramentas de edigdo audio e
de video para aplicacdo em
jogos digitais.

1.1. Produzir e aplicar processos
de produgcdo de recursos de
audio e video

1.2. Realizar tratamento de
audio e de video, de acordo com
as caracteristicas requisitadas
para projetos de jogos.

1. Produgdo e tratamento de
audio:

e introducéo ao audio digital;

e tipos e formatos de arquivos;
e trilhas;

e mixagem

2. Producdo e. tratamento de

video:

e tipos e formatos de video;

e otimizagdo e conversdo de
arquivos de video;

e . "producdo de video:

e conceitos de producdo de
video

e roteiro de video;

e captagdo das imagens

e exportacio em  formato
digital
Verificar Anexo K -
Ferramentas de Apoio
Carga Horaria (horas-aula)
Teorica 00 E;zt(lﬁgtgrr?o* 40 | Total 40 horas-aula Pratica em
Laboratoério
Préatica em
Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* | 50 | Total (2,5) 50 horas-aula
(2,5)

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0S componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.

14 Tema 2 — Animacao, Modelagem e Multimidia
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1.6 — COMPUTACAO GRAFICA!S

Funcao: Conceitos de Computacao Gréfica e Fisica para Jogos Digitais

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Identificar e selecionar
bibliotecas gréficas para criacao
de jogos.

2. Interpretar as leis da Fisica
aplicadas a jogos digitais.

1.1. Utilizar bibliotecas gréficas
na elaboracgéo de jogos digitais.

2.1. Aplicar os principios basicos

da Mecénica Classica na
elaboracao de jogos digitais.

2.2.  Aplicar técnicas de
movimentacdo de  objetos,

aplicando as leis da Fisica.

1. Introducdo as bibliotecas
gréficas

2. Uso de primitivas graficas:

e Execucdo de linhas ™ de
comando

3. Grandezas de movimento:

e trajetoria;

e deslocamento;

e velocidade;

e aceleracao;

e \.“atrito

4, Sistemas de colisdo

5. Movimento de projéteis:

e Leis de Newton;

o forga;

e gravidade

6. Sistemas baseados nas

regras definidas no projeto do
jogo

Verificar Anexo K -
Ferramentas de Apoio

Carga Horaria (horas-aula)

Préatica em
Laboratério

(2,5)

. Préatica em
Teorica 00 Laboratorio* 40 | Total 40 horas-aula
Préatica em
Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* | 50 | Total (2,5) 50 horas-aula

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.

15 Tema 2 — Animacao, Modelagem e Multimidia
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1.7 — PROJETO DE JOGOS 116

Funcao: Metodologia de Projeto de Jogos

COMPETENCIAS

BASES TECNOLOGICAS

1. Definir objetos, diretrizes e
modelos no desenvolvimento de

projetos de jogos digitais,
relacionando  dispositivos e
requisitos.

HABILIDADES
1.1. Realizar brainstorm, com
equipes de trabalho.
1.2. Criar e executar
cronogramas.

1.3. Utilizar técnicas de analise
de projeto de jogos digitais.

1.4. Utilizar  técnicas  de
identificacdo e avaliacdo de
requisitos.

1. Conceitos de projeto de
software:
e levantamento de requisitos;
e tipos de dados;
e controle de qualidade:

o usabilidade;

o acessibilidade;

o jogabilidade

2. Elementos.do projeto:
e ciclo de vida;

e motivo;

e \.“descricao do jogo;

e estrutura funcional em
blocos;

e levantamento de recursos
audiovisuais;

e cronograma de atividades;
e interatividade

3. Visdo geral de metodologia
utilizada em desenvolvimento de

jogos:
e MSF - Microsoft Solution
Framework:

o modelo de times;

o modelo de processos;

o gerenciamento
projetos

de

4. Elaboragcédo de documento de
jogo (Game Design Document —
GDD):
e objetos especiais do jogo:
o personagens;
o armas/equipamentos;
o conflitos e solugdes
o fluxo do jogo
(quantidade e
complexidade de fases)
e input do jogo:
o teclas de atalho;

16 Tema 1 — Concepcéo de Projetos
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o sequéncia de
comandos;

o periféricos especiais (se
houver)

5. Viséo geral sobre o Plano de
Negécios aplicado ao projeto

Verificar Anexo K -
Ferramentas de Apoio

Carga Horaria (horas-aula)

Tedrica 60 Pra"ca‘?”.‘* 00 | Total 60 horas-aula
Laboratoério
Prética em

Tedrica (2,5) 50 | Laboratério* | 00 | Total (2,5) 50 horas-aula

(2,5)

* Todos 0s componentes curriculares preveem prética, expressa nas habilidades, relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.
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1.8 = PLANEJAMENTO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC) EM PROGRAMAGAO

DE JOGOS DIGITAISY

Funcéo: Estudo e Planejamento

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Analisar dados e informacdes
obtidas de pesquisas empiricas
e bibliograficas.

2. Propor solugbes
parametrizadas por viabilidade
técnica e econdmica aos
problemas identificados  no
ambito da &rea profissional.

1.1 Identificar demandas e
situacdes-problema no ambito
da area profissional.

1.2 Identificar fontes de pesquisa
sobre o objeto em estudo.

1.3 Elaborar instrumentos de
pesquisa para desenvolvimento
de projetos.

1.4 Constituir amostras para
pesquisas técnicas e cientificas,
de forma criteriosa e explicitada.
1.5 Aplicar instrumentos de
pesquisa de campo.

2.1 Consultar Legislacao,
Normas e Regulamentos
relativos ao projeto.

2.2 Registrar as etapas do
trabalho.

2.3 Organizar os“dados obtidos
na forma de ‘textos, planilhas,
graficos e esquemas.

1. Estudo do cenério da éarea
profissional
e Caracteristicas do setor:
v macro e
microrregides.
e Avancos tecnolégicos;
e Ciclo de vida do setor;
e Demandas e tendéncias

futuras da area
profissional;

¢ < Identificacdo de lacunas
(demandas nao

atendidas plenamente) e
de situacdes-problema
do setor.

2. lIdentificagdo e definicdo de
temas parao TCC
e Analise das propostas
de temas segundo os
critérios:
v' pertinéncia;
v relevancia;
v viabilidade.

3. Definicdo do cronograma de
trabalho

4. Técnicas de pesquisa
e Documentacao indireta:
v/ pesquisa
documental;
v/ pesquisa
bibliografica.
e Técnicas de fichamento
de obras técnicas e
cientificas;
e Documentacao direta:

v/ pesquisa de
campo;

v/ pesquisa de
laboratorio;

17 Tema 1 — Concepcéo de Projetos
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v' observacao;
v/ entrevista,;
v/ questionario.

e Técnicas de
estruturacéo de
instrumentos de

pesquisa de campo:
v/ questionarios;
v/ entrevistas;
v formularios,
entre outros.

5. Problematizacéo
6. Construcédo de hipoteses
7. Objetivos
e Geral e especificos

(para qué? para quem?).

8. Justificativa (por qué?)

Observacéao

O produto a ser apresentado deverd ser constituido de. umas das tipologias estabelecidas conforme
Portaria do Coordenador do Ensino Médio e Técnico N° 354, de 25-02-2015, paradgrafo 3°,
mencionadas a seguir: Novas técnicas e procedimentos; Preparacdes de pratos e alimentos; Modelos
de Cardapios — Ficha técnica de alimentos e bebidas; Softwares, aplicativos e EULA (End Use License
Agreement); Areas de cultivo; Audios e videes; Resenhas de videos; Apresentagbes musicais, de
danca e teatrais; Exposi¢des fotogréficas;. Memorial fotogréfico; Desfiles ou exposi¢cdes de roupas,
calcados e acessorios; Modelo de Manuais; Parecer Técnico; Esquemas e diagramas; Diagramacao
gréfica; Projeto técnico com memoaorial- descritivo; Portfélio; Modelagem de Negécios; Planos de
Negdcios.

Carga Horaria (horas-aula)

. Pratica em

Teorica 40 Laboratério* 00 | Total 40 horas-aula
Pratica em

Tedrica (2,5) 50 | Laboratdrio* | 00 | Total (2,5) 50 horas-aula
(2,5)

* Todos os componentes curriculares preveem préatica, expressa nas habilidades, relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.
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MODULO lIl - Habilitag&o Profissional de TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS

DIGITAIS
lI.1 = LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO I8
Funcao: Programacéo de Jogos Eletronicos
COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS
1. Analisar os conceitos de | 1.1. Fazer algoritmos orientados | 1. Conceitos de motor de jogo.e

orientacdo a objetos e sua
aplicacdo no desenvolvimento
de projetos de jogos digitais.

2. Desenvolver projetos de jogos
digitais.

a objetos com C#.
1.2. Aplicar principios de fisica
para jogos digitais em C#.

2.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a objetos
no desenvolvimento de projeto
de jogos digitais.

2.2. Aplicar os processos de
criacdo de jogos digitais, no
desenvolvimento de projetos.
2.3. Publicar jogos digitais
completos.

orientacdo a objetos

2. Coliséo,
gravidade

aceleracdo e

3. Efeitos especiais:

o frustum;

o far;

o near clipping;

e FOV —field of view

4. Implementacdo de regras de
jogabilidade

5. Processos de criagao:

e formatos de  superficie,
ARGB, Z-Buffer, backbuffer
e textura;

e geometria 3D e
mapeamento de texturas;

o efeitos e o BasicEffect;

e luzes, phong, gouraud e per-
pixel;

e shaders:
o efeitos e criagéo

6. Desenvolvimento de projeto:

criacdo de jogo:

o concepcdo de género e
elementos de
composicao do jogo;

o definicdo de controles e
interface grafica para o
Usuério;

o definicdo de niveis de
jogabilidade;

o defini¢do das fases;

18 Tema 3 — Desenvolvimento de Sistemas e AplicagGes para Jogos Digitais
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o testes;
o publicacao para console

Ferramentas de Apoio

Anexo I -

Carga Horaria (horas-aula)

Préatica em
Laboratério

Tedrica 00 Prat|cae:=nj* 100 | Total 100 horas-aula
Laboratério
Pratica em

Teérica (2,5) | 00 | Laboratério* | 100 | Total (2,5) 100 horas-aula

(2,9)

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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.2 —= PROGRAMAGAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS*®®

Funcéo: Desenvolvimento de Aplicativos

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Identificar e utilizar ambientes

de desenvolvimento de
aplicacbes para dispositivos
moveis.

1.1. Aplicar técnicas de
programacao orientada a objetos
para o desenvolvimento de
aplicativos para dispositivos
moveis.

1.2. Selecionar bibliotecas de
classes para desenvolvimento
de aplicativos para dispositivos
moveis.

1.3.  Selecionar  ambientes,
emuladores e bibliotecas para os
diferentes modelos de
dispositivos moveis.

1.4. Registrar e operar
informacdes em  dispositivos
moveis.

1. Conceitos de orientacdo a
objetos Java ME:

e configuracéo:

CLDC;

CDC

MIDP;

FP;

FBP;

PP

O O O O O O

2. Instalagdo:e. configuragdo do
ambiente de desenvolvimento:
e selecao do device
(dispositivo movel):
o hardware;
o sistema operacional
e  Iecursos:
o armazenamento;
camera;
teclado;
multitouch e
acelerdmetro

O O O

3. Técnicas de aplicacéo:
e selecdo de aplicativo como
exemplo inicial/modelo
e desenho 2D
o canvas;
o graphics;
o métodos de desenho:
= line;
= circle;
= rectangle;
= triangle
e navegacao e orientacao:
o ciclo de vida;
o launchers;
o choosers

4. Animacéo de sprites:
gravacao/reproducao de
audio e video;

load de imagens

19 Tema 3 — Desenvolvimento de Sistemas e Aplicacdes para Jogos Digitais
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e tratamento de eventos

5. Desenvolvimento de aplicativo
para dispositivo mével

Verificar Anexo I: -
Ferramentas de Apoio

Carga Horéaria (horas-aula)

Teobrica 00 Eratlca em . 100 | Total 100 horas-aula
aboratério
Pratica em
Pratica em Laboratério
Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* 100 | Total (2,5) 100 horas-aula
(2,5)

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0s componentes curriculares preveem prética, expressa nas habilidades, relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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[11.3 — DESENVOLVIMENTO DE JOGOS PARA WEB [112°

Funcao: Programacéao de Jogos Digitais para Web

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Utilizar os conceitos e
caracteristicas de jogos para
Web para elaboracao de projeto.

2. Desenvolver projeto de jogo
para Web.

1.1. Elaborar algoritmos
orientados a objetos.

1.2. Aplicar principios de fisica
para jogos digitais.

2.1. Aplicar as principais funcdes
e processos no desenvolvimento
de jogos para plataforma Web.
2.2. Publicar jogos digitais
completos na Web.

1. Programacdo de jogos para
web;

o utilizar cadigos para
desenvolver interag8do entre
elementos;

e matrizes e variaveis
complexas

2. Mecanismos de Fisica:

e aproximacao, movimento

retangular, colisdo e
gravidade;

¢ . ‘Framework Box2D;
(JavaScript)

3. Definicdo de formatos (web
mobile ou Desktop);

4. Tratamento de eventos;
e Windows;
o Apple;
e Linux.

5. Jogos Conectados
e Multijogador;
o WebSockets;
e Framework Socket IO;

6. Desenvolvimento de projeto:
e criacéo de jogo:

o concepcdo de género e
elementos de
composicao do jogo;

o definicdo de controles e
interface grafica para o

usuério;
o definicdo de niveis de
jogabilidade;
o testes;
o publicagéo na Web
Verificar Anexo I: -

20 Tema 3 — Desenvolvimento de Sistemas e AplicacGes para Jogos Digitais
4.11.19.1 Matrizes com a indicacdo de componentes curriculares orientados por temas afins -
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| Ferramentas de Apoio

Carga Horaria (horas-aula)

Pratica em
Laboratério

Tedrica 00 Pra"ca‘?”.‘* 40 | Total 40 horas-aula
Laboratoério
Prética em

Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* | 50 | Total (2,5) 50 horas-aula

(2.,5)

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.
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[I.4 — TECNICAS E LINGUAGENS PARA BANCO DE DADOS?

Funcao: Implantacéo de Banco de Dados em Jogos Digitais

2. Selecionar e organizar dados
de acordo com ferramentas de
gerenciamento.

3. Interpretar o resultado da
modelagem de dados.

COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS
1. Analisar sistemas | 1.1 Utilizar ferramentas para | 1. Conceitos de Sistemas
gerenciadores de banco de | manipulacdo de dados. Gerenciadores de Bancos de
dados e suas principais Dados — SGBD
caracteristicas.

2.1. Utilizar técnicas de criacéo e
manipulacéo de arquivos.

2.2. Utilizar um ambiente para
manipulacdo de dados nos
diversos modelos de SGBD
(Sistemas Gerenciadores de
Bancos de Dados).

3.1 Aplicar técnicas de
modelagem de dados.

2. Técnicas de coleta ™ de
informacdes para banco de
dados

3. Estrutura de dados aplicada a
banco de dados

4. Tipos de armazenamento e
métodos de acesso aos dados

5. Modelos de banco de dados:
DER, MER e normalizacéo

6. Manipulagéo de arquivos:

e insercéo, alteracao e
exclusdo de dados em
arquivos:

o TXT, XML, outros

7. Ambientes/ferramentas de
gerenciamento de bancos de
dados

Verificar Anexo
Ferramentas de Apoio

Carga Horaria (horas-aula)

Praticaem
Laboratério

Tedrica 00 Prat'ca?m* 60 | Total 60 horas-aula
Laboratério
Pratica em

Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* | 50 | Total (2,5) 50 horas-aula
(2,5)

* Possibilidade de divisao de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0os componentes curriculares preveem prética, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esté prevista divisdo de classes em turmas.

21 Tema 3 — Desenvolvimento de Sistemas e AplicacGes para Jogos Digitais
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1.5 — ANIMACAO 3D?

Funcao: Animacédo de Elementos Graficos para Jogos

COMPETENCIAS HABILIDADES BASES TECNOLOGICAS
1. Compreender os conceitos de | 1.1 Identificar e reproduzir | 1. Introducdo aos conceitos de
animacdo de imagens 3D para | representacdo do movimento de | animacao 3D:
desenvolvimento de  jogos | acordo com os conceitos de | e tipos de movimento;
digitais. animacéo 3D. e esqueletos;

e animacéo facial,

2. Selecionar recursos de | 2.1. Executar funcdes de edicdo | « animacao de curvas
animacdo em ferramentas de | e animacdo envolvidas na
modelagem 3D para jogos | producdo de jogos.

digitais. 2.2. Realizar a adequacdo de
personagens de acordo com a
forma, textura e movimentacao e
identificar 0s principios
fundamentais da animacéo, para
os diferentes tipos de jogos.

N

. Técnicas de animacao 3D:
animagéo comriluminagao;
animacéo'com cameras

w

. Funcbes de animacéo:

¢ .tempo e espaco;

e ‘ciclos de animacao;

e controle de peso, gravidade,

3. Desenvolver animacgdo de | 3.1 Realizar projeto de animacéo oA o
resisténcia e atrito;

objetos, texturas e personagens | de personagens, cenarios) e

3D para jogos digitais. objetos 3D para * ermt_mhda:je; it
desenvolvimento  de." jogos | ¢ Movimento  repetiivo €
digitais. vibragao;

e linguagem corporal

Verificar Anexo K -
Ferramentas de Apoio

Carga Horaria (horas-aula)

Tedrica 00 E;ra?)tcl)(itg??o* 60 | Total 60 horas-aula Pratica em
Laboratoério
Pratica em
Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* | 50 | Total (2,5) 50 horas-aula
(2,5)

* Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esta prevista divisdo de classes em turmas.

22 Tema 2 — Animacao, Modelagem e Multimidia
4.11.19.1 Matrizes com a indicacdo de componentes curriculares orientados por temas afins -
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1.6 — COMUNICAGAO E MARKETING PARA JOGOS DIGITAIS®

Funcéo: Metodologia de Comunicag¢éo e Marketing para Jogos Digitais

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Analisar as diferentes areas
do marketing, bem como sua
importéncia no desenvolvimento
de jogos digitais.

2. Planejar, gerenciar 0s
resultados das acbes de
marketing para jogos digitais,
ampliando a area de atuacéo do
produto.

1.1. Atuar, sob orientacdo, no
desenvolvimento  do plano
estratégico de um produto, ja
existente ou novo no mercado.

1.2. Assessorar nas decisdes e
apoiar as acdes mercadolégicas.

2.1. Pesquisar as estratégias de
lancamento e acoes
promocionais.

2.2. Identificar as oportunidades
de negécios disponiveis na area
de jogos digitais.

2.3. Medir os resultados das
acBes de marketing para jogos
digitais.

1. Conceitos de Marketing:

e Marketing, natureza e
alcance;

e orientacao de Marketing

2. Ambiente de mercado' para
jogos digitais

3. Composto .de ‘marketing para

jogos digitais:

e Segmentacao, identificacéo e
posicionamento de mercado
(pUblico alvo);

e 'Mix de Marketing (4Ps e
4Cs);

e estratégias de comunicacao
em marketing

3. Desenvolver material | 3.1 Apresentar material
infografico para divulgacdo e | promocional para midia | 4. Pesquisa e sistema de
apresentagao de jogos | impressa e eletrénica. informagdes de marketing
eletronicos.
5. Comunicacdo e estratégias
on-line
6. Marketing  on-line, e-
commerce, e-business e social
commerce
7. Projeto — Plano de Marketing
para Jogo Digital:
e |dentidade visual do jogo e
capas ilustrativas (CD, DVD
e Box);
e Campanha publicitaria para
lancamento (cartaz, f6lderes
e divulgacao online)
Carga Horaria (horas-aula)
Teorica 40 Pratica em + | 00 | Total 40 horas-aula
Laboratério
Tebrica (2,5) | 50 | Pratica em 00 | Total (2,5) 50 horas-aula
Laboratério*

23 Tema 1 — Concepcéo de Projetos

4.11.19.1 Matrizes com a indicacdo de componentes
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(2,9)

* Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.
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1.7 — ETICA E CIDADANIA ORGANIZACIONAL?*

Funcao: Organizacdo Empresarial

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Analisar o Cddigo de Defesa

do Consumidor, a legislacédo
trabalhista, do trabalho
voluntario, regras e

regulamentos organizacionais.

2. Avaliar procedimentos
adequados a fim de promover a
imagem organizacional.

3. Pesquisar as técnicas e
métodos de trabalho em equipe,
valorizando a cooperagdo, a
iniciativa, ética e autonomia no
desempenho pessoal e
organizacional.

4. Analisara importancia da
responsabilidade social e
sustentabilidade na formacéo
profissional e ética do cidadao.

1.1. Aplicar a legislacdo
trabalhista e o Coédigo de Defesa
do Consumidor nas relagbes
empregador/empregado e
consumidor/fornecedor.

1.2. Atuar respeitando os limites
estabelecidos pelas leis e
cédigos de ética profissional.

1.3. Aplicar legislacao, incentivar
e participar de programas de
trabalho voluntario.

2.1. Promover a imagem da
organizagao.

2.2. Executar criticamente oS
procedimentos organizacionais.
2.3. Propagar a imagem-da
instituicdo, percebendo ameacas
e atitudes que possam-afeta-la e
0s procedimentos ‘adequados a
cada situacao.

3.1. Utilizar técnicas de relagGes
profissionais no atendimento ao
cliente,” fornecedor, parceiro,
empregador e concorrente.

3:2. Conduzir e/ou coordenar
equipes de trabalho.

3.3. Valorizar e encorajar as
manifestacbes de diversidades
cultural e social.

3.4. Respeitar as diferencas
locais, culturais e sociais.

4.1. ldentificar e respeitar 0s
direitos humanos.

4.2. Desenvolver projetos de
responsabilidade social e/ou de
sustentabilidade na area.

4.3. Aplicar procedimentos de
responsabilidade social e/ou de
sustentabilidade na area

corretos para descartes de

1. Conceito do Cadigo de
Defesa do Consumidor.

2. Fundamentos de Legislagéo
Trabalhista e Legislacédo para o
Autébnomo.

3. Normas e_ comportamento
referentes aos .. regulamentos
organizacionais.

4, Imagem pessoal e
institucional.
5. Definicbes de trabalho
voluntario
e LeiFederal 9.608/98;
o Lei Estadual n°
10.335/99;
e Deliberacbes CEETEPS
N°1 /2004.
6. Definicbes e técnicas de

trabalho
e Gestdao de autonomia

(atribuicdes e
responsabilidades):
v de lideranga;
v' em equipe.
7. Codigo de ética nas
organizaces
e Publicas;
e Privadas.

8. Cidadania, relacdes pessoais
e do trabalho.

9. Declaragdo Universal dos
Direitos Humanos, convencgdes e
Direitos Humanos no Brasil.

24 Tema 4 — Temas Transversais para o Desenvolvimento do Profissional e Instrumental da Area
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residuos.

10. Economia criativa
e Conceitos, estratégias e
desenvolvimento.
11. Respeito a diversidade
cultural e social.

12. Responsabilidade
social/sustentabilidade
e Procedimentos para

area de “Programagao
de Jogos Digitais”.

13. Lei da Informatica:

e Direito aplicado ao contetdo
digital;

e normas. da produgdo de
jogos:digitais;

o .classificacdo etéria (ECA —
Estatuto da Crianca e do
Adolescente);

e cessdo e licenciamento de
direitos;

e Direito de personalidade na
Internet;

14. Lei de Direitos Autorais:

e Direito de Autor e conflitos de
direito autoral,

e creative commons;

e inser¢cdo de conteldos em
jogos digitais

15. Fundamentos da ética

profissional aplicados ao curso

de Técnico em Programacao de

Jogos Digitais:

e principio na construcdo de
organizagbes sociais na
area de jogos digitais

Carga Horaria (horas-aula)

Praticaem

Tedrica 40 - .+ | 00 | Total 40 horas-aula
Laboratério
Prética em

Teérica(2,5) | 50 | Laboratério* | 00 | Total (2,5) 50 horas-aula

(2,9)

* Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades, relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, nao esta prevista divisdo de classes em turmas.
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111.8 — DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC) EM
PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS?

Funcéo: Desenvolvimento e Gerenciamento de Projetos

COMPETENCIAS

HABILIDADES

BASES TECNOLOGICAS

1. Planejar as fases de
execucdo de projetos com base
na natureza e na complexidade
das atividades.

2. Avaliar as fontes e recursos
necessarios para 0
desenvolvimento de projetos.

3. Avaliar a execucdo e o0s
resultados obtidos de forma
gquantitativa e qualitativa.

1.1 Consultar diversas fontes de
pesquisa: catdlogos, manuais de
fabricantes, glossarios técnicos,
entre outros.

1.2 Comunicar ideias de forma
clara e objetiva por meio de
textos escritos e de explanacbes
orais.

2.1 Definir recursos necessarios
e plano de producéo.

2.2 Classificar o0s recursos
necessarios para o]
desenvolvimento do projeto.

2.3 Utilizar de modo racional os
recursos destinados ao projeto.

3.1 Verificar e acompanhar o
desenvolvimento_do.cronograma
fisico-financeiro.

3.2 Redigir. relatérios sobre o
desenvolvimento do projeto.

3.3 Construir gréficos, planilhas,
cronogramas e fluxogramas.

3.4." Organizar as informag0es,
0s textos e os dados, conforme
formatacéo definida.

1. Referencial tedrico da
pesquisa
e Pesquisa e compilacéo
de dados;
e Producdes cientificas,
entre outros.
2. Construgdo «~de conceitos

relativos ao.tema do trabalho e
definicdes técnicas

o Definicbes dos termos
técnicos e cientificos
(enunciados explicativos
dos conceitos);

e Terminologia (conjuntos
de termos técnicos e
cientificos proprios da
area técnica);

e Simbologia,
outros.

entre

3. Escolha dos procedimentos
metodolégicos

e Cronograma de
atividades;

e Fluxograma do
processo.

5. Dimensionamento dos

recursos necessarios para

execucdao do trabalho

6. ldentificacdo das fontes de
recursos

7. Organizagdo dos dados de
pesquisa

e Selecao;

e Codificacao;

e Tabulacao.

25 Tema 1 — Concepcéo de Projetos
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8. Analise dos dados
e Interpretacgao;
e Explicacao;
e Especificacao.

9. Técnicas para elaboracao de
relatérios, graficos, histogramas

10. Sistemas de gerenciamento
de projeto

11. Formatacdo de trabalhos
académicos

Observacéao

A apresentagdo descrita devera prezar pela organizacao, clareza e dominio na aberdagem do tema.
Cada habilitacdo profissional definira, por meio de regulamento especifico, dentre os “produtos” a
seqguir, qual correspondera a apresentagdo escrita do TCC, a exemplo de: Monografia; Protétipo com
Manual Técnico; Maquete com respectivo Memorial Descritivo; Artigo Cientifico; Projeto de Pesquisa;

Relatério Técnico.

Carga Horaria (horas-aula)

Pratica em

Tedrica 00 .-+ | 60 | Total 60 horas-aula
Laboratério
Diviséo de
Pratica em Turmas
Tedrica (2,5) 00 | Laboratério* | 50 | Total(2,5) 50 horas-aula

(2.,9)

* Possibilidade de divisdo de classes em.turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

** Todos 0s componentes curriculares preveem prética, expressa nas habilidades, relacionadas
as competéncias. Para este componente curricular esté prevista divisdo de classes em turmas.
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4.5. Metodologia de Elaboracdo e Reelaboracdo Curricular e Puablico-alvo da
Educacéo Profissional

A cada novo paradigma legal da Educacdo Profissional e Tecnoldgica, o Centro Paula

Souza executa as adequacdes cabiveis, desde o paradigma imediatamente anterior, da

organizacdo de cursos por area profissional, até a mais recente taxonomia de eixos

tecnoldgicos do Ministério da Educacéo — MEC.

Ao lado do atendimento a legislacao (e de participacdo em consultas publicas, quando
demandado pelos 6rgaos superiores, com o intuito de contribuir para as diretrizes e bases
da Educacéo Profissional e Tecnoldgica), o desenvolvimento e o oferecimento de cursos
técnicos em parceria com o setor produtivo/mercado de trabalho. tem sido a principal

diretriz do planejamento curricular da instituigéo.

A metodologia atualmente utilizada pelo Grupo de Formulacdo e Analises Curriculares
constitui-se primordialmente nas a¢gfes/processos. descritos a seguir:

1. Pesquisa dos perfis e atribuicdes profissionais na Classificacdo Brasileira de
Ocupacbes — CBO — do Ministério.'do Trabalho e Emprego e, também, nas
descricOes de cargos do setor produtivo/mercado de trabalho, preferencialmente
em parceria.

2. Selecdo de competéncias, de habilidades e de bases tecnoldgicas, de acordo com
os perfis profissionaise€ com as atribuicoes.

3. Consulta ao Catélogo Nacional de Cursos Técnicos do MEC, para adequac¢éo da
nomenclatura da habilitacdo, do perfil profissional, da descricdo do mercado de
trabalho, 'da infraestrutura recomendada e da possibilidade de temas a serem
desenvolvidos.

4. Estruturacdo de componentes curriculares e respectivas cargas horarias, de acordo
com as funcbes do processo produtivo. Esses componentes curriculares séo
construidos a partir da descricdo da funcao profissional subjacente a ideologia
curricular, bem como pelas habilidades (capacidades praticas), pelas bases
tecnologicas (referencial teorico) e pelas competéncias profissionais, a mobilizacao

das diretrizes conceituais e das pragmaticas.
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5. Mapeamento e catalogacdo das titulacbes docentes necessarias para ministrar
aulas em cada um dos componentes curriculares de todas as habilitacbes
profissionais.

6. Mapeamento e padronizacdo da infraestrutura necessaria para o oferecimento de
cursos técnicos: laboratérios, equipamentos, instalacdes, mobiliario e bibliografia.

7. Estruturacdo dos planos de curso, documentos legais que organizam e ancoram
os curriculos na forma de planejamento pedagdgico, de acordo com as legislagdes
e fundamentagBes socioculturais, politicas e historicas, abrangendo justificativas,
objetivos, perfil profissional e organizagdo curricular, aproveitamento de
experiéncias, de conhecimentos e avaliacdo da aprendizagem, bem como
infraestrutura e pessoal docente, técnico e administrativo.

8. Validacdo junto ao publico interno (Unidades Escolares) e ao publico externo
(Mercado de Trabalho/Setor Produtivo) dos curriculos desenvolvidos.

9. Estruturacdo e desenvolvimento de turma-piloto para cursos cujos curriculos séo
totalmente inéditos na instituicdo e para cursos ndo contemplados pelo MEC, em
seu Catalogo Nacional de Cursos Técnicos.

10. Capacitacao docente e administrativa na area de Curriculo Escolar.

11. Pesquisa e publicacdo na area de.Curriculo Escolar.

O publico-alvo da producéo curricular.em Educacéo Profissional e Tecnoldgica constitui-
se nos trabalhadores de diferentes arranjos produtivos e niveis de escolarizacdo, que
precisam ampliar sua formacéo profissional, bem como em pessoas que iniciam ou que

desejam migrar para outras areas de atuacéao profissional.

4.6. EnfoquePedagdgico

Constituindo-se em meio para guiar a pratica pedagdgica, o curriculo organizado a partir
de competéncias sera direcionado para a construcado da aprendizagem do aluno enquanto
sujeito . do seu proprio desenvolvimento. Para tanto, a organizacdo do processo de
aprendizagem privilegiara a definicdo de objetivos de aprendizagem, e/ou questdes
geradoras que orientam e estimulam a investigacdo, o pensamento e as ac¢fes, assim

como a solucéo de problemas.
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Dessa forma, a problematizacdo e a interdisciplinaridade, a contextualizagdo e o0s
ambientes de formacdo se constituem ferramentas basicas para a construcdo das

habilidades, atitudes e informacdes relacionadas as competéncias requeridas.

4.6.1. Fortalecimento das competéncias relativas ao Empreendedorismo
Atualmente, dos cursos existentes (98 Habilitacbes Profissionais — modalidade
concomitante ou subsequente ao Ensino Médio, dessas, 37 Habilitacbes Profissionais
oferecidas na forma Integrada ao Ensino Médio, 33 Especializacbes Técnicas e 5.cursos
de Formacéo Inicial e Continuada), aproximadamente 50% (cinquenta por cento) abordam
transversalmente o tema “Empreendedorismo” ou apresentam explicito © componente
curricular “Empreendedorismo” na respectiva matriz curricular.
As ac¢bes do Grupo de Formulagcédo e Analises Curriculares (Gfac) visam ampliar o tema,
de maneira transversal. O referente projeto, que teve inicio em janeiro de 2014,
desenvolve a proposta de inclusdo do tema “Empreendedorismo” nos cursos em
formulacdo/reformulacdo de todos os Eixos Tecnoldgicos. O contexto da proposta tem
como foco o desenvolvimento de competéncias.empreendedoras, que sao de extrema
importancia para a formagao do profissional contemporaneo. Assim, um conjunto de dez
competéncias empreendedoras passa a fazer parte dos Planos de Curso, alinhadas com
as habilidades e com as bases tecnologicas pertinentes aos componentes de foco
comportamental, pragmatico ou de planejamento. Sao elas:
1. Resolver problemas novos, partindo do uso consciente de ferramentas de gestéao e
da criatividade.
2. Comunicar ideias com clareza e objetividade, utilizando instrumental que otimize a
comunicacao.
3. Tomar decisdes, mobilizando as bases tecnolégicas para a construcdo da
competéncia geral de analise da situac&o-problema.
4. Demonstrar iniciativa, antecipando os movimentos, acdes e consequéncias dos
acontecimentos do entorno.
5. Desenvolver a agao criativa, fazendo uso de visao sistémica, conectando saberes e
buscando solucdes eficazes.
6. Desenvolver autonomia intelectual, encontrando caminhos alternativos para atingir

metas de modo analitico e estratégico e em alinhamento com o meio produtivo.

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan® 70



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

7. Representar as regras de convivéncia democratica, atuando em grupo e
interagindo com a diversidade social, buscando mensurar o impacto de suas acdes
na esfera social, e ndo apenas na esfera econémica.

8. Desenvolver e demonstrar visdo estratégica, considerando os fatores envolvidos
em cada questdo e as metas pretendidas pelo setor produtivo em que se vé
inserido.

9. Analisar aspectos positivos e aspectos negativos de cada decisao.

10.Planejar e estruturar acoes empreendedoras com o objetivo de aprimorar a relacéo
custo-beneficio, criando estrutura estavel e duravel, em termos de trabalho e
sustentabilidade econdmica.

Como suporte ao desenvolvimento dessas competéncias, 0 projetoEmpreendedorismo
no Gfac implementa e capacita os docentes no uso de um conjunto de metodologias e
ferramentas, praticadas pelos mercados atuais, como Design Thinking, Business Model
Generation (BMG), Mapa de Empatia, Analise SWOT - Strengths, Weaknesses
Opportunities and Threats (FOFA — Forcas, Oportunidades, Fraquezas e Ameacas) — e
outras, que estruturam o planejamento, a visdo sistémica, a integracéo social, a tomada
de decisao e a autoavaliacdo dos alunos, permitindo aos docentes avaliarem, junto com
os discentes, o0 processo de resolucdo de-problemas, e ndo apenas respostas “corretas”.
O Grupo de Formulacao e Analises Curriculares (Gfac) contempla os cursos elaborados e
atualizados com uma abordagem tematica do Empreendedorismo. Embora em alguns
cursos o Empreendedorismo. apareca em forma de componente, todos 0S cursos
apresentam competéncias ‘e atribuicbes gerais voltadas para a acdo empreendedora
adequada ao contexto- de cada perfil profissional. Essas atribuicbes e competéncias
gerais sdo desenvolvidas transversalmente em componentes especificos dos cursos, a
partir do desenvolvimento de competéncias e de habilidades que contribuem para o
desenvolvimento do perfil empreendedor. Além dos componentes de Planejamento do
Trabalho de Conclusdo de Curso (PTCC) e Desenvolvimento do Trabalho de Concluséo
de Curso (DTCC), outros componentes presentes nos cursos também apresentam
abordagem do tema Empreendedorismo, por comportarem competéncias e habilidades
gue contribuem para a formacéo integral do perfil técnico e empreendedor.

4.6.2. Fortalecimento das competéncias relativas a Lingua Inglesa e a Comunicagéo

Profissional em Lingua Estrangeira
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O Centro Paula Souza tem como uma de suas diretrizes a apreensédo e a difusdo do
conhecimento globalizado, o que se d4, em grande medida, pela lingua inglesa, com
todos os conhecimentos e principios técnicos e tecnologicos subjacentes.

O ensino da Lingua Inglesa, no que concerne a Educacao Profissional Técnica de Nivel
Médio, pauta-se no desenvolvimento de competéncias, de habilidades e de bases
tecnoldgicas voltadas a comunicacao profissional de cada area de atuacdo, de acordo
com 0s conceitos e termos técnicos e cientificos empregados.

Sao desenvolvidas habilidades linguisticas que envolvem a recepcao e a producao da
lingua, com énfase na interpretacdo de texto e na producdo de alguns géneros simples
relacionados a comunicacdo de cada profissdo, respeitando a atuacdo do profissional
técnico, que pode ser expressada nos contextos de atendimento aopublico, elaboracao
de artigos, documentacdes técnicas e apresentacfes orais, entrevistas, interpretacdo e
producdo de textos de varios niveis de complexidade.

Nos cursos técnicos, a Lingua Inglesa é trabalhada no .componente curricular Inglés
Instrumental (Inglés para Finalidades Especificas) e também no componente Lingua

Estrangeira Moderna — Inglés (que inclui comunicacgao profissional).

4.6.3. Fortalecimento das competéncias.relativas a Lingua Portuguesa e a Comunicacao
Profissional em Lingua Materna

Nos cursos técnicos, a Lingua Portuguesa é trabalhada nos componentes curriculares
Linguagem, Trabalho e Tecnologia e Lingua Portuguesa, Literatura e Comunicagao
Profissional, além das especificidades de algumas habilitacdes.

As competéncias-chave de analisar, interpretar e produzir textos técnicos das diversas
areas profissionais. 'sdo desenvolvidas nesses componentes, de acordo com as
respectivas terminologias técnicas e cientificas, nas modalidades oral e escrita de
comunicacao,- visando a elaboracdo de géneros textuais como cartas comerciais e
oficiais,.relatérios técnicos, memoriais, comunicados, protocolos, entre outros géneros,

considerando as caracteristicas de cada area de atuacao.

4.6.4. Fortalecimento das competéncias relativas a Matematica

Nos curriculos das habilitacdes profissionais técnicas ofertadas na forma integrada ao
Ensino Médio, a Matemética, que se constitui em uma area de Conhecimento Autbnoma
na Formacéo Geral no Brasil, como componente curricular, teve sua representatividade

aumentada, com énfase no desenvolvido das seguintes competéncias-chave, ao longo de
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trés séries: “Interpretar, na forma oral e escrita, simbolos, cddigos, nomenclaturas,
instrumentos de medicdo e de calculo para representar dados, fazer estimativas e
elaborar hipoteses”; “Analisar regularidades em situagdes semelhantes para estabelecer
regras e propriedades.”; “Analisar identidades ou invariantes que impdéem condigbes para
resolugdo de situagbes-problema.”; “Interpretar textos e informacdes da Ciéncia e da
Tecnologia relacionados a Matematica e veiculados em diferentes meios.”; “Avaliar o
carater ético do conhecimento matematico e aplica-lo em situagdes reais”; “Elaborar
hipéteses recorrendo a modelos, esbogos, fatos conhecidos, relacdes e propriedades”;
“Analisar a Matematica como ciéncia autbnoma, que investiga relagdes, formas e eventos
e desenvolve maneiras proprias de descrever e interpretar o mundo”.

Pretende-se, em ultima instancia, com esse fortalecimento do ensino da Matemaética,
desenvolver as capacidades préaticas de utilizar o conhecimento._mateméatico como apoio
para avaliar as aplicacdes tecnoldgicas dos diferentes campos cientificos e também de
identificar recursos matematicos, instrumentos e procedimentos para posicionar-se e
argumentar sobre questdes de interesse da comunidade.

Dessa maneira, a Matemética atende aos macro-objetivos de comunicacdo no mundo
profissional e no mundo social, seja no percurso da cognicdo, seja na manifestacao da

expressao em relacdo aos fatos técnicos;-cientificos e também cotidianos.

4.6.5. Fortalecimento das competéncias relativas a Informéatica

Nos cursos técnicos, a Informatica € trabalhada no componente curricular Aplicativos
Informatizados, e em outros componentes que requerem especificidades para a utilizacao
de softwares e hardwares.

Sinteticamente, sédo. desenvolvidas as competéncias-chave de selecdo e utilizacdo de
sistemas operacionais, softwares, aplicativos, plataformas de desenvolvimento de
websites ou blogs, além de redes sociais para publicacdo de conteudo na internet

pertinentes a cada area de atuacao.

4.6.6. Fortalecimento das competéncias relativas a Etica e Cidadania Organizacional

Nos cursos técnicos, a ética e a cidadania s&o trabalhadas no componente curricular Etica
e Cidadania Organizacional.

Dentre as competéncias-chave, destacam-se a analise e a utilizacdo do Cédigo de Defesa
do Consumidor, da Legislacdo Trabalhista, dos Regulamentos e Regras Organizacionais
e dos Procedimentos para a Promocao da Imagem Organizacional.

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan® 73



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

Sao desenvolvidas habilidades que direcionam a identificagdo e utilizagdo do cédigo de
ética da respectiva profissdo, ao trabalho em equipe, ao respeito as diversidades e aos
direitos humanos.

Com o referido componente, objetiva-se estimular praticas de responsabilidade social e
de sustentabilidade na formacao profissional e ética do cidad&o.

4.6.7. Fortalecimento das competéncias pessoais, dos valores e das atitudes na conduta
profissional
Na prética historica de planejamento curricular das habilitagcdes profissionais técnicas de
nivel médio do Centro Paula Souza, as competéncias pessoais, 0s valores e as atitudes
na conduta profissional estdo sendo gradualmente fortalecidos e expressos, cada vez
mais explicitamente, na redacdo dos componentes curriculares.
Concebemos as competéncias pessoais como capacidades teorico-praticas e
comportamentais de um profissional técnico de uma area profissional ou eixo tecnoldgico,
direcionadas ao convivio nos ambientes laborais, ao_trabalho em equipe, a comunicacéo
e interagcdo, a pesquisa, melhoria e atualizacdo. continuas, & conduta ética, e as boas
praticas no ambiente organizacional.
Quanto aos valores e atitudes, definimos.como uma macroclasse, que se constitui em um
conjunto de principios que direcionam-a conduta ética de um profissional técnico no
mundo do trabalho e na vida social, para o alcance do qual estdo envolvidos todos os
atores, ambientes, relacdes e subprocessos do ensino e da aprendizagem (alunos,
professores, grupo familiarr dos alunos, funcionarios administrativos, entorno na
comunidade escolar, organizados em ambientes didaticos e também fora deles, com o
estabelecimento de‘relagdes intra, extra e transescolares, para a mediacao e o alcance do
conhecimento _aplicavel na atuacdo profissional, fim e meta primordial da Educacao
Profissional.e Tecnoldgica).
Dessa forma, na orientacdo curricular do Centro Paula Souza para 0S cursos técnicos,
nao.somente as competéncias e habilidades profissionais sdo o foco, mas também as
competéncias individuais que levam a uma otimizacdo da organizacéo coletiva. Sob esse
ponto de vista, ha uma aproximacao entre o sentido mais psicologico ou individualizante
de competéncia, paralelamente (e conjuntamente) ao sentido mais pratico e demonstravel
de desempenho, que aproxima, sim, as competéncias as atribui¢cdes ou atividades de um

cargo ou funcédo, mas ndo as reduz a execugcdo ou ao direcionamento excludente do

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan® 74



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

conhecimento a uma ou outra “pratica de mercado”, como querem algumas teorias e
algumas criticas.

A capacidade de demonstrar as competéncias e fazé-las Uteis a uma sociedade, a n0sso
ver, ndo limita, mas sim amplia as habilidades sociais e criticas dos individuos em seu
papel de profissional, que ndo é o Unico papel de um ser na sociedade, obviamente, bem
como amplia a atuacdo do professor e das sistematicas educativas, no que concerne a

um ensino significativo, avaliavel e a servico da sociedade.

4.6.8. Fortalecimento das competéncias relativas a elaboracéo de projetos e solucdo de
problemas do mundo do trabalho
No Centro Paula Souza, a valorizacdo dos aspectos culturais no curriculo € manifestada
na Educagédo por Projetos, na organizagdo da Feira Tecnolégica do Centro Paula Souza
(com projetos interdisciplinares), nos trabalhos de conclusédo de curso obrigatérios, no
aproveitamento de conhecimentos e experiéncias anteriores e na propria educacao por
competéncias profissionais, cuja énfase € a atuacao. profissional para a solucdo de
problemas reais do mundo do trabalho e da vida.do cidad&o, ancorada historica, social e
politicamente, ou seja, contextualizada, com vistas a eficiéncia e a eficacia da Educagao
Escolar e ao desenvolvimento da autonomia do educando. A cultura é o fator comum
entre sociedade, ideologia, Historia e conhecimento.
A partir de 2015, uma crescente ‘atencédo foi dada ao desenvolvimento dos professores
orientadores de projetos, assim como aos professores avaliadores.
O ambiente virtual possibilita;ao professor acesso a ferramentas de desenvolvimento de
Design de Projetos (modelo baseado no Design Thinking) e a critérios relativos a
Economia Criativa;. ~«com um passo a passo sobre o0s objetivos, metodologias,
desenvolvimento ‘€ outros itens importantes na estruturacdo ndo somente da pesquisa,
mas na concluséo do projeto.
Ainda em-relacdo aos professores orientadores, além das ferramentas do Design de
Projetos e Economia Criativa, trabalhamos o contexto da avaliagdo por competéncias e
das ferramentas e etapas de avaliacdo que constitui os Critérios de Avaliacdo utilizados
para a Feteps.
Em todos os cursos técnicos sao desenvolvidos projetos interdisciplinares, a exemplo do
trabalho de conclusdo de curso (TCC), componente curricular obrigatério nos curriculos
das habilitagcbes profissionais, destinado a desenvolver as competéncias-chave da

pesquisa, analise e utilizacdo de informacOes coletadas a partir de pesquisas
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bibliograficas e de pesquisas de campo, com o objetivo de propor solugbes para 0s
problemas relacionados a cada area de atuacdo. Na elaboracdo dos trabalhos de
conclusao de curso, os alunos passam por duas fases, planejamento e desenvolvimento,
com aplicacdo de conhecimentos de legislacdo, elaborag&o de instrumentos de pesquisa,
estudos mercadolégicos, elaboracdo de experimentos e de protétipos, além da
sistematizacdo monografica e documentacao dos projetos.

Em 2016, houve a 102 edicdo da Feteps, na qual foram expostos 210 projetos de Etecs e
Fatecs, 6 projetos de outros paises (Chile, Coldmbia, México, Peru) e 3 de instituigbes do
Amazonas, organizados nos eixos tematicos: Artes, Cultura e Design, Gestao e Ciéncias
Econbmicas, Ciéncias Bioldgicas e Agrarias, Informatica e Ciéncias da. Computacao,
Tecnologia Industrial Mecéanica, Tecnologia Industrial Elétrica, Salde e Seguranca,
Tecnologia Quimica dos Alimentos, da Agroindustria e da Bioenergia, Infraestrutura,
Hospitalidade e Lazer. Nesta oportunidade, foram premiados projetos relacionados a
inclusdo de pessoas com deficiéncia, economia criativa, além daqueles desenvolvidos

pelas unidades escolares voltados a acdes sociais.

4.6.9. Fortalecimento das competéncias relacionadas a Gestdao de Energia, Eficiéncia
Energética e Energias Renovaveis

Os temas “gestdao de energia” “eficiéncia energética” e “energias renovaveis” sao

desenvolvidos em cursos técnicos.do Centro Paula Souza visando a competéncias-chave

relacionadas a interpretacao e.aplicacao da legislacdo e das normas técnicas referentes

ao fornecimento, a qualidade e a eficiéncia de energia e impactos ambientais; elaboracao

de planos de uso racional e de conservacdo de energia; instalacdo e manutencdo de

equipamentos dos respectivos sistemas.

Esses temas séo recorrentes em habilitacdes profissionais dos eixos tecnoldgicos de

Controle e Processos Industriais e Producao Industrial.

4.6.10." Fortalecimento das competéncias relacionadas a Saude e Seguranca do Trabalho
e Meio Ambiente

Em nosso pais, a legislacdo sobre Seguranca do trabalho € bastante abrangente,

composta por Normas Regulamentadoras — NRs, leis complementares, como portarias e

decretos, e também convencdes da Organizacdo Internacional do Trabalho, ratificadas

pelo Brasil. Ainda assim, registra-se uma alta taxa de doencas e acidentes do trabalho.

Os riscos estado presentes em todos 0os ambientes laborais, nas mais diversas areas de
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atuacdo do trabalhador. A incorporacdo das boas préticas de gestdo da Saude e
Seguranca no Trabalho contribui para a protecdo contra 0s riscos presentes no ambiente
laboral, prevenindo acidentes e doencas, diminuindo prejuizos, além de promover a
melhoria continua dos ambientes de trabalho e da qualidade de vida dos trabalhadores.
Assim, o Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza, instituicdo responséavel
pela maior parcela da Educacéo Profissional no Estado de Séao Paulo, considerando estes
fatores, que sdo de extrema importancia para a formacdo e desempenho dofuturo
profissional, propde desenvolver em todas as habilitagbes profissionais . técnicas
competéncias-chave relacionadas a analise e aplicacdo da legislagdo, das normas

técnicas e de procedimentos referentes a identificacdo de riscos e -prevencdo de

acidentes e doencas do trabalho e de impactos ambientais,

4.6.11. Padronizacao da infraestrutura, softwares e bibliografia para oferecimento de
cursos técnicos
Desde 2008, a Unidade do Ensino Médio e Técnico desenvolve o projeto de Padronizacao
de Laboratoérios, que surgiu da necessidade de  estabelecimento de um padrdo de
informacdes referentes ao tipo e a quantidade de instalacbes e de equipamentos
necessarios ao oferecimento das habilitagdes profissionais e do ensino médio no Centro
Paula Souza.
Séo reunidas equipes de especialistas, que partem dos Referenciais Curriculares da
Educacédo Profissional Técnica de Nivel Médio e de pesquisas e contatos com o setor
produtivo.
Os objetivos principais-sao definir padrées de laboratérios (quanto a espacos fisicos e
equipamentos), para 0S novos cursos elaborados pelas equipes de professores
especialistas do'Laboratério de Curriculos.
Em 2017, estdo sendo desenvolvidos 28 projetos de Padronizacdo, relacionados aos
eixos tecnologicos: Recursos Naturais; Producéo Cultural e Design; Controle e Processos
Industrias; Turismo, Hospitalidade e Lazer; Ambiente e Saude.
Os'resultados esperados para o projeto em 2017 s&o:
e Producdo da documentacdo necessaria a Padronizacdo de Laboratorios:
v' documento completo: contempla a descricdo completa dos equipamentos,
mobiliario, acessorios e softwares de acordo com o sistema BEC /SIAFISICO e
itens de consumo e suas quantidades, bem como a descricdo e elaboragéo dos

leiautes dos espacgos fisicos;

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan° 77



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

v'documento resumido: contempla informacdes basicas como identificacdo do
equipamento, mobiliarios e acessorios, softwares e suas quantidades, leiautes e
possibilidades de compartiihamento dos laboratérios na unidade com varias
habilitacdes profissionais.

e Subsidiar os setores da Administracdo Central e Etecs, no que se refere a
implantacdo de novas unidades e novos cursos, utilizando-se como subsidio a
documentacédo produzida pela Padronizacao de Laboratorios.

e Atualizagdo da publicacdo eletronica — site, divulgagao da publicagdo resumida e

documento completo.

4.6.12. Catalogacao da Titulacdo Docente dos professores habilitados a ministrar aulas
nos componentes curriculares dos cursos técnicos
Desde 2008, a Unidade do Ensino Médio e Técnico desenvolve o projeto de catalogacéo
da titulacdo docente dos professores habilitados a ministrar aulas nos componentes
curriculares dos cursos técnicos, que resulta no Catalogo de Requisitos de Titulacdo para
Docéncia (CRT).
O CRT tem por competéncia estabelecer, para cada componente curricular, a titulagao
dos docentes que os habilita a ministra-les.e, por consequéncia, disciplinar os concursos
publicos para ingresso na carreira docente, bem como o processo de atribuicdo de aulas.
Este novo formato foi estruturado.e disponibilizado para consulta na forma de site,
contemplando as bases de busca: “Titulagdes” (diplomas de graduacgéo dos professores);
“Habilitagbes” (cursos técnicos) e “Componentes Curriculares”.
O CRT é atualizado semestralmente, disponibilizado eletronicamente nos meses de julho
e de dezembro, na'pagina da Unidade do Ensino Médio e Técnico e, excepcionalmente,
em outra época, em arquivo separado, N0 mesmo espaco, nos casos em que houver
necessidade, interesse da Instituicdo ou alteragéo da legislacao.
O gerenciamento do CRT requer, além do monitoramento do site, o atendimento ao
publico - docente externo ao Centro Paula Souza e também a orientacdo a docentes e
gestores da Instituicdo nos momentos de atribuicdo de aulas e abertura de concursos e
processos seletivos. Visa-se com esses procedimentos, ligados diretamente a carreira
docente do Centro Paula Souza, a constituicdo de instrumento de regulacdo que
apresente imparcialidade dos processos (todos 0s cursos sdo cadastrados), a
transparéncia das agles institucionais (possibilidade de consulta via internet sem

necessidade de senha - site aberto), a disposicdo de dialogo da instituicdo (sistema de
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contato com publico externo) e a renovacgéo constante, com a possibilidade de solicitacdo
de andlise e inclusdo de titulacdes de quaisquer interessados, da comunidade externa ou

da comunidade interna do Centro Paula Souza.

4.7. Trabalho de Conclusédo de Curso - TCC

A sistematizacdo do conhecimento sobre um objeto pertinente a profissdo, desenvolvido
mediante controle, orientacdo e avaliacdo docente, permitirda aos alunos o conhecimento
do campo de atuacao profissional, com suas peculiaridades, demandas e desafios.

Ao considerar que o efetivo desenvolvimento de competéncias implica na adocado de
sistemas de ensino que permitam a verificacdo da aplicabilidade dos conceitos tratados
em sala de aula, torna-se necessario que cada escola, atendendo as especificidades dos
cursos que oferece, crie oportunidades para que os alunos construam e apresentem um
produto final — Trabalho de Concluséo de Curso — TCC.

Caberd a cada escola definir, por meio de regulamento especifico, as normas e as
orientacdes que norteardo a realizacdo do Trabalho de Concluséo de Curso, conforme a
natureza e o perfil de concluséo da Habilitag&o Profissional.

O Trabalho de Conclusdo de Curso deverad envolver necessariamente uma pesquisa
empirica, que somada a pesquisa bibliografica dara& o embasamento pratico e tedrico
necessario para o desenvolvimento.do trabalho. A pesquisa empirica devera contemplar
uma coleta de dados, que podera ser realizada no local de estagio supervisionado,
guando for o caso, ou por meio de visitas técnicas e entrevistas com profissionais da area.
As atividades, em numero de 120 (cento e vinte) horas, destinadas ao desenvolvimento
do Trabalho de Conclusao de Curso, serdo acrescentadas as aulas previstas para 0 curso
e constardo do historico escolar do aluno.

O desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso pautar-se-4 em pressupostos
interdisciplinares, podendo exprimir-se por meio de um trabalho escrito ou de uma
proposta de projeto. Caso seja adotada a forma de proposta de projeto, os produtos
poderdo ser compostos por elementos graficos e/ ou volumétricos (maquetes ou
protétipos) necessarios a apresentacado do trabalho, devidamente acompanhados pelas
respectivas especificagdes técnicas; memorial descritivo, memorias de célculos e demais
reflexdes de carater tedrico e metodoldgico pertinentes ao tema.

A tematica a ser abordada deve estar contida no ambito das atribuicbes profissionais da

categoria, sendo de livre escolha do aluno.
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4.7.1. Orientacao

Ficara a orientacdo do desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso por conta do
professor responsavel pelos temas do Planejamento do Trabalho de Conclusédo de Curso
(TCC) em TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS, no 3° MODULO e
Desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) em TECNICO EM
PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS.

4.8. Pratica Profissional
A Pratica Profissional sera desenvolvida em laboratérios da Unidade Escolar e nas
empresas representantes do setor produtivo, se necessario, elou estabelecido em

convénios ou acordos de cooperacao.

A prética sera incluida na carga horaria da Habilitacdo Profissional e ndo esta
desvinculada da teoria, pois constitui e organiza o curriculo. Estudos de caso, visitas
técnicas, conhecimento de mercado e das‘empresas, pesquisas, relatérios, trabalhos
individuais e trabalhos em equipes serao procedimentos pedagdgicos desenvolvidos ao

longo do curso.

O tempo necessario e a forma.como sera desenvolvida a Pratica Profissional realizada na
escola e/ou nas empresas ficardo explicitados na proposta pedagdgica da Unidade

Escolar e no plano de trabalho dos docentes.

Todos os componentes curriculares preveem a pratica, juntamente com 0s conhecimentos
tedricos, vistor que as competéncias constituem-se na mobilizacdo e na aplicacdo das
habilidades (praticas) e de fundamentacao teodrica, técnica, cientifica, tecnolédgica (bases

tecnolégicas).

Os componentes curriculares, organizados por competéncias, trazem explicitas as
habilidades a serem desenvolvidas, relacionadas (inclusive numericamente a cada
competéncia), bem como o aparato tedrico, que subsidia o desenvolvimento de

competéncias e de habilidades.
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A explicitacdo da carga horéaria "pratica” no campo especifico de cada componente
curricular, no final de cada quadro, em que h& a divisdo entre "Tedrica" e "pratica” € uma
distincdo puramente metodoldgica, que visa direcionar o processo de divisdo de classes
em turmas (distribuicdo da quantidade de alunos, em duas ou mais turmas, quando da
necessidade de utilizar outros espacos além dos espacos convencionais da sala de aula,
como laboratérios, campos de estagio, empresas, areas de atendimento de Saude,
industrias, fabricas entre outras possibilidades, nas ocasides em que esses espacos nao
comportarem o numero total de alunos da classe, sendo, entdo, necessario distribuir a

classe, dividindo-a em turmas).

Assim, todos os componentes desenvolvem praticas, o que pode_ser constatado pela
prépria existéncia da coluna ‘habilidades’, mas sera evidenciada a carga horaria “pratica”
quando se tratar da necessidade de utilizacdo de espacos .diferenciados de ensino-
aprendizagem, além da sala de aula, espacos esses que.podem demandar a divisdo de

classes em turmas, por ndo acomodarem todos os alunoes de uma turma convencional.

Dessa forma, um componente que venha a ter.sua carga horaria explicitada como 100%
tedrica ndo deixa de desenvolver praticas - apenas significa que essas praticas nao

demandam espacos diferenciados nem-a divisdo de classes em turmas.

Cada caso de divisdo de classes em turmas sera avaliado de acordo com suas
peculiaridades; cada Unidade Escolar deve seguir os tramites e orientacdes estabelecidos

pela Unidade do Ensino Médio e Técnico para obter a divisdo de classes em turmas.

4.9. Estagio Supervisionado

A Habilitacdo Profissional de TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS néo
exige o.cumprimento de estagio supervisionado em sua organizacdo curricular, contando
com aproximadamente 1060 horas-aula de praticas profissionais, que poderdo ser
desenvolvidas integralmente na escola ou em empresas da regido, por meio de
simulagfes, experiéncias, ensaios e demais técnicas de ensino que permitam a vivéncia
dos alunos em situagdes proximas da realidade do setor produtivo. O desenvolvimento de

projetos, estudos de casos, realizacdo de visitas técnicas monitoradas, pesquisas de
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campo e aulas praticas desenvolvidas em laboratérios, oficinas e salas-ambiente
garantirdo o desenvolvimento de competéncias especificas da area de formacéo.
O aluno, a seu critério, podera realizar estagio supervisionado, ndo sendo, no entanto,
condicao para a concluséo do curso. Quando realizado, as horas efetivamente cumpridas
deverdo constar do Historico Escolar do aluno. A escola acompanhara as atividades de
estagio, cuja sistematica sera definida através de um Plano de Estagio Supervisionado
devidamente incorporado ao Projeto Pedagodgico da Unidade Escolar. O Plano de Estagio
Supervisionado devera prever 0s seguintes registros:

e sistematica de acompanhamento, controle e avaliacao;

e justificativa,

e metodologias;

e Objetivos;

e identificacdo do responsavel pela Orientacéo de Estagio;

e definicdo de possiveis campos/ areas para realizacdo de estagios.
O estagio somente podera ser realizado de maneira:concomitante com o curso, ou seja,
ao aluno sera permitido realizar estagio apenas enquanto estiver regularmente
matriculado. Apds a conclusdo de todos os‘componentes curriculares sera vedada a

realizacdo de estagio supervisionado.

4.10. Novas Organizacdes Curriculares

O Plano de Curso propde-a organizagao curricular estruturada em trés modulos, com um
total de 1200 horas ou 1500 horas-aula.

A Unidade Escolar, para dar atendimento as demandas individuais, sociais e do setor
produtivo, podera propor nova organizac¢do curricular, alterando o nimero de madulos,
distribuicda das aulas e dos componentes curriculares. A organizacao curricular proposta
levara em conta, contudo, o perfil de conclusao da habilitacdo, da qualificacdo e a carga
horaria prevista para a habilitacao.

A nova organizaGao curricular proposta entrara em vigor apds a homologacéo pelo Orgéo

de Supervisdo Educacional do Ceeteps.

4.11. Glossario Tematico do Grupo de Formulacdo e Analises Curriculares (Gfac):
Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio
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Apresentamos um glossario tematico, com alguns termos relacionados a area de curriculo

em Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio

4.11.1. Curriculo de Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

Esquema tedrico-metodolégico que direciona o planejamento, a sistematizacdo e o
desenvolvimento de perfis profissionais, atribuicbes, atividades, competéncias,
habilidades, bases tecnoldgicas, valores e conhecimentos, organizados em componentes
curriculares e por eixo tecnoldgico/area de conhecimento, a fim de atender a objetivos de
Formacao Profissional de Nivel Médio, de acordo com as fun¢gfes do mercada de trabalho
e dos processos produtivos e gerenciais, bem como as demandas_sociopoliticas e

culturais, as relacdes e atores sociais da escola.

4.11.2. Curriculo oculto em Educacéo Profissional e Tecnolégica

Processo e produto decorrentes da execucéo do curriculo idealizado, frutos da interacdo
entre 0s atores sociais envolvidos nos processos de-ensino e de aprendizagem, que
transcende e modifica as etapas de planejamento curricular, a partir de um conjunto de
valores, crencas, habitos, atitudes e préaticas de uma comunidade, de uma regido, em um

contexto sécio-histoérico, politico e cultural.e ideologico.

4.11.3. Perfil profissional

Descricdo sumaria das atribuigdes, atividades e das competéncias de um profissional de
uma area técnica, no exercicio de um determinado cargo ou ocupacao.

Tem fundamentacdo no  Catalogo Nacional dos Cursos Técnicos do MEC — CNCT -
(http://pronatec.mec.gov.br/cnct), na descricdo sumaria das familias ocupacionais do
Ministério do Trabalho e a descricdo de cargos e funcgdes de instituicbes publicas e

privadas.

4.11.4. Competéncias profissionais

Capacidades teorico-préaticas e comportamentais de um profissional técnico de uma area
profissional ou eixo tecnoldgico, direcionadas a solucdo de problemas do mundo do
trabalho, ligados a processos produtivos e gerenciais, em determinados cargos, funcdes

ou de modo autbnomo.

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan® 83


http://pronatec.mec.gov.br/cnct

Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

Apresentamos, a seguir, uma relagcdo de verbos que, organizados em categorias
conceituais, exprimem acdes e capacidades, representando linguisticamente os conceitos
relacionados as competéncias profissionais:

e Categoria conceitual - Analisar:

v’ interpretar, contextualizar, descrever, desenvolver conexdes, estabelecer
relacbes, confrontar, refletir, discernir, distinguir, detectar, apreciar,
entender, compreender, associar, correlacionar, articular conhecimento,
comparar, situar.

e Categoria conceitual - Analisar/pesquisar:

v' identificar, procurar, investigar, solucionar, distinguir, . escolher, obter
informacdes.

e Categoria conceitual - Analisar/projetar:

v' formular hipéteses, propor solugbes, conceber, desenvolver modelo,
elaborar estratégia, construir situacédo-problema.

e Categoria conceitual - Analisar/executar:

v’ utilizar, exprimir-se, produzir, representar, realizar, traduzir, expressar-se,
experimentar, acionar, agir, apresentar, selecionar, aplicar, sistematizar,
equacionar, elaborar, classificar, organizar, relacionar, quantificar,
transcrever, validar, construir.

e Categoria conceitual - Analisar/avaliar:

v’ criticar, diagnosticar, emitir juizo de valor, discriminar.

4.11.5. Competéncias gerais
Competéncias profissionais relativas a um eixo tecnolégico ou area profissional,
relacionadas.ao desenvolvimento de atribuicbes e atividades de um cargo ou funcao, ou

de um conjunto de cargos/funcdes.

4.11.6. Competéncias pessoais
Capacidades tedrico-praticas e comportamentais de um profissional técnico de uma area
profissional ou eixo tecnoldgico, direcionadas ao convivio nos ambientes laborais, ao

trabalho em equipe, a comunicacdo e interacdo, a pesquisa, melhoria e atualizacdo

continuas, a conduta ética, e as boas praticas no ambiente organizacional.

4.11.7. Atribuigcbes e responsabilidades
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Conjunto de responsabilidades, atividades e atitudes relativas ao perfil do profissional

técnico no exercicio de um cargo, funcdo ou em trabalho autbnomo.

4.11.7.1 Atribuigcbes empreendedoras

Sao atribuicbes relacionadas ao desenvolvimento de capacidades pessoais gerais
orientadas para o desempenho de acbBes empreendedoras. As atribuicbes
empreendedoras se manifestam em aspectos do chamado empreendedorismo interno —
ou intraempreendedorismo, particularidades voltadas ao desempenho e diferencial
profissional no mercado de trabalho, e aspectos do empreendedorismo externo, aqueles
voltados para a abertura de empresas e desenvolvimento de negocios. As acles
empreendedoras sdo organizadas pela classificacdo funcional — Planejamento, Execucao
e Controle — e atuam nos quatro campos do perfil empreendedor; Agdes comportamentais
e atitudinais, Acdes de andlise e planejamento, A¢des de lideranca e integracdo social e
Acdes de criatividade e inovacdo. As atribuicbes empreendedoras séo circunscritas nos

limites de atuac&o do perfil técnico de cada formacéo profissional.

4.11.8. Areas de atividades

Campos de atuacao do profissional, expressos pelo detalhamento de atividades relativas
a determinado cargo ou funcao na cadeia produtiva e gerencial.

As éareas de atividades inseridas no.curriculo sdo baseadas nas ocupacdes relacionadas
ao curso, que podem ser acessadas pelo site da CBO: <http://www.mtecbo.gov.br>.

4.11.9. Valores e atitudes

Conjunto de principios que direcionam a conduta ética de um profissional técnico no
mundo do trabalho e na vida social, para o alcance do qual estdo envolvidos todos os
atores, ambientes, relacbes e subprocessos do ensino e da aprendizagem (alunos,
professores, grupo familiar dos alunos, funcionarios administrativos, entorno na
comunidade escolar, organizados em ambientes didaticos e também fora deles, com o
estabelecimento de relagdes intra, extra e transescolares, para a mediacao e o alcance do
conhecimento aplicavel na atuacao profissional, fim e meta primordial da Educacéo

Profissional e Tecnoldgica)

4.11.10. Componentes curriculares
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DivisBes do curriculo que organizam o desenvolvimento de temas afins. Compreendem
atribuicbes, responsabilidades, atividades, competéncias, habilidades e bases
tecnolégicas — além de sugestdes de metodologias de avaliacdo, de trabalhos
interdisciplinares, de bibliografia de ferramentas de ensino aprendizagem — direcionadas a
uma fungao produtiva.

Séao elaborados com base nos temas apresentados no Catalogo Nacional dos Cursos
Técnicos do MEC e de acordo com as funcdes produtivas do mundo do trabalho.
Apresentam carga horaria tedrica e carga horaria pratica.

Os componentes curriculares sao planejados e relacionados a uma familia de titulacdes
docentes (Engenharias, Tecnologias, Ciéncias), para que somente. profissionais

habilitados possam ministrar as aulas.

4.11.11. Componentes curriculares transversais
Componentes curriculares relacionados a temas e projetos interdisciplinares, relativos a
ética e cidadania organizacional, empreendedorismo, ‘uso de tecnologias informatizadas,
comunicacdo profissional em lingua materna e em linguas estrangeiras (como Inglés e
Espanhol), com o uso das respectivas terminologias técnico-cientificas, que bases
cientificas e tecnologicas das competéncias de planejamento e desenvolvimento de
projetos, de modo colaborativo e empreendedor.
Para instrumentalizar o aluno no.cumprimento da jornada curricular e, principalmente,
desenvolver competéncias diferenciadas de convivio no mundo trabalho, trabalho em
equipe e empreendedoras, transformando-o num profissional capaz de agir de acordo
com a ética profissional, de se expressar oralmente e por escrito, de operar recursos de
informatica, de valorizar o trabalho coletivo, de desenvolver postura profissional e de
planejar, executar, e gerenciar projetos, sado oferecidos 0s seguintes componentes
curriculares.nos cursos técnicos:

e Aplicativos Informatizados;

¢ Etica e Cidadania Organizacional;

¢ Inglés Instrumental;

e Espanhol,

e Linguagem, Trabalho e Tecnologia;

e Empreendedorismo;

e Saulde e Seguranca do Trabalho;

¢ Planejamento e Desenvolvimento do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC).
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4.11.12. Carga horaria

Segmento de tempo destinado ao desenvolvimento de componentes -curriculares,
abrangendo teoria e pratica.

A carga horaria minima é especificada, para cada habilitagdo profissional, no Catalogo
Nacional de Cursos Técnicos do MEC, podendo ser de 800, 1000 ou 1200 (horas-relégio)
de 60 minutos, a serem convertidas em horas-aula nas matrizes curriculares.

As matrizes curriculares do Centro Paula Souza apresentam a carga horaria em horas-
aula, ao passo que o Catédlogo Nacional de Cursos Técnicos apresenta a carga horaria
em horas-reldgio.

A carga horéria pratica sera desenvolvida nos laboratérios e oficinas da Unidade Escolar,
além de visitas técnicas e empresas/instituicbes, e sera incluida.na carga horéaria da
Habilitagcdo Profissional, porém nado esta desvinculada da teoria: constitui e organiza o
curriculo. Sera trabalhada ao longo do curso por meio de atividades como estudos de
caso, visitas técnicas, conhecimento de mercado e das empresas, pesquisas, trabalhos
em grupo, trabalhos individuais.

O tempo necessério e a forma para o desenvolvimento da prética profissional realizada na
escola e nas empresas serdo explicitados«na proposta pedagdgica da Unidade Escolar e

no plano de trabalho dos docentes.

4.11.13. Aula
Unidade do processo de ‘ensino e aprendizagem relativa a execucdo do curriculo,
conforme o planejamento geral do curso e da disciplina, que diz respeito a um ou mais

componentes curriculares, métodos, praticas ou turmas.

4.11.14. Aula teorica
Aula desenvolvida em um ou mais ambientes que ndo demandam espacos diferenciados
para sua execucdo, como laboratorios, oficinas e outros ambientes compostos por

equipamentos determinados.

4.11.15. Aula pratica
Aula desenvolvida em espacos diferenciados para sua execucdo, como laboratorios,

oficinas e outros ambientes compostos por equipamentos determinados.
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4.11.16. Funcao
Conjunto de acdes orientadas para uma mesma finalidade produtiva, para grandes
atribuicdes, etapas significativas e especificas. Principais fun¢cdes ou macrofuncgdes:
¢ Planejamento: acdo ou resultado da elaboracdo de um projeto com informacdes e
procedimentos que garantam a realizacdo da meta pretendida.
e Execucdo: ato ou efeito de realizar um projeto ou uma instrucdo, de passar do
plano ao ato concretizado.
e Gestao/Controle: ato ou resultado de gerir, de administrar. Definido, também, como
um conjunto de agbes administrativas que garantam o cumprimento.do prazo, de

previsdo de custos e da qualidade estabelecidos no projeto.

4.11.17. Habilidade Profissional

Capacidade de agir prontamente, mentalmente e por intermédio dos sentidos, com ou
sem o0 uso de equipamentos, maguinas, ferramentas,.ou de qualquer instrumento,
mobilizando habilidade motora e uso imediato de recursos para a solucdo de problemas
do mundo do trabalho.

E o0 aspecto pratico das competéncias profissionais, relativo ao “saber fazer” determinada
operacéo, o qual permite a materializacdo das capacidades relativas as competéncias.

As habilidades constituem saberes que originam um saber-fazer, que nao é produto de
uma instru¢cdo mecanicista, mas_de.uma constru¢cdo mental que pode incorporar novos
saberes.

A seguir, elencamos alguns-verbos cuja referéncia é associada ao uso sistematico de
equipamentos, de maquinas, de ferramentas, de instrumentos e até diretamente dos

proprios sentidos, representando conceitos de acao e de capacidades praticas:

e cColetar; e digitar; e oOperar,

e colher; e enumerar; e (quantificar;
e _compilar; e expedir, e registrar;

e - conduazir; e ligar; e selecionar;
e conferir; e medir; e Sseparat,

e cortar; e nomear; e executar.

4.11.18. Bases Tecnolbgicas
Conjunto sistematizado de conceitos, principios, técnicas e tecnologias resultantes, em

geral, da aplicacdo de conhecimentos cientificos e tecnolégicos a uma area produtiva, que
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dao suporte ao desenvolvimento das competéncias e das habilidades. Substantivos que

representam as bases tecnolégicas fundamentais:

e conceitos; e nocodes;

e definicdes; e normas;

e fundamentos; e principios;

e legislagéo; e procedimentos.

4.11.19. Matriz curricular

Documento legal em forma de quadro representativo da disposicdo dos .componentes
curriculares (incluindo trabalhos de conclusdo de curso e estagio) e respectivas cargas
horarias (tedricas e praticas) de uma habilitagcdo profissional técnica de nivel médio, na
estrutura de modulos ou séries, com terminalidade definida temporalmente (que pode ou
nao coincidir com a ordenacdo do semestre ou do ano letivo) e de acordo com a
possibilidade de certificacdo intermediaria (para qualificagbes profissionais técnicas de
nivel médio) e de certificacdo final (para habilitagdes profissionais técnicas de nivel
médio).

As matrizes curriculares sdo também o documento oficial que aprova a instauracao de
uma habilitacdo profissional técnica de “nivel médio em uma determinada Unidade
Escolar, em determinado recorte temporal (semestre ou ano letivo), a partir de uma
legislacdo (federal e estadual) e_a responsabilizacdo de um Diretor de Escola e de um

Supervisor Educacional.

4.11.19.1 Matrizes com a indicacdo de componentes curriculares orientados por
temas afins
S&o matrizes com a indicacdo de componentes curriculares orientados por temas afins,
relacionadoes a uma ou mais fungdes, e que podem ser utilizados para o desenvolvimento
de projetos ao longo do curso/certificacdo intermediaria.
Funcdo € o conjunto de ac¢des orientadas para uma mesma finalidade produtiva, para
grandes atribuicbes, etapas significativas e especificas. Sdo as grandes funcoes:
planejamento, execucao e controle.
A sugestdo de temas néo altera a estrutura e a aplicacao do curriculo, apenas apresenta-
se como uma nova ferramenta para auxiliar na interdisciplinaridade e no desenvolvimento
da proposta curricular.
Algumas consideragdes sobre os temas:
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1. Um tema pode estar relacionado a uma ou mais funcdes.

2. Considera-se a funcdo predominante, em relacdo as atribuicbes, atividades,

competéncias habilidades e bases tecnoldgicas, sistematizadas em forma de componente

curricular.

3. Os temas afins perpassam os modulos e podem ser utilizados para o desenvolvimento

de projetos no interior de um maodulo ao longo do curso/certificacéo intermediaria.

Para a habilitacdo profissional Técnico em Programacéo de Jogos Digitais, pertinente ao

eixo de Informagdo e Comunicacdo, a matriz curricular traz sugestbes de temas,

correlacionando-os a uma ou mais funcbes predominantes e seu_tratamento nos

componentes curriculares.

Tema 1. Concepcao de Projetos — “Componentes curriculares voltados para a
concepcdo do projeto de um jogo digital, passando pelo planejamento e
desenvolvimento de roteiro e narrativa, bem: como da elaboracdo da
documentacdo. Sao definidos o cronograma e.‘as especificacbes do projeto, além
de acgbes voltadas para o seu lancamento e divulgacdo”, os componentes
curriculares Projeto de Jogos |, Projeto. de Jogos Il, Planejamento do Trabalho de
Concluséo de Curso (TCC) em Programacdo de Jogos Digitais, Comunicacao e
Marketing para Jogos Digitais, ‘Desenvolvimento do Trabalho de Concluséo de
Curso (TCC) em Programacdo de Jogos Digitais trazem as respectivas
competéncias. E possivel fazer uma selecdo delas em forma de projetos
interdisciplinares, abrangendo um ou mais modulos.

Tema 2: Animagao, Modelagem e Multimidia — “Componentes curriculares voltados
para a producao de conteudo audiovisual (personagens, cenarios e demais
modelos. graficos, efeitos e trilhas sonoras de jogos digitais)”, os componentes
curriculares Matematica para Computacdo Grafica, Desenvolvimento de Jogos
para Web |, Técnicas de Desenho Bésico, Desenvolvimento de Game Art I,
Modelagem 3D, Desenvolvimento de Game Art Il, Computacdo Gréfica, Animacao
3D trazem as respectivas competéncias. E possivel fazer uma selecdo delas em
forma de projetos interdisciplinares, abrangendo um ou mais modulos.

Tema 3: Desenvolvimento de Sistemas e Aplicagbes para Jogos Digitais —
“Componentes curriculares voltados para o desenvolvimento e implementacéo de
jogos digitais, com técnicas de programacao orientada a objetos, ferramentas e
bibliotecas de desenvolvimento, gerenciamento de banco de dados, entre outros”,
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0s componentes curriculares Légica de Programacdo, Operacdo de Software
Aplicativo, Linguagem de Programacdo |, Programacdo Orientada a Objetos,
Desenvolvimento de Jogos para Web I, Linguagem de Programacao I,
Programacao para Dispositivos Méveis, Desenvolvimentos de Jogos para Web llI,
Técnicas e Linguagens para Banco de Dados trazem as respectivas competéncias.
E possivel fazer uma selecdo delas em forma de projetos interdisciplinares,
abrangendo um ou mais médulos.

Tema 4: Temas Transversais para o0 Desenvolvimento do Profissional e
Instrumental da Area — “Componentes curriculares voltados para instrumentalizar o
aluno no cumprimento da jornada curricular e, principalmente, desenvolver
competéncias diferenciadas de convivio no mundo trabalho, trabalho em equipe e
empreendedoras, transformando-o num profissional capaz.de agir de acordo com a
ética profissional, de se expressar oralmente e por escrito, de operar recursos de
informatica, de valorizar o trabalho coletivo, de desenvolver postura profissional e
de planejar, executar, e gerenciar e desenvolver projetos”, 0S componentes
curriculares Inglés Instrumental, Linguagem, Trabalho e Tecnologia, Etica e
Cidadania Organizacional trazem as respectivas competéncias. E possivel fazer
uma selecéo delas em forma de projetos interdisciplinares, abrangendo um ou mais

modulos.

Exemplo:

Eixo tecnologico: Informacdo.e Comunicagéo

Habilitacéo Profissional: Técnico em Programacéo de Jogos Digitais

Tema 3: Desenvolvimento de Sistemas e Aplicagdes para Jogos Digitais

Componentes curriculares e respectivos modulos:

Médulo'l: Légica de Programacéo, Operacédo de Software Aplicativo.

Moédulo 1I: Linguagem de Programacdo |, Programacdo Orientada a Objetos,
Desenvolvimento de Jogos para Web II.

Mdodulo llI: Linguagem de Programacéo Il, Programacao para Dispositivos Moveis,
Desenvolvimentos de Jogos para Web lll, Técnicas e Linguagens para Banco de

Dados.

Professor(es):
Objetivo:
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e Criar e desenvolver um jogo digital.

A - Competéncias a serem desenvolvidas — exemplos:

e Desenvolver e interpretar algoritmos, fluxogramas e pseudocddigos para codificar

programas.

e Utilizar linguagem de programacédo orientada a objetos no desenvolvimento de

protétipos de jogos digitais.

e Criar jogos para a web, utilizando ferramentas de desenvolvimento e linguagens de

programacao.

e Desenvolver projetos de jogos digitais.

e Utilizar os conceitos e caracteristicas de jogos para webqpara elaboracdo de

projeto.

Al - Competéncias pessoais a serem desenvolvidas — exemplos:

e Criatividade.

e Trabalho em grupo.

e Interesse e iniciativa.

B - Infraestrutura envolvida (laboratérios e bibliografias) — exemplos:

e Laborat6rio de Informatica;

e Bibliografia sugerida no Capitulo 7 do Plano de Curso:

Autor(es)/md.lc.:agao Titulo Edicdo / Cidade Editora | Ano
de responsabilidade volume
CHANDLER, Heather ‘Manual de Producdo de Jogos 22 Porto 2012
Maxwell Digitais Edicdo Alegre Bookman
=1 a
HARBOUR, Jonathan | Programacdo de Games com .2~ S0 Paulo Cenga.lge 2009
S Java Edicdo Learning
Desenvolvendo Games Com
Unity 3D — Space Invasion — Rio de 2011
Construa Um Jogo No Estilo Janeiro Ciéncia
HIRATA, Andrei Arcade Moderna
HYSLOP, Bruce; | HtmI5 e Css3 - Guia Prético e Rio de Alta 2013
CASTRO, Elizabeth Visual Janeiro Books
MANZANO, José | Estudo Dirigido de Microsoft ~ ..
Augusto N.G. Visual C# 2012 Express Séo Paulo Erica 2012
Desenvolvimento de Games -
Traducdo da 22 Edic&o Norte- Séo Paulo | Cengage | 2012
NOVAK, Jeannie americana. Learning
Introducéo ao N Cengage
RABIN, Steve Desenvolvimento de Games Sdo Paulo Learning 2012
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Volume 1
SANTAELLA, Lucia; N Cengage
FEITOZA, Mirna Mapa do jogo Séo Paulo Learning 2008
SILVA, Camila Editora
Ceccatto da; PAULA, |Légica de Programacdo - Sao Paulo Viena 2007
Everaldo Anténio de. |Aprendendo a Programar

Desenvolvendo jogos com a Rio de
SILVA, Luciano Alves | plataforma XNA: guia para . 2011

Janeiro

da. desenvolvedores AgBook

C — Atividades — exemplos:
e Elaborar algoritmos que ajudem na mecanica do jogo.
e Desenvolver a programacédo do jogo e o movimento dos personagens.
¢ Implementar regras de jogabilidade.

e Realizar a documentacao do jogo desenvolvido.

D — Resultados esperados/ evidéncias de desempenho
e Apresentacdo da programacao do jogo.
e Entrega da documentacdo do jogo desenvolvido.

e Apresentar um jogo funcional.

E — Tempo estimado (aulas, horas, semanas)

e 3 semestres.

F — Instrumentos de avaliagéo
e Observacao direta, apresentacdo em grupo e avaliacdo escrita da documentacao

apresentada referente ao jogo desenvolvido.

4.11.20. Relacbes entre competéncias, habilidades e bases tecnoldgicas
As competéncias, habilidades e bases tecnoldgicas sao intrinsecamente relacionadas
entre si, tendo em vista a macrocompeténcia de solucionar problemas do mundo do
trabalho.
Citamos a definicdo de “competéncia” que traz o artigo 6° da Resolugdo CNE/CEB n.°
4/99:
“‘As competéncias requeridas pela educacdo profissional, consideradas a
natureza do trabalho, s&o:
| - competéncias basicas, constituidas no ensino fundamental e médio;
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Il - competéncias profissionais gerais, comuns aos técnicos de cada area,

[l - competéncias profissionais especificas de cada qualificacdo ou

habilitagao”. (Resolugdo CNE/CEB 4/99)
Em relagdo aos conceitos de competéncias, de habilidade, de conhecimento e de valor,
transcrevemos trecho do Parecer CNE/CEB n.° 16/99:
“O conhecimento é entendido como o0 que muitos denominam simplesmente saber. A
habilidade refere-se ao saber fazer relacionado com a pratica do trabalho, transcendendo
a mera acdo motora. O valor se expressa no saber ser, na atitude relacionada .com o
julgamento da pertinéncia da acdo, com a qualidade do trabalho, -a “ética do
comportamento, a convivéncia participativa e solidaria e outros atributos-humanos, tais
como a iniciativa e a criatividade”.
Pode-se dizer, portanto, que alguém desenvolveu competéncia profissional quando
constitui, articula e mobiliza valores, conhecimentos e habilidades para a resolugdo de
problemas ndo sé rotineiros, mas também inusitados. em seu campo de atuacdo
profissional. Assim, age eficazmente diante do inesperado e do inabitual, superando a
experiéncia acumulada transformada em habito; ‘mobilizacdo também da criatividade e
para uma atuacéo transformadora.
Para a aquisicdo de competéncias profissionais, faz-se necessario o desenvolvimento de
habilidades, mobilizando também fulcro tedrico solidamente construido, com aparato
cientifico e tecnoldgico. Logo, habilidades e bases tecnoldgicas/cientificas sao faces
complementares da mesma “moeda”, para utilizar a conhecida metafora. A competéncia é
relacionada a capacidade de solucionar problemas, com a aplicacdo de competéncia
imediata (habilidades),-de modo racional e planejado, de acordo com os postulados
técnicos e cientificas (bases tecnologicas).
Se o trabalho_pedagogico for direcionado apenas a aquisicdo de conhecimentos, 0s
egressos nado-serdo instrumentalizados para a aplicacdo dos saberes, dando origem a
uma formacao profissional falha, jA que havera grandes dificuldades para solucdo de
problemas e para a flexibilidade de atuacdo (capacidade de adaptar-se a varios
contextos).
Se o trabalho pedagogico for direcionado apenas ao desenvolvimento das habilidades, de
forma exclusivamente mecanica, ndo havera também o desenvolvimento da capacidade
de flexibilizagdo nem de solugdo de problemas, pois novos problemas serdo um
obstaculo, ou seja: o profissional tera dificuldades de resolver situagdes inusitadas e

inesperadas.
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Para a vida moderna, tendo em vista projetos profissionais, projetos pessoais e de vida
em sociedade, € necessario adotar um parametro para desenvolvimento de
competéncias, pois esta sendo exigida (da pessoa integral) a capacidade de aprendizado
e mudanca continuos, traduzidos em parte na capacidade de adaptagdo, pois as
necessidades mudam constantemente, com as transformacdes técnicas e cientificas, mas

também com as altera¢cdes sociais e culturais.

4.11.21. Plano de Curso

Documento legal que organiza o curriculo na forma de planejamento pedag6gico, de
acordo com as legislacdes e outras fundamentacdes socioculturais, politicas e historicas,
abrangendo justificativas, objetivos, perfil profissional, organizagdo curricular das
competéncias, habilidades, bases tecnolbgicas, temas e cargas horarias teoricas e
praticas, aproveitamento de experiéncias e conhecimentos e avaliacdo da aprendizagem,

infraestrutura de laboratérios e equipamentos e pessoal docente, técnico e administrativo.

Fontes Bibliograficas
e ALVES, Julia Falivene. Avaliacdo educacional: da teoria a pratica. Rio de
Janeiro: LTC, 2013.
e CENTRO PAULA SOUZA. Missao, Visao, Objetivos e Diretrizes. Disponivel em:
<http://www.cps.sp.gov.br/quem-somos/missao-visao-objetivos-e-diretrizes/>.

Acesso em: 9 fev. 2017
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CAPITULO 5 CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE CONHECIMENTOS E
EXPERIENCIAS ANTERIORES

O aproveitamento de conhecimentos e experiéncias adquiridas anteriormente pelos

alunos, diretamente relacionados com o perfil profissional de conclusdo da respectiva

habilitag&o profissional, podera ocorrer por meio de:

v’ qualificacbes profissionais e etapas ou médulos de nivel técnico concluides eém outros
CUrsos;

v' cursos de formacgdo inicial e continuada ou qualificacdo profissional, mediante
avaliacao do aluno;

v’ experiéncias adquiridas no trabalho ou por outros meios informais, mediante avaliagdo
do aluno;

v' avaliacdo de competéncias reconhecidas em processos formais de certificacdo
profissional.

O aproveitamento de competéncias, anteriormente adquiridas pelo aluno, por meio da

educacao formal/ informal ou do trabalho,«para fins de prosseguimento de estudos, sera

feito mediante avaliacdo a ser realizada por comissdo de professores, designada pela

Direcdo da Escola, atendendo os referenciais constantes de sua proposta pedagdgica.

Quando a avaliacdo de competéncias tiver como objetivo a expedicdo de diploma, para

conclusao de estudos, seguir-se-ao as diretrizes definidas e indicadas pelo Ministério da

Educacao e assim como 0 contido na deliberacdo CEE 107/2011.
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CAPITULO 6 CRITERIOS DE AVALIACAO DE APRENDIZAGEM

A avaliacdo, elemento fundamental para acompanhamento e redirecionamento do
processo de desenvolvimento de competéncias estard voltado para a construcdo dos
perfis de conclusdo estabelecidos para as diferentes habilitacdes profissionais.- e as
respectivas qualificagdes previstas.
Constitui-se num processo continuo e permanente com a utilizacdo de instrumentos
diversificados — textos, provas, relatérios, autoavaliacdo, roteiros, pesquisas, portfolio,
projetos, etc. — que permitam analisar de forma ampla o desenvolvimento de
competéncias em diferentes individuos e em diferentes situacdes de.aprendizagem.
O caréter diagnoéstico dessa avaliacdo permite subsidiar as_decisdes dos Conselhos de
Classe e das Comissdes de Professores acerca dos processos regimentalmente previstos
de:

e classificacao;

e reclassificacéo;

e aproveitamento de estudos.
E permite orientar/ reorientar os processos de:

e recuperacado continua;

e progressao parcial.
Estes trés ultimos, destinados a alunos com aproveitamento insatisfatorio, constituir-se-ao
de atividades, recursos e metodologias diferenciadas e individualizadas com a finalidade
de eliminar/ reduzir dificuldades que inviabilizam o desenvolvimento das competéncias
visadas.
Acresce-seainda que, o instituto da Progressao Parcial cria condi¢bes para que os alunos
com _mencdo insatisfatoria em até trés componentes curriculares possam,
concomitantemente, cursar o moédulo seguinte, ouvido o Conselho de Classe.
Por outro lado, o instituto da Reclassificacdo permite ao aluno a matricula em médulo
diverso daquele que esta classificado, expressa em parecer elaborado por Comisséo de
Professores, fundamentada nos resultados de diferentes avaliagbes realizadas.
Também através de avaliagdo do instituto de Aproveitamento de Estudos permite
reconhecer como validas as competéncias desenvolvidas em outros cursos — dentro do
sistema formal ou informal de ensino, dentro da formacado inicial e continuada de
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trabalhadores, etapas ou modulos das habilitagBes profissionais de nivel técnico ou as
adquiridas no trabalho.
Ao final de cada modulo, apds analise com o aluno, os resultados serdo expressos por

uma das mencodes abaixo conforme estdo conceituadas e operacionalmente definidas:

MENCAQ| CONCEITO DEFINICAO OPERACIONAL
) O aluno obteve excelente desempenho no desenvolvimento

MB Muito Bom L _ .

das competéncias do componente curricular no periodo.
5 5 O aluno obteve bom desempenho no desenvolvimento das

om

competéncias do componente curricular no periodo.

O aluno obteve desempenho regular no desenvolvimento das
R Regular

competéncias do componente curricular no periodo.

_ . 10 aluno obteve desempenho insatisfatorio no desenvolvimento
I Insatisfatorio . _ ]
das competéncias do componente curricular no periodo.

Sera considerado concluinte do curso ou classificado para o médulo seguinte o aluno que
tenha obtido aproveitamento suficiente para promocao — MB, B ou R — e a frequéncia
minima estabelecida.

A frequéncia minima exigida serd de 75% (setenta e cinco) do total das horas
efetivamente trabalhadas pela_escola, calculada sobre a totalidade dos componentes
curriculares de cada moédulo-e tera apuracao independente do aproveitamento.

A emissdo de Mencao Final e demais decisdes, acerca da promoc¢édo ou retencdo do
aluno, refletirdo a andlise do seu desempenho feita pelos docentes nos Conselhos de
Classe e/ ou nas Comissdes Especiais, avaliando a aquisi¢cdo de competéncias previstas

para 0os modulos correspondentes.
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INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

21 Microcomputadores — Padrao CPS

21 Estabilizadores de tenséo

21 Mesas digitalizadoras para desenho, pintura e animagéao, com entrada via
caneta ergondmica (sem pilha) e 1.024 niveis de. sensibilidade a
pressao

03 Videogame (console) com XDK Development Kit

08 Smartphone com Sistema Operacional Andreid 2.2 (ou superior) e touch
screen (tela sensivel ao toque)

01 Condicionador de ar

01 Datashow (projetor multimidia)

01 TV LED 42”

21 Celtx (gratuito) - versdo atual

21 Adobe Master Collection — versao atual

21 Audacity (gratuito) — versao atual

21 Unity3 3D - versao atual

21 Eclipse SDK (gratuito) — versao atual

21 NetBeans IDE (gratuito) — versao atual

21 Autodesk 3ds (Max (gratuito/parceria Autodesk e CPS) — verséo atual
21 Autodesk Maya (gratuito/parceria Autodesk e CPS) — versao atual
21 Blender (gratuito) — verséo atual

21 Microsoft Visual Studio — verséo atual

21 Microsoft XNA Game Studio 4.0 — verséo atual

21 Unity (Unity 3D) 4.1.3 (gratuito) — versao atual

21 Microsoft Project Standard — verséo atual
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21 Microsoft Visio Standard — verséo atual
21 Android Studio (gratuito) - versao atual
21 MySQL for Windows (gratuito) - versao atual

Cadeiras giratéria

01 Mesa e cadeira para professor

Mesas para computadores

Armarios de aco com portas e chaves

01 Quadro Branco
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CAPITULO 8 PESSOAL DOCENTE E TECNICO

A contratacdo dos docentes, que irdo atuar no Curso de TECNICO EM PROGRAMACAO
DE JOGOS DIGITAIS, sera feita por meio de Concurso Publico e/ ou processo seletivo
como determinam as normas proprias do Ceeteps, obedecendo a ordem abaixo
discriminada:

v' Licenciados na Area Profissional relativa a disciplina;

v' Graduados na Area da disciplina.

O Ceeteps proporcionard cursos de capacitagcdo para docentes. woltados para o
desenvolvimento de competéncias diretamente ligadas ao exercicio'do magistério, além

do conhecimento da filosofia e das politicas da educacéo profissional.

TITULACOES DOCENTES POR COMPONENTE CURRICULAR

COMPONENTE

CURRICULAR TITULACAO

o Artes e Design

e Artes Gréficas (Ell)

e Ciénciada Computagéo

¢ Ciéncias da Computacédo

e . ‘Cinema

e . Cinema e Video

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Editoracdo

¢ Comunicacgdo Social com Habilitagdo em Producéo
Editorial

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Publicidade e
Propaganda

¢ Design Digital

e Design Gréfico

e Design Multimidia

e Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Audiovisual

¢ Tecnologia em Cinema e Televisado

e Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital

e Tecnologia em Comunicacéo Digital: Desenho Grafico

e Tecnologia em Comunicacédo Digital: Desenho Técnico

e Tecnologia em Comunicacgéo Digital: Video Digital

e Tecnologia em Comunicacéo Digital: Web Design

e Tecnologia em Comunicacéo e llustracdo Digital

e Tecnologia em Comunicacdo em Computacao Gréfica

ANIMAGCAO 3D
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e Tecnologia em Comunicacdo em Criagdo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

e Tecnologia em Criacdo e Producgéo Gréfica

e Tecnologia em Criacdo e Producdo Gréfica Digital

¢ Tecnologia em Desenho de Animagéao

e Tecnologia em Desenho Gréfico Digital: Desenho
Técnico

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de/Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet

e Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Design

e Tecnologia em Design de-Jogos Digitais

e Tecnologia em Design, de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

e Tecnologia‘em Design Grafico

e Tecnologia em Design Gréfico Digital

e Tecnologia em Design: Programacéo Visual

e Tecnologia em Diregéo e Produgédo em Radio e
Televisédo

e, Tecnologia em Editoracdo Eletrénica

e Tecnologia em Gestdo de Producdo de Radio e TV

e Tecnologia em Gestéo de Radio e TV

¢ Tecnologia em Informacdo e Comunicacéo

e Tecnologia em Internet

¢ Tecnologia em Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Producdo Audiovisual

e Tecnologia em Producao Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia em Producado de Multimidia: Radio e
Televiséo; Producéo Televisiva

e Tecnologia em Producao Gréfica

e Tecnologia em Producéo Gréfica Digital

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Video Digital

e Tecnologia em Web
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e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

o Artes e Design

e Artes Gréficas (Ell)

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

e Ciéncia da Computacao

e Ciéncias da Computacédo

e Cinema

e Cinema e Video

e Computacédo Cientifica

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Editoracdo

e Comunicacgdo Social com Habilitagdo em Producéo
Editorial

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Publicidade e
Propaganda

e Design Digital

e Design Gréfico

¢ Design Multimidia

¢ Engenharia da Computacdo

¢ Engenharia'de Computacdo

¢ Engenharia de Sistemas

e Engenharia de Software

e _Fisica — Opcao Informatica

. “Fisica Computacional

e Informatica

e Informatica (Ell)

e Informatica (LP)

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao

¢ Matemaética Aplicada e Computacéao Cientifica

e Matemética Aplicada e Computacional

e Matemética com Informética

e Matematica Computacional

e Processamento de Dados

¢ Processamento de Dados (Ell)

e Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informagé&o

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de
Programacéao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéao

¢ Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da

COMPUTACAO GRAFICA
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Informacéao

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de

Informacéo

o Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

¢ Tecnologia em Desenvolvimentode Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestao da Qualidade.de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

o Tecnologia em Design

e Tecnologia.em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design Grafico

o Tecnologia em Engenharia de Software

e Tecnologia em Gestao de Projetos de Informatica

¢ “.“Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

¢ Tecnologia em Gestédo em Sistemas de Informagéo

¢ Tecnologia em Informacdo e Comunicacéo

e Tecnologia em Informatica

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética: Sistemas de Informacéo

¢ Tecnologia em Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Producgéo de Software

e Tecnologia em Producédo Gréfica

e Tecnologia em Programacdo de Computadores

e Tecnologia em Programacédo e Desenvolvimento de
Sistemas

¢ Tecnologia em Programacado e Desenvolvimento de
Software
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e Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes
e Tecnologia em Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistemas de Informacéao

e Tecnologia em Sistemas de Informacdo Empresarial
e Tecnologia em Sistemas de Informacdes Gerenciais
e Tecnologia em Sistemas de Software

e Tecnologia em Técnicas Digitais

¢ Administracdo — Habilitacdo em Marketing

e Administragéo (Ell)

o Administracdo de Empresas

¢ Administracdo de Empresas e Negécios

e Administragédo de Sistemas de Informacgéo

e Andlise de Sistemas

e Analise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

¢ Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacgéo

e Artes e Design

e Artes Gréficas (Ell)

e Ciéncia da Computacéo

e Ciéncias Administrativas

¢ Ciéncias da Computacdo

e Cinema
e Cinema e Video
COMUNICACAO E e . Computacao

MARKETING PARA JOGOS | * Computacdo Cientifica
DIGITAIS e Comunicacdo e Marketing

¢ Comunicacéo Social com Habilitacdo em Editoracéo

¢ Comunicacgdo Social com Habilitagdo em Producéo
Editorial

¢ Comunicac¢éo Social com Habilitagdo em Publicidade

¢ Comunicacgdo Social com Habilitagdo em Publicidade e
Propaganda

¢ Comunicac¢do Social com Habilitagdo em Publicidade e
Propaganda

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Publicidade e
Propaganda e Midias Digitais

e Design Digital

e Design Gréfico

e Design Multimidia

¢ Engenharia da Computacao

e Engenharia de Computacédo

e Engenharia de Sistemas

e Engenharia de Software

e Gestéo da Informacéo
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o Gestdo de Comunicacdo Empresarial

o Gestdo de Empresas

e Gestéo de Sistemas de Informacéo

o Gestdo e Empreendedorismo

e Gestdo Empreendedora

e Informatica da Gestédo

o Marketing

¢ Marketing e Propaganda

e Processamento de Dados

o Programacéo de Sistemas (Ell)

¢ Propaganda e Marketing

e Publicidade e Propaganda

e Sistemas de Informacéo

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo(LP)

¢ Tecnologia da Informagéo

¢ Tecnologia de Computacgéo

e Tecnologia de Informacdo e Comunicagéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Assessoria de Comunicacao

e Tecnologia em Audiovisual

e Tecnologia em Banco de Dados

e Tecnologia em Cinema e Televisao

e Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital

e Tecnologia em Comunicacdo

¢ _ Tecnologia em Comunicacéo Corporativa

¢ Tecnologia em Comunicacgédo Digital: Desenho Grafico

e Tecnologia em Comunicag¢do Digital: Desenho Técnico

e Tecnologia em Comunicacgao Digital: Video Digital

e Tecnologia em Comunicagdo Digital: Web Design

e Tecnologia em Comunicagéo e llustracdo Digital

e Tecnologia em Comunicacdo em Computacao Gréfica

¢ Tecnologia em Comunicacdo Empresarial e Institucional

e Tecnologia em Comunicagéo Institucional

e Tecnologia em Comunicacgédo Juridica

e Tecnologia em Criacdo e Producédo Gréfica

e Tecnologia em Criacdo e Producédo Gréfica Digital

e Tecnologia em Criacdo e Producéo Publicitaria

¢ Tecnologia em Desenho de Animacéo

e Tecnologia em Desenho Gréfico Digital: Desenho
Técnico

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital
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¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Design

¢ Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

e Tecnologia em Design Grafico

e Tecnologia em Design Gréfico Digital

e Tecnologia em Design: Programacao Visual

e Tecnologia em Direcéo e Producdo em Radio e
Televiséo

e Tecnologia em Editoracao Eletrbnica

e Tecnologia em Geréncia da Comunicagao
Organizacional e Relagdes Publicas

e Tecnologia em Geréncia de Comunicagdo Empresarial

e Tecnologia em Gestdo da Publicidade e Propaganda

¢ Tecnologia em Gestéo da Tecnologia da Informacao

e Tecnologia em Gestdo de'Producdo de Radio e TV

e Tecnologia em Gestéo de Radio e TV

¢ Tecnologia em Gestéo de Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Informatica

e Tecnologia'em Informatica — Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gestéo de
Negocios

e Tecnologia em Informatica com énfase em Banco de
Dados

e Tecnologia em Informética com énfase em Banco de
Dados e Redes de Computadores

¢ Tecnologia em Informatica com énfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informatica e Negécios

e Tecnologia em Informatica para a Gestao de Negdécios

e Tecnologia em Informéatica para Gestdo de Negdcios

e Tecnologia em Informatica para Negocios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gest&o de
Negdcios

¢ Tecnologia em Jogos Digitais

e Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Producéo Audiovisual

e Tecnologia em Producado Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia em Producado de Multimidia: Radio e
Televiséo; Producédo Televisiva

e Tecnologia em Producédo Gréfica

e Tecnologia em Producéo Gréfica Digital
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e Tecnologia em Producado Multimidia

e Tecnologia em Producéo Publicitaria

e Tecnologia em Producéo Publicitaria

e Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informacbes
e Tecnologia em Propaganda e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Comunicacdo Empresarial
¢ Tecnologia em Publicidade e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda
e Tecnologia em Radio

e Tecnologia em Redes de Computadores

e Tecnologia em Seguranca da Informacéao

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistemas da Informacéo

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Video Digital

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web. Design e E-Commerce
o Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

o Artes e Design

e ArtesGraficas (Ell)

e Artes Visuais

e . Artes Visuais (LP)

o Artes Visuais com énfase em Design

e Audiovisual

¢ Cinema

e CinemaeTV

e Cinema e Video

e Comunicacgdo Social com Habilitagdo em Cinema
¢ Comunicacéo Social com Habilitacdo em Comunicagéo

DESENVOLVIMENTO DE Visual
GAME ART | e Comunicacéo Social com Habilitagdo em Editorac&o

¢ Comunicacgdo Social com Habilitagdo em Producéo
Editorial

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Propaganda e
Marketing

e Comunicagéo Social com Habilitagdo em Publicidade e
Propaganda

e Comunicacdo Social com Habilitacdo em Radio e
Televiséo

e Comunicagéo Visual
e Comunicagéo Visual (Ell)
e Design
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Design Digital

Design Gréfico

Design Gréfico

Design Multimidia

Educagéo Artistica com Habilitagdo em Artes Cénicas
Educacéo Artistica com Habilitagdo em Artes Plasticas
Educacdao Artistica com Habilitacdo em Artes Plasticas
(LP)

Educacéo Artistica com Habilitagdo em Desenho
Educacdao Artistica com Habilitacdo em Musica
Imagem e Som

Informética

Producao Audiovisual

Producéo Cultural

Producédo Multimidia

Publicidade

Publicidade (Ell)

Publicidade e Propaganda

Publicidade, Propaganda e Criagdo

Publicidade, Propaganda, Criagédo e Produgéo
Tecnologia em Ambiente Web

Tecnologia em Artes Graficas

Tecnologia em Assessoria de Comunicacao
Tecnologia em Audiovisual

Tecnologia em Cinema e Televisdo

Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital

Tecnologia em Comércio Eletrbnico

Tecnologia em Comunicacao

Tecnologia em Comunicac¢do Corporativa

Tecnologia em Comunicagéo Digital e Hipermidia
Tecnologia em Comunicagédo Digital: Desenho Técnico
Tecnologia em Comunicacao Digital: Design Multimidia
Tecnologia em Comunicagéo Digital: Video Digital
Tecnologia em Comunicacgédo Digital: Web Design
Tecnologia em Comunicagéo e llustra¢do Digital
Tecnologia em Comunicacdo em Computacao Grafica
Tecnologia em Comunicagdo em Criagdo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

Tecnologia em Comunicacdo Empresarial e Institucional
Tecnologia em Comunicacgao Institucional

Tecnologia em Comunicacédo Juridica

Tecnologia em Comunicacéo para Web

Tecnologia em Comunicacao para Web Design
Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Web Sites
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e Tecnologia em Criacdo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Criagdo e Producgéo Gréfica

e Tecnologia em Criacdo e Producdo Gréfica Digital

e Tecnologia em Criacdo e Producédo Publicitaria

e Tecnologia em Criacdo Multimidia

¢ Tecnologia em Desenho de Animacéao

e Tecnologia em Desenho e Producéo Editorial

e Tecnologia em Desenho Gréfico Digital: Desenho
Técnico

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagdes para
Internet

o Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

o Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em:Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

o Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comércio Eletrénico

¢ . "Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia em Design

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

e Tecnologia em Design Grafico

e Tecnologia em Design Grafico Digital

e Tecnologia em Design Multimidia

e Tecnologia em Design: Programacéo Visual

e Tecnologia em Diregéo e Produgédo em Radio e
Televisédo

¢ Tecnologia em Editoracdo Eletronica
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e Tecnologia em Geréncia da Comunicacdo
Organizacional e Relagdes Publicas

e Tecnologia em Geréncia de Comunicagcdo Empresarial

o Tecnologia em Gestdo da Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestdo de Producdo de Radio e TV

e Tecnologia em Gestéo de Radio e TV

e Tecnologia em Informacdo e Comunicacgdo

e Tecnologia em Informatica e Aplicagbes Web

¢ Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

e Tecnologia em Internet e Comércio Eletronico

e Tecnologia em Internet e Redes de Computadores

¢ Tecnologia em Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Marketing e Midia

e Tecnologia em Multimidia

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Producao Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia em Producédo de Multimidia: Radio e
Televiséo

e Tecnologia em Producéo Editorial Multimidia

e Tecnologia em Producédo Gréfica

e Tecnologia em Producédo Gréfica Digital

e Tecnologia em Producéo Publicitaria

e _Tecnologia em Producao Televisiva

¢ ~Tecnologia em Propaganda e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Comunicacdo Empresarial

e Tecnologia em Publicidade e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Midia

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Video Digital

¢ Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design e Comércio Eletrénico

¢ Tecnologia em Web Design e E-Commerce

o Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

e Artes e Design
e Artes Gréficas (Ell)
DESENVOLVIMENTO DE e Artes Visuais

GAME ART Il e Artes Visuais (LP)
e Artes Visuais com énfase em Design
e Audiovisual
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Cinema

Cinemae TV

Cinema e Video

Comunicacao Social com Habilitacdo em Cinema
Comunicacao Social com Habilitagcdo em Comunicacdo
Visual

Comunicacao Social com Habilitacdo em Editoracao
Comunicacao Social com Habilitacdo em Producédo
Editorial

Comunicacao Social com Habilitacdo em Propaganda-e
Marketing

Comunicacao Social com Habilitagdo em Publicidade e
Propaganda

Comunicacao Social com Habilitacdo em Radio e
Televiséo

Comunicacgao Visual

Comunicacao Visual (Ell)

Design

Design Digital

Design Gréfico

Design Multimidia

Educacao Artistica com Habilitagcdo em Artes Cénicas
Educacao Artistica com Habilitagdo em Artes Plasticas
Educacéo Artistica com Habilitagdo em Artes Plasticas
(LP)

Educacao Artistica com Habilitagdo em Desenho
Educacéo Artistica com Habilitagdo em Mdusica
Imagem e Som

Informética

Informética (EII)

Informética (LP)

Processamento de Dados

Processamento de Dados (Ell)

Producédo Audiovisual

Producéo Cultural

Producdo Multimidia

Publicidade

Publicidade (Ell)

Publicidade e Propaganda

Publicidade, Propaganda e Criacdo

Publicidade, Propaganda, Criacdo e Producéo
Tecnologia em Ambiente Web

Tecnologia em Artes Graficas

Tecnologia em Assessoria de Comunicagéo
Tecnologia em Audiovisual

Tecnologia em Cinema e Televisédo
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e Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicacdo

e Tecnologia em Comunicacéo Corporativa

e Tecnologia em Comunicacéo Digital e Hipermidia

e Tecnologia em Comunicac¢do Digital: Desenho Técnico

¢ Tecnologia em Comunicacéo Digital: Design Multimidia

e Tecnologia em Comunicacéo Digital: Video Digital

e Tecnologia em Comunicagéao Digital: Web Design

e Tecnologia em Comunicacéo e llustracdo Digital

o Tecnologia em Comunicacdo em Computacao Grafica

e Tecnologia em Comunicacédo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

e Tecnologia em Comunicagdo Empresarial e Institucional

e Tecnologia em Comunicacéo Institucional

e Tecnologia em Comunicacédo Juridica

e Tecnologia em Comunicagdo para Web

e Tecnologia em Comunicagéo para Web Design

¢ Tecnologia em Criacédo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

¢ Tecnologia em Criacéo e Desenvolvimento de Web Sites

¢ Tecnologia em Criacdo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Criacdo e Producgédo Gréfica

e Tecnologia em Criacdo e Producédo Gréfica Digital

e Tecnologia em Criacdo e Producéo Publicitaria

¢ Tecnologia em Criagdo Multimidia

e Tecnologia em Desenho de Animacgéao

e Tecnologia em Desenho e Producéo Editorial

¢ Tecnologia em Desenho Gréfico Digital: Desenho
Técnico

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagbes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet
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e Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia em Design

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

e Tecnologia em Design Grafico

e Tecnologia em Design Grafico Digital

e Tecnologia em Design Multimidia

e Tecnologia em Design: Pregramacéo Visual

e Tecnologia em Diregéo e Produgcédo em Radio e
Televiséo

e Tecnologia em Editoracdo Eletrénica

e Tecnologia emGeréncia da Comunicacao
Organizacional e Relagfes Publicas

e Tecnologia em Geréncia de Comunicagdo Empresarial

e Tecnologia em Gestdo da Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

¢ . Tecnologia em Gestao de Producdo de Radio e TV

e Tecnologia em Gestao de Radio e TV

e Tecnologia em Informacéo e Comunicagéo

e Tecnologia em Informatica e Aplicagbes Web

¢ Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

e Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Internet e Redes de Computadores

¢ Tecnologia em Jogos Digitais

e Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Marketing e Midia

e Tecnologia em Multimidia

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Producao Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia em Producado de Multimidia: Radio e
Televisédo

e Tecnologia em Producao Editorial Multimidia

e Tecnologia em Producao Gréfica

e Tecnologia em Producédo Gréfica Digital

e Tecnologia em Producéo Publicitaria
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e Tecnologia em Producéo Televisiva

e Tecnologia em Propaganda e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Comunicacdo Empresarial
¢ Tecnologia em Publicidade e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Midia

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Video Digital

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design e Comércio Eletrdnico
e Tecnologia em Web Design e E-Commerce

e Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

e Andlise de Sistemas

e Andlise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

¢ Analise de Sistemas de.Informacao

¢ Analise de Sistemas € Tecnologia da Informacéo

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

¢ Ciéncia da:Computacao

e Ciéncias da Computacéo

e Computacao

e . Computacao (LP)

¢ Computacgéo Cientifica

e Comunicacgdo Social com Habilitagdo em Cinema

¢ Comunicacgéo Social com Habilitacdo em Comunicagéo

Visual
DESENVOLVIMENTO'DE L . e L
JOGOS PARA WEB-II . Comu.n|~ca(;ao Social com Habilitagdo em Radio e
Televisao

e Comunicacao Visual

e Comunicacéo Visual (Ell)
e Desenho Industrial

e Design

e Design de Interface

e Design Digital

e Design Gréfico

e Design Multimidia

e Engenharia da Computacédo
e Engenharia de Sistemas
e Engenharia de Software
e [magem e Som

e Informatica

e Informatica (Ell)
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¢ Matemaética Aplicada as Ciéncias da Computacao
e Processamento de Dados

e Processamento de Dados (Ell)

¢ Producao Audiovisual

e Producéo Cultural

e Producédo Multimidia

e Programacédo de Sistemas

e Programacéo de Sistemas (Ell)

e Sistemas de Informacéo

e Sistemas de Informacao

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

e Tecnologia de Informag&o e Comunicagéo

e Tecnologia em Administracdo de Banco de.Dados
¢ Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao
e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informagé&o
e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de

Programacéao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Audiovisual

¢_ . Tecnologia em Banco de Dados

o Tecnologia em Cinema e Televisao

e Tecnologia em Cinema e Televisao

e Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicacdo

e Tecnologia em Comunicagéo Corporativa

e Tecnologia em Comunicacdo Digital e Hipermidia

e Tecnologia em Comunicacéo Digital: Desenho Técnico

e Tecnologia em Comunicagdo Digital: Design Multimidia

e Tecnologia em Comunicagédo Digital: Video Digital

e Tecnologia em Comunicagéao Digital: Web Design

e Tecnologia em Comunicacéo e llustracdo Digital

e Tecnologia em Comunicagdo em Computacao Gréfica

e Tecnologia em Comunicacédo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

e Tecnologia em Comunicacdo Empresarial e Institucional

e Tecnologia em Comunicagéo Institucional

e Tecnologia em Comunicacéo para Web

e Tecnologia em Comunicacéo para Web Design
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e Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

e Tecnologia em Criacéo e Desenvolvimento de Websites

e Tecnologia em Criacdo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Criacdo e Producao Gréfica Digital

e Tecnologia em Criacdo Multimidia

¢ Tecnologia em Desenho de Animagéo

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagbes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de.Dados

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos-de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de:Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

¢ Tecnologia em:Desenvolvimento de Sistemas de
Informacao

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

o Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

¢ . "Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestao da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comércio Eletrénico

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia em Design

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais
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e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

e Tecnologia em Design Multimidia

e Tecnologia em Design: Programacéo Visual

e Tecnologia em Direcéo e Producdo em Radio e
Televiséo

e Tecnologia em Editoragéo Eletronica

o Tecnologia em Engenharia de Software

e Tecnologia em Geréncia da Comunicacdo
Organizacional e Relagdes Publicas

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestdo de Producdo de Radio e TV

e Tecnologia em Gestao de Projetos.de Informéatica

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Gestao de Radio e TV

e Tecnologia em Gestdo em Sistemas de Informacgéo

e Tecnologia em Informacédo e Comunicacao

e Tecnologia em Informatica

e Tecnologia emInformética — Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia‘'em Informética — Enfase em Gestéo de
Negdcios

e Tecnologia em Informéatica — Enfase em Redes de
Computadores

e . Tecnologia em Informatica e Aplicagbes Web

e~ Tecnologia em Informéatica para a Gestao de Negdécios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Banco de Dados
e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética: Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informéatica: Sistemas de Informacao

¢ Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

e Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Internet e Redes de Computadores

e Tecnologia em Jogos Digitais

e Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Marketing e Midia

e Tecnologia em Multimidia

e Tecnologia em Multimidia Computacional

¢ Tecnologia em Processamento de Dados
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e Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Producao Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia em Producéo de Multimidia: Radio e
Televiséo

e Tecnologia em Producéo de Software

o Tecnologia em Producéo Editorial Multimidia

e Tecnologia em Producao Fonografica

e Tecnologia em Producado Gréfica

o Tecnologia em Producéo Gréfica Digital

e Tecnologia em Producéo Publicitaria

e Tecnologia em Producéo Televisiva

e Tecnologia em Programacdo de Computadores

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Sistemas

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

¢ Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

e Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informagdes

e Tecnologia em Propaganda e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Comunicacdo Empresarial

e Tecnologia em Publicidade e Marketing

e Tecnologia'em Publicidade e Midia

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistema para Internet

¢ . Tecnologia em Sistemas da Informacéo

e Tecnologia em Sistemas da Informacao

¢ Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

e Tecnologia em Sistemas de Comunicagfes Fixas e
Moveis

e Tecnologia em Sistemas de Informacao

e Tecnologia em Sistemas de Informacdo Empresarial

e Tecnologia em Sistemas de Informacdes Gerenciais

e Tecnologia em Sistemas de Software

e Tecnologia em Sistemas Méveis em Telecomunicagfes

¢ Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Telecomunicacdes em Redes Fixas e
Moveis

e Tecnologia em Telecomunicacdes, Modalidade: Redes
de Comunicacédo

e Tecnologia em Video Digital

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design
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e Tecnologia em Web Design e Comércio Eletrénico
e Tecnologia em Web Design e E-Commerce

e Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

DESENVOLVIMENTO DE
JOGOS PARA WEB |

e Bacharel com habilitacdo em Desenvolvimento de
Sistemas

e Ciéncias da Computacdo

e Computacéo

e Computacao (LP)

e Computacédo Cientifica

¢ Comunicac¢éo Social com Habilitacdo em Cinema

¢ Comunicacao Social com Habilitacdo em Comunicacao
Visual

e Comunicagdo Social com Habilitacdo em Radio e
Televiséo

¢ Comunicacgéao Visual

e Comunicacéo Visual (Ell)

e Desenho Industrial

e Design

¢ Design de Interface

¢ Design Digital

e Design Gréfico

e Design Multimidia

e Engenharia de Computacdo

e Engenharia de Sistemas

e _Engenharia de Software

o \Imagem e Som

e Informatica

e Informatica (Ell)

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao

e Processamento de Dados

o Processamento de Dados (Ell)

e Producao Audiovisual

e Producéo Cultural

e Producédo Multimidia

e Programacéo de Sistemas

e Programacao de Sistemas (Ell)

e Sistemas de Informacéo

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

e Tecnologia de Informag&o e Comunicagéo

e Tecnologia em Administracdo de Banco de Dados

e Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de
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Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

o Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Audiovisual

e Tecnologia em Banco de Dados

e Tecnologia em Cinema e Televisao

e Tecnologia em Cinema e Televisédo

e Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicagéo

e Tecnologia em Comunicacéo Corporativa

e Tecnologia em Comunicagédo Digital e Hipermidia

e Tecnologia em Comunicagdo Digital: Desenho Técnico

e Tecnologia em Comunicagéo-Digital: Design Multimidia

e Tecnologia em Comunicagéo Digital: Video Digital

e Tecnologia em Comunicagao Digital: Web Design

e Tecnologia em Comunicagéo e llustragdo Digital

e Tecnologia em Comunicacdo em Computacao Gréfica

e Tecnologia'em Comunicagdo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

¢ Tecnologia em Comunicacdo Empresarial e Institucional

e Tecnologia em Comunicagéo Institucional

¢ . Tecnologia em Comunicacéo para Web

e Tecnologia em Comunicagao para Web Design

e Tecnologia em Criagcdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

¢ Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Websites

e Tecnologia em Criagcdo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Criacdo e Producao Gréfica Digital

e Tecnologia em Criagdo Multimidia

e Tecnologia em Desenho de Animacao

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagbes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos
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e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

o Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Informacéo

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestao da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimentode Software, Enfase
em Software Livre

o Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comércio Eletrénico

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

¢ ( *Tecnologia em Design

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

¢ Tecnologia em Design Multimidia

e Tecnologia em Design: Programacéo Visual

e Tecnologia em Direcdo e Producdo em Radio e
Televiséo

e Tecnologia em Editoracdo Eletronica

e Tecnologia em Engenharia de Software

e Tecnologia em Geréncia da Comunicacao
Organizacional e Rela¢fes Publicas

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestdo de Producdo de Radio e TV

e Tecnologia em Gestao de Projetos de Informética

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Gestéo de Radio e TV
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Tecnologia em Gestdo em Sistemas de Informacéo
Tecnologia em Informacdo e Comunicacao
Tecnologia em Informética

Tecnologia em Informatica — Enfase em Banco de Dados
Tecnologia em Informatica - Enfase em Gestéo de
Negdcios

Tecnologia em Informética — Enfase em Redes de
Computadores

Tecnologia em Informéatica e Aplicag6es Web
Tecnologia em Informética para a Gestéo de Negdcios
Tecnologia em Informatica, Enfase em Banco de'Dados
e Redes de Computadores

Tecnologia em Informatica, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

Tecnologia em Informatica: Enfase em Banco de Dados
Tecnologia em Informatica: Enfase em Redes de
Computadores

Tecnologia em Informéatica: Sistemas de Informacao
Tecnologia em Internet

Tecnologia em Internet Business

Tecnologia em Internet e Comércio Eletronico
Tecnologia em Internet e Redes de Computadores
Tecnologia‘em Jogos Digitais

Tecnologia em Jogos Eletrénicos

Tecnologia em Marketing e Midia

Tecnologia em Multimidia

Tecnologia em Multimidia Computacional

Tecnologia em Processamento de Dados

Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

Tecnologia em Producao Audiovisual: Cinema e Video
Tecnologia em Producdo de Multimidia: Radio e
Televiséo

Tecnologia em Producédo de Software

Tecnologia em Producao Editorial Multimidia
Tecnologia em Producao Fonografica

Tecnologia em Producao Gréfica

Tecnologia em Producédo Gréfica Digital

Tecnologia em Producao Publicitéria

Tecnologia em Producéo Televisiva

Tecnologia em Programacéo de Computadores
Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Sistemas

Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacgbes
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¢ Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informacbes

e Tecnologia em Propaganda e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Comunicacdo Empresarial

¢ Tecnologia em Publicidade e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Midia

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistemas da Informacéo

o Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

e Tecnologia em Sistemas de Comunicac¢fes Fixas e
Moveis

¢ Tecnologia em Sistemas de Informacéao

e Tecnologia em Sistemas de Informacao Empresarial

e Tecnologia em Sistemas de Informagdes Gerenciais

e Tecnologia em Sistemas de Software

e Tecnologia em Sistemas Moyveis em Telecomunicagdes

¢ Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Telecomunicacdes em Redes Fixas e
Moveis

e Tecnologia em Telecomunicacdes, Modalidade: Redes
de Comunicagéo

e Tecnologia em Video Digital

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

o_ . Tecnologia em Web Design e Comércio Eletrénico
e Tecnologia em Web Design e E-Commerce

¢ Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

DESENVOLVIMENTO DE
JOGOS PARA WEB IlI

e Analise de Sistemas
e Andlise de Sistemas Administrativos em Processamento

de Dados

¢ Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacéo
e Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de

Sistemas

e Ciéncia da Computacao

e Ciéncias da Computacéo

¢ Computacao

e Computacao (LP)

e Computacgédo Cientifica

e Comunicacao Social com Habilitagdo em Cinema

¢ Comunicacdo Social com Habilitagcdo em Comunicagéo

Visual
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Comunicacao Social com Habilitacdo em Radio e
Televiséo

Comunicacao Visual

Comunicacao Visual (Ell)

Desenho Industrial

Design

Design de Interface

Design Digital

Design Gréfico

Design Multimidia

Engenharia da Computacao

Engenharia de Sistemas

Engenharia de Software

Imagem e Som

Informética

Informética (EII)

Matematica Aplicada as Ciéncias da Computagéo
Processamento de Dados

Processamento de Dados (Ell)

Producédo Audiovisual

Producéo Cultural

Producdo Multimidia

Programagao de Sistemas

Programagéao de Sistemas (EIl)

Sistemas de Informagéo

Sistemas de Informagéo

Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)
Tecnologia de Informacdo e Comunicacao
Tecnologia em Administracdo de Banco de Dados
Tecnologia em Ambiente Web

Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao
Tecnologia em Andlise de Sistemas

Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informacao
Tecnologia em Analise de Sistemas e Linguagens de
Programacéo

Tecnologia em Analise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

Tecnologia em Andlise de Sistemas Web
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Tecnologia em Audiovisual

Tecnologia em Banco de Dados

Tecnologia em Cinema e Televisdo

Tecnologia em Cinema e Televisdo

Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital
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e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicacdo

e Tecnologia em Comunicag&o Corporativa

o Tecnologia em Comunicacéo Digital e Hipermidia

e Tecnologia em Comunicag¢édo Digital: Desenho Técnico

e Tecnologia em Comunicagéo Digital: Design Multimidia

e Tecnologia em Comunicacéo Digital: Video Digital

e Tecnologia em Comunicacéo Digital: Web Design

e Tecnologia em Comunicagéo e llustracdo Digital

e Tecnologia em Comunicacdo em Computacao Gréfica

e Tecnologia em Comunicacdo em Criagdo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

¢ Tecnologia em Comunicacdo Empresarial € Institucional

e Tecnologia em Comunicagéo Institucional

e Tecnologia em Comunicacéo para-Web

e Tecnologia em Comunicagéo para Web Design

e Tecnologia em Criagdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

¢ Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Websites

e Tecnologia em Criacéo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia en Criacdo e Producédo Gréfica Digital

e Tecnologia'em Criagdo Multimidia

¢ Tecnologia em Desenho de Animagéao

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagbes para
Internet

e . Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Informacéo

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software
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¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestao da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

e Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web‘com Software
Livre

o Tecnologia em Design

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Design de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

e Tecnologia em Design Grafico

e Tecnologia:em Design Multimidia

e Tecnologia em Design: Programacéo Visual

e Tecnologia em Diregéo e Produgédo em Radio e
Televiséo

¢ “.“Tecnologia em Editoracdo Eletronica

¢ . "Tecnologia em Engenharia de Software

e Tecnologia em Geréncia da Comunicacao
Organizacional e Relagdes Publicas

e Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informacgé&o

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestao de Producdo de Radio e TV

e Tecnologia em Gestdo de Projetos de Informatica

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Gestéo de Radio e TV

e Tecnologia em Gestdo em Sistemas de Informacéo

¢ Tecnologia em Informacdo e Comunicacéo

e Tecnologia em Informatica

e Tecnologia em Informética — Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gestéo de
Negdcios

e Tecnologia em Informéatica — Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informatica e Aplicagbes Web
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¢ Tecnologia em Informatica para a Gestao de Negdcios

e Tecnologia em Informética para Negocios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Banco de Dados
e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gestdo de
Negdcios

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética: Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informética: Sistemas de Informacao

¢ Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

e Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Internet e Redes de.Computadores

e Tecnologia em Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Marketing-e Midia

¢ Tecnologia em Multimidia

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia'em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Producado Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia em Producdo de Multimidia: Radio e
Televisédo

¢." Tecnologia em Producéo de Software

e Tecnologia em Producéo Editorial Multimidia

e Tecnologia em Producao Fonografica

e Tecnologia em Producao Gréfica

e Tecnologia em Producéo Gréfica Digital

e Tecnologia em Producéo Publicitaria

e Tecnologia em Producéo Televisiva

e Tecnologia em Programacdo de Computadores

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Sistemas

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

e Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

e Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informacgotes

e Tecnologia em Propaganda e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Comunicacdo Empresarial

e Tecnologia em Publicidade e Marketing

e Tecnologia em Publicidade e Midia

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda
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e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistemas da Informacéo

¢ Tecnologia em Sistemas da Informacéao

e Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

e Tecnologia em Sistemas de Comunicac¢fes Fixas e
Moveis

e Tecnologia em Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Informacdo Empresarial

e Tecnologia em Sistemas de Informacgdes Gerenciais

e Tecnologia em Sistemas de Software

e Tecnologia em Sistemas Mdveis em Telecomunicactes

e Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Telecomunicacdes em Redes Fixas e
Moveis

e Tecnologia em Telecomunicacdes, Modalidade: Redes
de Comunicacédo

e Tecnologia em Video Digital

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

o Tecnologia'em Web Design e Comércio Eletrénico

¢ Tecnologia em Web Design e E-Commerce

¢ Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

DESENVOLVIMENTO DO
TRABALHO'DE CONCLUSAO
DE'CURSO (TCC) EM
PROGRAMACAO DE JOGOS
DIGITAIS

¢ “Analise de Sistemas

¢ Analise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

¢ Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacéo

e Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

¢ Ciéncia da Computacao

e Ciéncias da Computacéo

e Computacao

e Computacao (LP)

e Computacéao Cientifica

e Engenharia da Computacédo

e Engenharia de Sistemas

e Engenharia de Software

e Fisica — Opcdao Informatica

e Fisica Computacional

e Informatica

¢ Informatica (EIl)
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e Informatica (LP)

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao
e Matemética Computacional

e Processamento de Dados

e Processamento de Dados (Ell)

e Programacédo de Sistemas

o Programacéo de Sistemas (Ell)

e Sistemas de Informacéao

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

e Tecnologia da Informacgédo e Comunicacéo

¢ Tecnologia em Administracdo de Banco de Dados
e Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao
e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas'de Informacéo
e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de

Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia en1‘Andlise de Sistemas Web

o Tecnologia'em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnoloagia em Banco de Dados

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicagdo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

e Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

e Tecnologia em Criagcdo e Desenvolvimento de Websites

¢ Tecnologia em Criacdo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagbes para
Internet

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
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Informacéao

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

o Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestao da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

o Tecnologia em Desenvolvimento de \Web Sites e
Comeércio Eletrdnico

e Tecnologia em Desenvolvimento-de Website

o Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia'em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design Grafico

e Tecnologia em Engenharia de Software

e« «Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informacéo

¢ . *Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestao de Projetos de Informatica

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

o Tecnologia em Gestédo em Sistemas de Informacgéo

e Tecnologia em Informatica

e Tecnologia em Informética — Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gest&o de
Negdcios

e Tecnologia em Informética e Aplicacdes Web

e Tecnologia em Informéatica para a Gestao de Negdécios

e Tecnologia em Informatica para Negocios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Banco de Dados
e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gestdo de
Negdcios

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informéatica: Sistemas de Informacao
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¢ Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

e Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Internet e Redes de Computadores

e Tecnologia em Jogos Digitais

e Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Producéo de Software

e Tecnologia em Programacdo de Computadores

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Sistemas

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

¢ Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

e Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informagdes

o Tecnologia em Qualidade de Processos

e Tecnologia em Redes de Computadores

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia'em Sistemas da Informacao

e Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

¢ Tecnologia em Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Informacdo Empresarial

¢ Tecnologia em Sistemas de Informacdes Gerenciais

e Tecnologia em Sistemas de Software

¢ Tecnologia em Sistemas para Internet

e Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design e E-Commerce

e Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

e Administracdo

e Administracdo (Ell)

e Administragdo — Habilitagdo em Comércio Exterior
e Administragdo — Habilitagdo em Marketing

e Administracdo de Empresas

¢ Administracdo de Empresas e Negocios

e Ciéncias Administrativas

ETICA E CIDADANIA
ORGANIZACIONAL
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e Ciéncias Contéabeis

e Ciéncias Econbmicas

e Ciéncias Gerenciais e Orcamentos Contabeis

e Ciéncias Juridicas

e Ciéncias Juridicas e Sociais

e Ciéncias Sociais

¢ Ciéncias Sociais (LP)

e Direito

e Economia

e Estudos Sociais com Habilitacdo em Histéria (LP)

¢ Filosofia
e Filosofia (LP)
e Historia

o Histéria (LP)

e Pedagogia (G ou LP)

e Psicologia

e Psicologia (LP)

¢ Relages Internacionais

e Sociologia

e Sociologia (LP)

e Sociologia e Politica

e Sociologia e Palitica (LP)

¢ Tecnologia em Planejamento Administrativo

e Tecnologia em Planejamento Administrativo e
Programacgéo Econbémica

e _ Tecnologia em Processos Gerenciais

o Letras com Habilitacdo em Inglés (LP)

e Letras com Habilitacdo em Secretariado Executivo
Bilingue/inglés

e Letras com Habilitagcdo em Secretario Bilingue/Inglés

e Letras com Habilitagcdo em Secretario Executivo Bilingue

e Letras com Habilitacdo em Secretario Executivo
Bilingue/ Inglés

e Letras com Habilitagdo em Tradutor e Intérprete/Inglés

e Lingua Inglesa - Modalidade Secretariado Bilingue

e Lingua Inglesa - Modalidade Secretariado Bilingue -
Portugués/inglés

e Secretario/Secretariado Executivo com Habilitacdo em
Inglés

e Tecnologia em Automagéo de Escritorio e
Secretariado/Inglés

e Tecnologia em Automacao Secretariado Executivo
Bilingue/lnglés

o Tecnologia em Formacao de Secretariado/Inglés

e Tecnologia em Formacédo de Secretario/Inglés

¢ Tecnologia em Secretariado Executivo Bilingue/Inglés

INGLES INSTRUMENTAL
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e Tradutor e Intérprete com Habilitacdo em Inglés

o Administracdo de Sistemas de Informacéo

e Andlise de Sistemas

e Andlise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

e Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacéo

¢ Analise e Desenvolvimento de Sistemas

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

e Ciéncia da Computacao

e Ciéncias da Computacédo

e Computacao

e Computacgéo (LP)

e Computacgédo Cientifica

¢ Engenharia da Computacdo

¢ Engenharia de Sistemas

o Engenharia de Software

e Fisica — Opcao Informatica

e Fisica Computacional

e Informatica

e Informatica (Ell)

e Informatica (LP)

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao

e Matemética Aplicada e Computacgéo Cientifica

e . Matemética Aplicada e Computacional

¢ Matemética com Informética

¢ Mateméatica Computacional

e Processamento de Dados

o Processamento de Dados (Ell)

e Programacao de Sistemas

e Programacéo de Sistemas (Ell)

e Sistemas de Informacao

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

e Tecnologia da Informacéo e Comunicagéo

¢ Tecnologia em Administracdo de Banco de Dados

e Tecnologia em Administracdo de Redes

e Tecnologia em Administracdo de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Administracdo de Redes para Internet

e Tecnologia em Administrador de Redes de Informacéo

e Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de

LINGUAGEM DE
PROGRAMAGCAO |
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Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

o Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Banco de Dados

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicacdo em Criagdo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

e Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

¢ Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Websites

e Tecnologia em Criagédo e Gestdo de’Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagdes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia.em Desenvolvimento de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrénicos

¢ . “Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e . "Tecnologia em Desenvolvimento de Projetos de Rede de
Computadores

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Informacéo

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestao da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
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Comeércio Eletronico

e Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

o Tecnologia em Engenharia de Software

e Tecnologia em Gerenciamento de Redes

e Tecnologia em Gerenciamento de Redes de
Computadores

¢ Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informacao

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestdo de Projetos de Informatica

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

o Tecnologia em Gestdo de Redes de Computadores

e Tecnologia em Gestéo de Redes de Computadores e
Internet

e Tecnologia em Gestdo de Seguranca de Computadores

e Tecnologia:em Gestédo em Sistemas de Informagéo

e Tecnologia em Gestao Estratégica em Redes de
Computadores

¢ Tecnologia em Hardware e Redes de Computadores

e “.‘Tecnologia em Informatica

e . Tecnologia em Informética — Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gestéo de
Negdcios

e Tecnologia em Informética — Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informatica e Aplicagbes Web

e Tecnologia em Informatica para a Gestao de Negdécios

e Tecnologia em Informatica para Negocios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Banco de Dados
e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gestéo de
Negocios

e Tecnologia em Informatica, Modalidade: Teleinformatica

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética: Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informética: Sistemas de Informacao

e Tecnologia em Internet
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Tecnologia em Internet Business

Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico
Tecnologia em Internet e Rede de Computadores
Tecnologia em Internet e Redes de Computadores
Tecnologia em Jogos Digitais

Tecnologia em Jogos Eletronicos

Tecnologia em Multimidia Computacional
Tecnologia em Processamento de Dados
Tecnologia em Processamento de Dados
Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

Tecnologia em Producédo de Software

Tecnologia em Programacéo de Computadores
Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Sistemas

Tecnologia em Programacao e Desenvolvimento de
Software

Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informagdes
Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informagtes
Tecnologia em Redes

Tecnologia em Redes Convergentes

Tecnologia em Redes de Computadores
Tecnologia'em Redes e Ambientes Operacionais
Tecnologia em Redes Industriais

Tecnologia em Redes Operacionais: Internet/Intranet
Tecnologia em Seguranga da Tecnologia da Informacgéo
Tecnologia em Seguranca de Computadores
Tecnologia em Seguranca de Redes de Computadores
Tecnologia em Sistema para Internet

Tecnologia em Sistemas da Informacao

Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados
Tecnologia em Sistemas de Informacéo

Tecnologia em Sistemas de Informag¢do Empresarial
Tecnologia em Sistemas de Informagdes Gerenciais
Tecnologia em Sistemas de Software

Tecnologia em Sistemas para Internet

Tecnologia em Software Livre

Tecnologia em Técnicas Digitais

Tecnologia em Web

Tecnologia em Web Design

Tecnologia em Web Design e E-Commerce
Tecnologia em Web Site

Tecnologia em Webdesign e Internet

LINGUAGEM DE
PROGRAMAGCAO II

Administracdo de Sistemas de Informacéo
Andlise de Sistemas
Andlise de Sistemas Administrativos em Processamento
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de Dados

e Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacéo

¢ Analise e Desenvolvimento de Sistemas

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

e Ciéncia da Computacao

e Ciéncias da Computacédo

e Computacao

e Computacao (LP)

e Computacédo Cientifica

e Engenharia da Computacdo

¢ Engenharia de Sistemas

o Engenharia de Software

e Fisica — Opcao Informatica

e Fisica Computacional

e Informatica

e Informatica (EIl)

e Informatica (LP)

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao

¢ Matemética Aplicada e Computacéao Cientifica

e Matemética Aplicada e Computacional

e Matematica.com Informética

¢ Mateméatica Computacional

e Processamento de Dados

o Processamento de Dados (Ell)

¢ Programacao de Sistemas

¢ Programacéo de Sistemas (Ell)

¢ Sistemas de Informacao

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

¢ Tecnologia da Informag&o e Comunicacgéo

¢ Tecnologia em Administracdo de Banco de Dados

e Tecnologia em Administracdo de Redes

e Tecnologia em Administracdo de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Administracdo de Redes para Internet

e Tecnologia em Administrador de Redes de Informacgéo

¢ Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de
Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
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Informacéao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Banco de Dados

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicacédo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

e Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

e Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Websites

e Tecnologia em Criagédo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagdes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de/Aplicativos Web

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia.em Desenvolvimento de Multimidia

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Projetos de Rede de
Computadores

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

¢ “.“Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

¢ . "Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Informacao

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestdo da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

e Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comércio Eletronico

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web
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Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

Tecnologia em Design de Jogos Digitais

Tecnologia em Engenharia de Software

Tecnologia em Gerenciamento de Redes

Tecnologia em Gerenciamento de Redes de
Computadores

Tecnologia em Gestao da Tecnologia da Informacéo
Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

Tecnologia em Gestdo de Projetos de Informética
Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

Tecnologia em Gestdo de Redes de'Computadores
Tecnologia em Gestdo de Redes de Computadores e
Internet

Tecnologia em Gestdo de Seguranca de Computadores
Tecnologia em Gestdo em Sistemas de Informagéo
Tecnologia em Gestdo Estratégica em Redes de
Computadores

Tecnologia em Hardware e Redes de Computadores
Tecnologia:em Informéatica

Tecnologia em Informatica — Enfase em Banco de Dados
Tecnologia em Informatica — Enfase em Gestdo de
Negodcios

Tecnologia em Informética — Enfase em Redes de
Computadores

Tecnologia em Informéatica e Aplicagbes Web
Tecnologia em Informéatica para a Gestao de Negdcios
Tecnologia em Informética para Negécios

Tecnologia em Informatica, Enfase em Banco de Dados
e Redes de Computadores

Tecnologia em Informatica, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

Tecnologia em Informatica, Enfase em Gest&o de
Negdcios

Tecnologia em Informética, Modalidade: Teleinformatica
Tecnologia em Informatica: Enfase em Banco de Dados
Tecnologia em Informatica: Enfase em Redes de
Computadores

Tecnologia em Informéatica: Sistemas de Informacao
Tecnologia em Internet

Tecnologia em Internet Business

Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico
Tecnologia em Internet e Rede de Computadores
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Tecnologia em Internet e Redes de Computadores
Tecnologia em Jogos Digitais

Tecnologia em Jogos Eletronicos

Tecnologia em Multimidia Computacional
Tecnologia em Processamento de Dados
Tecnologia em Processamento de Dados
Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

Tecnologia em Producédo de Software

Tecnologia em Programacéo de Computadores
Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Sistemas

Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

Tecnologia em Projeto de Sistemas«e Informagdes
Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informagtes
Tecnologia em Redes

Tecnologia em Redes Convergentes

Tecnologia em Redes de'Computadores

Tecnologia em Redese Ambientes Operacionais
Tecnologia em Redes Industriais

Tecnologia em'Redes Operacionais: Internet/Intranet
Tecnologia'em Seguranga da Tecnologia da Informacgéo
Tecnologia em Seguranca de Computadores
Tecnologia em Seguranca de Redes de Computadores
Tecnologia em Sistema para Internet

Tecnologia em Sistemas da Informacao

Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados
Tecnologia em Sistemas de Informacao

Tecnologia em Sistemas de Informag¢do Empresarial
Tecnologia em Sistemas de Informagdes Gerenciais
Tecnologia em Sistemas de Software

Tecnologia em Sistemas para Internet

Tecnologia em Software Livre

Tecnologia em Técnicas Digitais

Tecnologia em Web

Tecnologia em Web Design

Tecnologia em Web Design e E-Commerce
Tecnologia em Web Site

Tecnologia em Webdesign e Internet

LINGUAGEM, TRABALHO E
TECNOLOGIA

Letras com Habilitagdo em Linguistica

Letras com Habilitagdo em Portugués (LP)

Letras com Habilitagdo em Secretério Bilingue/Portugués
Letras com Habilitagdo em Secretério Executivo
Bilingue/Portugués

Letras com Habilitagdo em Tradutor e
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Intérprete/Portugués

e Linguistica (G/ LP)

e Secretariado/Secretariado Executivo

e Secretario/Secretariado Executivo com Habilitacdo em
Portugués

e Tecnologia em Automacédo de Escritorio e Secretariado

¢ Tecnologia em Formacao de Secretario

e Tecnologia em Secretariado Executivo Bilingue

e Tecnologia em Secretariado Executivo Trilingue

e Tradutor e Intérprete com Habilitacdo em Portugués

e Administracdo de Sistemas de Informacéao

e Analise de Sistemas

e Analise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

¢ Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacédo

e Analise de Sistemas Informativos em Processamento de
Dados

e Andlise de Sistemas Informativos em Processos de
Dados

¢ Analise e Desenvolvimento de Sistemas

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

¢ Ciéncia.da-Computacao

e Ciéncias da Computacdo

e Computacao

e Computacgéo (LP)

e Computacéao Cientifica

¢ Design Digital

e Engenharia da Computacdo

¢ Engenharia de Computacao

e Engenharia de Sistemas

¢ Engenharia de Software

e Fisica — Opcao Informatica

e Fisica Computacional

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao

e Matemética Aplicada e Computacgéo Cientifica

e Matemética Aplicada e Computacional

e Matemética com Informética

e Matemética Computacional

¢ Matemaética (LP)

o Processamento de Dados

e Processamento de Dados (Ell)

o Programacéo de Sistemas (Ell)

e Sistemas de Informacao

e Sistemas e Tecnologia da Informacgéo (LP)

LOGICA DE PROGRAMACAO
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e Tecnologia da Informacg&do e Comunicacéo

e Tecnologia de Computacgéo

e Tecnologia em Administracdo de Banco de Dados

o Tecnologia em Administracdo de Redes

e Tecnologia em Administracdo de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Administracdo de Redes para Internet

e Tecnologia em Administrador de Redes de Informacéo

e Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informagao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de

Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas‘e Tecnologia da
Informacéao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Banco de Dados

e Tecnologia emComércio Eletrénico

e Tecnologia'em Comunicagdo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

¢ Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

¢ . Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Websites

¢." Tecnologia em Criagcdo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagbes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrbnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Projetos de Rede de
Computadores

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Informacéao
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e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de

Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestdo da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software; Enfase
em Software Livre

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comeércio Eletrdnico

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimentopara Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia.em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Engenharia de Software

e Tecnologia em Gerenciamento das Tecnologias da
Informacéo

¢ . «Tecnologia em Gerenciamento de Redes

¢ . "Tecnologia em Gerenciamento de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informacgé&o

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes de Software Livre

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Informatizados

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestao de Negdcios da Informagéo

e Tecnologia em Gestao de Projetos de Informéatica

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Gestédo de Redes de Computadores

o Tecnologia em Gestédo de Redes de Computadores e
Internet

e Tecnologia em Gestdo de Seguranca de Computadores

o Tecnologia em Gestéo de Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Gestdo de Sistemas Informatizados

o Tecnologia em Gestdo de Software Livre: Linux

e Tecnologia em Gestdo de Tecnologia de
Desenvolvimento de Web Sites

e Tecnologia em Gestao em Informatica
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e Tecnologia em Gestdo em Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Gestdo Estratégica em Redes de
Computadores

o Tecnologia em Hardware e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informatica

e Tecnologia em Informética - Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética - Enfase em Gestéo de
Negdcios

e Tecnologia em Informéatica — Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informatica e Aplicagbes Web

e Tecnologia em Informética para a Gestao de Negocios

e Tecnologia em Informatica para Negocios

e Tecnologia em Informética, Enfase em'Banco de Dados
e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética;-Enfase em Gestdo de
Negdcios

e Tecnologia em Informética, Modalidade: Teleinformatica[

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia emInformética: Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informética: Sistemas de Informacao

e Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

¢ . Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico

¢ Tecnologia em Internet e Redes de Computadores

e Tecnologia em Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Processamentos de Dados

e Tecnologia em Producéo de Software

e Tecnologia em Programacdo de Computadores

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Sistemas

e Tecnologia em Programacédo e Desenvolvimento de
Software

¢ Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

¢ Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informacbes

e Tecnologia em Redes

e Tecnologia em Redes Convergentes

o Tecnologia em Redes de Computadores
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o Tecnologia em Redes e Ambientes Operacionais

e Tecnologia em Redes Industriais

e Tecnologia em Redes Operacionais: Internet/Intranet

e Tecnologia em Seguranca da Informacéao

e Tecnologia em Segurancga da Tecnologia da Informacgé&o
e Tecnologia em Seguranca de Computadores

e Tecnologia em Seguranca de Redes de Computadores
e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistemas da Informacéo

o Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design e E-Commerce

¢ Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

e Ciéncia da Computacao
e Ciéncias com Habilitagdo em Matematica
e Ciéncias com Habilitagdo em Matematica (LP)
¢ Ciéncias da Computagédo
e Ciéncias Exatas— Habilitagdo em Matematica
e Ciéncias Naturais com Habilitagdo em Matematica
¢ Engenharia da Computacdo
¢ Engenharia de Computacdo
¢ Engenharia de Sistemas
e . Engenharia de Software
¢ Fisica — Opcao Informatica
o Fisica Computacional
MATEMATICA PARA e Matemaética Aplicada as Ciéncias da Computacao
COMPUTAGAO GRAFICA e Matematica Aplicada e Computacéo Cientifica
¢ Matematica Aplicada e Computacional
e Matemética com Informética
e Matematica Computacional
e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento
e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais
e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital
¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos
e Tecnologia em Design de Jogos Digitais
e Tecnologia em Jogos Digitais
¢ Tecnologia em Jogos Eletrbnicos

e Artes e Design

e Artes Gréficas (Ell)
e Cinema

e Cinema e Video

MODELAGEM 3D
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¢ Comunicacao Social com Habilitacdo em Editoracéo

e Comunicagéo Social com Habilitagdo em Producéo
Editorial

¢ Comunicac¢éo Social com Habilitagdo em Publicidade e
Propaganda

e Design Digital

o Design Gréfico

e Design Multimidia

e Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Audiovisual

e Tecnologia em Cinema e Televisédo

e Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital

e Tecnologia em Comunicacéo Digital: Desenho Grafico

e Tecnologia em Comunicagdo Digital: Desenho Técnico

e Tecnologia em Comunicagao Digital: Video Digital

e Tecnologia em Comunicagédo Digital: Web Design

e Tecnologia em Comunicac¢ao e llustracdo Digital

e Tecnologia em Comunicagdo-em Computacao Gréfica

e Tecnologia em Comunicagéo em Criagéo e
Desenvolvimento de'Web Site e Design

e Tecnologia em Criacdo e Producédo Gréfica

e Tecnologia en Criacdo e Producédo Gréfica Digital

e Tecnologia'em Desenho de Animacao

e Tecnologia em Desenho Gréfico Digital: Desenho
Técnico

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Design

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

e Tecnologia em Design Grafico

e Tecnologia em Design Gréfico Digital

e Tecnologia em Design: Programacéo Visual

e Tecnologia em Diregéo e Produgdo em Radio e
Televisédo
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e Tecnologia em Editoracao Eletronica

e Tecnologia em Gestao de Producao de Radio e TV

e Tecnologia em Gestao de Radio e TV

e Tecnologia em Informacdo e Comunicacdo

e Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Jogos Eletrbnicos

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Producéo Audiovisual

e Tecnologia em Producdo Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia em Producéo de Multimidia: Radio e
Televiséo; Producéo Televisiva

e Tecnologia em Producédo Gréfica

e Tecnologia em Producéo Gréfica Digital

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Video Digital

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web, Design

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

e Administracéo - Habilitagdo em Andlise de Sistemas

e Administracéo de Sistemas de Informagéo

¢ . Analise de Sistemas

¢ ‘Andlise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

¢ Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacéo

¢ Analise de Sistemas Informativos em Processamento de
Dados

e Andlise de Sistemas Informativos em Processos de
Dados

e Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

¢ Ciéncia da Computacao

e Ciéncias da Computacédo

e Computagao

e Computacao (LP)

e Computacéao Cientifica

e Engenharia da Computacédo

e Engenharia de Computacédo

e Engenharia de Sistemas

e Engenharia de Software

OPERACAO DE SOFTWARE
APLICATIVO

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Pagina n°® 149



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

e Fisica — Opcéo Informatica

e Fisica Computacional

e Informatica

¢ Informatica (EII)

e Informatica (LP)

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao

¢ Matemética Aplicada e Computacao Cientifica

¢ Matemética Aplicada e Computacional

e Matemética com Informética

¢ Matemética Computacional

e Processamento de Dados

e Processamento de Dados (Ell)

e Programacéao de Sistemas (Ell)

e Sistemas de Informacéo

e Sistemas e Tecnologia da Informagéo (LP)

e Tecnologia da Informag&o e Comunicagéo

e Tecnologia de Computacéo

e Tecnologia em Administragdo de Banco de Dados

e Tecnologia em Administracdo de Redes

e Tecnologia em Administracdo de Redes de
Computadores

¢ Tecnologia em Administracdo de Redes para Internet

e Tecnologia em Administrador de Redes de Informacgéo

¢ Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e _Tecnologia em Andlise de Sistemas

¢ Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informagé&o

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de

Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Banco de Dados

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicacédo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

¢ Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

e Tecnologia em Criacéo e Desenvolvimento de Websites

¢ Tecnologia em Criacdo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicacdes para
Internet
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e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

o Tecnologia em Desenvolvimento de Projetos de Rede-de
Computadores

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

o Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de‘Sistemas de
Informacao

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

¢ Tecnologia:em Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestao da Qualidade de Processos

e . Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comeércio Eletrdnico

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

¢ Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Engenharia de Software

¢ Tecnologia em Gerenciamento das Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Gerenciamento de Redes

o Tecnologia em Gerenciamento de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Gestéo da Tecnologia da Informacéo

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes de Software Livre
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e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Informatizados

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestao de Negdcios da Informagéo

e Tecnologia em Gestdo de Projetos de Informatica

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Gestdo de Redes de Computadores

¢ Tecnologia em Gestédo de Redes de Computadores e
Internet

e Tecnologia em Gestdo de Seguranca de Computadores

e Tecnologia em Gestdo de Sistemas de Informagéo

e Tecnologia em Gestdo de Sistemas Informatizados

e Tecnologia em Gestdo de Software Livre: Linux

e Tecnologia em Gestdo de Tecnologia de
Desenvolvimento de Web Sites

e Tecnologia em Gestdo de Telecomunicagdes

o Tecnologia em Gestédo em Informatica

e Tecnologia em Gestédo em:Sistemas de Informagéo

e Tecnologia em Gestédo Estratégica em Redes de
Computadores

¢ Tecnologia em Hardware e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informatica

e Tecnologia‘em Informética — Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética - Enfase em Gest&o de
Negocios

e Tecnologia em Informética — Enfase em Redes de
Computadores

e~ Tecnologia em Informatica e Aplicagbes Web

e Tecnologia em Informatica para a Gestao de Negdécios

e Tecnologia em Informéatica para Negocios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Banco de Dados
e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gest&o de
Negdcios

e Tecnologia em Informética, Modalidade: Teleinformatica[

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética: Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informética: Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Infraestrutura de Telecomunicacdes

¢ Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

e Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Internet e Redes de Computadores
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e Tecnologia em Jogos Digitais

e Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Processamentos de Dados

e Tecnologia em Producéo de Software

e Tecnologia em Programacdo de Computadores

e Tecnologia em Programacdo e Desenvolvimento de
Sistemas

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

e Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

¢ Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informagdes

o Tecnologia em Qualidade de Processos

e Tecnologia em Redes

¢ Tecnologia em Redes Convergentes

e Tecnologia em Redes de*Computadores

e Tecnologia em Redese Ambientes Operacionais

e Tecnologia em Redes Industriais

¢ Tecnologia em Redes Operacionais: Internet/Intranet

e Tecnologia'em Seguranca da Informagéo

¢ Tecnoloagia em Segurancga da Tecnologia da Informacéo

¢ Tecnologia em Seguranca de Computadores

e Tecnologia em Seguranca de Redes de Computadores

¢ Tecnologia em Servicos de Telecomunicagdes

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistemas da Informacao

e Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

¢ Tecnologia em Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Informacéo Empresarial

e Tecnologia em Sistemas de Informacdes Gerenciais

¢ Tecnologia em Sistemas de Software

¢ Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

¢ Tecnologia em Web Design e E-Commerce

e Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

PLANEJAMENTO DO
TRABALHO DE CONCLUSAO
DE CURSO (TCC) EM
PROGRAMACAO DE JOGOS
DIGITAIS

e Andlise de Sistemas

e Analise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

e Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacédo

e Analise e Desenvolvimento de Sistemas
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e Bacharel com habilitacdo em Desenvolvimento de
Sistemas

e Ciéncia da Computacao

¢ Ciéncias da Computacdo

e Computacao

e Computacéo (LP)

¢ Computacao Cientifica

e Engenharia da Computacdo

e Engenharia de Sistemas

¢ Engenharia de Software

e Fisica — Opcéo Informéatica

e Fisica Computacional

e Informatica

¢ Informatica (EIl)

e Informatica (LP)

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao

¢ Matemética Computacional

e Processamento de Dados

e Processamento de Dados (Ell)

e Programacao de Sistemas

e Programacao de-Sistemas (Ell)

e Sistemas de Informacao

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

e Tecnologia da Informacdo e Comunicagéo

¢ Tecnologia em Administracdo de Banco de Dados

¢ _ Tecnologia em Ambiente Web

¢ Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de

Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

¢ Tecnologia em Banco de Dados

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicacido em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

e Tecnologia em Criacéo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

¢ Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Websites

e Tecnologia em Criagédo e Gestdo de Ambientes e
Internet
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¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicacdes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

o Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Informacéo

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software

e Tecnologia.em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestdo da Qualidade de Processos

e« ‘Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

e Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comércio Eletrénico

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design Grafico

e Tecnologia em Engenharia de Software

o Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informacao

o Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestao de Projetos de Informética

o Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéao

e Tecnologia em Gestédo em Sistemas de Informagé&o

e Tecnologia em Informatica
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e Tecnologia em Informética — Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gest&o de
Negdcios

e Tecnologia em Informatica e Aplicacbes Web

e Tecnologia em Informética para a Gestao de Negdcios

e Tecnologia em Informética para Negocios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Banco de Dados
e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gestdo de
Negdcios

e Tecnologia em Informética: Enfase em Baneo de Dados

e Tecnologia em Informética: Sistemas de Informacao

¢ Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

e Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico

¢ Tecnologia em Internet e Redes de Computadores

e Tecnologia em Jogos Digitais

e Tecnologia em Jogos Eletrbnicos

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia'em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Producéo de Software

¢ . Tecnologia em Programacdo de Computadores

e, Tecnologia em Programacao e Desenvolvimento de
Sistemas

¢ Tecnologia em Programacédo e Desenvolvimento de
Software

e Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

¢ Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informacbes

e Tecnologia em Qualidade de Processos

¢ Tecnologia em Redes de Computadores

e Tecnologia em Sistema para Internet

¢ Tecnologia em Sistemas da Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

e Tecnologia em Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Informacdo Empresarial

e Tecnologia em Sistemas de Informacdes Gerenciais

e Tecnologia em Sistemas de Software

e Tecnologia em Sistemas para Internet

¢ Tecnologia em Software Livre

¢ Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Web
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e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design e E-Commerce
e Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

PROGRAMACAO ORIENTADA
A OBJETOS

e Administracdo de Sistemas de Informacéao

e Analise de Sistemas

e Andlise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

e Andlise de Sistemas de Informacéao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacéo

e Analise e Desenvolvimento de Sistemas

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

e Ciéncia da Computagéo

e Ciéncias da Computacéo

e Computacao

e Computacao (LP)

e Computacgédo Cientifica

e Design Digital

¢ Engenharia da Computacdo

e Engenharia de Computacdo

o Engenharia de Sistemas

e . Engenharia de Software

¢ Fisica — Opcdao Informatica

e Fisica Computacional

e Informatica

e Informatica (Ell)

e Informatica (LP)

e Processamento de Dados

o Processamento de Dados (Ell)

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao

e Matemética Aplicada e Computacgéo Cientifica

e Matemética Aplicada e Computacional

e Matemética com Informética

¢ Mateméatica Computacional

e Processamento de Dados

o Processamento de Dados (Ell)

e Programacédo de Sistemas

e Programacéo de Sistemas (Ell)

e Sistemas de Informacao

e Sistemas e Tecnologia da Informacgéo

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

¢ Tecnologia da Informag&do e Comunicacéo
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e Tecnologia de Computacgéo

e Tecnologia de Informagé&o e Comunicagéo

e Tecnologia em Administracdo de Banco de Dados

o Tecnologia em Administracdo de Redes

e Tecnologia em Administracdo de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Administracdo de Redes para Internet

e Tecnologia em Administrador de Redes de Informacéo

e Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informagao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de
Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas‘e Tecnologia da
Informacéao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

o Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia'em Banco de Dados

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicacédo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

¢ . Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

e Tecnologia em Criagcdo e Desenvolvimento de Websites

¢ Tecnologia em Criagcdo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagbes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Projetos de Rede de
Computadores

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
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e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Informacéo

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

o Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software; Enfase
em Gestao da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Seoftware, Enfase
em Software Livre

o Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comércio Eletrénico

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia.em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Engenharia de Software

¢ . «Tecnologia em Gerenciamento de Redes

¢ . "Tecnologia em Gerenciamento de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informacgé&o

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestao de Projetos de Informéatica

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacao

e Tecnologia em Gestéo de Redes de Computadores

¢ Tecnologia em Gestéo de Redes de Computadores e
Internet

e Tecnologia em Gestéo de Sistemas de Informacgéao

e Tecnologia em Gestdo em Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Gestao Estratégica em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Hardware e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informética

e Tecnologia em Informética — Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gestéo de
Negdcios

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gestéo de
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Negdcios

Tecnologia em Informética — Enfase em Redes de
Computadores

Tecnologia em Informética e Aplicacdes Web
Tecnologia em Informética para a Gestao de Negdcios
Tecnologia em Informética para Negocios

Tecnologia em Informatica, Enfase em Banco de Dados
e Redes de Computadores

Tecnologia em Informatica, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

Tecnologia em Informatica, Enfase em Gest&o de
Negdcios

Tecnologia em Informética, Modalidade: Teleinformatica
Tecnologia em Informatica: Enfase em-Banco de Dados
Tecnologia em Informéatica: Enfase em-Redes de
Computadores

Tecnologia em Informética: Sistemas de Informacao
Tecnologia em Internet

Tecnologia em Internet Business

Tecnologia em Internet e Comércio Eletronico
Tecnologia em Internet e Rede de Computadores
Tecnologia em Internet e Redes de Computadores
Tecnologia:em Jogos Digitais

Tecnologia em Jogos Eletronicos

Tecnologia em Multimidia Computacional

Tecnologia em Processamento de Dados

Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

Tecnologia em Processamentos de Dados

Tecnologia em Producédo de Software

Tecnologia em Programacéo de Computadores
Tecnologia em Programacao e Desenvolvimento de
Sistemas

Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informagdes
Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informacdes
Tecnologia em Qualidade de Processos

Tecnologia em Redes

Tecnologia em Redes Convergentes

Tecnologia em Redes de Computadores

Tecnologia em Redes de Computadores

Tecnologia em Redes e Ambientes Operacionais
Tecnologia em Redes Industriais

Tecnologia em Redes Operacionais: Internet/Intranet
Tecnologia em Seguranca da Informacao
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e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistemas da Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

e Tecnologia em Sistemas de Informacéao

e Tecnologia em Sistemas de Informacdo Empresarial
e Tecnologia em Sistemas de Informacdes Gerenciais
e Tecnologia em Sistemas de Software

¢ Tecnologia em Sistemas para Internet

e Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design e E-Commerce

e Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

e Administragéo de Sistemas de Informacgéo

e Andlise de Sistemas

e Analise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

¢ Analise de Sistemas de Informacao

e Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacgéo

e Analise de Sistemas Informativos em Processamento de
Dados

¢ Analise‘de Sistemas Informativos em Processos de
Dados

e _ Anédlise e Desenvolvimento de Sistemas

¢.. .Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

¢ Ciéncia da Computacao

e Ciéncias da Computacéo

e Computacao

e Computacao (LP)

e Computagédo Cientifica

¢ Design Digital

¢ Engenharia da Computacdo

¢ Engenharia de Computacdo

¢ Engenharia de Sistemas

e Engenharia de Software

e Fisica — Opcao Informatica

e Fisica Computacional

e Informatica

e Informatica (Ell)

e Informatica (LP)

e Matemética Aplicada as Ciéncias da Computacao

¢ Matematica Aplicada e Computacéao Cientifica

e Matemética Aplicada e Computacional

PROGRAMACAO PARA
DISPOSITIVOS MOVEIS
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e Matematica com Informatica

e Matemética Computacional

e Processamento de Dados

o Processamento de Dados (Ell)

e Programacédo de Sistemas

e Programacéao de Sistemas (Ell)

e Sistemas de Informacéao

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

e Tecnologia da Informacgédo e Comunicacéo

o Tecnologia de Computacéo

e Tecnologia de Informag&o e Comunicagéo

e Tecnologia em Administracdo de Banco de.Dados

e Tecnologia em Administracdo de Redes

e Tecnologia em Administracdo de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Administracdo de Redes para Internet

¢ Tecnologia em Administrador de Redes de Informacao

e Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informacéo

o Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de
Programagéao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéao

o Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

¢ Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Banco de Dados

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicagdo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

¢ Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
Web

e Tecnologia em Criacéo e Desenvolvimento de Websites

e Tecnologia em Criacdo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicacdes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
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Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletronicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Projetos de Rede de
Computadores

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Informacéo

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestdo.da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comeércio Eletronico

¢ ( "Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Engenharia de Software

e Tecnologia em Gerenciamento das Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Gerenciamento de Redes

e Tecnologia em Gerenciamento de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informacéo

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes de Software Livre

o Tecnologia em Gestdo de Ambientes Informatizados

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

e Tecnologia em Gestao de Negdcios da Informagéo

e Tecnologia em Gestao de Projetos de Informatica
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o Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Gestédo de Redes de Computadores

o Tecnologia em Gestdo de Redes de Computadores e
Internet

e Tecnologia em Gestdo de Seguranca de Computadores

o Tecnologia em Gestéo de Sistemas de Informacao

e Tecnologia em Gestdo de Sistemas Informatizados

e Tecnologia em Gestdo de Software Livre: Linux

¢ Tecnologia em Gestdo de Tecnologia de
Desenvolvimento de Web Sites

e Tecnologia em Gestao em Informatica

o Tecnologia em Gestdo em Sistemas de Informacéao

e Tecnologia em Gestdo Estratégica em Redes de
Computadores

o Tecnologia em Hardware e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informatica

e Tecnologia em Informética= Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gestéo de
Negdcios

e Tecnologia em Informéatica — Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologiaem Informética e Aplicacdes Web

e Tecnologia em Informética para a Gestao de Negdécios

e Tecnologia em Informatica para Negocios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Banco de Dados
e‘Redes de Computadores

. Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gestdo de
Negdcios

¢ Tecnologia em Informatica, Modalidade: Teleinforméatica

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética: Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informéatica: Sistemas de Informacao

e Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

e Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Internet e Rede de Computadores

e Tecnologia em Internet e Redes de Computadores

e Tecnologia em Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados e
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Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Processamentos de Dados

e Tecnologia em Producéo de Software

o Tecnologia em Programacdo de Computadores

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Sistemas

e Tecnologia em Programacado e Desenvolvimento de
Software

e Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

e Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informacdes

e Tecnologia em Qualidade de Processos

e Tecnologia em Redes

e Tecnologia em Redes Convergentes

e Tecnologia em Redes de Computadores

¢ Tecnologia em Redes de Computadores

o Tecnologia em Redes e Ambientes Operacionais

e Tecnologia em Redes Industriais

¢ Tecnologia em Redes Operacionais: Internet/Intranet

e Tecnologia em Seguranca da Informagéo

e Tecnologia em Seguranca da Tecnologia da Informacao

e Tecnologia em Seguranca de Computadores

e Tecnologia em Seguranca de Redes de Computadores

e Tecnologia’em Sistema para Internet

¢ Tecnologia em Sistemas da Informacéo

¢ Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

e Tecnologia em Sistemas de Informacao

¢ Tecnologia em Sistemas de Informacao Empresarial

e Tecnologia em Sistemas de Informacdes Gerenciais

e Tecnologia em Sistemas de Software

¢ Tecnologia em Sistemas para Internet

¢ Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design e E-Commerce

e Tecnologia em Web Site

e Tecnologia em Webdesign e Internet

e Administracdo de Sistemas de Informacéo

e Andlise de Sistemas

¢ Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacéo

PROJETO DE JOGOS | e Andlise de Sistemas Informativos em Processamento de
Dados
e Andlise de Sistemas Informativos em Processos de
Dados

e Analise e Desenvolvimento de Sistemas
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e Artes Cénicas

e Artes e Design

e Artes Gréficas (Ell)

e Artes Plasticas

e Artes Plasticas (LP)

e Artes Plasticas com énfase em Design

o Artes Plasticas e Desenho (LP)

e Artes Visuais

e Artes Visuais (LP)

e Artes Visuais com énfase em Design

e Audiovisual

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento.de
Sistemas

e Ciéncia da Computagéo

¢ Ciéncias da Computacédo

e Cinema

e CinemaeTV

e Cinema e Video

e Comunicagdo Social comHabilitagdo em Cinema

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Comunicagdo
Visual

¢ Comunicacao.Social com Habilitacdo em Editoracéo

e Comunicagao Social com Habilitagdo em Producéo
Editorial

¢ Comunicacéo Social com Habilitacdo em Propaganda e
Marketing

¢ . Comunicacdo Social com Habilitacdo em Publicidade e
Propaganda

e Comunicacgdo Social com Habilitagdo em Radio e
Televiséo

¢ Comunicacgdo Visual

e Comunicacéo Visual (Ell)

¢ Design

e Design Digital

e Design Gréfico

e Design Multimidia

e Educacéo Artistica com Habilitagdo em Artes Cénicas

e Educacéo Artistica com Habilitagdo em Artes Plasticas

e Educacédo Artistica com Habilitacdo em Desenho

e Educacéo Artistica com Habilitagdo em Musica

e Informatica

e Informatica (Ell)

e Informatica (LP)

e Processamento de Dados

e Processamento de Dados (Ell)

e Publicidade
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Publicidade (ElI)

Publicidade e Propaganda

Publicidade, Propaganda e Criagéo

Publicidade, Propaganda, Criacdo e Producéo
Sistemas de Informagéo

Sistemas e Tecnologia da Informagéo (LP)
Tecnologia em Analise de Sistema da Computacéo
Tecnologia em Analise de Sistemas

Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informacéo
Tecnologia em Analise de Sistemas e Linguagens de
Programacéao

Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéao

Tecnologia em Analise de Sistemas e Techologias da
Informacéo

Tecnologia em Analise e Desenyvolvimento de Sistemas
Tecnologia em Artes Cénicas e Direcao

Tecnologia em Artes Graficas

Tecnologia em Audiovisual

Tecnologia em Cinema e Televisao

Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital

Tecnologia em Comunicacao Digital e Hipermidia
Tecnologia'em Comunicagédo Digital: Desenho Grafico
Tecnologia em Comunicacédo Digital: Desenho Técnico
Tecnologia em Comunicacao Digital: Design Multimidia
Tecnologia em Comunicagéo Digital: Video Digital
Tecnologia em Comunicagéo Digital: Web Design
Tecnologia em Comunicagéo e llustra¢do Digital
Tecnologia em Comunicagdo em Computacao Grafica
Tecnologia em Comunicacgédo para Web

Tecnologia em Comunicagdo para Web Design
Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Web Sites
Tecnologia em Criacdo e Producdo Gréfica
Tecnologia em Criacdo e Producédo Gréfica Digital
Tecnologia em Criagdo Multimidia

Tecnologia em Desenho de Animagéo

Tecnologia em Desenho e Producéo Editorial
Tecnologia em Desenho Grafico Digital: Desenho
Técnico

Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais
Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrénicos
Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
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e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de

Informacéo

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestdo da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

o Tecnologia em Design

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Design de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

e Tecnologia em Design Grafico

e Tecnologia em Design Gréfico Digital

e Tecnologia em Design Multimidia

e Tecnologia em Design: Programacéo Visual

e Tecnologia em Direcéo e Producédo em Radio e
Televiséo

e Tecnologia'em Editoragédo Eletronica

e Tecnologia em Engenharia de Software

e Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informagéo

e Tecnologia em Gestdo de Producdo de Radio e TV

¢ . Tecnologia em Gestao de Projetos de Informéatica

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnologia da
Informacao

e Tecnologia em Gestao de Radio e TV

e Tecnologia em Gestédo em Sistemas de Informacgéo

e Tecnologia em Informagéo e Comunicagéo

e Tecnologia em Informatica

e Tecnologia em Informética — Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gestéo de
Negdcios

e Tecnologia em Informéatica — Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informéatica para a Gestao de Negdécios

e Tecnologia em Informatica para Negdcios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gestdo de
Negocios

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética: Enfase em Redes de
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Computadores

e Tecnologia em Informética: Sistemas de Informacao

e Tecnologia em Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Jogos Eletrbnicos

e Tecnologia em Marketing e Midia

e Tecnologia em Multimidia

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Producéo Audiovisual e Comunicagao

e Tecnologia em Producao Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia em Producéo Cénica

e Tecnologia em Producédo Cultural

e Tecnologia em Producédo de Multimidia: Radio e
Televiséo

e Tecnologia em Producéo de Software

e Tecnologia em Producéo Editorial

e Tecnologia em Producao Editorial Multimidia

e Tecnologia em Producadoem Artes Gréficas

e Tecnologia em Produgédo Gréfica

e Tecnologia em Producado Gréfica Digital

e Tecnologia em Producdo Multimidia

e Tecnologia'em Producéo Publicitaria

e Tecnologia em Producgéo Teatral

e Tecnologia em Producéo Televisiva

e Tecnologia em Programacdo de Computadores

¢ Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Sistemas

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

¢ Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

e Tecnologia em Publicidade e Midia

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Publicidade, Propaganda e Marketing

e Tecnologia em Qualidade de Processos

e Tecnologia em Radio

e Tecnologia em Sistema para Internet

¢ Tecnologia em Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Informacdo Empresarial

e Tecnologia em Sistemas de Informacdes Gerenciais

e Tecnologia em Sistemas de Software

e Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Técnicas Digitais

e Tecnologia em Tecnologia Grafica

e Tecnologia em Video Digital

e Tecnologia em Web
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e Tecnologia em Web Design
e Tecnologia em Web Design e Comércio Eletronico

e Andlise de Sistemas

e Analise de Sistemas de Informacao

o Andlise de Sistemas e Tecnologia da Informacédo

e Andlise de Sistemas Informativos em Processamento de
Dados

¢ Analise de Sistemas Informativos em Processos de
Dados

e Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Artes Cénicas

e Artes e Design

e Artes Gréficas (Ell)

e Artes Plasticas

o Artes Plasticas (LP)

e Artes Plasticas com énfase em Design

e Artes Plasticas e Desenho (LP)

e Artes Visuais

e Artes Visuais (LP)

e Artes Visuais com énfase em Design

e Audiovisual

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

e Ciénciarda Computacéo

e Ciéncias da Computacdo

e _Cinema

o. Cinemae TV

e Cinema e Video

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Cinema

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Comunicagao
Visual

¢ Comunicacdo Social com Habilitacdo em Editoracéo

e Comunicacdo Social com Habilitagdo em Producéo
Editorial

¢ Comunicacéo Social com Habilitacdo em Propaganda e
Marketing

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Publicidade e
Propaganda

e Comunicacdo Social com Habilitagcdo em Radio e
Televisédo

¢ Comunicacéo Visual

e Comunicacgéao Visual (Ell)

e Design

e Design Digital

e Design Gréfico

e Design Multimidia

PROJETO DE JOGOS I
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e Educacdo Artistica com Habilitacdo em Artes Cénicas

e Educacéo Artistica com Habilitagdo em Artes Plasticas

e Educacéo Artistica com Habilitagdo em Desenho

o Educacdao Artistica com Habilitacdo em Musica

e Informatica

e Informatica (Ell)

¢ Informatica (LP)

e Processamento de Dados

e Processamento de Dados (Ell)

e Publicidade

e Publicidade (Ell)

e Publicidade e Propaganda

e Publicidade, Propaganda e Criagéo

e Publicidade, Propaganda, Criagdo e Producao

e Sistemas de Informacéo

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de
Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacao

o Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

o Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

¢ Tecnologia em Artes Cénicas e Dire¢ao

e Tecnologia em Artes Graficas

e Tecnologia em Audiovisual

e Tecnologia em Cinema e Televisao

e Tecnologia em Cinema, TV e Midia Digital

e Tecnologia em Comunicacdo Digital e Hipermidia

e Tecnologia em Comunicacgéo Digital: Desenho Grafico

e Tecnologia em Comunicac¢édo Digital: Desenho Técnico

e Tecnologia em Comunicagdo Digital: Design Multimidia

e Tecnologia em Comunicagdo Digital: Video Digital

e Tecnologia em Comunicagdo Digital: Web Design

e Tecnologia em Comunicagéo e llustragdo Digital

e Tecnologia em Comunicagdo em Computacao Gréfica

e Tecnologia em Comunicacdo para Web

e Tecnologia em Comunicagéo para Web Design

¢ Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Web Sites

e Tecnologia em Criacdo e Producgéo Gréfica

e Tecnologia em Criacao e Producao Gréfica Digital

e Tecnologia em Criacao Multimidia

e Tecnologia em Desenho de Animagé&o
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Tecnologia em Desenho e Producédo Editorial
Tecnologia em Desenho Grafico Digital: Desenho
Técnico

Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais
Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletrénicos
Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Informacéo

Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

Tecnologia em Desenvolvimento de:Sistemas
Distribuidos

Tecnologia em Desenvolvimento de Software
Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestao da Qualidade.de Processos

Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

Tecnologia em.Design

Tecnologia.em Design de Jogos Digitais

Tecnologia em Design de Midia Digital

Tecnologia em Design de Multimidia

Tecnologia em Design Digital

Tecnologia em Design Grafico

Tecnologia em Design Gréfico Digital

Tecnologia em Design Multimidia

Tecnologia em Design: Programacéo Visual
Tecnologia em Direcéo e Produgdo em Radio e
Televiséo

Tecnologia em Editoracéo Eletronica

Tecnologia em Engenharia de Software

Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informagéo
Tecnologia em Gestédo de Producdo de Radio e TV
Tecnologia em Gestédo de Projetos de Informéatica
Tecnologia em Gestao de Projetos em Tecnologia da
Informacéo

Tecnologia em Gestao de Radio e TV

Tecnologia em Gestdo em Sistemas de Informacéo
Tecnologia em Informacéo e Comunicacao
Tecnologia em Informéatica

Tecnologia em Informatica — Enfase em Banco de Dados
Tecnologia em Informatica — Enfase em Gesto de
Negdcios
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e Tecnologia em Informética — Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informética para a Gestao de Negdcios

e Tecnologia em Informatica para Negocios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gestdo de
Negdcios

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética: Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informética: Sistemas de Informacao

e Tecnologia em Jogos Digitais

e Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Marketing e Midia

e Tecnologia em Multimidia

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia em Produgdo Audiovisual e Comunicagéo

e Tecnologia em Producao Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia emProducdo Cénica

e Tecnologia'em Producéo Cultural

e Tecnologia em Producado de Multimidia: Radio e
Televiséo

e Tecnologia em Producéo de Software

¢ . Tecnologia em Producéo Editorial

e Tecnologia em Producao Editorial Multimidia

e Tecnologia em Producdo em Artes Gréficas

e Tecnologia em Producao Gréfica

e Tecnologia em Producéo Gréfica Digital

e Tecnologia em Producdo Multimidia

e Tecnologia em Producéo Publicitaria

¢ Tecnologia em Producéo Teatral

e Tecnologia em Producéo Televisiva

e Tecnologia em Programacdo de Computadores

¢ Tecnologia em Programacédo e Desenvolvimento de
Sistemas

e Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

e Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

e Tecnologia em Publicidade e Midia

e Tecnologia em Publicidade e Propaganda

e Tecnologia em Publicidade, Propaganda e Marketing

e Tecnologia em Qualidade de Processos

e Tecnologia em Radio
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e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Informag¢do Empresarial
e Tecnologia em Sistemas de Informacgdes Gerenciais
e Tecnologia em Sistemas de Software

e Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Técnicas Digitais

¢ Tecnologia em Tecnologia Grafica

e Tecnologia em Video Digital

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design e Comércio Eletrdnico

e Artes e Design

e Artes Gréficas (Ell)

e Artes Visuais

e Artes Visuais (LP)

e Artes Visuais com énfase em Design

e Audiovisual

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Comunicagdo
Visual

e Comunicagdo Social com Habilitagdo em Editoragcdo

e Comunicacdo Social com Habilitagdo em Producéo
Editorial

e Comunicacao Visual

e Comunicacéo Visual (Ell)

e _ Design

¢ Design Digital

o Design Gréfico

TECNICAS DE DESENHO e Design Gréfico

BASICO e Design Multimidia

e Educacgédo Artistica com Habilitagdo em Artes Plasticas

e Educacéo Artistica com Habilitagdo em Artes Plasticas
(LP)

e Educacgédo Artistica com Habilitacdo em Desenho

e Imagem e Som

e Producao Audiovisual

e Producdo Multimidia

e Tecnologia em Artes Gréficas

e Tecnologia em Audiovisual

e Tecnologia em Comunicag¢do Digital: Desenho Técnico

e Tecnologia em Comunicagdo Digital: Design Multimidia

e Tecnologia em Comunicacgéo Digital: Video Digital

e Tecnologia em Comunicagéo e llustragdo Digital

e Tecnologia em Comunicagdo em Computacao Gréfica

¢ Tecnologia em Comunicacdo Empresarial e Institucional

e Tecnologia em Criacdo e Producédo Grafica
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e Tecnologia em Criacdo e Producdo Gréfica Digital

e Tecnologia em Criacdo Multimidia

e Tecnologia em Desenho de Animagéao

o Tecnologia em Desenho e Producao Editorial

e Tecnologia em Desenho Gréfico Digital: Desenho
Técnico

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos e
Entretenimento Digital

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Eletronicos

o Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Design

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Design de Midia Digital

e Tecnologia em Design de Multimidia

e Tecnologia em Design Digital

e Tecnologia em Design Grafico

e Tecnologia em Design, Gréfico Digital

e Tecnologia em Design Multimidia

e Tecnologia em Design: Programacéo Visual

¢ Tecnologia'em Jogos Digitais

¢ Tecnologia em Jogos Eletrénicos

e Tecnologia em Multimidia

o Tecnologia em Multimidia Computacional

¢ Tecnologia em Producédo Audiovisual: Cinema e Video

e Tecnologia em Producao Gréfica

e Tecnologia em Producéo Gréfica Digital

e Administracdo de Sistemas de Informacéo

e Analise de Sistemas

e Andlise de Sistemas Administrativos em Processamento
de Dados

e Analise de Sistemas de Informacao

¢ Analise de Sistemas e Tecnologia da Informacéo

e Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Bacharel com habilitagdo em Desenvolvimento de
Sistemas

e Ciéncia da Computacao

e Ciéncias da Computacéo

¢ Computacao

e Computacao (LP)

e Computacgédo Cientifica

e Design Digital

¢ Engenharia da Computacao

e Engenharia de Computacédo

TECNICAS E LINGUAGENS
PARA BANCO DE DADOS
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¢ Engenharia de Sistemas

e Engenharia de Software

e Fisica — Opcdao Informatica

e Fisica Computacional

e Informatica

e Informatica (Ell)

¢ Informatica (LP)

¢ Matemaética Aplicada as Ciéncias da Computacao

¢ Matemética Aplicada e Computacéo Cientifica

¢ Matemética Aplicada e Computacional

e Matematica com Informética

e Matemética Computacional

e Processamento de Dados

o Processamento de Dados (Il)

e Programacao de Sistemas (Ell)

¢ Sistemas de Informacéo

e Sistemas e Tecnologia da Informacéo (LP)

e Tecnologia da Informacéo

e Tecnologia da Informagéo e Comunicacgéo

e Tecnologia de Computacéo

e Tecnologia em Administracdo de Banco de Dados

¢ Tecnologia em Administracdo de Redes

¢ Tecnologia em Administracdo de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Administracdo de Redes para Internet

¢ _ Tecnologia em Administrador de Redes de Informacao

¢ “Tecnologia em Ambiente Web

e Tecnologia em Andlise de Sistema da Computacao

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas

e Tecnologia em Andlise de Sistemas de Informagéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Linguagens de
Programacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologia da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas e Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Andlise de Sistemas Web

e Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Banco de Dados

e Tecnologia em Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Comunicacdo em Criagéo e
Desenvolvimento de Web Site e Design

e Tecnologia em Criacdo e Desenvolvimento de Sistemas
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Web

e Tecnologia em Criacéo e Desenvolvimento de Websites

e Tecnologia em Criagédo e Gestdo de Ambientes e
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicagbes para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Aplicativos Web

e Tecnologia em Desenvolvimento de Banco de Dados

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos de
Entretenimento

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

e Tecnologia em Desenvolvimento de Jogose
Entretenimento Digital

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de:Jogos Eletrdnicos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Multimidia

e Tecnologia em Desenvolvimento de Projetos de Rede de
Computadores

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistema para Web

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

e Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas

¢ Tecnologia em:Desenvolvimento de Sistemas de
Informacao

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas de
Software

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas
Distribuidos

e . "Tecnologia em Desenvolvimento de Sistemas para
Internet

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software

¢ Tecnologia em Desenvolvimento de Software para
Internet

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Gestao da Qualidade de Processos

e Tecnologia em Desenvolvimento de Software, Enfase
em Software Livre

e Tecnologia em Desenvolvimento de Web Sites e
Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Desenvolvimento de Website

e Tecnologia em Desenvolvimento para Internet:
Desenvolvimento para Web

e Tecnologia em Desenvolvimento para Web e Comércio
Eletrénico

o Tecnologia em Desenvolvimento Web com Software
Livre

e Tecnologia em Design de Jogos Digitais

e Tecnologia em Engenharia de Software

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan° 177



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

e Tecnologia em Gerenciamento das Tecnologias da
Informacéo

e Tecnologia em Gerenciamento de Redes

o Tecnologia em Gerenciamento de Redes de
Computadores

e Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informacéo

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes de Software Livre

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Informatizados

e Tecnologia em Gestdo de Ambientes Web

o Tecnologia em Gestdo de Negdcios da Informacédo

e Tecnologia em Gestao de Projetos de Informética

¢ Tecnologia em Gestéo de Projetos em Tecnglogia da
Informacéao

o Tecnologia em Gestdo de Redes de Computadores

¢ Tecnologia em Gestédo de Redes de'Computadores e
Internet

e Tecnologia em Gestdo de Sistemas de Informagéo

¢ Tecnologia em Gestdo de Sistemas Informatizados

e Tecnologia em Gestdo de-Software Livre: Linux

o Tecnologia em Gestdo de Tecnologia de
Desenvolvimento de'Web Sites

o Tecnologia em:Gestédo em Informatica

e Tecnologia'em Gestdo em Sistemas de Informacgéo

e Tecnologia em Gestao Estratégica em Redes de
Computadores

¢ Tecnologia em Hardware e Redes de Computadores

¢ . Tecnologia em Informatica

e Tecnologia em Informética — Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética — Enfase em Gestéo de

Negdcios

e Tecnologia em Informética — Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informética com énfase em Banco de
Dados

e Tecnologia em Informatica com énfase em Banco de
Dados e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informatica com énfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informética e Aplicacdes Web

e Tecnologia em Informética e Negocios

e Tecnologia em Informéatica para a Gestao de Negdécios

e Tecnologia em Informéatica para Gestdo de Negdcios

e Tecnologia em Informética para Negocios

e Tecnologia em Informéatica para Negdcios

e Tecnologia em Informética, Enfase em Banco de Dados

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Paginan°® 178



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de Séo Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

e Redes de Computadores

e Tecnologia em Informética, Enfase em Desenvolvimento
de Sistemas Computacionais

e Tecnologia em Informética, Enfase em Gestdo de
Negdcios

e Tecnologia em Informatica, Modalidade: Teleinforméatica

e Tecnologia em Informética: Enfase em Banco de Dados

e Tecnologia em Informética: Enfase em Redes de
Computadores

e Tecnologia em Informatica: Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Internet

e Tecnologia em Internet Business

e Tecnologia em Internet e Comércio Eletrénico

e Tecnologia em Internet e Rede de Computadores

¢ Tecnologia em Internet e Redes de Computadores

¢ Tecnologia em Jogos Digitais

e Tecnologia em Jogos Eletrénicas

e Tecnologia em Multimidia Computacional

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados

e Tecnologia em Processamento de Dados e
Desenvolvimento de Software

e Tecnologia'em Producédo de Software

e Tecnologia em Programacdo de Computadores

¢ Tecnologia em Programacédo e Desenvolvimento de
Sistemas

¢ . Tecnologia em Programacéo e Desenvolvimento de
Software

e Tecnologia em Projeto de Sistemas de Informacdes

¢ Tecnologia em Projetos de Sistemas de Informacbes

e Tecnologia em Qualidade de Processos

e Tecnologia em Redes

¢ Tecnologia em Redes Convergentes

¢ Tecnologia em Redes de Computadores

e Tecnologia em Redes e Ambientes Operacionais

e Tecnologia em Redes Industriais

¢ Tecnologia em Redes Operacionais: Internet/Intranet

e Tecnologia em Sistema para Internet

e Tecnologia em Sistemas da Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Banco de Dados

e Tecnologia em Sistemas de Informacéo

e Tecnologia em Sistemas de Informacdo Empresarial

e Tecnologia em Sistemas de Informacdes Gerenciais

e Tecnologia em Sistemas de Software

e Tecnologia em Software Livre

e Tecnologia em Técnicas Digitais
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e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design

e Tecnologia em Web Design e E-Commerce
o Tecnologia em Web Site

¢ Tecnologia em Webdesign e Internet

*O quadro acima apresenta a indicacédo da formacéo e qualificagcdo para a fungéao
docente. Para a organizacdo dos concursos publicos, a unidade escolar 'devera
consultar o Catalogo de Requisitos de Titulagdo para Docéncia.

Toda Unidade Escolar conta com:

Diretor de Escola Técnica;

Diretor de Servico — Area Administrativa;

Diretor de Servico — Area Académica;

Coordenador de Projetos Responsavel pela CoordenagaoPedagdgica;
Coordenador de Projetos Responsavel pelo Apoio e Orientacdo Educacional;
Coordenador de Curso;

Auxiliar Docente;

Docentes.
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CAPITULO 9 CERTIFICADOS E DIPLOMA

Ao aluno concluinte do curso sera conferido e expedido o diploma de TECNICO EM
PROGRAMAGCAO DE JOGOS DIGITAIS, satisfeitas as exigéncias relativas:

v"ao cumprimento do curriculo previsto para habilitacéo;
v/ a apresentacao do certificado de conclusédo do Ensino Médio ou equivalente:

O primeiro e segundo modulos ndo oferecem terminalidade e serdo. destinados a
construcdo de um conjunto de competéncias que subsidiardo o desenvolvimento de

competéncias mais complexas, previstas para o modulo subsequente.

Ao término do primeiro médulos, o aluno far4 jus ao Certificado de Qualificacédo
Profissional Técnica de Nivel Médio de AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E
DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS.

Ao término do segundo moddulo, o aluno fard jus ao Certificado de Qualificacdo
Profissional Técnica de Nivel Médio de PROGRAMADOR MULTIMIDIA.

Os certificados e o diploma teréo validade nacional.
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PARECER TECNICO
Fundamentacao Legal: Deliberagdo CEE n.° 105/2011 e Indicagdo CEE n.° 8/2000

Processo Centro Paula Souza n.° N.° de Cadastro (MEC/CIE)

1. Identificagé@o da Instituicéo de Ensino

1.1. Nome e Sigla

Centro Estadual de Educacéo Tecnoldgica Paula Souza - CEETEPS

1.2. CNPJ

62823257/0001-09

1.3. Logradouro

Rua dos Andradas

Numero 140 Complemento
CEP 01208-000 Bairro Santa Ifigénia
Municipio Séo Paulo — SP

Endereco Eletronico

Website http:/www.centropaulasouza.sp.gov.br/

1.4. Autorizacéo do curso

Org&o Responsavel Unidade de Ensino Médio e Técnico/CEETEPS

Fundamentacao legal Supervisdo delegada: Resolugdo SE/SP n° 78, de 07-11-2008.

1.5. Unidade de Ensino Médio e Técnico

Coordenador Almério Melquiades de Araujo

e-mail

Telefone do diretor(a)

1.6. Dependéncia Administrativa

Estadual/Municipal/Privada Estadual

1.7.  Ato de Fundagéo/Constituicdo Decreto Lei Estadual

1.8. Entidade Mantenedora

CNPJ 62823257/0001-09

Razao Social Centro Estadual de Educacédo Tecnoldgica Paula Souza
Natureza Juridica Autarquia estadual

Representante Legal Laura M. J. Lagana
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Ano de Fundacao/Constituicao 1969

2. Curso

2.1. Curso: novo, autorizado ou autorizado e em funcionamento.

Curso autorizado e em funcionamento

2.2.  Curso presencial ou nha modalidade a distancia

Curso Presencial

2.3. ETECs/municipio que oferecem o curso

Etec Professor Marcos Uchba dos Santos Penchel — Cachoeira Paulista
Etec Aristoteles Ferreira - Santos

Etec Amin Jundi — Osvaldo Cruz

Etec de Cubatdo (EE Afonso Schimitd) — Cubatéo

Etec Guaracy Silveira (EE Godofredo Furtado) — Sdo Paulo

2.4. Quantidade de vagas ofertadas

200

2.5. Periodo do Curso (matutino/vespertino/noturno)

Matutino/Vespertino/Noturno

2.6. Denominagédo do curso

TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS

2.7. Eixo Tecnoldgico

Informagéo e Comunicacao

2.8. Formas de oferta

Articulado concomitante e subsequente

2.9. Carga Horéria Total, incluindo estagio se for o caso.

1200 (mil e duzentas) horas das quais 100 (cem) horas destinadas a trabalho de conclusédo de
curso.

3. Analise do Especialista

3.1. Justificativa e Objetivos

O plano de curso justifica a necessidade do técnico com base na estrutura do mercado de
trabalho da area. Apresenta dados quantitativos sobre a situacdo socioeconémica, profissional e

educacional, conforme solicita a Indicagdo CEE 108/2011.

3.2. Requisitos de Acesso
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De acordo com o plano de curso, “o ingresso ao [modulo inicial do] Curso de Técnico em
Programacéo de Jogos Digitais dar-se-a por meio de processo classificatorio para alunos que
tenham concluido, no minimo, a primeira série e estejam matriculados na segunda série do
Ensino Médio ou equivalente” (p.08). Portanto é oferecido nas formas articulada concomitante e

subsequente ao ensino médio.

O plano ainda indica que “o acesso aos demais médulos ocorreré por avaliacdo de competéncias

adquiridas no trabalho, por aproveitamento de estudos realizados ou por reclassificagdo” (p.08).

Assim, 0s requisitos de acesso contemplam os critérios minimos de idade e escolaridade;

aspectos legais de profissées regulamentadas.

3.3. Perfil Profissional de Conclusao

O perfil profissional do Técnico em Programacédo de Jogos Digitais apresentado esta coerente
com as descrigbes do Eixo Tecnolégico de Informacdo e Comunicagdo e do técnico, constantes
no Catélogo Nacional de Cursos Técnicos — CNCT. As competéncias gerais, atribuicbes e

atividades estdo baseadas na Classificacéo Brasileira de Ocupagfes — CBO (pp. 09 a 10).

A organizacdo curricular do curso prevé certificacdes parciais de Auxiliar em Tratamento de
Imagens e Documentagdo de Jogos Digitais (correspondente a conclusdo do Modulo 1) e de
Programador Multimidia (para concluintes dos Mdédulos | e Il). Os perfis das qualificacdes
técnicas estao claramente descritos no plano de curso (pp. 09 a 13) e referenciados a CBO. As

nomenclaturas das qualificacdes correspondem a ocupacdes existentes no mercado de trabalho.

3.4. Organizagdo Curricular

O curso esta estruturado em 3 (trés) médulos de 400 (quatrocentas) horas cada, totalizando 1200
(mil e duzentas) horas. Nesta carga horaria estdo incluidas 120 (cento e vinte) horas dos
componentes curriculares Planejamento do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) em
Programacéo de Jogos Digitais e Desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC)
em Programacao de Jogos Digitais, nos Mddulos Il e lll, respectivamente. Considerando que as
horas destinadas eventualmente a estagio profissional supervisionado ou a trabalho de conclusao
de curso ou similar e a avaliagbes finais” (Parecer CNE/CEB n° 11/2012, p. 40) devem ser
acrescidas aos minimos de carga horéria previstos no CNCT, o curso proposto apresenta carga

horaria de 1200 (mil e duzentas) horas e atende as exigéncias legais.

O curriculo estad estruturado em modulos sequenciais com terminalidade, que possibilitam
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certificacdes parciais aos concluintes:

» do Moddulo | como Auxiliar em Tratamento de Imagens e Documentacdo de Jogos Digitais;

» dos Mdédulos | e Il como Programador Multimidia.

Os componentes curriculares estdo classificados por modulo e descritos em termos de
competéncias, habilidades e bases tecnoldgicas (pp. 18 a 54). A carga horaria destinada a prética
profissional estd indicada em cada componente. Os temas recomendados no CNCT estao

incluidos na organizacéo curricular como disciplina ou conteudo curricular.

O curriculo apresentado é coerente e suficiente para atingir o perfil proposto para as qualificacdes

intermediarias e para o técnico em Programacao de Jogos Digitais.

3.4.1. Proposta de Estagio

O plano de curso indica que o estagio supervisionado ndo é obrigatorio para obtencdo do
diploma. O aluno podera realizar estagio concomitante com o curso. Cada Unidade de Ensino
dispde de um Plano de Estagio Supervisionado, “incorporado ao Projeto Pedagégico da Unidade
Escolar” com “os seguintes registros: sistemética de acompanhamento, controle e avaliacéo;
justificativa; metodologias; objetivos; identificacdo do responséavel pela Orientacdo de Estagio;
definicdo de possiveis campos/ areas para realizacao de estagios” (p.57).

A proposta de estagio atende a legislagéo vigente.

3.5.  Critérios de aproveitamento de conhecimentos e de experiéncias anteriores

O plano de curso indica a possibilidade de aproveitamento de conhecimentos e experiéncias
anteriores decorrentes de: “qualificagfes profissionais e etapas ou médulos de nivel técnico
concluidos em outros cursos; cursos de formacéo inicial e continuada ou qualificacéo profissional,
mediante avaliagdo do aluno; experiéncias adquiridas no trabalho ou por outros meios informais,
mediante avaliagdo do aluno; avaliacdo de competéncias reconhecidas em processos formais de

certificacao profissional” (p.59), desde que compativeis com o perfil profissional de concluséo.

A avaliagdo de competéncias, para fins de prosseguimento de estudos, sera feita “mediante
avaliacdo a ser realizada por comissdo de professores, designada pela Direcdo da Escola,
atendendo os referenciais constantes de sua proposta pedagogica”. Quando for para fins de
conclusédo de curso, “seguir-se-ao as diretrizes definidas e indicadas pelo Ministério da Educacao

e assim como o contido na deliberagdo CEE 107/2011” (p.59).

As condic¢fes e procedimentos indicados atendem a legislagéo vigente.
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3.6.  Critérios de Avaliacéo

Os critérios de avaliacdo estédo descritos as pp. 60-61 do plano de curso. A avaliacdo € entendida
como “processo continuo e permanente com a utilizagdo de instrumentos diversificados — textos,
provas, relatérios, autoavaliacdo, roteiros, pesquisas, portfélio, projetos, etc. — que permitam
analisar de forma ampla o desenvolvimento de competéncias em diferentes individuos e em
diferentes situagcdes de aprendizagem” (p. 60). Os resultados do rendimento do aluno séo

expressos em mencgdes, correspondentes a conceitos, operacionalmente definidos.

Para fins de promocéao, ha exigéncia de frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento)
“‘do total das horas efetivamente trabalhadas pela escola, calculada sobre a totalidade dos

componentes curriculares de cada moédulo” (p. 60), apurada independentemente do rendimento.

Os alunos com rendimento insatisfatorio poderdo valer-se de recuperacao continua e do instituto

da progresséo parcial.

Os critérios de avaliacéo indicados no plano de curso atendem a legislacao.

3.7. InstalacBes e Equipamentos

O plano apresenta um laboratério especifico para o desenvolvimento do curso, disponivel para as
Unidades de Ensino que o oferecem: Laboratorios de Informética, e Laboratério de Jogos
Digitais, com descricdo das instala¢gbes, equipamentos, mobiliario e softwares (pp. 62-63). Indica
também bibliografia para o curso (pp. 62-63). As instalacdes e equipamentos atendem a
infraestrutura recomendada pelo CNCT.

3.8. Pessoal Docente e Técnico

Os docentes sdo contratados mediante concurso publico ou processo seletivo. O plano de curso
indica os requisitos de formacdo e qualificacdo (pp. 66 a 118), que atendem ao disposto na
Indicacdo CEE 8/2000, na redacdo dada pela Indicacdo CEE 64/2007.

O plano cita ainda o pessoal técnico e administrativo envolvido com o curso.

3.9. Certificados e Diploma

O diploma de técnico em Programacao de Jogos Digitais. é conferido ao aluno que cumprir com

aproveitamento o “curriculo previsto para a habilitacdo” e apresentar “certificado de concluséo do

Ensino Médio ou equivalente” (p.119). Estéo previstas a expedicdo de certificacbes parciais de

Auxiliar em Tratamento de Imagens e Documentacdo de Jogos Digitais para concluintes do
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Médulo | e de Programador Multimidia para os concluintes dos Médulos | e Il.

As condicdes estabelecidas para obtencdo do diploma e das certificagbes parciais atendem a
legislacéo.

4, Parecer do Especialista

Apbs andlise do Plano de Curso de Técnico em Programacdo de Jogos Digitais do Centro
Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza, situada a Rua dos Andradas, 140, em Sao
Paulo/SP, eu, Luiz Henrique Biazotto, na condicdo de especialista e a vista do exposto no
presente parecer, manifesto-me favoravel a aprovacao do Plano de Curso em questdo, uma vez

que a Instituicdo de Ensino redine as condi¢cdes necessarias para a sua aprovacao.

Este parecer técnico foi emitido com base no plano de curso do Técnico em Programacao de
Jogos Digitais a ser implantado na rede de escolas técnicas do CEETEPS. A andlise das
justificativas de implantacdo do curso em cada unidade de ensino, as condi¢cdes de
infraestrutura, a disponibilidade do pessoal docente e técnico e outras, que sdo objeto da visita
técnica do especialista, serdo realizadas com base na Deliberagdo CEETEPS n° 2/2004
(Disponivel em:
http://www.centropaulasouza.sp.gov.br/QuemSomos/Departamentos/cgd/Deliberacoes%202004.
pdf).

Luiz Henrique Biazotto
RG: 45.453.880-7

5. Qualificagéo do Especialista
5.1. Nome
Luiz Henrique Biazotto
RG 45.453.880-7 CPF | 312.360.088-20

Registro no Conselho Profissional da Categoria

5.2.  Formacao Académica

e Mestrado Profissional em Gestdo de Redes de Telecomunicagodes.
Pontificia Universidade Catdlica de Campinas, PUC-Campinas, Campinas /SP — Brasil.
Titulo: Consumo de Energia e Qualidade do Servico em Redes IEEE802.11, Ano de

conclusao: 2012.

e Graduacdo em Pedagogia.

Centro Universitario de Araras Dr. Edmundo Ulson, UNAR, Araras/SP — Brasil.

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Péagina n° 187



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de S&o Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

Titulo: ARTE E EDUCACAO AMBIENTAL: UM CAMINHO PARA A TRANSFORMACAO DA
RELACAO DO HOMEM COM O MEIO AMBIENTE. Ano de concluséo: 2010

e Especializacdo — Licenciatura Plena em Informatica.
Faculdade de Tecnologia Americana, FATEC de Americana, Americana/SP — Brasil. Ano de

conclusao 2008.

e Especializacdo em Redes de Computadores e Cabeamento Estruturado.
Universidade Federal de Lavras, UFLA, Lavras/MG — Brasil.
Titulo: A Rede da Etec Pedro Ferreira Alves, Ano de concluséo: 2007

e Graduacdo: Tecnologia em Administracdo de Redes de Computadores.

e Centro Universitario Herminio Ometto de Araras, UNIARARAS, Araras/SP — Brasil. Ano de
conclusao:; 2006

5.3.  Experiéncia Profissional

e Servidor Publico, Enquadramento Funcional: Coordenador de Projetos, Carga horéria: 20 —
Etec Pedro Ferreira Alves — Administracdo Central do CEETEPS — S&o Paulo/SP 2013 —
Atual.

e Servidor Publico, Enquadramento Funcional: Coordenador de Laboratério de Curriculo, Carga
horéria: 8 — Etec Pedro Ferreira Alves — Mogi Mirim/SP 2012 — Atual.

e Professor Assistente Classe C1, Carga horaria: 4 — UNIARARAS — Araras/SP 2011 — 2012.

e Servidor Publico, Enquadramento Funcional: Professor Assistente |, Carga horaria: 24 —
FATEC Arthur de Azevedo — Mogi Mirim/SP 2011 — Atual.

e Servidor Publico, Enquadramento Funcional: Coordenador do Eixo Tec. Inf. e Comunicacéo,
Carga horaria: 18 — Etec Pedro Ferreira Alves 0 Mogi Mirim/SP 2007 — 2011.

e Professor Assistente |, Carga horaria: 08 Instituto Bandeirantes de Ciéncia e Tecnologia —
POLICAMP — Campinas/SP 2008 — Atual.

e Servidor Publico, Enquadramento Funcional: Professor |, Carga horaria: 20 — Etec Pedro
Ferreira Alves — Mogi Mirim/SP 2007 — Atual.
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PORTARIA DE DESIGNACAO DE 11-09-2013

O Coordenador do Ensino Médio e Técnico do Centro Estadual de Educac¢do Tecnoldgica
Paula Souza designa Amneris Ribeiro Caciatori, R.G. 29.346.971-4, Sebastido Mario
dos Santos, R.G. 4.463.749 e SOnia Regina Corréa Fernandes; R.G. 9.630.740-7, para
procederem a andlise e emitirem aprovacao do Plano de Curso da Habilitacao Profissional
de TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS, a ser implantada na rede de

escolas do Centro Estadual de Educacao Tecnoldgica Paula Souza — Ceeteps.

Sao Paulo, 11 de setembro de 2013.

ALMERIO MELQUIADES DE ARAUJO
Coordenador do Ensino Médio e Técnico
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APROVACAO DO PLANO DE CURSO

A Supervisdo Educacional, supervisdo delegada pela Resolucdo SE n° 78, de 07/11/2008,
com fundamento no item 14.5 da Indicacdo CEE 08/2000, aprova o Plano de Curso do
Eixo Tecnoldgico de “Informacédo e Comunicacao”, referente a Habilitagao Profissional de
TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS,-a ser implantada na rede de

escolas do Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza, a partir de 26-09-

2013.
Sao Paulo, 26 de setembro de 2013.
Amneris Ribeiro Sebastidao Mario dos Sonia Regina Corréa
Caciatori Santos Fernandes
R.G. 29.346.971-4 R.G. 4.463.749 R.G. 9.630.740-7
Supervisora Educacional Supervisor Educacional Diretora de Departamento
Grupo de Superviséo
Educacional

CNPJ: 62823257/0001-09 246
Pagina n°® 190



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de S&o Paulo
Rua dos Andradas, 140 — Santa Ifigénia — CEP: 01208-000 — S&o Paulo — SP

PORTARIA CETEC N° 181, DE 26-9-2013.

O Coordenador de Ensino Médio e Técnico, no uso de suas atribuicées, com fundamento
na Resolugao SE n.° 78, de 7-11-2008, e nos termos da Lei Federal n.° 9394/96, Decreto
Federal n.° 5154/04, Lei Federal n.° 11741/2008, Parecer CNE/CEB n.° 39/2004,
Resolugdo CNE/CEB n.° 6, de 20-9-2012, Parecer CNE/CEB n.° 11, de 12-6-2008,
Resolucdo CNE/CEB n.° 3, de 9-7-2008, alterada pela Resolu¢cdo CNE/CEB n.° 4, de 6-6-
2012, Deliberacdo CEE n.° 105/2011, das Indicag6es CEE n.° 8/2000 e n.° 108/2011 e, a
vista do Parecer da Supervisdo Educacional, expede a presente Portaria:

Artigo 1° - Fica aprovado, nos termos da Deliberacdo CEE n.° 105/2011 e‘do-item 14.5 da
Indicacdo CEE n.° 8/2000, o Plano de Curso do Eixo Tecnoldgico. “Informacdo e
Comunicacao”, da seguinte Habilitagao Profissional:

a) Técnico em PRGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS.

Artigo 2° - O curso referido no artigo anterior esta autorizado a ser implantado na Rede de
Escolas do Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza, a partir de 26-9-
2013.

Artigo 3° - Esta portaria entrara em vigor na data de sua publicacao.

Sao Paulo; 26 de setembro de 2013.

ALMERIO MELQUIADES DE ARAUJO
Coordenador do Ensino Médio e Técnico

Publicada no Diario Oficial de 27-9-2013 — Poder Executivo — Sec¢édo | — pagina 40.
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Portaria Cetec N° 738, de 10-9-2015

O Coordenador do Ensino Médio e Técnico, no uso de suas atribuicdes, com
fundamento nos termos da Lei Federal n.° 9394, de 20-12-1996 (e suas
respectivas atualizacdes), na Resolucdo CNE/CEB n.° 1, de 5-12-2014, na
Resolugdo CNE/CEB n.° 6, de 20-9-2012, na Resolugédo SE n.° 78, de 7-11-
2008, no Decreto Federal n.° 5154, de 23-7-2004, no Parecer CNE/CEB n.°
39/2004, no Parecer CNE/CEB n.° 11, de 12-6-2008, na Deliberagdo CEE N.°
105/2011, na Indicacdo CEE n.° 108/2011, na Indicacdo CEE 8/2000 e, a vista
do Parecer da Supervisao Educacional, expede a presente Portaria:

Artigo 1° - Ficam aprovados, nos termos da sec¢ao IV-A da Lei Federal n.°
9394/96, do item 14.5 da Indicacdo CEE n.° 8/2000, os Planos de Curso do
Eixo Tecnoldgico “Informagdo e Comunicagdo”, das seguintes Habilitacoes
Profissionais:

a) Tecnico em Informaética, incluindo as QualificacOes Profissionais Técnicas de
Nivel Médio de Auxiliar de Informatica e de ‘Auxiliar em Programacao de
Computadores;

b) Técnico em Informatica para Internet, incluindo as QualificacGes Profissionais
Técnicas de Nivel Medio de Auxiliar de Informatica para Internet e de Auxiliar
em Design de Websites;

c) Técnico em Manutencdo e Suporte em Informatica, incluindo as Qualificacoes
Profissionais Técnicas de Nivel Médio de Auxiliar de Informatica e de Auxiliar
em Manutencéo e Suporte em Informatica;

d) Técnico em Programagdo- de Jogos Digitais, incluindo as Qualificagdes
Profissionais Técnicas'de Nivel Médio de Auxiliar em Tratamento de Imagens e
Documentacéo de Jogos Digitais e de Programador Multimidia;

e) Técnico em Redes'de Computadores, incluindo as Qualificacbes Profissionais
Técnicas de Nivel Médio de Auxiliar em Redes de Computadores e de Auxiliar
Técnico em Redes de Computadores;

f) Técnico'em Telecomunicagdes, incluindo a Qualifica¢do Profissional Técnica de
Nivel'Médio Auxiliar Técnico em Telecomunicagdes.

Artigo-2° - Os cursos referidos no artigo anterior estdo autorizados a serem
implantados na Rede de Escolas do Centro Estadual de Educacdo Tecnolbgica
Paula Souza, a partir de 10-9-2015.

Artigo 3° - Esta portaria entrara em vigor na data de sua publicacao.

Sao Paulo, 10 de setembro de 2015.

ALMERIO MELQUIADES DE ARAUJO
Coordenador do Ensino Médio e Técnico
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ANEXO | - FERRAMENTAS DE APOIO

MODULO |
Componente Curricular Ferramentas de Apoio
I.1 - Logica de Programagéo Dev C++, C#, Java
I.2 — Técnicas de Programacé&o para Internet | Notepad ++, HTML Kit
I.3—Técnicas de Linguagens para Banco de Dados | DBDesigner, Erwin
[.4 — Anélise de Sistemas Microsoft Visio
I.5 — Gestéo de Sistemas Operacionais | Virtual Box, Virtual PC
I.6 — Operacéo de Software Aplicativo Microsoft Office, Open Office, Br Office
I.7 — Instala¢c&o e Manutencgdo de Computadores Simulador de Defeitos Intel
I.8 — Desenvolvimento de Game Art | Adobe PhotoShop, Adobe lllustrator
I.9 — Desenvolvimento de Jogos para Web | Adobe Flash
[.10 — Inglés Instrumental
.11 - Linguagem, Trabalho e Tecnologia
MODULO II

Componente Curricular

Ferramentas de Apoio

[I.1 — Técnicas de Orientacdo a Objetos

Astah

II.2 — Técnicas de Programacéo para Internet 1l

Notepad ++, PHP Editor

I1.3—Técnicas de Linguagens para Banco de Dados Il

MySQL, SQL Server, Oracle

1.4 — Desenvolvimento de Software |

Visual Studio(ASP.NET, VB.NET ou C#)

II.5 - Programacéo de Computadores |

Eclipse, Netbeans
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I1.6 — Gestéo de Sistemas Operacionais |l

Virtual Box, Virtual PC

II.7 — Empreendedorismo e Inovagao

Midias Sociais

1.8 — Linguagem de Programacéo |

XNA Game Studio(C#), Unity 3D(C#)

I1.9 — Programagdo Orientada a Objetos |

Eclipse, Netbeans, Unity 3D

[1.10 - Desenvolvimento de Jogos para Web I

Adobe Flash

I1.11 — Modelagem 3D

Autodesk May, Blender, Autodesk 3DS Max

I1.12 — Desenvolvimento de Game Art Il

Audacity, Adobe Encore, Adobe Premiere, Adobe After Effects

[1.13 — Computagédo Gréfica

OpenGl, Direct X, Java 3D, Unity 3D

[1.14 — Planejamento do Trabalho de Conclusé&o de Curso (TCC) em Informatica

MS Project

MODULO Il

Componente Curricular

Ferramentas de Apoio

lll.1 — Redes de Comunicacdo de Dados

Cisco Packet Tracer

[11.2 — Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Méveis

Android, Windows Phone

1.3 — Técnicas de Linguagens para Banco de Dados Il

MySQL, SQL Server

I11.4 — Desenvolvimento de Software |l

Visual Studio(ASP.NET, VB.NET ou C#)

1.5 — Programacéo de Computadores I

Eclipse, Netbeans

[11.6 — Modelagem e Animagéo 3D

Autodesk May, Blender, Autodesk 3DS Max

lIl.7 — Linguagem de Programacé&o |l

XNA Game Studio(C#), Unity 3D(C#)

[11.8 - Desenvolvimento de Jogos para Web lll

Adobe Flash

[11.9 — Seguranca Digital

111.10 — Etica e Cidadania Organizacional

[11.11 — Desenvolvimento do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) em Informética
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ANEXO Il - MATRIZES CURRICULARES ANTERIORES

MATRIZ CURRICULAR

Eixo Tecnoldgico INFORMAGAO E COMUNICAGAO Habilitagdo Profissional de TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS

Lei Federal n.2 9394, de 20-12-1996; Resolugdo SE n.2 78, de 7-11-2008; Resolugdo CNE/CEB n.2 4, de 6-6-2012, e Resolugdo n.2 6, de 20-9-2012; Decreto Federal.n.2 5154, de 23-7-2004; Indicagdo CEE 8/2000.
Plano de Curso aprovado pela Portaria Cetec — 181, de 26-9-2013, publicada no Didrio Oficial de 27-9-2013 — Poder Executivo — Segdo | — pagina 40.

MODULO | MODULO I MODULO Ili
Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula)
Componentes Curriculares Componentes Curriculares Componentes Curriculares
Teoria Pratica Total Teoria Prética Total Teoria Pratica Total
1.1 - Projeto de Jogos | 60 00 60 11.1 - Linguagem de Programagao | 00 100 100 111.1 - Linguagem de Programagao Il 00 100 100
1.2 - Matemética para Computagio Gréfica 60 | 00 60 | 11.2 - Programacio Orientada a Objetos 00’ | 100 | 100 | M2 - Desenvolvimento de Aplicativos para | o, | 195 | 499
Dispositivos Méveis
1.3 — Ldgica de Programacgao 00 100 100 11.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 60 60 111.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 40 40
1.4 - Operagio de Software Aplicativo 00 | 40 | 40 | I.4-Modelagem 3D 00 | 60 | 60 g!jo; Técnicas e Linguagens para Banco de | o, | ¢, | g
1.5 — Desenvolvimento de Jogos para Web | 00 60 60 11.5 — Desenvolvimento de Game Art | 00 40 40 111.5 = Animagdo 3D 00 60 60
1.6 - Técnicas de Desenho Basico 60 | 00 | 60 | I.6-Computagio Grafica 00 | 40 | 40 'D"i':ita_is Comunicagdo e Marketing para Jogos | 4 | o9 | 4
1.7 — Desenvolvimento de Game Art | 00 40 40 1.7 — Projeto de Jogos Il 60 00 60 111.7 — Etica e Cidadania Organizacional 40 00 40
1.8 — Inglés Instrumental 40 00 40 1.8 — Planejamento. do Trabalho de Conclusdo 1.8 - Desenvolvimento do Trabalho de
] ] de Curso (TCC).em Programagdo de Jogos 40 00 40 Conclusdo de Curso (TCC) em Programacgdo de 00 60 60
1.9 — Linguagem, Trabalho e Tecnologia 40 00 40 Digitais Jogos Digitais
TOTAL 260 240 500 | TOTAL 100 400 500 | TOTAL 80 420 500
MODULO | A .
e o - C " o MODULOS | + 11 MODULOS I + 11 + 111
Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Habilitagdo Profissional de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTAGAO DE e a ~
¢ PROGRAMADOR MULTIMIDIA TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS
JOGOS DIGITAIS
Total da Carga Horaria Tedrica 440 horas-aula Trabalho de Conclusdo de Curso 120 horas
Total da Carga Horaria Pratica 1060 horas-<aula Estagio Supervisionado Este curso ndo requer Estagio Supervisionado.
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MATRIZ CURRICULAR

Eixo Tecnolégico INFORMAGAO E COMUNICAGAO Habilitagdo Profissional de TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS (2,5)

Lei Federal n.2 9394, de 20-12-1996; Resolugdo SE n.2 78, de 7-11-2008; Resolugdo CNE/CEB n.2 4, de 6-6-2012, e Resolugdo n.2 6, de 20-9-2012; Decreto Federal n.2 5154, de 23-7-2004; Indicagdo CEE 8/2000.
Plano de Curso aprovado pela Portaria Cetec — 181, de 26-9-2013, publicada no Diario Oficial de 27-9-2013 — Poder Executivo — Segdo | — pagina 40.

MODULO | mMoOpuLo Il MODULO IlI
Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula)
Componentes Curriculares Componentes Curriculares Componentes Curriculares
Teoria Prética Total Teoria Pratica Total Teoria Prética Total
1.1 - Projeto de Jogos | 50 00 50 11.1 - Linguagem de Programagao | 00 100 100 111.1 - Linguagem de Programagao Il 00 100 100
1.2 — Matematica para Computacgdo Grafica 50 00 50 11.2 - Programacdo Orientada a Objetos 00 100 100 "!'2 » .Desen\’/ol\{lmento de Aplicativos para 00 100 100
Dispositivos Méveis
1.3 — Légica de Programagao 00 100 100 11.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web I 00 50 50 111.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 50 50
1.4 - Operagio de Software Aplicativo 00 | 50 | 50 | I.4-Modelagem 3D 0 | s0 | so0 'L')Z‘;O; Técnicas e Linguagens para Banco de | o, | o, | ¢
1.5 — Desenvolvimento de Jogos para Web | 00 50 50 11.5 — Desenvolvimento de Game Art || 00 50 50 111.5 = Animagdo 3D 00 50 50
1.6 - Técnicas de Desenho Bésico 50 00 50 | 1.6 - Computagio Grafica 00 50 50 'L')'i';ta'is Comunicacgo e Marketing para Jogos | ¢, 00 50
1.7 — Desenvolvimento de Game Art | 00 50 50 1.7 - Projeto de Jogos Il 50 00 50 111.7 - Etica e Cidadania Organizacional 50 00 50
1.8 — Inglés Instrumental 50 00 50 1.8 — Planejamento do Trabalho de Conclusdo 1.8 — Desenvolvimento do Trabalho de
] ] de Curso (TCC) em Programagdo de Jogos 50 00 50 Conclusdo de Curso (TCC) em Programacgdo de 00 50 50
1.9 — Linguagem, Trabalho e Tecnologia 50 00 50 Digitais Jogos Digitais
TOTAL 250 250 500 TOTAL 100 400 500 TOTAL 100 400 500
MODULO | . .
S - e . AT MODULOS I + 11 MODULOS I+ 11+ 11l
el D Ao UL LT Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Habilitagdo Profissional de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTAGAO DE . a ~
¢ PROGRAMADOR MULTIMIDIA TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS
JOGOS DIGITAIS
Total da Carga Horaria Tedrica 450 horas-aula Trabalho de Conclusédo de Curso 120 horas
Total da Carga Horaria Pratica 1050 horas-aula Estagio Supervisionado Este curso ndo requer Estagio Supervisionado.
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Lei Federal n.2 9394, de 20-12-1996; Resolugdo CNE/CEB n.2 1, de 5-12-2014; Resolugdo CNE/CEB n.2 6, de 20-9-2012; Resolugdo SE n.2 78, de 7-11-2008; Decreto Federal n.2 5154, de 23-7-2004.
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MODULO | MODULO II MODULO IlI

Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horadria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula)

Componentes Curriculares Componentes Curriculares Componentes Curriculares
Teoria Pratica Total Teoria Prética Total Teoria Prética Total
1.1 - Projeto de Jogos | 60 00 60 1.1 - Linguagem de Programagéo | 00 100 100 11l.1 - Linguagem de Programagao I 00 100 100
1.2 — Matematica para Computagdo Grafica 60 00 60 1.2 = Programacdo Orientada a Objetos 00 100 100 111.2 = Programagao para Dispositivos Mdveis 00 100 100
1.3 — Légica de Programagao 00 100 100 1.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 60 60 111.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 40 40

1.4 - Técni Li B.

1.4 - Operagio de Software Aplicativo 00 40 40 | 11.4-Modelagem 3D 00 60 60 | oo écnicas e Linguagens para Banco de 00 60 60
1.5 — Desenvolvimento de Jogos para Web | 00 60 60 11.5 = Desenvolvimento de Game Art Il 00 40 40 111.5 = Animagdo 3D 00 60 60

111.6 — Comunicagdo e Marketing para Jogos

1.6 — Técnicas de Desenho Basico 60 00 60 11.6 — Computagdo Gréfica 00 40 40 Digitais 40 00 40
1.7 — Desenvolvimento de Game Art | 00 40 40 1.7 = Projeto de Jogos Il 60 00 60 1.7 - Etica e Cidadania Organizacional 40 00 40
1.8 — Inglés Instrumental 40 00 40 11.8 — Planejamento do Trabalho de Conclusdo 11.8 — Desenvolvimento do Trabalho de

] ] de Curso (TCC) em Programagdo de Jogos 40 00 40 Conclusdo de Curso (TCC) em Programagdo de 00 60 60
1.9 — Linguagem, Trabalho e Tecnologia 40 00 40 Digitais Jogos Digitais
TOTAL 260 240 500 TOTAL 100 400 500 TOTAL 80 420 500

MODULO | . .
T et . B p AT MODULOS I +1I MODULOS I + 11 + 11l
it Ol o R S L6 Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Habilitagao Profissional de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE a a -
¢ PROGRAMADOR MULTIMIDIA TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS
JOGOS DIGITAIS

Total da Carga Horaria Tedrica 440 horas-aula Trabalho de Conclusdo de Curso 120 horas
Total da Carga Horaria Pratica 1060 horas-aula Estagio Supervisionado Este curso ndo requer Estdgio Supervisionado.
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MATRIZ CURRICULAR
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Lei Federal n.2 9394, de 20-12-1996; Resolugdo CNE/CEB n.2 1, de 5-12-2014; Resolugdo CNE/CEB n.2 6, de 20-9-2012; Resolugdo SE n.2 78, de 7-11-2008; Decreto Federal n.2 5154, de 23-7-2004.
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MODULO | MODULO II MODULO IlI
Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula)
Componentes Curriculares Componentes Curriculares Componentes Curriculares
Teoria Pratica Total Teoria Prética Total Teoria Prética Total
1.1 - Projeto de Jogos | 50 00 50 1.1 - Linguagem de Programagéo | 00 100 100 11l.1 - Linguagem de Programagao I 00 100 100
1.2 — Matematica para Computacgdo Grafica 50 00 50 1.2 - Programacdo Orientada a Objetos 00 100 100 111.2 - Programagéo para Dispositivos Mdveis 00 100 100
1.3 — Légica de Programagao 00 100 100 1.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 50 50 111.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 50 50
1.4 - Operagio de Software Aplicativo 00 | 50 | 50 | 1.4-Modelagem 3D 00 | s0 | s0 :jlla;jc;Tecnlcas € Linguagens para Banco de 00 | 50 50
1.5 — Desenvolvimento de Jogos para Web | 00 50 50 1.5 — Desenvolvimento de Game Art Il 00 50 50 111.5 = Animagdo 3D 00 50 50
1.6 - Técnicas de Desenho Bésico 50 00 50 | 1.6 - Computagdo Grafica 00 50 50 :J"i;t;i?m“”'ca‘;ac’ e Marketing para Jogos 50 00 50
1.7 — Desenvolvimento de Game Art | 00 50 50 1.7 - Projeto de Jogos Il 50 00 50 1.7 - Etica e Cidadania Organizacional 50 00 50
1.8 — Inglés Instrumental 50 00 50 11.8 = Planejamento do Trabalho'de Conclusdo 11.8 — Desenvolvimento do Trabalho de
] ] de Curso (TCC) em Programacgdo de Jogos 50 00 50 Conclusdo de Curso (TCC) em Programagdo de 00 50 50
1.9 — Linguagem, Trabalho e Tecnologia 50 00 50 Digitais Jogos Digitais
TOTAL 250 250 500 TOTAL 100 400 500 TOTAL 100 400 500
MODULO | . .
A - ‘. , " MODULOS I +1I MODULOS I + 11 + 11l
Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Habilitagdo Profissional de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE 7 A ~
¢ PROGRAMADOR MULTIMIDIA TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS
JOGOS DIGITAIS
Total da Carga Horaria Tedrica 450 horas-aula Trabalho de Conclusdo de Curso 120 horas
Total da Carga Horaria Pratica 1050 horas-aula Estagio Supervisionado Este curso ndo requer Estdgio Supervisionado.
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Lei Federal n.2 9394, de 20-12-1996; Resolugdo CNE/CEB n.2 1, de 5-12-2014; Resolugdo CNE/CEB n.2 6, de 20-9-2012; Resolugdo SE n.2 78, de 7-11-2008; Decreto Federal n.2 5154, de 23-7-2004, alterado pelo Decreto n2 8.268, de
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MODULO | MODULO II MODULO IlI

Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horadria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula)

Componentes Curriculares Componentes Curriculares Componentes Curriculares
Teoria Pratica Total Teoria Prética Total Teoria Prética Total
1.1 - Projeto de Jogos | 60 00 60 1.1 - Linguagem de Programagéo | 00 100 100 11l.1 - Linguagem de Programagao I 00 100 100
1.2 — Matematica para Computagdo Grafica 60 00 60 1.2 = Programacdo Orientada a Objetos 00 100 100 111.2 = Programagao para Dispositivos Mdveis 00 100 100
1.3 — Légica de Programagao 00 100 100 1.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 60 60 111.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 40 40

1.4 - Técni Li B.

1.4 - Operagio de Software Aplicativo 00 40 40 | 11.4-Modelagem 3D 00 60 60 | oo écnicas e Linguagens para Banco de 00 60 60
1.5 — Desenvolvimento de Jogos para Web | 00 60 60 11.5 = Desenvolvimento de Game Art Il 00 40 40 111.5 = Animagdo 3D 00 60 60

111.6 — Comunicagdo e Marketing para Jogos

1.6 — Técnicas de Desenho Basico 60 00 60 11.6 — Computagdo Gréfica 00 40 40 Digitais 40 00 40
1.7 — Desenvolvimento de Game Art | 00 40 40 1.7 = Projeto de Jogos Il 60 00 60 1.7 - Etica e Cidadania Organizacional 40 00 40
1.8 — Inglés Instrumental 40 00 40 11.8 — Planejamento do Trabalho de Conclusdo 11.8 — Desenvolvimento do Trabalho de

] ] de Curso (TCC) em Programagdo de Jogos 40 00 40 Conclusdo de Curso (TCC) em Programagdo de 00 60 60
1.9 — Linguagem, Trabalho e Tecnologia 40 00 40 Digitais Jogos Digitais
TOTAL 260 240 500 TOTAL 100 400 500 TOTAL 80 420 500

MODULO | . .
T et . B p AT MODULOS I +1I MODULOS I + 11 + 11l
it Ol o R S L6 Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Habilitagao Profissional de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE a a -
¢ PROGRAMADOR MULTIMIDIA TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS
JOGOS DIGITAIS

Total da Carga Horaria Tedrica 440 horas-aula Trabalho de Conclusdo de Curso 120 horas
Total da Carga Horaria Pratica 1060 horas-aula Estagio Supervisionado Este curso ndo requer Estdgio Supervisionado.

Observagao A carga horaria descrita como pratica é aquela com possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.
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MODULO | MODULO II MODULO IlI
Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula) Carga Horaria (Horas-aula)
Componentes Curriculares Componentes Curriculares Componentes Curriculares
Teoria Prética Total Teoria Prética Total Teoria Prética Total
1.1 - Projeto de Jogos | 50 00 50 1.1 - Linguagem de Programagéo | 00 100 100 11l.1 - Linguagem de Programagao I 00 100 100
1.2 — Matematica para Computagdo Grafica 50 00 50 1.2 — Programacdo Orientada a Objetos 00 100 100 111.2 = Programagdo para Dispositivos Mdveis 00 100 100
1.3 — Légica de Programagao 00 100 100 1.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 00 50 50 111.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web IlI 00 50 50
1.4 - Operagio de Software Aplicativo 00 50 50 | IL.4-Modelagem 3D 00 50 50 :Jlla;z;sTecmcas e Linguagens para Banco de 00 50 50
1.5 — Desenvolvimento de Jogos para Web | 00 50 50 11.5 = Desenvolvimento de Game Art Il 00 50 50 111.5 = Animagdo 3D 00 50 50
1.6 - Técnicas de Desenho Bésico 50 00 50 | 1.6 - Computagdo Grafica 00 50 50 :J"i;t;i?m“”'ca‘;ac’ e Marketing para Jogos 50 00 50
1.7 — Desenvolvimento de Game Art | 00 50 50 1.7 - Projeto de Jogos Il 50 00 50 1.7 - Etica e Cidadania Organizacional 50 00 50
1.8 — Inglés Instrumental 50 00 50 11.8 — Planejamento do Trabalho.de Conclusdo 11.8 — Desenvolvimento do Trabalho de
] ] de Curso (TCC) em Programacdo de Jogos 50 00 50 Conclusdo de Curso (TCC) em Programagdo de 00 50 50
1.9 — Linguagem, Trabalho e Tecnologia 50 00 50 Digitais Jogos Digitais
TOTAL 250 250 500 TOTAL 100 400 500 TOTAL 100 400 500
MODULO | . .
T et . B p AT MODULOS I +1I MODULOS I + 11 + 11l
it Ol o A S LTI Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Habilitagao Profissional de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE a a -
¢ PROGRAMADOR MULTIMIDIA TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS
JOGOS DIGITAIS
Total da Carga Horaria Tedrica 450 horas-aula Trabalho de Conclusdo de Curso 120 horas
Total da Carga Horaria Pratica 1050 horas-aula Estagio Supervisionado Este curso ndo requer Estdgio Supervisionado.

Observagao A carga hordria descrita como pratica é aquela com possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.
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ANEXO Il - MATRIZES CURRICULARES ATUALIZADAS

MATRIZ CURRICULAR — ENSINO TECNICO CONCOMITANTE/SUBSEQUENTE AO MEDIO
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Lei Federal n.2 9394, de 20-12-1996; Resolugdo CNE/CEB n.2 1, de 5-12-2014; Resolugdo CNE/CEB n.2 6, de 20-9-2012; Resolugdo SE n.2 78, de 7-11-2008; Decreto Federal n.2 5154, de 23-7-2004, alterado pelo Decreto n2 8.268, de
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MODULO | MODULO II MODULO IlI

© Carga Horaria (Horas-aula) © Carga Horaria (Horas-aula) © Carga Horaria (Horas-aula)
Componentes Curriculares £ Componentes Curriculares H Componentes Curriculares £

| Teoria Pratica Total | Teoria Préatica Total F| Teoria Pratica Total
1.1 - Projeto de Jogos | 1 60 00 60 1.1 - Linguagem de Programagéo | 3 00 100 100 111.1 - Linguagem de Programagao Il 3 00 100 100
1.2 — Matematica para Computagdo Grafica 2 60 00 60 1.2 — Programacdo Orientada a Objetos 3 00 100 100 I'\Illl.OIZV;SProgramacao para Dispositivos 3 00 100 100
1.3 — Légica de Programagao 3 00 100 100 1.3 — Desenvolvimento de Jogos para Web Il 3 00 60 60 :::3 = LSS COND (EIR A2 3 00 40 40

~ L 111.4 — Técnicas e Linguagens para Banco de
1.4 — Operacdo de Software Aplicativo 3 00 40 40 1.4 — Modelagem 3D 2 00 60 60 Dados 3 00 60 60
1.5 — Desenvolvimento de Jogos para Web | 2 00 60 60 11.5 — Desenvolvimento de Game Art Il 2 00 40 40 111.5 = Animagdo 3D 2 00 60 60
1.6 - Técnicas de Desenho Bésico 2| 60 00 60 | 1.6 - Computagio Grafica 2| o0 40 40 g'i:it;i?m”"'cac“ SHLILGTIT RIS, | 00 40
1.7 — Desenvolvimento de Game Art | 2 00 40 40 11.7 — Projeto de Jogos Il 1 60 00 60 111.7 — Etica e Cidadania Organizacional 4| 40 00 40
1.8 — Inglés Instrumental 4| 40 00 40 11.8 — Planejamento do Trabalho de 1.8 — Desenvolvimento do Trabalho de
) ) Conclusdo de Curso (TCC) em Programagao 1 40 00 40 Conclusdo de Curso (TCC) em Programagao 1 00 60 60
1.9 — Linguagem, Trabalho e Tecnologia 4| 40 00 40 de Jogos Digitais de Jogos Digitais
TOTAL 260 240 500 | TOTAL 100 400 500 | TOTAL 80 420 500
MODULO | . .
eyl . B p AT MODULOS I +1I MODULOS I + 11 + 11l
it Ol o A S LTI Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Habilitagao Profissional de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE a ~ -
¢ PROGRAMADOR MULTIMIDIA TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS
JOGOS DIGITAIS
LEGENDA DOS TEMAS E SUA RELACAO COM AS FUNGOES (DESCRICAO NO VERSO)
TEMA 1 — CONCEPGCAO DE PROJETOS (Planejamento e Execug&o) TEMA 3 — DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS E APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS (Execugdo e Controle)
TEMA 2 — ANIMAGCAO, MODELAGEM E MULTIMIDIA (Execugdo) TEMA 4 — TEMAS TRANSVERSAIS PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROFISSIONAL E INSTRUMENTAL DA AREA (Planejamento)
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TEMA FUNGAO DESCRIGAO DOS TEMAS EM RELAGAO AO TRATAMENTO NOS COMPONENTES CURRICULARES

Componentes curriculares voltados para a concepgdo do projeto de um jogo digital, passando.pelo planejamento e desenvolvimento de roteiro
TEMA 1 - CONCEPGAO DE PROJETOS Planejamento e Execugdo e narrativa, bem como da elaboragdo da documentagdo. Sdo definidos o cronograma e as especificagdes do projeto, além de ag¢des voltadas
para o seu langamento e divulgagdo.

TEMA 2 - ANIMAGCAO, MODELAGEM E
MULTIMIDIA

Componentes curriculares voltados para a produgdo de contetdo audiovisual (personagens, cendrios e demais modelos gréficos, efeitos e

. x
Xecugao trilhas sonoras de jogos digitais).

TEMA 3 — DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS E Execucio e Controle Componentes curriculares voltados para o desenvolvimento e implementagdo de jogos digitais, com técnicas de programagdo orientada a
APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS ¢ objetos, ferramentas e bibliotecas de desenvolvimento, gerenciamento de banco de dados, entre outros.

Componentes curriculares voltados para instrumentalizar o aluno'no cumprimento da jornada curricular e, principalmente, desenvolver

TEMA 4 = TEMAS TRANSVERSAIS PARA O competéncias diferenciadas de convivio no mundo trabalho, trabalho em equipe e empreendedoras, transformando-o num profissional capaz

DESENVOLVIMENTO DO PROFISSIONAL E Planejamento R s .. . . . .
< de agir de acordo com a ética profissional, de se expressar oralmente e por escrito, de operar recursos de informatica, de valorizar o trabalho
INSTRUMENTAL DA AREA ! - : X X
coletivo, de desenvolver postura profissional e de planejar, executar, e gerenciar e desenvolver projetos.
OBSERVAGOES
Total da Carga Horaria Tedrica 440 horas-aula Trabalho de Conclusédo de Curso 120 horas
Total de Carga Hordria Pratica 1060 horas-aula Estagio Supervisionado Este curso ndo requer Estagio Supervisionado

Defini¢do de carga horaria pratica A carga horaria descrita como pratica é aquela com possibilidade de divisdo de.classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

Conjunto de agGes orientadas para uma mesma finalidade produtiva, para‘grandes atribuigcdes, etapas significativas e especificas. Sdo as grandes fungdes: planejamento, execugdo e
Definicdo de fungcdo controle. Fonte: ARAUJO, Almério M., DEMAI, Fernanda M., PRATA, Marcio. Missdo, Concepgdes e Praticas do Grupo de Formulagio e Andlises Curriculares (Gfac): Uma Sintese do
Laboratério de Curriculo do Centro Paula Souza. Disponivel em: <http://www.cpscetec.com.br/cpscetec/arquivos/2014/missao.pdf>. Acesso em: 13 mar. 2018.

1. Um tema pode estar relacionado a uma ou mais fungdes.
Observacgées sobre os temas 2. Considera-se a fungdo predominante, em relagdo as atribuic@es, atividades, competéncias habilidades e bases tecnoldgicas, sistematizadas em forma de componente curricular.

3. Os temas afins perpassam os médulos e podem ser utilizados para o desenvolvimento de projetos no interior de um maédulo ao longo do curso/certificagdo intermediaria.

FONTES PARA CONSULTA DAS CERTIFICAGOES INFERMEDIARIAS

AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E

DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS Pesquisas junto ao setor produtivo (verificar ficha catalografica do Plano de Curso)

CBO — Classificagdo Brasileira de Ocupagdes (Ministério do Trabalho, 2002):
PROGRAMADOR MULTIMIDIA 3171 - Técnicos.de desenvolvimento de sistemas e aplicagées

3171-20 - Programador Multimidia: Programador de aplicativos educacionais e de entretenimento, Programador de cd-rom

Verso
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MODULO | MODULO Ii MODULO IlI

© Carga Horaria (Horas-aula) © Carga Horaria (Horas-aula) © Carga Horaria (Horas-aula)
Componentes Curriculares E Componentes Curriculares H Componentes Curriculares E

| Teoria Pratica Total | Teoria Préatica Total F| Teoria Pratica Total
1.1 - Projeto de Jogos | 1 50 00 50 1.1 - Linguagem de Programagao | 3 00 100 100 111.1 — Linguagem de Programacgao Il 3 00 100 100
1.2 — Matematica para Computacdo Grafica 2 50 00 50 1.2 — Programacdo Orientada a Objetos 3 00 100 100 :\I:va;isProgramagao para Dispositivos 3 00 100 100
1.3 - Légica de Programagio 3| 00 | 100 | 100 [ W3- Desenvolvimento de Jogospara Webll 3| ©0, | 50 | 50 :::3 - Desenvolvimento de Jogos para Web |, | 55 50

~ . 111.4 — Técnicas e Linguagens para Banco de
1.4 — Operagdo de Software Aplicativo 3| 00 50 50 1.4 — Modelagem 3D 2 00 50 50 Dados 3 00 50 50
1.5 — Desenvolvimento de Jogos para Web | 2 00 50 50 1.5 — Desenvolvimento de Game Art || 2 00 50 50 1.5 = Animagdo 3D 2 00 50 50
1.6 - Técnicas de Desenho Basico 2| 50 | 00 | 50 [ I.6-Computaio Grafica 2| o0 | s0 | s0 '[')'i'g?t;i?m”"'caga" e Marketing paralogos | 5, | g 50
1.7 — Desenvolvimento de Game Art | 2 00 50 50 11.7 — Projeto de Jogos Il 1 50 00 50 1.7 - Etica e Cidadania Organizacional 4 50 00 50
1.8 — Inglés Instrumental 4| 50 00 50 11.8 — Planejamento do Trabalho de 11.8 — Desenvolvimento do Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC) em Programagao 1 50 00 50 Conclusdo de Curso (TCC) em Programagdo 1 00 50 50
1.9 — Linguagem, Trabalho e Tecnologia 4 50 00 50 de Jogos Digitais de Jogos Digitais
TOTAL 250 250 500 TOTAL 100 400 500 TOTAL 100 400 500
MODULO | . .
e o - . , " MODULOS I +1I MODULOS I + 11 + 11l
Qualificagso Profissional Técnica de Nivel Médio de Qualificagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Habilitagdo Profissional de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE 7 A ~
¢ PROGRAMADOR MULTIMIDIA TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS
JOGOS DIGITAIS
LEGENDA DOS TEMAS E SUA RELACAO COM AS FUNGOES (DESCRICAO NO VERSO)
TEMA 1 - CONCEPGAO DE PROJETOS (Planejamento e Execugio) TEMA 3 — DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS E APLICAGOES PARA JOGOS DIGITAIS (Execugdo e Controle)
TEMA 2 — ANIMAGAO, MODELAGEM E MULTIMIDIA (Execugdo) TEMA 4 — TEMAS TRANSVERSAIS PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROFISSIONAL E INSTRUMENTAL DA AREA (Planejamento)
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TEMA FUNGAO DESCRIGAO DOS TEMAS EM RELAGAO AO TRATAMENTO NOS COMPONENTES CURRICULARES

Componentes curriculares voltados para a concepgdo do projeto de um jogo digital, passando.pelo planejamento e desenvolvimento de roteiro
TEMA 1 - CONCEPGAO DE PROJETOS Planejamento e Execugdo e narrativa, bem como da elaboragdo da documentagdo. Sdo definidos o cronograma e as especificagdes do projeto, além de agdes voltadas
para o seu langamento e divulgagdo.

TEMA 2 - ANIMAGCAO, MODELAGEM E
MULTIMIDIA

Componentes curriculares voltados para a produgdo de contetdo audiovisual (personagens, cendrios e demais modelos gréficos, efeitos e

. x
Xecugao trilhas sonoras de jogos digitais).

TEMA 3 — DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS E Execucio e Controle Componentes curriculares voltados para o desenvolvimento e implementagdo de jogos digitais, com técnicas de programagdo orientada a
APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS ¢ objetos, ferramentas e bibliotecas de desenvolvimento, gerenciamento de banco de dados, entre outros.

Componentes curriculares voltados para instrumentalizar o aluno'no cumprimento da jornada curricular e, principalmente, desenvolver

TEMA 1 =TEMAS TRANSVERSAIS PARA O competéncias diferenciadas de convivio no mundo trabalho, trabalho em equipe e empreendedoras, transformando-o num profissional capaz

DESENVOLVIMENTO DO PROFISSIONAL E Planejamento R s .. . . . .
< de agir de acordo com a ética profissional, de se expressar oralmente e por escrito, de operar recursos de informatica, de valorizar o trabalho
INSTRUMENTAL DA AREA ! - : X X
coletivo, de desenvolver postura profissional e de planejar, executar, e gerenciar e desenvolver projetos.
OBSERVAGOES
Total da Carga Horaria Tedrica 450 horas-aula Trabalho de Conclusédo de Curso 120 horas
Total de Carga Hordria Pratica 1050 horas-aula Estagio Supervisionado Este curso ndo requer Estagio Supervisionado

Defini¢do de carga horaria pratica A carga horaria descrita como pratica é aquela com possibilidade de divisdo de.classes em turmas, conforme o item 4.8 do Plano de Curso.

Conjunto de agGes orientadas para uma mesma finalidade produtiva, para‘grandes atribuigcdes, etapas significativas e especificas. Sdo as grandes fungdes: planejamento, execugdo e
Definicdo de fungcdo controle. Fonte: ARAUJO, Almério M., DEMAI, Fernanda M., PRATA, Marcio. Missdo, Concepgdes e Praticas do Grupo de Formulagio e Andlises Curriculares (Gfac): Uma Sintese do
Laboratério de Curriculo do Centro Paula Souza. Disponivel em: <http://www.cpscetec.com.br/cpscetec/arquivos/2014/missao.pdf>. Acesso em: 13 mar. 2018.

1. Um tema pode estar relacionado a uma ou mais fungdes.
Observacgées sobre os temas 2. Considera-se a fungdo predominante, em relagdo as atribuic@es, atividades, competéncias habilidades e bases tecnoldgicas, sistematizadas em forma de componente curricular.

3. Os temas afins perpassam os médulos e podem ser utilizados para o desenvolvimento de projetos no interior de um maédulo ao longo do curso/certificagdo intermediaria.

FONTES PARA CONSULTA DAS CERTIFICAGOES INFERMEDIARIAS

AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E

DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS Pesquisas junto ao setor produtivo (verificar ficha catalografica do Plano de Curso)

CBO — Classificagdo Brasileira de Ocupagdes (Ministério do Trabalho, 2002):
PROGRAMADOR MULTIMIDIA 3171 - Técnicos.de desenvolvimento de sistemas e aplicagées

3171-20 - Programador Multimidia: Programador de aplicativos educacionais e de entretenimento, Programador de cd-rom

Verso
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