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CAPITULO 1 JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS

1.1. Justificativa

O 2° Censo da Industria Brasileira de Jogos Digitais, realizado pelo Ministério da Cultura
(MIinC) e pela Organizacédo das Nacdes Unidas para a Educagéo, a Ciéncia e a Cultura

(Unesco).

O estudo indicou crescimento do mercado de jogos eletronicos brasileiros em todas as
regides do Brasil. De 2014 a 2018, o numero de empresas desenvolvedoras passou de 142

para 375, um aumento de 164%. A maior parte se concentra no Sul e Sudeste.

Alguns dos dados destacados por Luiz Sakuda, um dos coordenadores da pesquisa,
mostram que as empresas sdo, em sua maioria, pequenas (faturam, anualmente, menos
de R$ 81 mil por ano) e jovens (mais de metade tém menos de cinco anos).

O estudo também revela que, somente nos ultimos dois anos, foram produzidos 1.718 jogos
no Pais, 43% deles desenvolvidos para dispositivos méveis, como celulares, 24% para
computadores, 10% para plataformas de realidade virtual e realidade virtual aumentada e
5% para consoles de videogame. Dentro desse universo, foram 874 jogos educativos e 785

voltados ao entretenimento.

Politicas publicas para o setor
Durante a palestra, lvelise Fortim, também coordenadora do Censo, falou sobre a

importancia do MicBR e destacou a necessidade de politicas publicas voltadas ao setor de

games. fAAcho que ® i mportante incluir aqBrea

® I mportante, porque tem gente de toda a

Ivelise enfatizou que, segundo o Censo, 50% dos entrevistados pretendem se candidatar a
editais e 62% consideram que o governo tem papel importante nos proximos passos da

industria.
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O tema foi aprofundado pelo palestrante Pedro Santoro Zambon, que trouxe historico de
pol 2ticas para games e apresentou metas pat
industria de games. Uma iniciativa que tenho apoiado muito sdo as de incubacéo e
aceleracdo das empresas porque surgem iniciativas, mas tem desafios para que elas

alcancem infraestruturas maioreso, explicou.

Diante deste contexto, o0 Curso TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS foi
elaborado com o intuito de suprir as necessidades do atual mercado ofertando aos alunos
uma visdo geral dos segmentos profissionais que formam a industria de desenvolvimento

de jogos digitais e explorando técnicas e tecnologias atuais e relevantes para essa area.

Essa formagéo técnica possibilitara ao profissional exercer atividades em empresas
publicas, privadas e do terceiro setor, participando de projetos de educacao, midias digitais,
computacdo grafica, animacdes, designers e areas que demandem conhecimentos em

desenvolvimento de softwares com base em técnicas de orientacdo a objetos.

Fontes de Consulta:
http://www.sebrae2014.com.br/Sebrae2014/Alertas/Brasil-tem-o-maior-mercado-de-
games-no-mundo-em-2012#.VVEIi9flVikp

GEDIGAMES. Relatorio Final i Mapeamento da Industria Brasileira e Global de Jogos
Digitais. S&o Paulo, USP, 2014.

SAKUDA, Luiz Ojima; FORTIM, lIvelise (Orgs.). Il Censo da Industria Brasileira de Jogos
Digitais. Ministério da Cultura: Brasilia, 2018. Disponivel em:

<http://www.tinyurl.com/censojogosdigitais>. Acesso em: 20 mar. 2019.

1.2. Objetivos

O curso de ENSINO MEDIO COM HABILITACAO PROFISSIONAL DE TECNICO EM
PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS tem como objetivos capacitar o aluno para:
1 Desenvolver o pensamento critico relacionado com as possibilidades criativas e
inovadoras imprescindiveis para o desenvolvimento de projetos de jogos digitais;
1 Aplicar as técnicas de desenvolvimento de jogos digitais para diversas plataformas

(console, desktop, dispositivos moveis e Internet);

CNPJ: 62823257/0001-09 339
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1 Fomentar a compreenséo do papel dos jogos digitais no contexto da sociedade atual
e as bases e fundamentos historicos, psicologicos, culturais, filosoficos e
empresariais presentes nesta relacao;

1 Contribuir para a formacao de profissionais capacitados para participar de equipes
de projetos que desenvolvem jogos atualizados com as demandas e as
necessidades do mercado regional, nacional e internacional,

1 Possibilitar uma visdo abrangente e critica dos fatores determinantes e dos impactos
decorrentes do processo tecnolégico dos jogos digitais;

1 Desenvolver a capacidade de inovar na producédo de conhecimento e na aplicacéo
de tecnologias em jogos digitais;

1 Incentivar o comportamento empreendedor na criacdo e administracdo de bens e
servicos relacionados a jogos digitais;

1 Promover atitudes éticas, responsaveis e comprometidas com a qualidade de vida
da sociedade, no desenvolvimento de tecnologias.em jogos digitais.

1 Comunicar-se com eficiéncia na area profissional, com a utilizacdo da terminologia
técnica e/ ou cientifica e de acordo com o0s géneros textuais e modelos

convencionados (documentacao e redacgao técnica).

1.3. Organizagao do Curso

A necessidade e pertinéncia.da elaboracdo de curriculo adequado as demandas do
mercado de trabalho, a formacé&o profissional do aluno e aos principios contidos na LDB e
demais legislag6es pertinentes, levaram o Centro Estadual de Educacgéo Tecnologica Paula
Souza, sob a coordenacéo do Prof. AlImério Melquiades de Araujo, Coordenador do Ensino
M®di o e . T®cni co, a instituir o AlLabor at

elaborar erreelaborar os Planos de Curso das Habilitagdes Profissionais oferecidas por esta
instituic&o, bem como cursos de Qualificacdo Profissional e de Especializacdo Profissional

Técnica de Nivel Médio exigidos pelo mundo de trabalho.

Especialistas, docentes e gestores educacionais foram reunidos no Laboratério de
Curriculo para estudar e analisar o Catalogo Nacional dos Cursos Técnicos (MEC) e a CBO
I Classificacdo Brasileira de Ocupac¢fes (Ministério do Trabalho). Uma sequéncia de
encontros de trabalho, previamente agendados, possibilitou reflexdes, pesquisas e

posterior construgao curricular alinhada a este mercado.
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Entendemos o fdALaborat- -rio de Curr?2cul o0
pesquisa, ao desenvolvimento, a implantacdo e a avaliagdo de curriculos escolares

pertinentes & Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio.

Partimos das leis federais brasileiras e das leis estaduais (estado de Sdo Paulo) que
regulamentam e estabelecem diretrizes e bases da educacao, juntamente com pesquisa de

mercado, pesquisas autbnomas e avaliacdo das demandas por formacéo profissional.

O departamento que oficializa as préaticas de Laboratério de Curriculo-€ o Grupo de
Formulacao e Andlises Curriculares (Gfac), dirigido pelo Professor Gilson Rede, desde abril
de 2020.

No Gfac, definimos Curriculo de Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio como
esquema tedrico-metodolégico que direciona o planejamento, a sistematizacdo e o
desenvolvimento de perfis profissionais, atribui¢cdes; atividades, competéncias, habilidades,
bases tecnoldgicas, valores e conhecimentos; ‘organizados por eixo tecnolégico/area de
conhecimento em componentes curriculares, a fim de atender a objetivos da Formacéao
Profissional de Nivel Médio, de acordo.com as fun¢bes do mercado de trabalho e dos
processos produtivos e gerenciais,-bem como as demandas sociopoliticas e culturais, as
relacdes e atores sociais da escola.

As formas de desenvolvimento dos processos de ensino-aprendizagem e de avaliacédo
foram planejadas. para assegurar uma metodologia adequada as competéncias
profissionais propostas no plano de curso.

Fontes.de Consulta:

1. BRASIL Ministério da Educacgdo. Catalogo Nacional dos Cursos Técnicos.
Brasz2li a: ME C: 2 0 1 6Infornta¢ax @ Comencatand
Disponivel em: https://www.crt03.gov.br/wp-
content/uploads/2021/06/CNCT-CRT-03.pdf. Acesso em: 28 set. 2022.

2. BRASIL Ministério do Trabalho e do Emprego i Classificacdo Brasileira de

Ocupagbes i CBO 2010 i Sintese das ocupacdes profissionais.
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Disponivel em: http://www.mtecbo.gov.br/cbosite/pages/home.jsf.

Acesso em: 28 set. 2022.

Titulos

3171: TECNICOS DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS E
APLICACOES

3171-20 7 Desenvolvedor de Multimidia
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CAPITULO 2 REQUISITOS DE ACESSO

O ingresso no Curso ENSINO MEDIO COM HABILITACAO PROFISSIONAL DE TECNICO
EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS dar-se-a por meio de processo classificatorio
para alunos que tenham concluido o nono ano do Ensino Fundamental i Anos Finais:ou

equivalente.

O processo classificatorio sera divulgado por edital publico, com indicacédo dos requisitos,

condicdes e sistematica do processo e nimero de vagas oferecidas.

As competéncias e habilidades exigidas serdo aquelas previstas para o Ensino

Fundamental i Anos Finais ou equivalente nas quatro areas . do conhecimento:

Linguagens e suas Tecnologias;
Matematica e suas Tecnologias;

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas;

= =2 4 =

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.

Por razdes de ordem didatica efou administrativa que possam ser justificadas, poderdo ser
utilizados procedimentos . diversificados para ingresso, sendo os candidatos deles

notificados por ocasido de suas inscricoes.

O acesso as demais séries ocorrera por avaliacdo de competéncias adquiridas no trabalho,

por aproveitamento de estudos realizados ou por reclassificagéo.
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Paginan® 13



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de S&o Paulo
Rua dos Andradas, 1407 Santa Ifigéniai CEP: 01208-0001 Sé&o Paulo i SP

CAPITULO 3 PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO

32 SERIE

O TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS é o profissional que compde
equipes multidisciplinares na construgdo dos jogos digitais. Projeta, desenvolve e
implementa jogos digitais. Codifica programas, desenvolve e editora elementos sonoros e
graficos em duas e trés dimensdes; gerencia e presta suporte a jogos digitais. Planeja e
desenvolve acdes de marketing e divulgacdo. Seleciona recursos de trabalho, linguagens
de programacéo, ferramentas e metodologias para o desenvolvimento de jogos digitais em

diversas midias, tais como: consoles, microcomputadores, dispositivos moveis e Internet.

ENSINO MEDIO COM HABILITAQAO PROFISSIONAL DE TECNICO EM
PROGRAMAQAO DE JOGOS DIGITAIS
Ao longo da Educacdo Basica, as aprendizagens essenciais definidas na BNCC devem
concorrer para assegurar aos estudantes o@esenvolvimento de dez competéncias gerais,
que consubstanciam, no &ambito pedagobgico, os direitos de aprendizagem e

desenvolvimento.

Na BNCC, competéncia é-definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores
para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do

mundo do trabalho.

Ao definir essas compet®°ncias, a BNCC reconh
e estimular acdes que contribuam para a transformacéo da sociedade, tornando-a mais

humana, socialmente justa e, também, voltada para apreservack 0 da nat ur ezao
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2013)%, mostrando-se também alinhada a Agenda 2030 da Organizacéo das Nacées Unidas
(ONU)2.

O Curriculo Paulista considera a Educacao Integral como a base da formacéo do estudante
no Estado, independentemente da rede de ensino que frequenta e da jornada que cumpre.
Dessa maneira, afirma o compromisso com o0 desenvolvimento do estudante em suas
dimensdes intelectual, fisica, socioemocional e cultural, elencando as competéncias:e as
habilidades essenciais para sua atuacdo na sociedade contemporénea e seus €enarios
complexos, multifacetados e incertos. (Curriculo Paulista, 2020. p.23)

Viver, aprender e se relacionar nesse novo contexto tem exigido, cada vez mais, maior
autonomia e mobilizacdo de competéncias dos sujeitos para acessar, selecionar e construir
pontos de vista frente ao volume substancial de informacées e.conhecimentos disponiveis,
para buscar solucdes criativas e fazer escolhas coerentes com seus projetos de vida e com

o impacto dessas escolhas. (Curriculo Paulista, 2020. p.23)

E imprescindivel destacar que as competéncias ‘gerais da Educacio Basica, apresentadas
a sequir, inter-relacionam-se e desdobram-se no tratamento didatico proposto para as trés
etapas da Educacdo Basica (Educacdo" Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio),
articulando-se na construcao de conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e na

formacao de atitudes e valores,.nos termos da LDB. (BNCC, 2017. p. 8;9)

Competéncias Gerais da Educacéo Basica
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, sacial, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a constru¢cdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginagéo e a criatividade,

para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e

1 BRASIL. Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica. Caderno de Educagédo em Direitos Humanos.
Educacédo em Direitos Humanos: Diretrizes Nacionais. Brasilia: Coordena¢édo Geral de Educagcao em SDH/PR, Direitos
Humanos, Secretaria Nacional de Promocdo e Defesa dos Direitos Humanos, 2013. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=32131-educacao-dh-
diretrizesnacionaispdf&ltemid=30192>. Acesso em: 23 mar. 2017.
2 ONU. Organizagdo das Nagbes Unidas. Transformando Nosso Mundo: a Agenda 2030 para o Desenvolvimento
Sustentavel. Disponivel em: <https://nacoesunidas.org/pos2015/agenda2030/>. Acesso em: 7 nov. 2017.
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criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

Valorizar e fruir as diversas manifestacfes artisticas e culturais, das locais as
mundiais e, também, participar de préticas diversificadas da producdo artistico-
cultural.

Utilizar diferentes linguagens 1 verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital i, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacodes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento matuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo-e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e \vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagbes proprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas‘alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e
promovam os direitoS' humanos, a consciéncia socioambiental e o0 consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacéo
ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-
se na diversidade humana e reconhecendo suas emoc¢fes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

Exercitar a empatia, o diadlogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacéo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento
e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.
Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos,

democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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Grafico do codigo alfanumérico para as Habilidades da Formacao Geral Basica

EM13LGG103

O primeiro par de letras
indica o Ensino Médio

O primeiro par de niumeros indica que as
habilidades descritas podem ser
desenvolvidasem qualquer série do EM

A segunda sequéncia de letras indicaa area
{trés letras) ou o componente curricular (duas
letras):

LGG = Linguagens e suas tecnologias

LP = Lingua Portuguesa

MAT = Matematica e suas Tecnologias

CNT = Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
CHS = Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Os numeros finais indicama
competéncia especifica a qual se
relaciona a habilidade (12 nimero) e
sua numerag¢ao no conjuntode
habilidadesrelacionadasa cada
competéncia (dois Ultimos
ndmeros).

Vale destacar que o uso de
numeracdo sequencial para
identificaras habilidadesndo
representa uma ordem ou hierarquia
esperada das aprendizagens.Cabe
aos sistemas definira progressao das
aprendizagens, em funcdo de seus
contextos locais.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018, p. 34).

Perfil Empreendedor Intermediario

O perfil intermediario é caracterizado por demonstrar atribuicdes empreendedoras tanto

voltadas para o intraempreendedorismo quanto para o empreendedorismo externo. E um

perfil capaz de tomar decisdes taticas, gerenciar processos e projetos, organizar equipes,

estabelecer redes de contatos.€ implantar inovacées na melhoria de processos ou em

novas formas de resolver problemas e desenvolver produtos. Possui capacidade para

desenvolver trabalho autbnomo, gerindo equipes pequenas.

Resumo das Principais Caracteristicas:

T

= =4 4 4 A

Apresenta caracteristicas intra e extra empreendedoras (atua bem como profissional

e-pode ser autbnomo);

Apresenta autonomia para tomar decisdes taticas;

E capaz de contribuir para decisbes estratégicas;

Possui diferencial criativo incremental e estrutural;

Toma decisOes de lideranga em projetos internos;

Emprega instrumentos para avaliar o desempenho de equipes e de projetos.
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Formacéo Técnica e Profissional relacionada ao Eixo Estruturante de
Empreendedorismo
O presente curso encontra-se em convergéncia com a proposta de Itinerarios Formativos
prevista pela Lei 13.415/17, Base Nacional Comum Curricular, Curriculo Paulista e as
Diretrizes Curriculares do Ensino Médio. Dessa forma, € prerrogativa da modalidade de

oferta do Ensino Médio Técnico e Profissional a composicdo de itinerario para esse fim.

Em conformidade com a Resolucdo n°3, de 2018, atenta-se para o fato de que a
organizacgao curricular de itinerarios formativos deve ser orientada por, pelo menos, um Eixo
Estruturante, que direciona o itinerario para uma perspectiva de acdo, praticas e pesquisas
gue abrem o horizonte profissionalizante e de projeto de vida (conforme Resoluc¢do n° 3,
Art. 12, 82°). Ainda em conformidade com os referidos documentos, a adogdo do Eixo
Estruturante n&o implica a constituicdo de componente curricular, desde que as Habilidades
Especificas associadas ao Eixo Estruturante de Empreendedorismo e as Habilidades
relacionadas as Competéncias Gerais do Ensino_Meédio e ao Eixo Estruturante de

Empreendedorismo estejam preservadas.

Considerando essas caracteristicas, para 0. Ensino Médio Técnico e Profissional foi mantida
a sistematizacdo do Empreendedorismo como Eixo Estruturante, organizado por
Atribuicbes Empreendedoras aplicadas as nomenclaturas funcionais de Planejamento,
Execucdo e Controle, bem como as Areas de Acdo Empreendedora de Andlise e
Planejamento, AcbBes Comportamentais e Atitudinais, Lideranca, Integracdo Social,
Criatividade e Inovacdo; estruturadas em alinhamento direto com as habilidades da
Formacao Técnica € Profissional relacionadas ao Eixo Estruturante de Empreendedorismo,

como segue:

Habilidades relacionadas as
competéncias gerais / Eixo
Estruturante

Habilidades especificas associadas
ao Eixo Estruturante

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades pessoais com
confianga para superar desafios e
alcancar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em
situagcbes de estresse, frustracao,
fracasso e adversidade.

(EMIFFTP10) Avaliar as relagbes entre a
formacao escolar, geral e profissional, e
a construcdo da carreira profissional,
analisando as caracteristicas do estagio,
do programa de  aprendizagem
profissional, do programa de trainee,
para identificar os programas alinhados
a cada objetivo profissional.
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(EMIFCG11) Utilizar estratégias de
planejamento, organizacao e
empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos com foco,
persisténcia e efetividade.

(EMIFFTP11) Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos sobre
o mundo do trabalho para desenvolver
um projeto pessoal, profissional ou um
empreendimento produtivo,
estabelecendo objetivos e metas,
avaliando as condicoes e recursos
necessarios para seu alcance e
definindo um modelo de negdcios.

(EMIFCG12) Refletir continuamente
sobre seu préprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e futuros,
identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao
mundo do trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e agdes em relacdo a
sua vida pessoal, profissional e cidada.

(EMIFFTP12) Empreender projetos
pessoais ou produtivos, considerando o
contexto local, regional, nacienal e/ou
global, o proprio potencial, as
caracteristicas dos cursos de
qualificacdo e dos cursos técnicos, do
dominio de idiomas relevantes para o
mundo do trabalho, identificando as

oportunidades de formacao profissional
existentes no mundo do trabalho e o
alinhamento das oportunidades ao
projeto de vida.

A distribuicdo das habilidades indicadas acima ocorre em conformidade com a correlagéo
entre estas habilidades e as atribuicGes empreendedoras, apresentada nos Componentes
Curriculares em que as atribuicées correlatas forem alocadas, cumprindo, dessa forma, a

funcao prevista pelos Eixos Estruturantes.

Grafico explicativo do Codigo de Habilidade da Formacao Técnica Profissional i FTP
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EMIFFTP12

O primeiro par de letras
indica o Ensino Médio

O segundo par de letras indica o
Itinerario Formativo

A terceira sequéncia de letras indica a area
ou o componente curricular:

FTP = Formagdo Técnica e Profissional

CG — Competéncias Gerais

LGG = Linguagens e suas Tecnologias

MAT = Matematica e suas Tecnologias
CHS = Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas

CNT = Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias

MERCADO DE TRABALHO

Instituicdes publicas, privadas e do terceiro setor que demandem programacao para

X

jogos digitais;

Os numeros finais indicam a
habilidade especifica
associada ao Eixo
Estruturante e as
Competéncias Gerais

x Empresas que desenvolvem aplicacGes para dispositivos embarcados, TV Digital,

COMPETENCIAS PESSOAIS/SOCIOEMOCIONAIS

X

X

publicidade, simuladores, desenvolvimento de jogos educacionais, jogos para

treinamentos especificos, como jogos corporativos e de reabilitagcdo motora.

Demonstrar raciocinio légico.
Demonstrar criatividade.

Agir com paciéncia.

Demonstrar iniciativa e receptividade.
Expressar-se por escrito.

Demonstrar autodisciplina e flexibilidade.

Seguir normas técnicas vigentes.

Demonstrar criatividade para resolver problemas.

Demonstrar iniciativa.
Trabalhar em equipe.
Absorver novas tecnologias.

Organizar o tempo.
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x Demonstrar habilidade de comunicagéo.

Ao concluir a ENSINO MEDIO COM HABILITACAO PROFISSIONAL DE TECNICO EM
PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS, o aluno devera ter construido as seguintes

competéncias:

12 SERIE

1 Identificar ferramentas e técnicas para a producdo de documento de Game Design,
(jogos digitais).

1 Interpretar a estrutura narrativa para jogos digitais.

{  Utilizar técnicas para construcdo de personagens para jogos digitais.
Interpretar e utilizar técnicas basicas de desenho e de ~percepcdo visual no
desenvolvimento de formas e expressdes artisticas.

1 Desenvolver e interpretar algoritmos, fluxogramas. e. pseudocédigos para codificar
programas.

1 Analisar sistemas operacionais e programas de aplicacdo necessarios a realizacao de
atividades na area profissional.

1 Awvaliar caracteristicas de plataformas para publicacdo de conteido na Internet e
gerenciamento de dados e informagoes.

1 Interpretar e aplicar os conceitos, caracteristicas e processos de desenvolvimento dos
jogos para Web.

22 SERIE

1 Identificar processo de niveis de jogabilidade, relacionando-o a concepcao de jogos
digitais.

1 Desenvolver concepgéo inicial de personagem para jogos digitais.
Desenvolver jogos para a Web com o uso de ferramentas e linguagens de
programacao.
Elaborar objetos, texturas e personagens 3D para jogos digitais.

1 Analisar a utilizacdo da linguagem de programacdo orientada a objetos no
desenvolvimento de protétipos de jogos digitais.

32 SERIE
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Utilizar ferramentas para concepc¢ao de niveis de jogabilidade relacionado a producao

de jogos digitais.

Utilizar ferramentas para relacionar interface com usuario e maquina proporcionando

teste de usabilidade e jogabilidade.

Identificar e utilizar técnicas e ferramentas de edi¢do de audio para aplicacdo em jogos

digitais.
Utilizar linguagem de programacao no desenvolvimento dos projetos.

Elaborar objetos, texturas e personagens 3D para jogos digitais.

Identificar sistemas gerenciadores de banco de dados e suas principais caracteristicas.

Coletar e organizar dados de acordo com ferramentas de gerenciamento.

ATRIBUICOES E RESPONSABILIDADES
32 SERIE

X

X

X

Auxiliar na construcdo de elementos graficos em duas;e em trés dimensoes.
Atuar no desenvolvimento de audio e video.

Utilizar sistemas gerenciadores de banco de dados para modelagem

Elaborar documentos e interpretar textos técnicos e manuais.

Planejar e desenvolver projetos de jogos digitais.

Desenvolver material de comunicag¢ao e midias digitais para jogos

Desenvolver jogos digitais: - utilizando ambientes de desenvolvimento

multiplataformas

ATRIBUICOES EMPREENDEDORAS

X

X

X

Procura pessoas para trabalhar em equipe

Procura oportunidades e nichos de acédo inovadora

em

Demonstra capacidade de argumentacéo e persuaséo, sendo objetivo e claro ao falar.

Demonstra persisténcia na realizagéo de tarefas

Age com comprometimento em relagcéo a equipe e o trabalho

Correlaciona e combina solugbes diferentes para problemas operacionais, sugerindo

melhorias.

AREA DE ATIVIDADES
A7 IMPLANTAR SISTEMAS E APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS
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Distinguir e selecionar ambientes para implantacdo de jogos (dispositivos méveis,

consoles, WEB).
Implantar jogos desenvolvidos orientados a eventos e objetos.

Treinar Usuarios.

i DESENVOLVER SISTEMAS E APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS

Codificar e compilar programas orientados a eventos e objetos.
Testar programas orientados a eventos e objetos.

Gerar aplicativos para instalacao e gerenciamento de sistemas.
Documentar sistemas e aplicacdes orientadas a objetos.
Prestar manutencéo em jogos digitais.

Elaborar e atualizar projetos de jogos digitais.

I PLANEJAR JOGOS DIGITAIS

Desenvolver a documentacao descritiva de um projeto de jogos digitais (GDD i Game

Design Document).
Desenvolver roteiros e estruturas narrativas.
Elaborar conceitos artisticos e de interatividade.

Projetar interfaces gréficas.

i DESENVOLVER MATERIAL‘DE COMUNICACAO E MIDIA

Criar elementos gréficos para divulgacao de jogos digitais.

Divulgar material em diferentes meios de comunicacao da area de jogos

i DESENVOLVER E EDITAR MATERIAL GRAFICO

Projetar.elementos graficos 2D e 3D.

I PLANEJAR AS ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

Selecionar os procedimentos para cada atividade
Estabelecer cronograma de atividades
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PERFIL PROFISSIONAL DA QUALIFICACAO

12 SERIE

Qualificacao Profissional Técnica de Nivel Médio de AUXILIAR EM TRATAMENTO DE
IMAGENS E DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS

O AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTAC}AO DE JOGOS
DIGITAIS é o profissional que interpreta textos técnicos e manuais, elabora documentos,
opera aplicativos basicos e componentes de computadores em ambientes informatizados,

auxilia na editoragéo de componentes audiovisuais e na elaboracao de roteiros e narrativas.

ATRIBUICOES E RESPONSABILIDADES

x Auxiliar na edicdo de imagens para jogos digitais.

x Participar do desenvolvimento de roteiros para jogos digitais.

x  Auxiliar no desenvolvimento de cenarios e personagens para jogos digitais.

x Desenvolver jogos digitais de baixa complexidade.

x Pesquisar informacdes junto as redes sociais e suas plataformas.

x Selecionar sistemas operacionais e aplicativos de acordo com as tarefas a serem
executadas.

x Elaborar contetudo de paginas para internet em sites de jogos digitais.

x Pesquisar técnicas de desenvolvimento de jogos digitais para Internet.

AREA DE ATIVIDADES
AT DESENVOLVER MATERIAL AUDIOVISUAL
U Desenvolver e editar imagens.

U Elaborar e editar efeitos sonoros.

Bi PLANEJAR JOGOS DIGITAIS

U Desenvolver roteiros e estruturas narrativas.

U Elaborar conceitos artisticos e de interatividade.
U Projetar interfaces graficas.

U Elaborar e atualizar projetos de jogos digitais.
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Ci PARTICIPAR DO DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS
U  Criar rotinas de testes.

U Definir artefatos de analise e componentes de programacgéo.

U Elaborar modelagem de dados.

U Atuar no planejamento de elementos de dindmica e mecanica de jogos digitais.

D1 SELECIONAR RECURSOS DE TRABALHO
0 Selecionar maquinas, ferramentas, acessorios e suprimentos.
U Especificar recursos de desenvolvimento e programacéo e editoracdode audio e

video.
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PERFIL PROFISSIONAL DA QUALIFICACAO

22 SERIE

Qualificac&o Profissional Técnica de Nivel Médio de PROGRAMADOR MULTIMIDIA

O PROGRAMADOR MULTIMIDIA € o profissional que elabora e documenta projetos de
jogos. Auxilia na construcdo de elementos graficos em duas dimensfes. Elabora cédigos

para desenvolvimento de jogos digitais de baixa complexidade.

ATRIBUICOES E RESPONSABILIDADES

X

X

X

Realizar editoragdo de 4udio e imagens para jogos digitais.em 2D.

Desenvolver jogos digitais para Internet.

Utilizar linguagem de programacédo para WEB e _programacao orientada a objetos no
desenvolvimento de jogos digitais.

Desenvolver interfaces gréficas.

Elaborar modelagem 2D e 3D para jogos digitais.

Realizar editoracédo de imagens para jogos digitais.

Selecionar softwares motores (engine) de jogos digitais.

AREA DE ATIVIDADES
AT PROJETAR JOGOS DIGITAIS

i

Desenvolver toda documentacao descritiva de um projeto (GDD i Game Design
Document).

Compreender os recursos da engine de jogos digitais.

Auxiliar na coordenacéo de projetos de desenvolvimento de jogos digitais.

Definir metodologias para analise e programagao.

Elaborar toda a estrutura artistica e l6gica de um jogo.

B i INSTALAR SISTEMAS E APLICACOES PARA JOGOS DIGITAIS

i

i

Instalar ferramentas e ambientes de desenvolvimento orientados a eventos e objetos.

Verificar resultados obtidos.
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Ci7 DESENVOLVER SISTEMAS E APLICA(;OES PARA JOGOS DIGITAIS
U Codificar e compilar programas de baixa complexidade orientados a eventos e
objetos.
U Testar programas de baixa complexidade orientados a eventos e objetos.
U Elaborar aplicativos de baixa complexidade para instalacdo e gerenciamento de
sistemas.

i Documentar sistemas e aplicacdes de baixa complexidade orientadas a objeto.

Di DESENVOLVER E EDITAR MATERIAL GRAFICO
U Projetar elementos gréaficos 2D e 3D.

U Desenvolver elementos gréficos.

E i SELECIONAR RECURSOS DE TRABALHO
U Selecionar metodologias de desenvolvimento de jogos digitais.

CNPJ: 62823257/0001-09 339
Paginan° 27



Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de S&o Paulo
Rua dos Andradas, 1407 Santa Ifigéniai CEP: 01208-0001 Sé&o Paulo i SP

CAPITULO 4 ORGANIZACAO CURRICULAR

4.1. Estrutura Seriada

O curriculo do ENSINO MEDIO COM HABILITA(;AO PROFISSIONAL DO TECNICQ'EM
PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS foi organizado dando atendimento:ao que
determinam as legislacfes: Lei Federal 9394, de 20-12-1996; Lei 13415, de 16-2-2017,
Resolucdo CNE/CEB 2, de 15-12-2020; Resolucdo CNE/CP 1, de 5-1-2021; Resolucéo
CNE/CEB 3, de 21-11-2018; Resolucdo SE 78, de 7-11-2008; DecretoFederal 5154, de 23-
7-2004, alterado pelo Decreto 8.268, de 18-6-2014; Parecer CNE/CEB 11, de 12-6-2008;
Deliberacdo CEE 207/2022 e Indicacdo CEE 215/2022, assim como as competéncias
profissionais identificadas pelo Ceeteps, com a participacdo da comunidade escolar e de

representantes do mundo do trabalho.

A organizacao curricular do ENSINO MEDIO-COM HABILITACAO PROFISSIONAL DE
TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS esta de acordo com o Eixo

Tecnol -Iformagio €i Comunicagdo0 e estruturada em s®r

terminalidade correspondente a qualificacdo profissional de nivel técnico identificada no

mercado de trabalho.

Com a integracdo do Ensino Médio e Técnico, o curriculo do ENSINO MEDIO COM
HABILITACAO PROFISSIONAL DE TECNICO EM PROGRAMAQAO DE JOGOS
DIGITAIS, estruturado na forma de oferecimento Integrada ao Ensino Médio € constituido
por:
1 Componentes curriculares da Formagéo Geral Basica - Base Nacional Comum
Curricular (BNCC);

1 Componentes curriculares da Formacgéo Técnica e Profissional - FTP.

4.2. Itineréario Formativo

O ENSINO MEDIO COM HABILITAC}AO PROFISSIONAL DE TECNICO EM
PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS é composto por trés séries anuais articuladas,
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com terminalidade correspondente a ocupacgdo (ou conjunto de cargos/ocupacdes)

identificada no mercado de trabalho.

O aluno que cursar a 12 SERIE concluira a Qualificacéo Profissional Técnica de Nivel Médio
de AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTA(;AO DE JOGOS
DIGITAIS.

O aluno que cursar a 22 SERIE concluira a Qualificagéo Profissional Técnica de Nivel-Médio
de PROGRAMADOR MULTIMIDIA.

Ao completar as trés séries, com aproveitamento em todos os componentes curriculares, o
aluno recebera o Diploma de ENSINO MEDIO COM HABILITACAQ PROFISSIONAL DE
TECNICO EM PROGRAMADOR DE JOGOS DIGITAIS que Ihe dara o direito de exercer a
profissdo de Técnico (Habilitacdo Profissional) e o prosseguimento de estudos (Ensino

Médio) em nivel de Educacgéo Superior.

| 12sEriE — | 2SERE | _— [__3*SERE

I T I

Qualificacéo

Qualificacéo

Profissional Técnica de Profissional Técnica de ENSINO MEDIO COM
Nivel Médio de Nivel Médio de HAB|L|TA(;AO
AUXILIAR EM PROGRAMADOR PROFISSIONAL DE

IMAGENS ~E PROGRAMACAO DE
DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS

JOGOS DIGITAIS
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4.3. Matriz Curricular

a) Com Espanhol

MATRIZ CURRICULAR i ENSINO MEDIO COM HABILITACAO PROFISSIONAL
Eixo Tecnoldgico INFORMACAO E COMUNICACAO
Habilitagéo TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS (Diurno i Manha/Tarde) Planode | 559
Profissional Curso
Lei Federal 9394, de 20-12-1996; Lei 13415, de 16-2-2017; Resolucdo CNE/CEB 2, de 15-12-2020; Resolugdo CNE/CP 1, de 5-1-2021; Resolugéo
CNE/CEB 3, de 21-11-2018; Resolugdo SE 78, de 7-11-2008; Decreto Federal 5154, de 23-7-2004, alterado pelo Decreto 8.268, de 18-6-2014;
Parecer CNE/CEB 11, de 12-6-2008; Deliberagdo CEE 207/2022 e Indicagdo CEE 215/2022. Plano de Curso aprovado pela Portaria do Coordenador
do Ensino Médio e Técnico i 2450, de 4-10-2022, publicada no Diario Oficial de 5-10-2022 i Poder Executivo i Secéo | i pagina 43.
Carga Horaria em Horas-aula Carga
Area de Conhecimento Componentes Curriculares 12 2a 32 Hoerrirla
seriE | seriE | seriE | T | oras
Lingua Portuguesa 80 120 120 320 267
8 Lingua Inglesa 80 80 80 240 200
3 Linguagens e suas Lingua Espanhola - - 80 80 67
= Tecnologias
8 Arte 80 - - 80 67
g Educacéo Fisica 80 80 - 160 133
g "
S Matematica e suas Matematica 120 80 120 320 267
(@] Tecnologias
g Fisica 80 80 - 160 133
) Ciéncias da Natureza e P
§ suas Tecnologias Quimica 80 80 - 160 133
) Biologia 80 80 - 160 133
%]
= Histéria 80 80 - 160 133
Ciéncias Humanas e Geografia 80 80 = 160 133
Sociais Aplicadas Filosofia - - 40 40 33
Sociologia - - 80 80 67
Total da Base Nacional Comum Curricular 840 760 520 2120 1767
Técnicas de Desenho e Desenvolvimento de Game Art |, Il e Il Pratica 80 80 80 240 200
Légica de Programacéo Pratica 120 - - 120 100
Operacao de Software Aplicativo Pratica 80 - - 80 67
§ Desenvolvimento de Jogos para Web | e Il Pratica 80 80 - 160 133
o
A Programacao Orientada a Objetos Prética - 120 - 120 100
;é_’ Modelagem 3D Pratica - 80 - 80 67
z Linguagem de Programacéo | e Il Pratica - 80 120 200 167
(]
g Animagéo 3D Prética - - 120 120 100
= Técnicas e Linguagens para Banco de Dados Pratica - - 80 80 67
o
'§ Etica e Cidadania Organizacional Teoria - - 40 40 33
% Marketing para Jogos Digitais Prética - - 80 80 67
- Programacéo para Dispositivos Méveis Pratica - - 80 80 67
Planejamento e Desenvolvimento do~ Trabalho de Qqngluséo de Curso (TCC) Pratica _ _ 80 80 67
em Programacédo de Jogos Digitais
Total da Formagé&o Técnica e Profissional 360 440 680 1480 1233
TOTAL GERAL DO CURSO 1200 1200 1200 3600 3000
Aulas semanais 30 30 30 - -
12 Série Qualificagéo Profissional Técnica de Nivel Médio de AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E
DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS
. ) a2y 722 Qualificagéo Profissional Técnica de Nivel Médio de PROGRAMADOR MULTIMIDIA
Certificados e Diploma Séries
1168 5 28 4 G Habilitag&o Profissional de TECNICO EM PROGRAMAGCAQ DE JOGOS DIGITAIS
Séries
1. Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias. Neste documento,
para fins de organiza-«o da unidade escolar, os component elss
Observacgdes a serem desenvolvidos em laboratérios (com previsédo de diviséo de classes em turmas).
2. Trabalho de Concluséo de Curso: 120 horas.
3. Horas-aula de 50 minutos (a carga horaria ndo contempla o intervalo).
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b) Sem Espanhol

MATRIZ CURRICULAR i ENSINO MEDIO COM HABILITAGAO PROFISSIONAL

Eixo Tecnolégico INFORMACAO E COMUNICACAO
Habilitag&o TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS (Diurno i Manh&/Tarde) HEM® gl
Profissional Curso

339

Lei Federal 9394, de 20-12-1996; Lei 13415, de 16-2-2017; Resolucdo CNE/CEB 2, de 15-12-2020; Resolugdo CNE/CP 1, de 5-1-2021; Resolugéo

CNE/CEB 3, de 21-11-2018; Resolugdo SE 78, de 7-11-2008; Decreto Federal 5154, de 23-7-2004, alterado pelo Decreto 8.268, de 18-6-2014;

Parecer CNE/CEB 11, de 12-6-2008; Deliberacdo CEE 207/2022 e Indicacdo CEE 215/2022. Plano de Curso aprovado pela Portaria do Coordenador
do Ensino Médio e Técnico i 2450, de 4-10-2022, publicada no Diario Oficial de 5-10-2022 i Poder Executivo i Secéo | i pagina 43.

Carga Horéaria em Horas-aula Carga
Area de Conhecimento Componentes Curriculares 12 2a 3a Ho;riria
SERE | SERE | SERE | "°%® | horas
- Lingua Portuguesa 80 120 160 360 300
% Linguagens e suas Lingua Inglesa 80 80 80 240 200
= Tecnologias Arte 80 - - 80 67
2 Educacao Fisica 80 80 - 160 133
g Ma$$ig?§g?azuas Matemética 120 80 160 360 300
° N Fisica 80 80 - 160 133
§ C'es"lf;st‘iir’:'oﬁ‘;”griZa e Quimica 80 80 . 160 133
3 Biologia 80 80 - 160 133
a Historia 80 80 - 160 133
@ Ciéncias Humanas e Geografia 80 80 = 160 133
Sociais Aplicadas Filosofia - - 40 40 33
Sociologia - - 80 80 67
Total da Base Nacional Comum Curricular 840 760 520 2120 1767
Técnicas de Desenho e Desenvolvimento de Game Art |, Il e Ill Pratica 80 80 80 240 200
Légica de Programagéo Prética 120 - - 120 100
Operacdo de Software Aplicativo Pratica 80 - - 80 67
‘_gs Desenvolvimento de Jogos para Web l.e ll Pratica 80 80 - 160 133
g Programagcao Orientada a Objétos Pratica = 120 - 120 100
E Modelagem 3D Pratica - 80 - 80 67
z Linguagem de Programacéo | e Il Pratica - 80 120 200 167
§ Animagéo 3D Pratica - - 120 120 100
= Técnicas e Linguagens para Banco de Dados Pratica - - 80 80 67
’% Etica e Cidadania Organizacional Teoria - - 40 40 33
% Marketing para Jogos Digitais Pratica - - 80 80 67
- Programacéo para Dispositivos Méveis Pratica - - 80 80 67
Planejamento e Desenvolvimento dci Trabalho de Qqngluséo de Curso (TCC) Prética ) ) 80 80 67
em Programacdo de Jogos Digitais
Total da Formagé&o Técnica e Profissional 360 440 680 1480 1233
TOTAL GERAL DO CURSO 1200 1200 1200 3600 3000
Aulas semanais 30 30 30 - -
12 Série Qualificagéo Profissional Técnica de Nivel Médio de AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E
DOCUMENTACAO DE JOGOS DIGITAIS
Certificados e Diploma éae:.ezg Qualificacado Profissional Técnica de Nivel Médio de PROGRAMADOR MULTIMIDIA
12+ 22 + 32 Habilitag&o Profissional de TECNICO EM PROGRAMAGCAO DE JOGOS DIGITAIS
Séries

Observacgdes

para fins de organiza-«o da

2. Trabalho de Concluséo de Curso: 120 horas.

uni dade
a serem desenvolvidos em laboratérios (com previsdo de diviséo de classes em turmas).

escol ar,

0s

3. Horas-aula de 50 minutos (a carga horaria ndo contempla o intervalo).

1. Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias. Neste documento,
component elss
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4.4. Formacao Geral Basica e Formacéao Técnica e Profissional

12 SERIE i Qualifica¢&o Profissional Técnica de Nivel Médio de AUXILIAR EM TRATAMENTO.DE IMAGENS E DOCUMENTACAO

DE JOGOS DIGITAIS

12 SERIE
AREA DE CONHECIMENTO: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 ARTE

.4 EDUCACAO FISICA

Evidenciar de

comunicagao.

empatia em  processos

Demonstrar  autoconfianga  na de

procedimentos que envolvem duragao.

execucao

Evidenciar percepgao estética.

Evidenciar capacidade e interesse na construcdo de
relacionamentos.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢éo e producdo de discursos nos
diferentes campos de atuacao social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacéo critica da
realidade e para continuar aprendendo. (Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 ARTE

.4 EDUCACAO FISICA

(EM13LP12) Selecionar informages, dados e
argumentos em fontes confiaveis, impressas e
digitais, e utilizad-los de forma referenciada,
para que o texto a ser produzido tenha um nivel
de aprofundamento adequado (para além do
senso comum) e contemple a sustentacéo das
posicBes defendidas.

(EM13LP13) Analisar, a partir de referéncias
contextuais, estéticas e culturais, efeitos de
sentido decorrentes de escolhas de elementos
sonoros (volume, timbre, intensidade, pausas,
ritmo, efeitos sonoros, sincronizacéo etc.) e de
suas relacbes com o verbal, levando-os em
conta na produgdo de audios, para ampliar as

Obs.: As habilidades desta competéncia para este
componente curricular estdo organizadas em outra
série.

(EM13LGG101) Compreender e analisar
processos de producdo e circulagdo de
discursos, nas diferentes linguagens, para
fazer escolhas fundamentadas em fungédo
de interesses pessoais e coletivos.
(EM13LGG102) Analisar visbes de mundo,
conflitos de interesse, preconceitos e
ideologias  presentes nos  discursos
veiculados nas diferentes midias, ampliando
suas possibilidades de  explicacao,
interpretagdo e intervencdo critica da/na
realidade.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento
das linguagens, para interpretar e produzir

Obs.: As habilidades desta competéncia para este
componente curricular estdo organizadas em outra
série.
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possibilidades de constru¢é@o de sentidos e de
apreciacao.

(EM13LP48) Identificar assimilagdes, rupturas
e permanéncias no processo de constituicdo da
literatura brasileira e ao longo de sua trajetoria,
por meio da leitura e andlise de obras
fundamentais do canone ocidental, em especial
da literatura portuguesa, para perceber a
historicidade de matrizes e procedimentos
estéticos.

criticamente discursos em textos de diversas

semioses  (visuais, verbais, sonoras,
gestuais).

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes
linguagens, levando em conta seus

funcionamentos, para a compreensdo e
producédo de textos e discursos em diversos
campos de atuagéo social.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar
diversos processos de remidiagdo de
producdes multissemidticas, multimidia e
transmidia,  desenvolvendo  diferentes
modos de participacao e intervengao social.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender os processos identitérios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as préaticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢des, e
atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolugéo
de conflitos e a cooperacéo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 ARTE

.4 EDUCACAO FISICA

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fenémeno
social, cultural, historico, variavel, heterogéneo
e sensivel aos contextos de uso.
(EM13LGG202) Analisar interesses, relages
de poder e perspectivas de mundo nos
discursos das diversas praticas de linguagem
(artisticas, corporais e verbais),
compreendendo criticamente o modo como
circulam, constituem-se e (re)produzem
significacdo e ideologias. (EM13LGG203)
Analisar os dialogos e os processos de disputa
por legitimidade nas praticas de linguagem e
em suas produgles (artisticas, corporais e
verbais).

(EM13LGG204) Dialogar e produzir
entendimento mituo, nas diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais), com vistas ao
interesse comum pautado em principios e
valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos,
valorizando-as como fendmeno social, cultural,
histdrico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos
de uso.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relagdes de poder
e perspectivas de mundo nos discursos das diversas
praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais),
compreendendo criticamente o modo como circulam,
constituem-se e (re)produzem significacao e ideologias.
(EM13LGG203) Analisar os dialogos e os processos de
disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e em
suas produgdes (artisticas, corporais e verbais).
(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento
mutuo, nas diversas linguagens (artisticas, corporais e
verbais), com vistas ao interesse comum pautado em
principios e valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.

(EM13LGG201) Utilizar as  diversas
linguagens (artisticas, corporais e verbais)
em diferentes contextos, valorizando-as
como fendmeno social, cultural, histérico,

variavel, heterogéneo e sensivel aos
contextos de uso.
(EM13LGG202) Analisar interesses,

relagdes de poder e perspectivas de mundo
nos discursos das diversas praticas de
linguagem (artisticas, corporais e verbais),
compreendendo criticamente o modo como
circulam, constituem-se e (re)produzem
significac&o e ideologias.

(EM13LGG203) Analisar os dialogos e os
processos de disputa por legitimidade nas
préticas de linguagem e em suas producgdes
(artisticas, corporais e verbais).
(EM13LGG204) Dialogar e produzir
entendimento  mutuo, nas diversas
linguagens (artisticas, corporais e verbais),
com vistas ao interesse comum pautado em

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos,
valorizando-as como fenémeno social, cultural,
histérico, variavel, heterogéneo e sensivel aos
contextos de uso.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relages de poder
e perspectivas de mundo nos discursos das diversas
praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais),
compreendendo criticamente o modo como circulam,
constituem-se e (re)produzem significacéo e ideologias.
(EM13LGG203) Analisar os diélogos e os processos de
disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e em
suas produgdes (artisticas, corporais e verbais).
(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento
mutuo, nas diversas linguagens (artisticas, corporais e
verbais), com vistas ao interesse comum pautado em
principios e valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.
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(EM13LP01) Relacionar o texto, tanto na
produgdo como na leitura/escuta, com suas
condigbes de produgdo e seu contexto sdcio-
histérico de circulagdo (leitor/audiéncia
previstos, objetivos, pontos de vista e
perspectivas, papel social do autor, época,
género do discurso etc.), de forma a ampliar as
possibilidades de constru¢éo de sentidos e de
andlise critica e produzir textos adequados a
diferentes situacoes.

(EM13LP20) Compartilhar gostos, interesses,
praticas culturais, temas/problemas/questées
que despertam  maior interesse  ou
preocupacdo, respeitando e valorizando
diferencas, como forma de identificar
afinidades e interesses comuns, como também
de organizar e/ou participar de grupos, clubes,
oficinas e afins.

(EM13LP36) Analisar os interesses que
movem o campo jornalistico, os impactos das
novas tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo e da Web 2.0 no campo e as
condicdes que fazem da informacdo uma
mercadoria e da checagem de informacédo uma
pratica (e um servico) essencial, adotando
atitude analitica e critica diante dos textos
jornalisticos.

(EM13LP37A) Conhecer e analisar diferentes
projetos editoriais 1 institucionais, privados,
publicos, financiados, independentes etc. i, de
forma a ampliar o repertério de escolhas
possiveis de fontes de informacé&o e opinido.
(EM13LP37B) Reconhecer o papel da midia
plural para a consolidacdo da democracia em
projetos editoriais i institucionais, privados,
publicos, financiados, independentes etc.
(EM13LP38) Analisar os diferentes graus de
parcialidade/imparcialidade (no limite, a nédo
neutralidade) em textos noticiosos,
comparando relatos de diferentes fontes e
analisando o recorte feito de fatos/dados e os
efeitos de sentido provocados pelas escolhas
realizadas pelo autor do texto, de forma a

principios e valores de equidade assentados
na democracia e nos Direitos Humanos.
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manter uma atitude critica diante dos textos
jornalisticos e tornar-se consciente das
escolhas feitas como produtor.

(EM13LP40) Analisar o fendbmeno da poés-
verdade i discutindo as condigbes e os
mecanismos de disseminagdo de fake news e,
também, exemplos, causas e consequéncias
desse fendbmeno e da prevaléncia de crencas e
opinides sobre fatos i1, de forma a adotar
atitude critica em relacdo ao fenémeno e
desenvolver uma postura flexivel que permita
rever crengas e opinibes quando fatos
apurados as contradisserem.

(EM13LP42) Acompanhar, analisar e discutir a
cobertura da midia diante de acontecimentos e
questdes de relevancia social, local e global,
comparando diferentes enfoques e
perspectivas, por meio do uso de ferramentas
de curadoria (como agregadores de contetdo)
e da consulta a servicos e fontes de checagem
e curadoria de informacdo de forma a
aprofundar o entendimento sobre um
determinado fato ou questéo, identificar o
enfoque preponderante da midia e manter-se
implicado, de forma critica, com os fatos e as
questbes que afetam a coletividade.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colabora¢éo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética
e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responséavel, em ambito local, regional e
global. (Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 ARTE

I.4 EDUCACAO FISICA

Obs.: As habilidades desta competéncia para
este componente curricular estdo organizadas
em outra série.

Obs.: As habilidades desta competéncia para este
componente curricular estdo organizadas em outra

série.

(EM13LGG301) Participar de processos de
producdo individual e colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais), levando em conta suas formas e
seus funcionamentos, para produzir
sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente
diante de diversas visbes de mundo
presentes nos discursos em diferentes

Obs.:

As habilidades desta competéncia para este

componente curricular estdo organizadas em outra

série.
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linguagens, levando em conta
contextos de produgéo e de circulagdo.
(EM13LGG303) Debater guestdes
polémicas de relevancia social, analisando
diferentes argumentos e opinides, para
formular, negociar e sustentar posicoes,
frente & andlise de perspectivas distintas.
(EM13LGG304) Formular propostas, intervir
e tomar decisdes que levem em conta o bem
comum e os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e
global.

(EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de
praticas de linguagem, possibilidades de
atuacéo social, politica, artistica e cultural
para enfrentar desafios contemporaneos,
discutindo principios e objetivos dessa
atuacéo de maneira critica, criativa, solidaria
e ética.

Sseus

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, cultural, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-as
como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza. (Competéncia 4 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 ARTE

I.4 EDUCACAO FISICA

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos de
modo a compreender e caracterizar as linguas
como fendbmeno (geo)politico, histdrico, social,
cultural, variavel, heterogéneo e sensivel aos
contextos de uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas interagGes
sociais, a variedade e o estilo de lingua
adequados a situacdo comunicativa, ao(s)
interlocutor(es) e ao género do discurso,
respeitando os usos das linguas por
esse(s)interlocutor(es) e sem preconceito
linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como
lingua de comunicacdo global, levando em
conta a multiplicidade e variedade de usos,

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos de modo a
compreender e caracterizar as linguas como fenémeno
(geo)politico, histérico, social, cultural, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.
(EM13LGG402) Empregar, nas interagcdes sociais, a
variedade e o estilo de lingua adequados a situacéo
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do
discurso, respeitando os usos das linguas por
esse(s)interlocutor(es) e sem preconceito linguistico.
(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de
comunicagéo global, levando em conta a multiplicidade
e variedade de usos, usuarios e funcdes dessa lingua
no mundo contemporaneo

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos
de modo a compreender e caracterizar as
linguas como fendmeno (geo)politico,
histérico, social, cultural, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de
uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas interacdes
sociais, a variedade e o estilo de lingua
adequados a situagdo comunicativa, ao(s)
interlocutor(es) e ao género do discurso,
respeitando os usos das linguas por
esse(s)interlocutor(es) e sem preconceito
linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como
lingua de comunicacgdo global, levando em
conta a multiplicidade e variedade de usos,

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de
comunicacao global, levando em conta a multiplicidade
e variedade de usos, usuarios e fungfes dessa lingua
no mundo contemporaneo.
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usuarios e funcdes dessa lingua no mundo
contemporaneo.

(EM13LP09) Comparar o tratamento dado pela
gramatica tradicional e pelas gramaticas de uso
contemporéaneas em relagdo a diferentes
tépicos gramaticais, de forma a perceber as
diferencas de abordagem e o fendmeno da
variagdo linguistica e analisar motivagdes que
levam ao predominio do ensino da norma-
padréo na escola.

(EM13LP10) Analisar o fendmeno da variagéo
linguistica, em seus diferentes niveis
(variagOes fonético-fonoldgica, lexical,
sintatica, semantica e estilistico-pragmatica) e
em suas diferentes dimensdes (regional,
histérica, social, situacional, ocupacional,
etéria etc.), de forma a ampliar a compreensao
sobre a natureza viva e dindmica da lingua e
sobre o fenbémeno da constituicdo de
variedades linguisticas de prestigio e
estigmatizadas, e a fundamentar o respeito as
variedades linguisticas e o combate a
preconceitos linguisticos.

usuarios e fungBes dessa lingua no mundo
contemporaneo.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender os processos de produgdo e negociacao de sentidos nas praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressdo de valores e identidades, em
uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade. (Competéncia 5 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 ARTE

I.4 EDUCACAO FISICA

Obs.: As habilidades desta competéncia para
este componente curricular estdo organizadas
em outra série.

Obs.: As habilidades desta competéncia para este
componente curricular estdo organizadas em outra
série.

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar
movimentos corporais de forma consciente
e intencional para interagir socialmente em
praticas corporais, de modo a estabelecer
relacdes construtivas, empaticas, éticas e de
respeito as diferengas.

(EM13LGG502) Analisar  criticamente
preconceitos, estereétipos e relagGes de
poder presentes nas praticas corporais,
adotando  posicionamento contrario a
qualquer manifestacdo de injustica e
desrespeito a direitos humanos e valores
democraticos.

(EM13LGG501) Selecionar e utlizar movimentos
corporais de forma consciente e intencional para
interagir socialmente em praticas corporais, de modo a
estabelecer relagdes construtivas, empaticas, éticas e
de respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos,
estereodtipos e relagdes de poder presentes nas praticas
corporais, adotando posicionamento contrario a
qualquer manifestacdo de injustica e desrespeito a
direitos humanos e valores democraticos.
(EM13LGG503) Vivenciar praticas corporais e significa-
las em seu projeto de vida, como forma de
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(EM13LGG503) Vivenciar préaticas corporais
e significa-las em seu projeto de vida, como
forma de autoconhecimento, autocuidado
com o corpo e com a saude, socializagéo e
entretenimento.

autoconhecimento, autocuidado com o corpo e com a
salde, socializagéo e entretenimento.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re)construir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes,
identidades e culturas. (Competéncia 6 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 ARTE

.4 EDUCACAO FISICA

Obs.: As habilidades desta competéncia para
este componente curricular estdo organizadas
em outra série.

Obs.:

As habilidades desta competéncia para este

componente curricular estdo organizadas em outra

série.

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimonio
artistico de diferentes tempos e lugares,
compreendendo a sua diversidade, bem
como os processos de legitimagdo das
manifestacBes artisticas na sociedade,
desenvolvendo visdo critica e histérica.
(EM13LGG602) Fruir e apreciar
esteticamente  diversas  manifestagbes
artisticas e culturais, das locais as mundiais,
assim como delas participar, de modo a
agucar continuamente a sensibilidade, a
imaginagao e a criatividade.
(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em
processos de criagdo autorais individuais e
coletivos nas diferentes linguagens artisticas
(artes visuais, audiovisual, danga, musica e
teatro) e nas interseccbes entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e
culturais, conhecimentos de naturezas
diversas (artisticos, historicos, sociais e
politicos) e experiéncias individuais e
coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as préticas
artisticas as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politca e econdmica e
identificar o processo de construcdo
histérica dessas praticas.

Obs.:

As habilidades desta competéncia para este

componente curricular estdo organizadas em outra

série.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA
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Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se
em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva. (Competéncia 7 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 ARTE

.4 EDUCACAO FISICA

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais
da informagdo e comunicagdo (TDIC),
compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de modo ético,
criativo, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.
(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens,
midias e ferramentas digitais em processos de
produgdo coletiva, colaborativa e projetos
autorais em ambientes digitais.

(EM13LP11) Fazer curadoria de informagéo,
tendo em vista diferentes propoésitos e projetos
discursivos.

(EM13LP28) Organizar situagfes de estudo e
utilizar procedimentos e estratégias de leitura
adequados aos objetivos e a natureza do
conhecimento em questéo.

(EM13LP32A) Selecionar informagdes e dados
necessarios para uma dada pesquisa (sem
excedé-los) em diferentes fontes (orais,
impressas, digitais etc.).

(EM13LP35) Utilizar adequadamente
ferramentas de apoio a apresentacdes orais,
escolhendo e usando tipos e tamanhos de
fontes que permitam boa visualizagdo,
topicalizando e/ou organizando o conteddo em
itens, inserindo de forma adequada imagens,
gréficos, tabelas, formas e elementos gréficos,
dimensionando a quantidade de texto e
imagem por slide e usando, de forma
harménica, recursos (efeitos de transicdo,
slides mestres, layouts personalizados,
gravacgéo de 4udios em slides etc.).
(EM13LP39) Usar  procedimentos de
checagem de fatos noticiados e fotos
publicadas (verificar/avaliar veiculo, fonte, data
e local da publicacdo, autoria, URL,
formatag&o; comparar diferentes fontes;

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da
informacdo e comunicacdo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo
ético, criativo, responsavel e adequado a préaticas de
linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de producéo coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG701) Explorar  tecnologias
digitais da informagcdo e comunicacdo
(TDIC), compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de modo ético,
criativo, responsavel e adequado a praticas
de linguagem em diferentes contextos.
(EM13LGG702) Avaliar o impacto das
tecnologias digitais da informacdo e
comunicacgédo (TDIC) na formacéo do sujeito
e em suas praticas sociais, para fazer uso
critico dessa midia em praticas de selegao,
compreensdo e producao de discursos em
ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes
linguagens, midias e ferramentas digitais em
processos de producéo coletiva,
colaborativa e projetos autorais em
ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente
de processos de pesquisa e busca de
informacé&o, por meio de ferramentas e dos
novos formatos de producgéo e distribuicdo
do conhecimento na cultura de rede.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da
informacéo e comunicagdo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo
ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de producao coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

CNPJ: 62823257/0001-09 339
Pagina n° 39




Centro Estadual de Educagéo Tecnol6gica Paula Souza
Governo do Estado de S&o Paulo
Rua dos Andradas, 140 i Santa Ifigéniai CEP: 01208-000i S&o Pauloi SP

consultar ferramentas e sites checadores etc.),
de forma a combater a proliferagdo de noticias
falsas (fake news).

(EM13LP41B) Comparar os feeds de
diferentes paginas de redes sociais e discutir os
efeitos desses modelos de curadoria, de forma
a ampliar as possibilidades de trato com o
diferente e minimizar o efeito bolha e a
manipulacéo de terceiros.

(EM13LP44A) Analisar formas
contemporaneas de publicidade em contexto
digital (advergame, anuncios em videos, social
advertising, unboxing, narrativa mercadolégica,
entre outras), e pecas de campanhas
publicitarias e politicas (cartazes, folhetos,
anuncios, propagandas em diferentes midias,
spots, jingles etc.).

(EM13LP44C) Explicar os mecanismos de
persuaséo utilizados e os efeitos de sentido
provocados pelas escolhas feitas em termos de
elementos e recursos linguistico-discursivos,
imagéticos, sonoros, gestuais e espaciais,
entre outros.

ORIENTACOES

LINGUA PORTUGUESA
O componente curricular fiL2ngua Portuguesao est § PréticasddBEstudoe Pesquisad Jolnalistico-ntidiangpo &iddiREibliaad (Adtistkc@litesdoiadi
c a mp\Wda Ressoalo .
O campo das Praticas de Estudo e Pesquisa abrange a pesquisa, recepgao, apreciacdo, analise, aplicacédo e producao de discursos/textos expositivos, analiticos e argumentativos, que circulam tanto na esfera
escolar como na académica e de pesquisa, assim como no jornalismo de divulgacao cientifica; o campo Jornalistico-midiatico refere-se aos discursos/textos da midia informativa (impressa, televisiva, radiofénica
e digital) e ao discurso publicitario; o campo de atuagdo na Vida Publica contempla os discursos/textos normativos, legais e juridicos que regulam a convivéncia em sociedade, assim como discursos/textos
propositivos e reivindicatdrios (peticdes, manifestos etc.); o campo Artistico-literario abrange o espaco de circulagdo das manifestacGes artisticas em geral, contribuindo para a construgao da apreciacéo estética,
significativa para a constituicdo de identidades, a vivéncia de processos criativos, o reconhecimento da diversidade e da multiculturalidade e a expressao de sentimentos e emocdes; e o campo da Vida Pessoal
organiza-se de modo a possibilitar uma reflexdo sobre as condigbes que cercam a vida contemporanea e a condic¢ao juvenil no Brasil e no mundo e sobre temas e questdes que afetam os jovens. Esses campos
de atuacao estdo materializados nas praticas de linguagem: leitura e escrita, escuta e oralidade e analise linguistica.
Sugere-se que, aspectos voltados a interagdo, gostos, interesses, entre outros, sejam relacionados com os principios e valores de equidade, democracia e de direitos humanos, quando forem desenvolvidas
praticas culturais de paises lus6fonos.
E importante que os estudantes sejam motivados a participar de eventos que considerem o debate, a explanaco de ideias, a busca por posicionamento critico, entre outras dinAmicas que ocorrem em ambientes
como clubes, oficinas e afins; sugere-se que se desenvolvam projetos integrados aos diferentes campos de atuac¢ao social.

LINGUA INGLESA

O componente curricular fAL2ngua I nglesad est § esPraticgas daEstddo e Pesguisadi,Jonfalisticoanmdidicoo Vidd Pallhlicaa ;A«tidticeldecariad|
c a mp\ada Ressoalo . A contextualiza-«o das pr8ticas de |inguagem nos di verisguasingesa mgpcoltsra digéal, aas culturasjavenis e enm
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estudos e pesquisas, além de promover a ampliagéo das perspectivas do estudante em relacéo a sua vida pessoal e profissional, favorecendo a aproximagéo e integragdo com grupos multilingues e multiculturais
no mundo (BRASIL, 2018).

ARTE
O componente curricular fAArteodo est§ estruturado nos ci nc oo-Midaticp, EstudodecPesguisa &campo Artisiaco-Isterdrie; B matevidlizagio de
componente curricular ocorre nas seis dimensdes vinculadas em cada contexto social e cultural das aprendizagens do discente: Criagao, Critica, Estesia, Expresséo, Fruicao e Reflex&o.
Os conhecimentos foram agr up &kmentosnda 4inguagenmba Matésalidadesvs, Mediag@ie Cultuialo ,Patfmonio Culturalo ,Professo de Criagdo0 ,Sab#éires Estéticos e
Culturaisq
Sugere-se ao professor que realize escolhas relacionadas as diferentes linguagens artisticas: artes visuais, danga, teatro e musica, entretanto, € fundamental que o estudante tenha a oportunidade de vivenciar
todas as préaticas da Arte e seja direcionado a leitura e apreciagao de produtos artistico-culturais.

EDUCAGCAO FISICA
As unidades tematicas previstas para o componente de Educagdo Fisca no Ensino M®di o est«o em conson®©ncia com o CurBfcotad®iauaid

fEsported ,Danjad ,Gindisticado ,Lutdd ,Praticas Corporais de Aventurad0 @orpd, Movimento e Saudedo . H8 um r ol das que se§narifestans emcdibereptas elementos da cultura corporal do
movi mento, aqui estabelecidos como Aunidades tem8ticaso. O cendigbeséochis da Udidasleede Ensinm e osireaursosdies sjuais dispdev e r
OBJETOS DE CONHECIMENTO
I.1 LINGUA PORTUGUESA 1.2 LINGUA INGLESA .3 ARTE I.4 EDUCACAO FISICA
PRATICAS DE ESCUTA E ORALIDADE PRATICAS DE ESCUTA E ORALIDADE ELEMENTOS DA LINGUAGEM BRINCADEIRAS E JOGOS
1  Préticas de oralidade: 1  Escuta atenta, turno e tempo de fala; 1 Aspectos relacionados aos 1  Aspectos estruturais:

V  escuta atenta, turno e 1  Tomada de nota; cédigos, simbolos e signos: V  classificacéo:
tempo de fala; 1  Compreensédo geral e especifica de textos V  artes visuais; 0 brincadeiras:

V  tomada de nota. orais: V  mausica; G préaticas populares;

1  Efeitos de sentido: V  estratégias de leitura: V  teatro, U brincadeiras livres;

V  compreensdo geral e 0  conhecimento prévio V  danca. U brincadeiras dirigidas.
especifica de textos e sobre o tema para 1  Producéo da linguagem da Arte 0 jogos:
relagdo entre textos e favorecer o e suas transformagdes: U competitivos;
contextos de producgdo estabelecimento de V  da pintura rupestre a U cooperativos;

(textos orais). hipéteses sobre o que contemporaneidade. U recreativos;
1  Planejamento, produgéo e edigcdo de ser& ouvido; 1 Processos técnicos, formais e i de interpretacdo de
textos orais: o atengdo as informagdes tematicos nos movimentos e personagem:

V  produgéo oral pelo uso de que se deseja extrair do estilos artisticos. A RPG (Role Playing
recursos multissemiéticos, texto. Game).
de forma individual e 71  Identificacéo de caracteristicas da linguagem || MATERIALIDADES U eletrbnicos:
coletiva; fal ada par aspeakingdk,er c 2 ¢ 1  Prética artistica: A estratégias;

V. uso adequado de 1  Relago entre textos e contextos de produg&o V  materiais, técnicas e A regras e condutas;
ferramentas de apoio para de textos orais; suportes; A coordenacéo
apresentagdes orais; 1 Efeitos de sentidos em textos de natureza V  experimentagéo, ~ motora fina;

V  relagdo do texto com o oral: combinagéo e A realidade virtual x
contexto de produgéo e V  linguagem denotativa e conotativa descobertas na realidade
experimentacdo de papéis em textos de diferentes linguagem artistica: aumentada.
sociais. intencionalidades. o artes
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PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA
Estratégias de leitura:
V  procedimentos de estudo:

1

!l

(0]
(0]

Apreciagéo:

V  avaliagdo

organizacao;
grifar,  anotar,
resumir.

de aspectos

éticos, estéticos e politicos
em textos e produgdes
artisticas, culturais etc.

Réplica:

V  posicionamento
responsavel em relagdo a
temas, visdes de mundo e
ideologias veiculado por

textos

e atos de

linguagem.
Relag&o do texto com o contexto de
produgdo e experimentacdo dos

papéis sociais;

Leitura e compreensdo de Textos
Escritos e Multissemiéticos:

V  estratégias de leitura;

V  efeitos de sentido:

(]

compreensao
geral e
especifica  de
textos e relagédo
entre textos e
contextos de
producéo;

uso de recursos
linguisticos e
multissemiéticos
com efeitos de
sentido.

Planejamento, produgdo de textos
escritos e multissemidticos:
V  curadoria de informacéo;

1 Relagédo entre fala e escrita;
1  Planejamento, producgdo e edicdo de textos
orais:
V  producdo de géneros orais
demarcados pelos atos de narrar,
relatar, expor, argumentar e
descrever acdes, adequados as
diferentes plataformas e ambientes
para publicac&o.

PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA
1  Procedimentos de estudo:
V  organizagéo;
V  grifar, anotar, resumir.
1 Leitura e compreensédo de textos escritos e
multissemidticos:
V  estratégias de leitura:
0  compreensdo geral
(skimming) e especifica

(scanning);

o efeitos de sentido;

0 uso de recursos
linguisticos e

multissemiéticos
efeitos de sentido:
U recursos
ortograficos e
de pontuacéo
(indicacdo de
abreviagbes e
palavras
escondidas);
U uso de
cognatos
(palavras
transparentes);
0 uso de
palavras ja
conhecidas;
0 presenca de
palavras-
chave
(Keywords);

com

1

il

visuais,

musica,

teatro,

danca e

tecnologias

digitais.
Técnicas:

V  manuais;

V  suporte tecnolégico
(ferramentas e
dispositivos digitais).

Significado do material
enguanto obra de arte.

MEDIAGAO CULTURAL

1

|l

Aspectos histéricos e evolutivos
do pensamento humano por
meio de obras artisticas;
Influéncias de novas
tecnologias e desdobramentos
na Arte e na Cultura;

Aspectos  relacionais  nas
producdes artisticas e culturais:
V  género;
V  ética e consumo;
V  politica e ideologias;
V  trajetérias pessoais e
profissionais;
V outras éareas do
conhecimento.

Espacos culturais e artisticos e
agentes.

PROCESSOS DE CRIACAO

il

Etapas do processo criativo e
artistico;

Técnicas e ferramentas;

Mitos e verdades do processo
criativo.

PATRIMONIO CULTURAL

il

Aspectos  conceituais de

patrimonio:

Aspectos estruturais:

ESPORTE
Al
\%
\Y
\Y

DANCA
1

classificagao:

o] técnico-combinatorio;

0 de combate;
o0 deinvaséo.
sistema tético e regras;

o linguagens dos sinais na
arbitragem (universal).
ferramentas digitais aplicadas a

préatica de esporte.

Aspectos estruturais:

\Y

\Y

\Y

classificacéo:
o origem;
o finalidade/propdsito;
0  maneiras de dangar:
U0 dancga solo;

0 danga
dupla;
U danga
grupo.
caracteristicas e expressdes
danca:
o popular;
0 classica/erudita;
o de saldo;

0 de massas.
didlogo entre a danca e
fendmenos socioculturais.

Modalidades competitivas:

GINASTICA
1
\Y;
\Y;
\Y;
\Y;
\Y;

il

LUTA

acrobatica;
aerobica;
artistica;
ritmica;

de trampolim.

em

em

da

0s

Recursos tecnolégicos aplicados a pratica da
ginastica.
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V  consideragdo do contexto
de producao, circulacdo e

recepcao;
V  produgéo escrita pelo uso
de recursos

multissemiéticos, de forma
individual e coletiva;

V  ferramentas digitais para
leitura e escrita:

0 usode
softwares de
edigdo.

Contexto de producéo, circulagao e
recepcao de Textos Publicitarios:
V analise de textos de
géneros discursivos
contemporaneos de
campanhas publicitarias e
politicas;
V  mecanismos de
persuasao e

argumentacao;

V  pecas de campanhas
publicitarias: cartazes,
folhetos, anuncios,
propagandas em
diferentes midias, spots,
jingles etc.

Contexto de producao, circulagdo e
recepcao de Textos do Campo
Jornalistico-Midiatico:

V  curadoria de informacao
em fontes confiaveis;

V  mecanismos de
persuaséo e
argumentacéo;

V  parcialidade e
imparcialidade em textos
noticiosos;

V  comparacdo de textos
noticiosos  sobre  um
mesmo fato, em diferentes
fontes;

0 pesquisa de
palavras em
dicionérios.

0 identificagdo do objetivo
que se tem com a leitura;
0 observagéao do titulo e do
formato do texto (figuras,

ilustracdes, subtitulo,
entre outros);
0  conhecimento prévio

sobre o tema;
0 identificacdo do género

textual;

0  promogao de tempestade
de ideias;

0 observagéo de

informacgdes especificas;
0 observacdo de imagens,
nimeros e simbolos

universais;

0 reconhecimento da ideia
que esta sendo
desenvolvida no texto;

0 apresentagao de
introducdes formais e
informais para a

elaboracéo de texto;
o0 identificagdo de frases-
chave.
Relagdo entre textos e contextos de
producéo:
V  aspectos do género e do contexto
de producéo e circulagdo de textos.
Planejamento, produgdo e edi¢cdo de textos
escritos e multissemidticos:
V  curadoria de informacao;
V  consideragdo do contexto de
produgéo, circulagdo e recepcao;
V  producéo escrita:

0 uso de recursos
multissemiéticos, de
forma individual e
coletiva;

< <K<

\Y

artistico;

histérico;

cultural;

bens materiais e
imateriais;
tombamento.

1 Meméria e preservacdo de

bens;

1  Espacgos

de conservacgéo,

preservagdo e apreciagdo de
obras de arte.

SABERES ESTETICOS E CULTURAIS
T Dimensdo estética da Arte:

\Y

imagem, corpo,
tempo e espaco.

1 Diferentes concepges da

Cultura:
V  erudita;
V  popular ou
espontanea;
V  de massa.
1  Produgdo artistica e cultural
brasileiras:
V  Influéncia portuguesa;
V  influéncia africana;
V influéncia indigena;

influéncia imigrante.

Lutas no Brasil e no mundo;
Organizacdo de eventos e competicbes de
luta;
Influéncia das midias nas praticas de luta:

V  luta enquanto esporte;

V  luta engquanto prética corporal;

V  luta enguanto espetaculo.
Linguagens dos sinais na arbitragem
(universal).

PRATICAS CORPORAIS DE AVENTURA

Aspectos estruturais:
V  classificagéo:
0 locais urbanos;
0  nanatureza.

CORPO, MOVIMENTO E SAUDE

Corpo em movimento:

V  beneficios das atividades
corporais;

V  demandas energéticas e habitos de
alimentagao;

V  capacidades fisicas e habilidades
motoras;

V  atividade fisica ou exercicio fisico X
qualidade de vida;
V o corpo e os possiveis efeitos nas
praticas corporais:
o efeitos fisiologicos;
o efeitos morfologicos;
o efeitos psicossociais.
V  cultura corporal e identidade:
0 padrdes e esteredtipos
de beleza corporal;
o fungdes sociais das
préaticas corporais;
o comparacdo fisiolégica e

seus efeitos nos
discursos sobre saude e
corpo na

contemporaneidade.
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V  combate a disseminagéo
de fake news;

V  verificar/avaliar  veiculo,
fonte, data e local da
publicagéo, autoria, URL,
formatacéo; comparar
diferentes fontes;
consultar ferramentas e
sites checadores etc.;

V  publicidade digital:
advergame, anlincios em
videos, social advertising,
narrativa mercadolégica,
entre outras.

1  Condigbes de produgcdo (e/ou
reconstrucéo), circulagdo e recepgao
de Textos Artistico-literarios:

V  curadoria de repertério
artistico-literario;

V  compreenséo em leitura e
andlise das obras
fundamentais do cénone

ocidental (Literatura
Portuguesa);

V  repertérios de leitura e
apreciagao: literatura
brasileira, portuguesa,
indigena, africana e latino-
americana.

1 Reconstrugdo do contexto de
produgdo, circulagédo e recep¢éo de
Textos, Midias e Préaticas da
Cultura Digital:

V  analise dos processos de
curadoria de informacéo
em ambiente digital;

V  curadoria de informacao
com posicionamento
critico.

PRATICAS DE ANALISE LINGUISTICA
1  Variagao linguistica (abordagens):

o uso de ferramentas
digitais.
Producéo de géneros escritos demarcados
pelos atos de narrar, relatar, expor,
argumentar e descrever acoes, adequados as
diferentes plataformas e ambientes para
publicacéo.

PRATICAS DE ANALISE LINGUISTICA

1
f

Variacgao linguistica (abordagens);
Interagdo dos géneros textuais e praticas
artisticas e culturais de paises de lingua
inglesa;
Saberes populares, musicas, dangas,
comidas, festas tipicas, personalidades,
datas comemorativas:
Terminologias técnicas e cientificas e
vocabularios especificos:

V  dicionarios bhilingues, vocabularios,

glossarios;

V  sindnimos, antdnimos,  siglas,
abreviagbes e acronimos.
Conceitos gramaticais necessarios para a
organizacéo das linguagens formal e informal.
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V  andlise dos diferentes
niveis e dimensdes;
V  preconceito linguistico:
0 combate ao
preconceito
linguistico.
1 Morfossintaxe;
1  Usos da norma-padréo:
V  analise de usos.

1  Géneros de apoio a compreensao
de textos orais, escritos e
multissemiéticos:

V  sinteses, resumos,
esquemas;

V  textualizagdo e
retextualizacao.

CARGA HORARIA

1.1 LINGUA PORTUGUESA 1.2 LINGUA INGLESA .3 ARTE 1.4 EDUCACAO FiSICA

80 horas-aula 80 horas-aula 80 horas-aula 80 horas-aula

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias.
Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacGes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o
site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php

CNPJ: 62823257/0001-09 339
Pagina n° 45



https://crt.cps.sp.gov.br/index.php

Centro Estadual de Educagéo Tecnol6gica Paula Souza
Governo do Estado de S&o Paulo
Rua dos Andradas, 140 i Santa Ifigéniai CEP: 01208-000i S&o Pauloi SP

12 SERIE
AREA DE CONHECIMENTO: MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

1.5 MATEMATICA

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

Demonstrar capacidade de lidar com situagfes novas e inusitadas.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas,
das questdes socioeconémicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacao geral. (Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT101) Interpretar criticamente situagdes econdmicas, sociais e fatos relativos as Ciéncias da Natureza que envolvam a variagdo de grandezas, pela andlise dos gréaficos das fungdes representadas e das
taxas de variagéo, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT102) Analisar tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas apresentadas em relatérios divulgados por diferentes meios de comunicagao, identificando, quando for o caso, inadequagdes que
possam induzir a erros de interpretagdo, como escalas e amostras ndo apropriadas.

(EM13MAT103) Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas midias, que empregam unidades de medida de diferentes grandezas e as conversdes possiveis entre elas, adotadas ou nao pelo
Sistema Internacional (Sl), como as de armazenamento e velocidade de transferéncia de dados, ligadas aos avangos tecnoldgicos.

(EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza socioeconémica (indice de desenvolvimento humano, taxas de inflacdo, entre outros), investigando os processos de célculo desses nimeros, para analisar
criticamente a realidade e produzir argumentos.

(EM13MAT105) Utilizar as nogBes de transformagdes isométricas (translacéo, reflexao, rotacdo e composicdes destas) e transformag¢des homotéticas para construir figuras e analisar elementos da natureza e
diferentes produ¢des humanas (fractais, construcdes civis, obras de arte, entre outras).

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Propor ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais, como 0s
voltados a situacBes de salde, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios
da Matemaética. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADE

(EM13MAT?201) Propor ou participar de acbes adequadas as demandas da regido, preferencialmente para sua comunidade, envolvendo medi¢des e calculos de perimetro, de area, de volume, de capacidade ou de
massa.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Utilizar estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos
resultados e a adequagdo das solucdes propostas, de modo a construir argumentacéo consistente. (Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT302) Construir modelos empregando as funcdes polinomiais de 1° ou 2° graus, para resolver problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.
(EM13MAT303) Interpretar e comparar situagdes que envolvam juros simples com as que envolvem juros compostos, por meio de representacdes graficas ou analise de planilhas, destacando o crescimento linear
ou exponencial de cada caso.
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(EM13MAT304) Resolver e elaborar problemas com fungdes exponenciais nos quais seja necessario compreender e interpretar a variagdo das grandezas envolvidas, em contextos como o da Matematica Financeira,
entre outros.

(EM13MAT313) Utilizar, quando necessario, a notagao cientifica para expressar uma medida, compreendendo as nogdes de algarismos significativos e algarismos duvidosos, e reconhecendo que toda medida é
inevitavelmente acompanhada de erro.

(EM13MAT314) Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas pela razéo ou pelo produto de outras (velocidade, densidade demogréfica, energia elétrica etc.).

(EM13MAT316) Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem calculo e interpretagdo das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e das medidas de disperséo (amplitude,
variancia e desvio padréo).

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender e utilizar, com flexibilidade e preciséo, diferentes registros de representagdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e
comunicacgdo de resultados de problemas. (Competéncia 4 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT401) Converter representagfes algébricas de fungdes polinomiais de 1° grau em representacdes geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais 0 comportamento € proporcional,
recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de algebra e geometria dinamica.

(EM13MAT402) Converter representagoes algébricas de fung8es polinomiais de 2° grau em representacdes geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais uma variavel for diretamente proporcional
ao quadrado da outra, recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de algebra e geometria dindmica, entre outros materiais.

(EM13MAT404) Analisar funcdes definidas por uma ou mais sentencas (tabela do Imposto de Renda, contas de luz, &gua, gés etc.), em suas representagdes algébrica e grafica, identificando dominios de validade,
imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo essas representacdes de uma para outra, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacao de padrdes, experimentacdes e
diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstragdo cada vez mais formal na validagéo das referidas conjecturas. (Competéncia 5 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT501) Investigar relagfes entre nimeros expressos em tabelas para representa-los no plano cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizacdo, reconhecendo quando essa representacao é de funcédo polinomial de 1° grau.

(EM13MAT502) Investigar relages entre niUmeros expressos em tabelas para representa-los no plano cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizagdo, reconhecendo quando essa representacgado é de fungdo polinomial de 2° grau do tipo y = ax2.

(EM13MAT503) Investigar pontos de maximo ou de minimo de fungdes quadraticas em contextos envolvendo superficies, Matematica Financeira ou Cinematica, entre outros, com apoio de tecnologias digitais.
(EM13MATS507) Identificar e associar progressdes aritméticas (PA) a funcdes afins de dominios discretos, para andlise de propriedades, deducéo de algumas férmulas e resolu¢éo de problemas.

(EM13MATS508) Identificar e associar progressées geométricas (PG) a fungfes exponenciais de dominios discretos, para andlise de propriedades, deducado de algumas férmulas e resolugéo de problemas.

ORIENTACOES

O componente currdesul§aresi Maittaam&tdioc @am t r ° s Nimdras a dlgebradt Gavifedtria e Medidasé Rrablibdidade efEstatisticad .

Sugere-se, neste componente curricular, o desenvolvimento de competéncias e habilidades em torno de assuntos e problemas reais que requeiram aprendizagens de conhecimentos construidos por meio de
processos que representem os desafios das relagfes, a partir do conhecimento cientifico.

Softwares e/ou aplicativos da area de Matematica:

1  Geogebra;
1 Planilha eletronica;
1 outros.
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E importante que sejam utilizados recursos tecnoldgicos i softwares, aplicativos, Sala de Integracdo Criativa (makers), entre outras possibilidades, para resolver problemas mais complexos e que exijam maior
capacidade de reflexdo.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

NUMEROS E ALGEBRA
1  Conjuntos numéricos;
1  Funcao:
conceito de fungéo;
fungdes afins, lineares, constantes e funcao identidade;
fungéo composta e inversa;
funcéo do 1° grau;
fungéo do 2° grau;
funcdo modular;
funcé@o exponencial.
1  Sequéncias numéricas:
V  conceitos;
V  progressdes aritméticas (P.A.);
V  progressdes geométricas (P.G.).
1  Matemética financeira:
V  conceitos;
V  porcentagem;
V  juros simples e compostos.

<K<K <K<LK<LK KL

GEOMETRIA E MEDIDAS
1  Geometria métrica;
1  Conceitos e procedimentos;
1  Sistema métrico decimal e unidades nédo convencionais:
V  bases de sistemas de contagem:
o base decimal, base binaria, base sexagesimal, entre outros.
1  Sistemas e unidades de medida:
Sistema Internacional de Medidas (SI);
algarismos significativos e técnicas de arredondamento;
notagao cientifica;
nocao de erro em medicdes;
grandezas determinadas pela razao ou produto de outras (velocidade, densidade de um corpo, densidade demogréfica, poténcia elétrica, grandezas de armazenamento de dados na informatica
(bit, byte, kilobyte, megabyte, gigabyte, entre outros.) e transferéncia de dados (Mbps, Kbps, Gbps, entre outros);
V  conversdo entre unidades compostas.
1 Proporcionalidades:
V  segmento de retas;
V  teorema de Tales;
V  teorema da bissetriz.
1  Geometria das transformacdes:

< <K<K K<L
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V  isometrias:
o reflexdo, translacao e rotagéo.
V  homotetias:
o ampliagdo e redugéo.
1 Geometria dos fractais:
V  conceitos.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
1  Estatistica:
V  pesquisa e organizacéo de dados;
V  confiabilidade de fontes de dados.
i  Estatistica descritiva:
V  medidas de tendéncia central:
0 média, moda e mediana.
V  medidas de disperséo:
o amplitude, variancia e desvio-padrao.
V  gréficos e infogréaficos utilizados pela estatistica:
o elementos de um gréafico.
V  interpretagdo de dados estatisticos.

CARGA HORARIA

120 horas-aula

Todos os componentes curriculares preveem prética, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias.
Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulagcfes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o
site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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12 SERIE

AREA DE CONHECIMENTO: CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

1.6 FISICA

.7 QUIMICA

1.8 BIOLOGIA

Revelar capacidade para escutar atentamente seu interlocutor.

Responder com empatia a emocdes e necessidades manifestadas
por outras pessoas.

Demonstrar capacidade de andlise e tomada de decisao.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar fenbmenos naturais e processos tecnolégicos, com base nas interacdes e relacdes entre matéria e energia, para propor acdes individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em ambito local, regional e global. ((Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.6 FISICA

.7 QUIMICA

1.8 BIOLOGIA

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem 0 uso de
dispositivos e de aplicativos digitais especificos, as transformagdes e
conservacgdes em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de
energia e de movimento para realizar previsbes sobre seus
comportamentos em situacdes cotidianas e em processos produtivos
que priorizem o desenvolvimento sustentavel, 0 uso consciente dos
recursos naturais e a preservacao da vida em todas as suas formas.
(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervengbes e/ou
construir  protétipos de sistemas térmicos que visem a
sustentabilidade, considerando sua composicdo e os efeitos das
variaveis termodinamicas sobre seu funcionamento, considerando
também o uso de tecnologias digitais que auxiliem no calculo de
estimativas e no apoio a construgéo dos prototipos.

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o0 uso de
dispositivos e de aplicativos digitais especificos, as transformacdes e
conservacgdes em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de
energia e de movimento para realizar previsbes sobre seus
comportamentos em situacdes cotidianas e em processos produtivos
que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos
recursos naturais e a preservacao da vida em todas as suas formas.
(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a salde e ao
ambiente, considerando a composicéo, a toxicidade e a reatividade
de diferentes materiais e produtos, como também o nivel de
exposicdo a eles, posicionando-se criticamente e propondo solu¢des
individuais e/ou coletivas para seus usos e descartes responsaveis.

(EM13CNT105) Analisar os ciclos biogeoquimicos e interpretar os
efeitos de fendmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses
ciclos, para promover acdes individuais e/ ou coletivas que
minimizem consequéncias nocivas a vida.

(EM13CNT107) Realizar previsbes qualitativas e quantitativas sobre
o funcionamento de geradores, motores elétricos e seus
componentes, bobinas, transformadores, pilhas, baterias e
dispositivos eletronicos, com base na analise dos processos de
transformacéo e condugéo de energia envolvidos i com ou sem 0 uso
de dispositivos e aplicativos digitais 1, para propor acdes que visem
a sustentabilidade.

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem 0 uso de
dispositivos e de aplicativos digitais especificos, as transformacdes e
conservagdes em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de
energia e de movimento para realizar previsbes sobre seus
comportamentos em situagdes cotidianas e em processos produtivos
que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos
recursos naturais e a preservacao da vida em todas as suas formas.
(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervencdes e/ou construir
protétipos de sistemas térmicos que visem a sustentabilidade,
considerando sua composigdo e os efeitos das variaveis
termodinamicas sobre seu funcionamento, considerando também o uso
de tecnologias digitais que auxiliem no célculo de estimativas e no apoio
a construcéo dos protétipos.

(EM13CNT103) Utilizar o conhecimento sobre as radiacdes e suas
origens para avaliar as potencialidades e os riscos de sua aplicagcdo em
equipamentos de uso cotidiano, na saide, no ambiente, na industria, na
agricultura e na geracao de energia elétrica.

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a saude e ao ambiente,
considerando a composi¢ao, a toxicidade e a reatividade de diferentes
materiais e produtos, como também o nivel de exposi¢cdo a eles,
posicionando-se criticamente e propondo solug¢des individuais e/ou
coletivas para seus usos e descartes responsaveis.

(EM13CNT105) Analisar os ciclos biogeoquimicos e interpretar os
efeitos de fendmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses
ciclos, para promover acdes individuais e/ ou coletivas que minimizem
consequéncias nocivas a vida.
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(EM13CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais, tecnologias e possiveis solu¢cdes para as demandas que
envolvem a geragao, o transporte, a distribuicdo e o consumo de energia
elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia
energética, a relagdo custo/beneficio, as caracteristicas geograficas e
ambientais, a produgdo de residuos e os impactos socioambientais e
culturais.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar e utilizar interpretagfes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolucdo dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responséaveis. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES
1.6 FISICA 1.7 QUIMICA 1.8 BIOLOGIA
(EM13CNT201) Analisar e discutir modelos, teorias e leis propostos | (EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengbes nos| (EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervencdes nos

em diferentes épocas e culturas para comparar distintas explicagcdes
sobre o surgimento e a evolugdo da Vida, da Terra e do Universo com
as teorias cientificas aceitas atualmente.

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestagao da vida
em seus diferentes niveis de organizagdo, bem como as condi¢des
ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de
simulagéo e de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos
ecossistemas, e seus impactos nos seres vivos e no corpo humano,
com base nos mecanismos de manutencdo da vida, nos ciclos da
matéria e nas transformacdes e transferéncias de energia, utilizando
representagdes e simulagdes sobre tais fatores, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagéo e
de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT204) Elaborar explicacdes, previsdes e célculos a respeito
dos movimentos de objetos na Terra, no Sistema Solar e no Universo
com base na andlise das interagdes gravitacionais, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e
de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT209) Analisar a evolugdo estelar associando-a aos
modelos de origem e distribuicdo dos elementos quimicos no
Universo, compreendendo suas relagbes com as condigBes
necessarias ao surgimento de sistemas solares e planetarios, suas
estruturas e composicdes e as possibilidades de existéncia de vida,
utilizando representacdes e simulagdes, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacéo e de
realidade virtual, entre outros).

ecossistemas, e seus impactos nos seres vivos e no corpo humano,
com base nos mecanismos de manutengdo da vida, nos ciclos da
matéria e nas transformacdes e transferéncias de energia, utilizando
representacoes e simulages sobre tais fatores, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e
de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT205) Interpretar resultados e realizar previsdes sobre
atividades experimentais, fendmenos naturais e processos
tecnoldgicos, com base nas nogfes de probabilidade e incerteza,
reconhecendo os limites explicativos das ciéncias.

(EM13CNT209) Analisar a evolugdo estelar associando-a aos
modelos de origem e distribuicdo dos elementos quimicos no
Universo, compreendendo suas relagbes com as condi¢cdes
necessarias ao surgimento de sistemas solares e planetarios, suas
estruturas e composicdes e as possibilidades de existéncia de vida,
utilizando representagdes e simulagGes, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacéo e de
realidade virtual, entre outros).

ecossistemas, e seus impactos nos seres vivos e no corpo humano, com
base nos mecanismos de manutencéo da vida, nos ciclos da matéria e
nas transformacbes e transferéncias de energia, utilizando
representacdes e simulacdes sobre tais fatores, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de
realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT206) Discutir a importancia da preservagao e conservagao
da biodiversidade, considerando parametros qualitativos e quantitativos,
e avaliar os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais para a
garantia da sustentabilidade do planeta.

(EM13CNT207) Identificar, analisar e discutir vulnerabilidades
vinculadas as vivéncias e aos desafios contemporaneos aos quais as
juventudes estdo expostas, considerando os aspectos fisico,
psicoemocional e social, a fim de desenvolver e divulgar agbes de
prevencao e de promocao da salde e do bem-estar.
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COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solu¢es que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio

de diferentes midias e tecnologias digitais de informagdo e comunicacéo (TDIC). (Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.6 FISICA

1.7 QUIMICA

1.8 BIOLOGIA

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipéteses, previsdes e
estimativas, empregar instrumentos de medicdo e representar e
interpretar modelos  explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusbes no
enfrentamento de situagGes-problema sob uma perspectiva cientifica.
(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar
a adequacdo de seu uso em diferentes aplicagbes (industriais,
cotidianas, arquitetdnicas ou tecnoldgicas) e/ou propor solugdes
seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.
(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e
econdmicas relativas a dependéncia do mundo atual em relagéo aos
recursos ndo renovaveis e discutir a necessidade de introdugdo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais,
comparando diferentes tipos de motores e processos de produgao de
novos materiais.

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipdteses, previsdes e
estimativas, empregar instrumentos de medicdo e representar e
interpretar modelos  explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusdes no
enfrentamento de situagGes-problema sob uma perspectiva cientifica.
(EM13CNT305) Investigar e discutir o uso indevido de conhecimentos
das Ciéncias da Natureza na justificativa de processos de
discriminagdo, segregacédo e privacdo de direitos individuais e
coletivos, em diferentes contextos sociais e histéricos, para promover
a equidade e o respeito a diversidade.

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades
cotidianas, aplicando conhecimentos das Ciéncias da Natureza, para
justificar o uso de equipamentos e recursos, bem como
comportamentos de seguranga, visando a integridade fisica,
individual e coletiva, e socioambiental, podendo fazer uso de
dispositivos e aplicativos digitais que viabilizem a estruturagcdo de
simulagées de tais riscos.

(EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos de programas de
infraestrutura e demais servicos basicos (saneamento, energia
elétrica, transporte, telecomunicagdes, cobertura vacinal,
atendimento primario a saude e produ¢éo de alimentos, entre outros)
e identificar necessidades locais e/ou regionais em relacao a esses
servigos, a fim de avaliar e/ou promover a¢des que contribuam para
a melhoria na qualidade de vida e nas condi¢cbes de saude da
populacao.

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas,
aplicando conhecimentos das Ciéncias da Natureza, para justificar o uso
de equipamentos e recursos, bem como comportamentos de seguranga,
visando a integridade fisica, individual e coletiva, e socioambiental,
podendo fazer uso de dispositivos e aplicativos digitais que viabilizem a
estruturacao de simulagfes de tais riscos.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e
econdmicas relativas a dependéncia do mundo atual em relagdo aos
recursos ndo renovaveis e discutir a necessidade de introducéo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais,
comparando diferentes tipos de motores e processos de producéo de
novos materiais.

(EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos de programas de
infraestrutura e demais servigos basicos (saneamento, energia elétrica,
transporte, telecomunicagdes, cobertura vacinal, atendimento primario
a salde e produgdo de alimentos, entre outros) e identificar
necessidades locais e/ou regionais em relacéo a esses servigos, a fim
de avaliar e/ou promover a¢des que contribuam para a melhoria na
qualidade de vida e nas condi¢g6es de saude da populacao.

ORIENTACOES

Os componentes curriculares Fisica, Quimica e Biologiae s t « 0

estruturados

em

t r ° sMatémaie Errerhias Vitd Telga eiCosmeso &EecrddiaerLinguigem Cientificao .

Sugere-se, nestes componentes, o desenvolvimento de competéncias e habilidades em torno de assuntos e problemas reais que requeiram aprendizagem de leis, conceitos e objetos de conhecimento construidos
por meio de processos que representem os desafios das relagdes, a partir do conhecimento cientifico.

E importante que sejam utilizados recursos tecnolégicos i softwares, aplicativos, laboratério de Ciéncias, ambientes makers, entre outras possibilidades - para resolver problemas mais complexos e que exijam maior

capacidade de reflexao.

OBJETOS DE CONHECIMENTO
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1.6 FISICA

1.7 QUIMICA

1.8 BIOLOGIA

MATERIA E ENERGIA
1  Conservagéo da energia:
V  trabalho mecanico;
V  poténcia;
V  energia cinética;
V  energia potencial gravitacional e elastica.
1  Calorimetria:
V  propagacéo do calor;
V  quantidade de calor, calor sensivel e calor
latente;
capacidade térmica;
calor especifico;
processos de transmissao de calor;
condutibilidade térmica.

< << <

VIDA, TERRA E COSMOS
T Astronomia:

V  estrelas,
celestes;

V  forca gravitacional;

V  teoria do Big Bang.

1  Sistema Solar e Universo:

V  expanséo do universo;

V  leis de Kepler, lei da gravitacdo universal;

V  modelos cosmoldgicos;

V  relatividade geral.

1 Cinemética:

V  espaco, tempo, distancia, velocidade,
aceleragdo, equagdo horaria, movimento
circular, queda livre, langamento de projétil.

1 Dinamica:

V  leis de Newton, for¢as (peso, tragdo, normal),
forga de atrito, plano inclinado, forca centripeta,
impulso.

1 Estatica:

V  equilibrio dos sdlidos,
momento i torque;

V  grandezas escalares e vetoriais.

1  Hidrostatica:
V  pressao, densidade;

planetas, satélite, outros corpos

centro de massa,

MATERIA E ENERGIA
1  Estrutura e constituicdo da matéria:
V  modelo atdbmico de Dalton, elementos, simbolos,
massa atdmica, nimero atémico.
1  Transformagdes quimicas:
V  fendmenos naturais e processos produtivos.
1  Conservagéo de massa:

V  quantidade de matéria - relages entre massas,
mol e nimero de particulas, equagdes quimicas,
proporcdes entre reagentes e produtos.

1  Conservacéo de energia:

V  poder calorifico, rea¢des de combustéo.

1  Métodos sustentaveis de extracéo, processos produtivos,
uso e consumo:

V  combustiveis alternativos e recursos minerais,
fésseis, vegetais e animais.

1  Composicao, toxicidade e reatividade de substancias
guimicas;

1  Solugdes e concentragoes;

1  Ciclos biogeoquimicos:

V  toxicidade das substancias quimicas, tempo de
permanéncia dos poluentes, reacGes quimicas,
transferéncias de energia e impactos ambientais
e na saude dos seres vivos.

1  Poluigdo de ambientes aquaticos e terrestres por materiais
téxicos provenientes do descarte incorreto;
1  Agentes poluidores do ar, da 4gua e do solo:

V  acdes de tratamento e minimizagdo de impactos
ambientais, concentragdo de poluentes e
parametros quantitativos de qualidade;

V  tratamento de agua e esgoto.

1  Termoquimica:
V  eficiéncia energética de diferentes combustiveis.

VIDA, TERRA E COSMOS
1  Tabela Periddica:
V  elementos e substancias quimicas:
0 histéria, estrutura e composicao.
1  Propriedades e nomenclaturas;
1 Rapidez das transformagdes quimicas:

MATERIA E ENERGIA

1

InteragBes ecoldgicas e energia no ambiente:

V  fluxo de matéria e energia (cadeias e teias
alimentares);

V  equilibrio sisttmico do ecossistema e solugbes
para situagcdes que ameacem esse equilibrio;

V  bioacumulagéo tréfica;

V  descarte indevido de residuos e seus efeitos nas
cadeias tréficas e nos organismos vivos;

V  ciclos biogeoquimicos e agbes mitigatérias da
interferéncia humana  nos ciclos (ex.:
reflorestamento);

V  fontes alternativas e renovaveis de energia (eélica,
solar, biomassa, biogas) em contraponto a extragéo
e utilizag@o de combustiveis fésseis (impactos nas
comunidades bidticas).

VIDA, TERRA E COSMOS

1

1

Diversidade de vida:

V  sistemdtica, cladistica e classificagdo dos
organismos;
V  metabolismo energético (fotossintese e

respiracao).
Problemas ambientais decorrentes da acéo antropica:

V  efeito estufa (manutencao da vida e consequéncias
da intensificagéo);

V  mudangas climaticas (aquecimento global);

V  efeitos biolégicos das radiagbes e acidentes
radioativos;

V  polui¢do do solo, agua e ar;

V  interferéncia humana nos ciclos biogeoquimicos
(agrotoxicos, fertilizantes, pecuaria);

\% impactos da interven¢do humana (desmatamento,
agropecuaria, mineragdo) e seus efeitos nos
ecossistemas e na saude dos seres Vvivos;

V  conservagcdo e protecdo da biodiversidade
(unidades de conservacao);

V  polui¢éo (sonora e visual) e impactos nos sistemas
fisiolégicos.
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V  lei de Stevin;
V  principio de Pascal;
V  Arquimedes i empuxo.

TECNOLOGIA E LINGUAGEM CIENTIFICA

1  Termometria:
V  temperatura e escalas termométricas;
V  condigBes do ar, clima.

1 Dilatagdo térmica:
V  solidos, liquidos, gases.

1  Termodindmica:
V  leis da Termodindmica;
V  energia cinética dos gases, rendimento, ciclo de

Carnot, entropia,;

V  variaveis que influenciam nas reagdes quimicas.

TECNOLOGIA E LINGUAGEM CIENTIFICA
1 Investigacédo cientifica:
V  definicdo da situagcdo problema, objeto de
pesquisa, justificativa, elaboragdo da hipétese,
revisdo da literatura, experimentacdo e
simulagéo, coleta e andlise de dados, precisdo
das medidas, elaboracéo de gréficos e tabelas,
discussdo  argumentativa, construcdo e
apresentacao de conclusges.
1  Etica cientifica:
V  utilizagdo indevida de reagdes quimicas e
nucleares que provocaram impacto na histéria

TECNOLOGIA E LINGUAGEM CIENTIFICA
1  Abordagens sociais, ambientais e culturais:
V  fisiologia humana em didlogo com a saide e bem-

estar do adolescente (IST, gravidez na
adolescéncia, obesidade/desnutricdo, alcool e
drogas);

V  saulde individual e coletiva:
0 saneamento basico, vacinagdo, SUS;
0 seguranca alimentar, garantia basica
nutricional.
V  saude individual:
o higiene e alimentagao equilibrada.
V  bioética:
o0 protecdo e manutengéo da variabilidade

V  motores de combusté&o interna; calor, trabalho e da humanidade e do planeta. genética.
rendimento; 1 Equipamentos de prote¢do individual (EPI) e coletiva
V  maquinas térmicas: (EPC);
o trabalho, energia interna, poténcia e 1  Aclbes de seguranca e descarte adequado de materiais,
rendimento, transformacdes ciclicas, residuos, substancias nocivas e téxicas produzidas em
impacto social e econémico. ambientes de trabalho e/ou laboratérios quimicos.
1 Aquecimento global e efeito estufa;
1 Investigacéo cientifica:
V  definicdo da situacdo-problema, objeto de
pesquisa, justificativa, elaboragdo da hipétese,
revisdio da literatura, experimentacdo e
simulagéo, coleta e andlise de dados, precisao
das medidas, elaboracéo de gréaficos e tabelas,
discussdo  argumentativa, construcdo e
apresentacéo de conclusées.
CARGA HORARIA
1.6 FISICA 1.7 QUIMICA 1.8 BIOLOGIA

80 horas-aula

80 horas-aula

80 horas-aula

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias.
Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacGes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o

site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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12 SERIE
AREA DE CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

1.9 HISTORIA .10 GEOGRAFIA

Demonstrar tendéncia a ajustar situacdes e estabelecer acordos. Demonstrar capacidade de usar perspectivas e raciocinios criativos.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente em relagéo a eles, considerando diferentes pontos de vista e tomando decisdes baseadas
em argumentos e fontes de natureza cientifica. (Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.9 HISTORIA 1.10 GEOGRAFIA

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas | (EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas, politicas,
linguagens, com vistas a compreensdo de ideias filosoficas e de processos e eventos histéricos, | econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo,
geogréficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais. evolugdo, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado
(EM13CHS102) lIdentificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geogréaficas, politicas, | historico e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo, evolugéo, | (EM13CHS104) Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identificar
modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado histérico e | conhecimentos, valores, crengas e praticas que caracterizam a identidade e a diversidade cultural de
comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos. diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.

(EM13CHS103) Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a processos | (EM13CHS105) Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas (populagfes ndmades e
politicos, econémicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na sistematizacdo de | sedentérias, entre outras) e oposicdes dicotdmicas (cidade/campo, cultura/ natureza,
dados e informacdes de diversas naturezas (expressodes artisticas, textos filosoficos e sociolégicos, | civilizados/barbaros, razao/emogéo, material/virtual etc.), explicitando suas ambiguidades.
documentos historicos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradiges orais, entre outros). (EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas
(EM13CHS104) Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identificar | linguagens, com vistas a compreensédo de ideias filoséficas e de processos e eventos histéricos,
conhecimentos, valores, crengas e praticas que caracterizam a identidade e a diversidade cultural de | geogréficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco. (EM13CHS103) Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a processos
(EM13CHS105) Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas (populagbes ndmades e | politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemolégicos, com base na sistematizagéo
sedentarias, entre outras) e oposi¢des dicotdmicas (cidade/campo, cultura/ natureza, civilizados/barbaros, | de dados e informagdes de diversas naturezas (expressoes artisticas, textos filoséficos e socioldgicos,
razdo/emocédo, material/virtual etc.), explicitando suas ambiguidades. documentos histéricos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradi¢cGes orais, entre outros).

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar a formagao de territdrios e fronteiras em diferentes tempos e espacos, mediante a compreenséo das relagdes de poder que determinam as territorialidades e o papel geopolitico
dos Estados-nag8es. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.9 HISTORIA H .10 GEOGRAFIA
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(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dindmicas das populac¢des, das mercadorias e do capital nos
diversos continentes, com destaque para a mobilidade e a fixagdo de pessoas, grupos humanos e povos,
em fungdo de eventos naturais, politicos, econdmicos, sociais, religiosos e culturais, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente em relagdo a esses processos e as possiveis relages entre
eles.

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturagdo e nas dindmicas de grupos,
povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais, financeiros, de mercadorias, de informagdes,
de valores éticos e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais,
ambientais, econdmicas e culturais.

(EM13CHS203) Comparar os significados de territério, fronteiras e vazio (espacial, temporal e cultural) em
diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visdes dualistas (civilizagdo/barbarie,
nomadismo/sedentarismo, esclarecimento/obscurantismo, cidade/campo, entre outras).

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturagdo e nas dindmicas de
grupos, povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais, financeiros, de mercadorias, de
informacdes, de valores éticos e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decis8es politicas,
sociais, ambientais, econémicas e culturais.

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupagédo do espaco e a formagéao de territorios,
territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como grupos sociais e
culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e considerando os conflitos
populacionais (internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas
socioecondmicas, politicas e tecnolégicas.

(EM13CHS205) Analisar a producdo de diferentes territorialidades em suas dimensdes culturais,
econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque para
as culturas juvenis.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar e avaliar criticamente as relagfes de diferentes grupos, povos e sociedades com a natureza (producao, distribuicdo e consumo) e seus impactos econémicos e socioambientais,
com vistas a proposicdo de alternativas que respeitem e promovam a consciéncia, a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional, nacional e global.

(Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.9 HISTORIA

.10 GEOGRAFIA

(EM13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de producéo, reaproveitamento e
descarte de residuos em metrépoles, areas urbanas e rurais, e comunidades com diferentes caracteristicas
socioeconémicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de agdo que promovam a sustentabilidade
socioambiental, 0 combate a polui¢éo sistémica e o consumo responsavel.

(EM13CHS303) Debater e avaliar o papel da indistria cultural e das culturas de massa no estimulo ao
consumismo, seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a percepcdo critica das
necessidades criadas pelo consumo e a adogao de habitos sustentaveis.

(EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de préaticas de instituicdes
governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas praticas, selecionando,
incorporando e promovendo aquelas que favorecam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo
responsavel.

(EM13CHS302) Analisar e avaliar criticamente os impactos econémicos e socioambientais de cadeias
produtivas ligadas a exploracdo de recursos naturais e as atividades agropecuarias em diferentes
ambientes e escalas de analise, considerando o modo de vida das populagées locais T entre elas as
indigenas, quilombolas e demais comunidades tradicionais i, suas praticas agroextrativistas e o
compromisso com a sustentabilidade.

(EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de instituicdes
governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas praticas, selecionando,
incorporando e promovendo aquelas que favorecam a consciéncia e a ética socioambiental e o
consumo responsavel.

(EM13CHS306) Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos
socioecondmicos no uso dos recursos naturais e na promocao da sustentabilidade econdmica e
socioambiental do planeta (como a adog¢édo dos sistemas da agrobiodiversidade e agroflorestal por
diferentes comunidades, entre outros).

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar as relacdes de producdo, capital e trabalho em diferentes territorios, contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagfes na construgao, consolidacéo e transformacao das

sociedades. (Competéncia 4 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.9 HISTORIA

.10 GEOGRAFIA

(EM13CHS401) Identificar e analisar as rela¢des entre sujeitos, grupos, classes sociais e sociedades com
culturas distintas diante das transformacg@es técnicas, tecnoldgicas e informacionais e das novas formas
de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espagos (urbanos e rurais) e contextos.

(EM13CHS401) Identificar e analisar as relagdes entre sujeitos, grupos, classes sociais e sociedades
com culturas distintas diante das transformacdes técnicas, tecnolégicas e informacionais e das novas
formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espacos (urbanos e rurais) e contextos.
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(EM13CHS402) Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes espacgos, | (EM13CHS402) Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes espagos,
escalas e tempos, associando-0s a processos de estratificagdo e desigualdade socioecondmica. escalas e tempos, associando-0s a processos de estratificagdo e desigualdade socioecondmica.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.
(Competéncia 5 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.9 HISTORIA .10 GEOGRAFIA

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espacos, identificando | (EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espagos,
processos que contribuem para a formagao de sujeitos éticos que valorizem a liberdade, a cooperagéo, a | identificando processos que contribuem para a formagao de sujeitos éticos que valorizem a liberdade,
autonomia, o empreendedorismo, a convivéncia democratica e a solidariedade. a cooperacéao, a autonomia, o empreendedorismo, a convivéncia democratica e a solidariedade.
(EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicolégica etc.), suas principais | (EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicolégica etc.), suas
vitimas, suas causas sociais, psicoldgicas e afetivas, seus significados e usos politicos, sociais e culturais, | principais vitimas, suas causas sociais, psicolégicas e afetivas, seus significados e usos politicos,
discutindo e avaliando mecanismos para combaté-las, com base em argumentos éticos. sociais e culturais, discutindo e avaliando mecanismos para combaté-las, com base em argumentos
éticos.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes posi¢des e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade. (Competéncia 6 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.9 HISTORIA 1.10 GEOGRAFIA

(EM13CHS601) Identificar e analisar as demandas e os protagonismos politicos, sociais e culturais dos | (EM13CHS601) Identificar e analisar as demandas e os protagonismos politicos, sociais e culturais
povos indigenas e das populacdes afrodescendentes (incluindo os quilombolas) no Brasil contemporaneo | dos povos indigenas e das populacdes afrodescendentes (incluindo os quilombolas) no Brasil
considerando a histéria das Américas e o contexto de excluséo e inclusdo precéaria desses grupos na| contemporaneo considerando a historia das Américas e o contexto de excluséo e inclusdo precaria
ordem social e econdmica atual, promovendo ag8es para a reducéo das desigualdades étnico-raciais no| desses grupos na ordem social e econdmica atual, promovendo agbes para a redugdo das
pais. desigualdades étnico-raciais no pais.

(EM13CHS604) Discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial, com vistas a| (EM13CHS604) Discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial, com vistas a
elaboracéo de uma visao critica sobre seus limites e suas formas de atuacéo nos paises, considerando os | elaboracé@o de uma visao critica sobre seus limites e suas formas de atuacao nos paises, considerando
aspectos positivos e negativos dessa atuacao para as populagdes locais. 0S aspectos positivos e negativos dessa atuagao para as populagées locais.

(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira i com base na| (EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioeconémicas da sociedade brasileira i com base na
andlise de documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes i e propor medidas para enfrentar | analise de documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes i e propor medidas para
os problemas identificados e construir uma sociedade mais préspera, justa e inclusiva, que valorize o | enfrentar os problemas identificados e construir uma sociedade mais préspera, justa e inclusiva, que
protagonismo de seus cidaddos e promova 0 autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianga e a| valorize o protagonismo de seus cidaddos e promova o autoconhecimento, a autoestima, a
empatia. autoconfianga e a empatia.

ORIENTACOES

Os componentes curriculares de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas estdo estruturados nos quatro campos de atuagdo, a s a b eTiempo B Espagoo ,Territorio e Fronteirao ,Indifiiduo, Natureza,
Sociedade, Cultura e Eticad  Rolitita e Trabalhoo .

HISTORIA
Sugere-se, para 0 componente curricular de Historia, o desenvolvimento de atividades que promovam o carater investigativo e a pesquisa em diferentes fontes de dados, estimulando possibilidades de
interpretagéo historica e o debate consciente diante das informacdes apresentadas.
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GEOGRAFIA
Sugere-se, para o componente curricular de Geografia, que sejam propostos trabalhos que promovam a integragéo entre os alunos diante da problematizagdo que se estabelece entre as diversas paisagens e

suas perspectivas, a presenca das tecnologias e os diversos agentes sociais.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1.9 HISTORIA

.10 GEOGRAFIA

TEMPO E ESPACO
1 Memodria, cultura, identidade e diversidade:
V  a produgdo do conhecimento histérico e suas narrativas na origem dos povos do
Oriente Médio, Asia, Europa, América e Africa como registro e construcdo da meméria,
cultura, identidade e diversidade.
1 A construgdo do discurso civilizatério em diferentes contextos e seus desdobramentos
(lluminismo, Imperialismo e Neocolonialismo):
V  organizagdo e funcionamento da sociedade na inter-relagdo entre individuo e
coletividade, a partir das diferentes matrizes conceituais (etnocentrismo, cultura, entre
outras).
1 A dinamica da inter-relagdo entre individuo e coletividade, a partir das diferentes matrizes
conceituais (etnocentrismo, cultura, tipologias sociais, entre outras);
Africa, o bergo da humanidade;
diferentes momentos da histéria pré-escrita: Paleolitico e Neolitico;
as Civilizagbes Fluviais - povos da Mesopotamia e Egito Antigo;
indigenas na América - Incas, Maias e Astecas;
indigenas no Brasil;
a heranga cultural e a valorizagdo da memoria e do patriménio histérico material e
imaterial;
V  asimagens e seus diferentes suportes: informagao e comunicag&o politica e social ao
longo das temporalidades histéricas.
1 Aformacéo da economia das nagdes, seu desenvolvimento historico e seu papel na organizagéo
social:

< <K<K <LKKL

V  Grécia Antiga: formacgéo, ocupacgéo e hegemonia;
V  Roma Antiga: formagé&o, ocupagédo, expansao territorial e intercambio cultural.
1  As mudancas do capitalismo, da Revolucéo Industrial ao Imperialismo e frente a outros eventos
histéricos:
V  crise do Império Romano, a formag&o dos feudos, o surgimento do feudalismo, a
organizagao e as relacdes sociais na ldade Média;
V crise do sistema feudal, as grandes navegacfes, o Mercantilismo e suas
caracteristicas;
V  fase comercial do capitalismo no século XVI;
V o avango das revolugdes tecnoldgicas e do capitalismo;
V  Revolucéo Industrial e o capitalismo comercial e industrial;
V  Imperialismo, capitalismo comercial, industrial e financeiro.

TEMPO E ESPACO
1  Asrelagdes entre espaco, sociedade, natureza, trabalho e tempo:
V  transformagGes antrépicas no meio fisico em diferentes sociedades.
1  Sociedades tradicionais e urbano-industriais:
V  as transformagGes da paisagem e do territério pelo modo de vida e pela ocupacéo
do espagco.
1  Patrimdnio natural, a conservacéo e o papel do turismo sustentavel;
1  Os processos de transformacéo da paisagem em diferentes sociedades:
V  espaco urbano e rural: conflitos pela terra, interesses divergentes e ambiguidades.
1 A problemética socioambiental e a relagdo com as classes sociais e a estratificacéo social:
V  adinamica da natureza e os impactos causados pela agdo antrépica.
1  Transformagdes antrépicas no meio fisico em diferentes sociedades:
V  adinamica da natureza e os impactos causados pela agéo antrépica.
1  Conceitos e préticas sobre a relagao sociedade e natureza; mundo contemporaneo e redes
globalizadas.

TERRITORIO E FRONTEIRA
i  Cartografia e geotecnologias aplicadas a representagéo do espago geografico;
1  Tratamento cartogréfico de fatos, situacdes, fendmenos, lugares representativos e andlise
de territorios;
1 A geopolitica e seus desdobramentos na produgéo, circulagdo e consumo responsavel:
V  fronteiras culturais: integragdo e exclusao sociocultural.
1 O pensamento geografico e as diferentes concep¢des da geopolitica:
V  poténcias mundiais: fronteiras, territorios e territorialidades;
V  organismos internacionais e politicas de administracdo nacionais.
1  Industria, urbanizagdo e dinamicas territoriais;
1  Desigualdade no territério: diferentes formas de ocupacao em diferentes espacos:
V  transicdo demogréfica, populagdo economicamente ativa e ocupagdo das areas
urbanas.

INDIVIDUO, NATUREZA, SOCIEDADE, CULTURA E ETICA
1 Riscos e desastres: vulnerabilidade e inseguranga ambiental:
V  mudancgas climaticas: as estratégias e instrumentos internacionais de promogao
das politicas ambientais.
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1  Contribuicdes das revolugGes Mexicana e Russa para as configuracdes histdricas no cenério
mundial:

V  promulgagdo da Constituicdo Mexicana de 1917;

V  Revolucdo Russa de 1917.
1 As lutas democréticas e a construgdo da democracia nas Américas;
1 A heranca cultural e a valorizagdo da meméria e do patrimdnio histérico material e imaterial;
1 As bases histéricas dos discursos dicotdbmicos e sua desconstrugdo na organizagdo da
sociedade contemporanea (civilizados e barbaros, atraso e desenvolvimento, entre outros).

TERRITORIO E FRONTEIRA
1  Formacgao dos Estados nacionais: principios e elementos de composigéo do Estado e formas de
governo, nagao e sociedade sem Estado:
V a formagdo dos Estados Nacionais- Inglaterra, Franca, Espanha e Portugal i O
Absolutismo e o Antigo Regime;
V  formagéo dos Estados Unidos;
V  aRevolugao Inglesa;
V  aRevolugdo Francesa.
1  Processos migratérios, suas motivacdoes e desdobramentos (questdes étnicas, xenofobia e
conflitos territoriais);
1 As diferentes l6gicas do capitalismo e suas dimensdes nas sociedades contemporaneas:
tecnologia, globalizagéo e dindmica produtiva;
1  Estados e organismos internacionais:
V  protecionismo, multilateralismo e governancga global.

INDIVIDUO, NATUREZA, SOCIEDADE, CULTURA E ETICA
1 Os impactos dos avancos técnico-cientificos informacionais da industria cultural e de massa e
seus usos no sistema capitalista;
1 Instituicbes, Estados, individuos e o desenvolvimento sustentavel:
V infraestrutura, governanga ambiental no Brasil e em diferentes paises do mundo.
1  Principios democraticos e seus processos historicos:
V  0s mecanismos de promocéo e protecdo de direitos: a construgdo da cidadania na
histéria em diferentes épocas.
1 Dominagéo e resisténcia das populacbes indigenas e afrodescendentes diante da ofensiva
civilizatéria: silenciamento dos saberes;
1  Ousoinstitucional (politico, social e cultural) da violéncia: regimes ditatoriais e totalitarios, golpes
de Estado e terrorismo, Apartheid na Africa do Sul e segregagao étnico-racial no mundo:
V  diaspora africana e seus efeitos na formacao das sociedades latino-americanas.

POLITICA E TRABALHO
1 Instituicdes, Estados, individuos e o desenvolvimento sustentavel;
1 Os blocos de poder e os organismos internacionais: a economia globalizada, a partir das acdes
de organismos internacionais como FMI, OMC e Banco Mundial;

1  As politicas publicas para 0 meio ambiente e os impactos de anuncios e publicidade de
estimulo ao consumo;
1 Aligualdade e o respeito a diversidade: a institucionaliza¢éo dos Direitos Humanos;
1 Representagdo cartogréafica da violéncia:
V  odiscurso da violéncia nas campanhas politicas, propagandas ideologicas, redes
sociais e no uso politico de Fake News.
1 Delimitagdo e demarcagéo de terras e as questdes indigenas e quilombolas.

POLITICA E TRABALHO

1  Mudangas climéticas, desastres ambientais e inseguranca ambiental;

1  Politica ambiental, estratégias e instrumentos de preservacéo e conservagdo dos recursos

naturais;

1  Impactos socioeconémicos, socioambientais e na biodiversidade:

V  as préaticas agropecudrias e extrativas;
V  acadeia produtiva do petréleo, dos minérios, desmatamento, o assoreamento, as
gueimadas, a eroséo, a polui¢éo do ar, do solo e das aguas.

1  Os desafios do agronegécio para o uso e gestéo dos recursos naturais de forma sustentavel:
V  padr@es de industrializag&o e os riscos ao meio ambiente em diferentes paises do
mundo.

1 A produgédo de mercadorias, o consumo e o descarte de residuos:

V o papel do Estado, da sociedade e do individuo.

1 O Meio Técnico, Cientifico e Informacional e os impactos no uso do territério pelas relagées

do mundo do trabalho;

1 Indicadores socioeconémicos:

V  conceito, aplicacdo e analise em diferentes escalas e lugares;
V  acomposicao das desigualdades sociais em diferentes tempos e espacos.

1  Posicionamentos de organismos internacionais, como ONU, FMI, Conselho de Seguranca,

OMC, OIT, OMS, UNESCO e Banco Mundial frente as demandas das sociedades globais e locais:
V  0s organismos internacionais e a economia globalizada, suas influéncias junto a
Estados Nacionais, (des)respeitando sua governancga.

1 A dindmica da populagéo brasileira no mundo contemporaneo.
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1 Infraestrutura, governanca ambiental no Brasil e em diferentes paises do mundo;
1 A produgdo técnica e impactos socioecondmicos em diferentes tempos e lugares: a trajetéria
histérica de diferentes sociedades e seus impactos ambientais em ambito local, regional e global;
1 Modos de produgdo, formas de trabalho e seus desdobramentos em diferentes sociedades,
considerando as mudancas técnicas, tecnoldgicas e informacionais ocorridas (trabalho escravo, servil
e assalariado e os perfis sociais das diferentes ocupagdes):
V  estratificagdo social no Brasil, na América Latina e em outros paises do mundo;
séculos XIX e XX - entre o Império e a Republica no Brasil e a Independéncia das Américas;
V  aproducédo do café, exportagao, industrializacéo e a urbanizag&o no Brasil;
V  desenvolvimento da industria téxtil na Europa e a monocultura do algod&o no Brasil;
V  a economia da borracha - 0 uso comercial da seringueira e a exploragdo da Floresta
Amazobnica.
1  Trabalho, politica e pensamento econdmico, a partir do século XIX: estratificagdo social no Brasil,
na América Latina e em outros paises do mundo;
1 Grupos sociais da sociedade brasileira e sua composi¢do heterogénea: a distribuicdo de renda
e as condicbes de existéncia de indigenas, mulheres, quilombolas, camponeses, populagdes
ribeirinhas, populacéo rural e urbana, em diferentes tempos e espagos.

CARGA HORARIA

1.9 HISTORIA .10 GEOGRAFIA

80 horas-aula 80 horas-aula

Todos os componentes curriculares preveem. pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias.
Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulagdes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o
site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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.11 TECNICAS DE DESENHO E DESENVOLVIMENTO DE GAME ART |

Funcédo: Desenvolvimento artistico, design grafico
Classificacao: Planejamento e Execucao

Atribuicdes e Responsabilidades

Auxiliar na edi¢do de imagens para jogos.

Participar do desenvolvimento de roteiros para jogos digitais.
Auxiliar no desenvolvimento de cenarios e personagens para Jogos Digitais.

Valores e Atitudes

Incentivar a criatividade.
Incentivar comportamentos éticos.

Estimular o interesse pela realidade que nos cerca.

Respeitar as manifesta¢des culturais de outros povos.

Competéncias

Habilidades

1. Identificar ferramentas e técnicas para a
producdo de documento de Game Design, (jogos
digitais).

2. Interpretar a estrutura narrativa para jogos

digitais.

3. Utilizar técnicas para
personagens para jogos digitais.

construcdo de

1.1 Utilizar ferramentas a partir de necessidades ou
problemas pertinentes aos-modelos e elementos na
estrutura narrativa de jogos digitais.

2.1 Adequar narrativas e aplica-las aos processos
de producgédo ‘na construcdo de enredos para jogos
digitais.

3.1 Realizar tratamento de imagens de acordo com
as ‘caracteristicas requisitadas para o personagem

relacionado ao projeto de jogos.

4. Interpretar e utilizar técnicas bésicas. de
desenho e de percepcdo visual." no
desenvolvimento de formas e expressdes
artisticas.

4.1 Utilizar a representacao das cores na expressao
e composicao artistica.

4.2 Desenvolver a percepcao visual na criacdo de
elementos graficos para jogos digitais.

4.3 Aplicar técnicas basicas de desenho na
representacéo de figuras humanas.

4.4 Elaborar edicbes digitais para criagcdo de
personagens e cenarios nos jogos digitais.

Orientagdes

Ferramentas de apoio: Adobe Photoshop; Adobe lllustrator; Celtx; Construct, entre outras.

As ferramentas de apoio, presentes neste componente, sdo sugestdes da equipe de desenvolvimento
curricular. As escolhas ocorreram a partir de pesquisas realizadas com base no mercado de trabalho. As
competéncias deverdo ser desenvolvidas independentes da ferramenta de apoio utilizada.

Bases Tecnolodgicas

Histérico dos games e enredo
1 Elementos histéricos dos Jogos Digitais;
Equilibrio de conflito;
Mudanca de foco;
Prendncio de eventos;
Suspencédo da descrenca;
Realismo;
Elementos narrativos nos games;
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1 Interatividade;
1 Na&o linearidade;
1 Controle pelo jogador;
1 Colaboracéo;
1 Imerséo;
i1 Estilo do jogo:
V  RPG (Role-Playing Game); aventura; ag&o; corrida, entre outros.
1 Conceito de Quadros do Game Design.
Estrutura narrativa
9 Estrutura narrativa tradicional,
1 Roteiro cinematografico em trés atos;
T A Monomi losegh Cdnepbell e a Jornada do Herdi.
Elementos da Historia
1 Premissa;
9 Histéria anterior;
1 Sinopse;
1 Tema;
1 Cenério.
Personagens
1 Personagens e avatares do jogador;
1 Personagem néo jogador;
I Tipos de personagens;
1 Arquétipos de personagens classicos:
V Heréi, Sombra, Mentor, Aliados;” Guardido, Trapaceiro, Mensageiro, Protagonista,
Antagonista, Coprotagonistas e-Coadjuvantes.
1 Elementos do desenvolvimento do.personagem:
V  Tridngulo do personagem e arco do personagem.
1 Ponto de Vista:
V  Primeira pessoa.e terceira pessoa.
1 Movimento:
V  Assinatura, ocioso e ciclo de caminhada.
1 Antecedentes histéria e evolugéo:
V Classe, raca e habilidades.
1 Descricdo do personagem;
1 Desenvolvimento visual do personagem.

Teoria.das cores

!

=A =4 =4 4 -4 - -4

Perspectiva

il

Escala acromatica;
Disco de cores;

Escala cromatica,;
Monocromia;

Harmonia da cor;

Cores complementares;
Cores quentes/frias;
Contrastes.

Elementos da perspectiva
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linha do horizonte;
ponto de vista;
ponto de fuga;
linhas de fuga.
Perspectiva paralela:

V 01 ponto de fuga.
Perspectiva obliqua:

V 02 pontos de fuga.
Perspectiva aérea:

V 03 pontos de fuga.
Perspectiva de esgoto:

V 03 pontos de fuga.

< << <

Figura humana

1

=A =4 =4 4 -4 -4 -4 - -4 A

f
f

Olhos;

Nariz;

Boca;

Orelhas;

Pés;

Maos;

Cabeca;
Expressdes faciais;
Esbocos rapidos;

O corpo humano e suas propor¢des;

Posi¢des do corpo humano:

V frente;

VvV  perfil,

V  meio-perfil;

V costas.
Movimento;
Acabamento.

Conceitos de producéo e tratamento de imagens

1 Imagens vetoriais e hitmaps;
1 Pixel e reticula;
1 Tipografia,
1 Tipos e formatos de arquivos;
1 Tipos de selecao;
1 Camadas.
Carga horaria (horas-aula)
L Prati
Tedrica 00 r_a |_ca 80 Total 80 Horas-aula
Profissional

Possibilidade de divisao de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, esta prevista diviséo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacdes dos Profissionais habilitados a ministrarem aulas neste
componente curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php.
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.12 LOGICA DE PROGRAMAGCAO

Funcéo: Ldgica, algoritmos e métodos de desenvolvimento de aplicativos

Classificacao: Planejamento

Atribuicdes e Responsabilidades

Desenvolver jogos de baixa complexidade.

Valores e Atitudes

Incentivar a criatividade.
Estimular a organizacéo.
Fortalecer a persisténcia e o interesse na resolucdo de situag6es-problema.

Competéncias Habilidades

1. Desenvolver e interpretar algoritmos, | 1.1 Identificar situa¢cfes-problema;: . propondo
fluxogramas e pseudocddigos para codificar | solugdes computacionais.

programas. 1.2 Utilizar técnicas de programagdo estruturada,
através de modelos, pseudocadigos e ferramentas.

Orientagdes

Ferramentas de apoio: Linguagens C, C++, C#, Java, entre outras.

As ferramentas de apoio, presentes neste componente, sdo sugestdes da equipe de desenvolvimento
curricular. As escolhas ocorreram a partir de pesquisas realizadas com base no mercado de trabalho. A
competéncia devera ser desenvolvida independente da ferramenta de apoio utilizada.

Bases Tecnoloégicas

Introducéo a Légica de Programacéo:

1 Conceitos bésicos;

1 Construcéo de algoritmos:

V fluxogramas e pseudocédigos.

Defini¢do e criagdo de Variaveis e Constantes
Operadores Aritméticos e Expressdes Aritméticas
Operadores Relacionais
Operadores Logicos e Expressoes Ldgicas
Comandos de Entrada, Processamento e Saida
Funcdes pre-definidas
Estruturas de Controle:

1 Sequencial;

I Condicional;

1 Repeticao.

Vetores e Matrizes

Carga horaria (horas-aula)

Teérica 00 Pratica 120 Total
Profissional

120 Horas-aula
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Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, esta prevista diviséo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacdes dos Profissionais habilitados a ministrarem aulas neste
componente curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php.
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.13 OPERACAO DE SOFTWARE APLICATIVO

Funcao: Uso e gestdo de computadores e de sistemas operacionais
Classificacao: Planejamento e Execucao

AtribuicGes e Responsabilidades

Pesquisar informacdes junto as redes sociais e suas plataformas.
Selecionar sistemas operacionais e aplicativos de acordo com as tarefas a serem executadas.

Valores e Atitudes

Socializar os saberes.

Desenvolver a criticidade.

Incentivar atitudes de autonomia.

Incentivar acdes que promovam a cooperagao.

Competéncias

Habilidades

1. Analisar sistemas operacionais e programas de
aplicagéo necessarios a realizagdo de atividades
na &rea profissional.

2. Avaliar caracteristicas de plataformas para
publicacdo de conteddo na Internet e
gerenciamento de dados e informacdes.

1.1 Identificar sistemas operacionais, softwares e
aplicativos uteis para a area.

1.2 Operar sistemas operacionais basicos.

1.3 Utilizar aplicativos “gerais e especificos de
informética para gerenciamento das atividades na
area.

1.4 Pesquisar‘novas ferramentas e aplicativos de
informéticaspara a area.

2.1 Utilizar plataformas de desenvolvimento de web
sites” ou blogs, além de redes sociais, para
publicacdo de conteldo na Internet.

2.2 ldentificar e utilizar ferramentas de
armazenamento de dados na nuvem.

Orientacbes

Ferramenta de apoio: Microsoft Office, entre outras.

A ferramenta de apoio, presenteneste componente, € uma sugestdo da equipe de desenvolvimento
curricular. A escolha ocorreu, a*partir de pesquisas realizadas com base no mercado de trabalho. As
competéncias deverdo ser.desenvolvidas independentes da ferramenta de apoio utilizada.

Bases Tecnoldgicas

Fundamentos de. Sistema Operacional e aplicativos de escritério

i Processadores de texto:
formatacéo basica;
organogramas;
desenhos;
figuras;
mala direta;
etiquetas.
1 Planilhas eletrénicas:

V formatacao;

< <K<K <K< KL

VvV  férmulas;
V  fungbes;
V graficos.

1 Ferramenta de apresentagdes:

V elaboracao de slides e técnicas de apresentacao.
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Gerenciamento eletrénico das informacdes, atividades e arquivos
1 Armazenamento em nuvem.

Nocdes de rede e sua eficiéncia operacional
Utilizacao da Internet como fonte de pesquisa e validacédo das informacdes encontradas
Publicacdo de informacdes na Internet

1 Elementos para constru¢éo de um site ou blog;
1 Utilizagc&o de redes sociais.

Carga horaria (horas-aula)

Préatica

Tebrica 00 80 Total 80 Horas-aula

Profissional

Possibilidade de divisao de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulagdes dos Profissionais habilitados'a ministrarem aulas neste
componente curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.qov.br/index.php.
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.14 DESENVOLVIMENTO DE JOGOS PARA WEB |

Funcéo: Concepcao artistica e animacdo em jogos digitais para web
Classificacao: Planejamento e Execucao

Atribuicdes e Responsabilidades

Elaborar contetido de paginas para internet em sites de jogos digitais.
Pesquisar técnicas de desenvolvimento de jogos digitais para Internet.

Valores e Atitudes

Desenvolver a criticidade.
Valorizar a¢cdes que contribuam para a convivéncia saudavel.
Promover agbes que considerem o respeito as normas estabelecidas.

Competéncias Habilidades

1. Interpretar e aplicar os conceitos, caracteristicas | 1.1  Utilizar  conceitos de .animacdo no
e processos de desenvolvimento dos jogos para | desenvolvimento de jogos digitais:

Web. 1.2 Utilizar as principais funcdes das ferramentas de
desenvolvimento de jogos para-plataforma Web.

Orientagdes

Ferramentas de apoio: Adobe Flash; HtmI5, css3 e Java Script, entre outras.

As ferramentas de apoio, presentes neste componente, sdo sugestdoes da equipe de desenvolvimento
curricular. As escolhas ocorreram a partir de pesquisas realizadas com base no mercado de trabalho. A
competéncia devera ser desenvolvida independente da ferramenta de apoio utilizada.

Bases Tecnologicas

Conceitos e caracteristicas de jogos para Web

Ambiente de desenvolvimento de animacdes-para a Web
1 Painéis;
Linha do tempo;
Utilizacao do palco;
Camadas;
Ferramenta. Al 8pi s06 e modificadores;
Forma e preenchimento;
Ferramenta fAtextoo;
Ferramenta fidesenhoo.

=A =4 =4 -4 4 -4 -4

Ambiente de animagéo
1 Quadro chave;
1 . Quadros de interpolacéo;
1. “Interposicéo de formas;
9 Interposicdo de movimento.

Som
1 Pardmetros adequados para sons importados;
1 Modificando sons no ambiente;
1 Diferencgas entre sons de eventos e sons fluidos;
1 Atribuicdo de som na caixa de dialogo e na propriedade do quadro.

Publicacdo de arquivo desenvolvido no ambiente Web
91 Definicbes para exportacdo de arquivos;
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1 Definicdes de trabalhos na producédo de um game:
V exportacdo do arquivo para desktop e/ou mobile.

Carga horaria (horas-aula)

Tedrica 00 Pr'atl'ca 80 Total 80 Horas-aula
Profissional

Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas, as
competéncias. Para este componente curricular, esta prevista diviséo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacdes dos Profissionais habilitados a ministrarem aulas neste
componente curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php.
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22 SERIE i Qualificacdo Profissional Técnica de Nivel Médio de PROGRAMADOR MULTIMIDIA

22 SERIE

AREA DE CONHECIMENTO: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

Il.3 EDUCACAO FiSICA

Evidenciar iniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dindmicas.

Demonstrar capacidade de lidar com situagfes novas e inusitadas.

Apresentar tendéncia a ajustar situacdes e estabelecer acordos.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepg¢do e producgdo de discursos nos
diferentes campos de atuacao social e nas diversas midias, para ampliar as formas de patrticipacéo social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretagao critica da
realidade e para continuar aprendendo. (Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

II.3 EDUCACAO FISICA

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producéo e
circulagdo de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer
escolhas fundamentadas em funcdo de interesses pessoais e
coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visbes de mundo, conflitos de interesse,
preconceitos e ideologias presentes nos discursos veiculados nas
diferentes midias, ampliando suas possibilidades de explicagéo,
interpretagado e intervencao critica da/na realidade.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para
interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas
semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta
seus funcionamentos, para a compreensdo e producédo de textos e
discursos em diversos campos de atuacgao social.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de
remidiacdo de producdes multissemiéticas, multimidia e transmidia,
desenvolvendo diferentes modos de participagdo e intervengéo social.
(EM13LPO02A) Estabelecer relagBes entre as partes do texto, tanto na
produgdo como na leitura/escuta, considerando a construgdo
composicional e o estilo do género.

(EM13LP02B) Reconhecer adequadamente elementos e recursos
coesivos diversos que contribuam. para a coeréncia, a continuidade

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producdo e
circulagdo de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer
escolhas fundamentadas em funcdo de interesses pessoais e
coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visbes de mundo, conflitos de interesse,
preconceitos e ideologias presentes nos discursos veiculados nas
diferentes midias, ampliando suas possibilidades de explicagao,
interpretacdo e intervengao critica da/na realidade.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para
interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas
semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta
seus funcionamentos, para a compreenséo e produgdo de textos e
discursos em diversos campos de atuacgao social.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de
remidiacdo de produgdes multissemiéticas, multimidia e transmidia,
desenvolvendo diferentes modos de participacéo e intervengéo social.

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de
producéo e circulagéo de discursos, nas diferentes linguagens,
para fazer escolhas fundamentadas em fungdo de interesses
pessoais e coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de
interesse, preconceitos e ideologias presentes nos discursos
veiculados nas diferentes midias, ampliando suas
possibilidades de explicagdo, interpretagao e intervencgao critica
da/na realidade.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para
interpretar e produzir criticamente discursos em textos de
diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).
(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em
conta seus funcionamentos, para a compreenséo e produgéo de
textos e discursos em diversos campos de atuacéo social.
(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de
remidiacdo de produgdes multissemibticas, multimidia e
transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participagdo e
intervencao social.
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do texto e sua progressao tematica, organizando informacgdes, tendo
em vista as condi¢des de producao.

(EM13LP02C) Reconhecer em um texto as relagdes ldgico-
discursivas envolvidas (causa/efeito ou consequéncia;
tese/argumentos; problema/solugéo; definicdo/exemplos etc.).
(EM13LP03)  Analisar relagbes de intertextualidade e
interdiscursividade que permitam a explicitagdo de relagbes
dialégicas, a identificagédo de posicionamentos ou de perspectivas, a
compreensdo de paréafrases, parédias e estilizacdes, entre outras
possibilidades.

(EM13LP04) Estabelecer relacdes de interdiscursividade e
intertextualidade para explicitar, sustentar e conferir consisténcia a
posicionamentos e para construir e corroborar explicacdes e relatos,
fazendo uso de citagGes e parafrases devidamente marcadas.
(EM13LP06) Analisar efeitos de sentido decorrentes de usos
expressivos da linguagem, da escolha de determinadas palavras ou
expressoes e da ordenagao, combinagéo e contraposicao de palavras,
dentre outros, para ampliar as possibilidades de construgdo de
sentidos e de uso critico da lingua.

(EM13LPO07) Analisar, em textos de diferentes géneros, marcas que
expressam a posicdo do enunciador frente aquilo que é dito: uso de
diferentes modalidades (epistémica, dedntica e apreciativa) e de
diferentes recursos gramaticais que operam como modalizadores
(verbos modais, tempos e modos verbais, expressdes modais,
adjetivos, locucdes ou oracdes adjetivas, advérbios, locugcbes ou
oragfes adverbiais, entonacdo etc.), uso de estratégias de
impessoalizacédo (uso de terceira pessoa e de voz passiva etc.), com
vistas ao incremento da compreenséo e da criticidade e ao manejo
adequado desses elementos nos textos produzidos, considerando os
contextos de produgao.

(EM13LP08) Analisar elementos e aspectos da sintaxe do portugués,
como a ordem dos constituintes da sentenca (e os efeitos que causam
sua inversédo), a estrutura dos sintagmas, as categorias sintaticas, 0s
processos de coordenacao e subordinacao (e os efeitos de seus usos)
e a sintaxe de concordancia e de regéncia, de modo a potencializar os
processos de compreensdo e producdo de textos e a possibilitar
escolhas adequadas a situagdo comunicativa.

(EM13LP14) Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e
culturais, efeitos de sentido decorrentes de escolhas e composicao
das imagens (enquadramento, angulo/vetor, foco/profundidade de
campo, iluminagéo, cor, linhas, formas etc.) e de sua sequenciagéo
(disposigéo e transicdo, movimentos de camera, remix, entre outros),
das performances (movimentos do corpo, gestos, ocupacdo do
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espaco cénico), dos elementos sonoros (entonacéo, trilha sonora,
sampleamento etc.) e das relacdes desses elementos com o verbal,
levando em conta esses efeitos nas produgdes de imagens e videos,
para ampliar as possibilidades de construgdo de sentidos e de
apreciagao.

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar
textos escritos e multissemiéticos, considerando sua adequagéo as
condic¢des de producgéo do texto, no que diz respeito ao lugar social a
ser assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si
mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em que o texto ou
producgéo cultural vai circular, ao contexto imediato e sécio-histérico
mais geral, ao género textual em questdo e suas regularidades, a
variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao uso do
conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padréo, pontuagao
adequada, mecanismos de concordancia nominal e verbal, regéncia
verbal etc.), sempre que o contexto o exigir.

(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua
adequacéo aos contextos de produgdo, a forma composicional e ao
estilo do género em questéo, a clareza, a progressdo tematica e a
variedade linguistica empregada, como também aos elementos
relacionados a fala (modulagdo de voz, entonacdo, ritmo, altura e
intensidade, respiracdo etc.) e a cinestesia (postura corporal,
movimentos e gestualidade significativa, expressao facial, contato de
olho com plateia etc.).

(EM13LP23) Analisar criticamente o histdrico e o discurso politico de
candidatos, propagandas politicas, politicas publicas, programas e
propostas de governo, de forma a participar do debate politico e tomar
decisdes conscientes e fundamentadas.

(EM13LP24) Analisar formas néo institucionalizadas de participacéo
social, sobretudo as vinculadas a manifestagdes artisticas, produ¢des
culturais, intervengbes urbanas e formas de expressao tipica das
culturas juvenis que pretendam expor uma problemética ou promover
uma reflexao/acgado, posicionando-se em relacéo a essas produgdes e
manifestacdes.

(EM13LP26B) Identificar possiveis motivacdes e finalidades, como
forma de ampliar a compreenséo de direitos e deveres em textos e
documentos legais e normativos que envolvam as definicdes de
direitos e deveres i em especial, os voltados a adolescentes e jovens.
(EM13LP26C) Inferir motivacdes e finalidades, como forma de ampliar
a compreensao de direitos e deveres em textos e documentos legais
e normativos que envolvam as definicdes de direitos e deveres i em
especial, os voltados a adolescentes e jovens.
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(EM13LP49) Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de
diferentes géneros literarios (a apreenséo pessoal do cotidiano nas
cronicas, a manifestagao livre e subjetiva do eu lirico diante do mundo
nos poemas, a multipla perspectiva da vida humana e social dos
romances, a dimens&o politica e social de textos da literatura marginal
e da periferia etc.) para experimentar os diferentes angulos de
apreenséo do individuo e do mundo pela literatura.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagcdes de poder que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢des,
e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a
resolucao de conflitos e a cooperacéo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 EDUCACAO FiSICA

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estédo organizadas em outra série.

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estéo organizadas em outra série.

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estédo organizadas em outra série.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa,
ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam o0s Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responséavel, em ambito local, regional

e global. (Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

.3 EDUCACAO FiSICA

(EM13LGG301) Participar de processos de produgdo individual e
colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais),
levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir
sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visbes
de mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando
em conta seus contextos de producdo e de circulacao.
(EM13LGG303) Debater questbes polémicas de relevancia social,
analisando diferentes argumentos e opinides, para formular, negociar
e sustentar posicdes, frente & analise de perspectivas distintas.
(EM13LGG304) Formular propostas, intervir e tomar decisdes que
levem em conta o bem comum e os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global.

(EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem,
possibilidades de atuagdo social, politica, artistica e cultural para
enfrentar desafios contemporaneos, discutindo principios e objetivos
dessa atuacdo de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

(EM13LGG301) Participar de processos de produgdo individual e
colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais),
levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir
sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes
de mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando
em conta seus contextos de produgéo e de circulagao.
(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social,
analisando diferentes argumentos e opinides, para formular, negociar
e sustentar posicdes, frente & analise de perspectivas distintas.
(EM13LGG304) Formular propostas, intervir e tomar decisdes que
levem em conta o bem comum e os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global.

(EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem,
possibilidades de atuagdo social, politica, artistica e cultural para
enfrentar desafios contemporaneos, discutindo principios e objetivos
dessa atuagdo de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

(EM13LGG301) Patrticipar de processos de produgéo individual
e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais), levando em conta suas formas e seus funcionamentos,
para produzir sentidos em diferentes contextos.
(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas
visbes de mundo presentes nos discursos em diferentes
linguagens, levando em conta seus contextos de produgéo e de
circulagéo.

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia
social, analisando diferentes argumentos e opinides, para
formular, negociar e sustentar posicoes, frente a analise de
perspectivas distintas.

(EM13LGG304) Formular propostas, intervir e tomar decisGes
gue levem em conta o bem comum e os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global.

(EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de praticas de
linguagem, possibilidades de atuag&o social, politica, artistica e
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(EM13LPO05) Analisar, em textos argumentativos, os posicionamentos
assumidos, 0s movimentos argumentativos  (sustentagéo,
refutacdo/contra-argumentacdo e negociagdo) e 0s argumentos
utilizados para sustenta-los, para avaliar sua forca e eficacia, e
posicionar-se criticamente diante da questdo discutida e/ou dos
argumentos utilizados, recorrendo aos mecanismos linguisticos
necessarios.

(EM13LP19) Apresentar-se por meio de textos multimodais diversos
(perfis variados, gifs biograficos, biodata, curriculo web, videocurriculo
etc.) e de ferramentas digitais (ferramenta de gif, wiki, site etc.), para
falar de si mesmo de formas variadas, considerando diferentes
situac@es e objetivos.

(EM13LP22) Construir e/ou atualizar, de forma colaborativa, registros
dindmicos (mapas, wiki etc.) de profissbes e ocupagbes de seu
interesse (areas de atuagdo, dados sobre formagdo, fazeres,
produgBes, depoimentos de profissionais etc.) que possibilitem
vislumbrar trajetérias pessoais e profissionais.

(EM13LP27) Engajar-se na busca de solugdo para problemas que
envolvam a coletividade, denunciando o desrespeito a direitos,
organizando e/ou participando de discuss6es, campanhas e debates,
produzindo textos reivindicatérios, normativos, entre outras
possibilidades, como forma de fomentar os principios democraticos e
uma atuacdo pautada pela ética da responsabilidade, pelo consumo
consciente e pela consciéncia socioambiental.

(EM13LP28) Organizar situa¢des de estudo e utilizar procedimentos
e estratégias de leitura adequados aos objetivos e a natureza do
conhecimento em questéo.

(EM13LP29) Resumir e resenhar textos, por meio do uso de
paréafrases, de marcas do discurso reportado e de citagdes, para uso
em textos de divulgacao de estudos e pesquisas.

(EM13LP33) Selecionar, elaborar e utilizar instrumentos de coleta de
dados e informagdes (questionarios, enquetes, mapeamentos,
opinarios) e de tratamento e analise dos conteldos obtidos, que
atendam adequadamente a diferentes objetivos de pesquisa.
(EM13LP51) Selecionar obras do repertério artistico-literario
contemporaneo a disposicdo segundo suas predile¢des, de modo a
constituir um acervo pessoal e dele se apropriar para se inserir e
intervir com autonomia e criticidade no meio cultural.

cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo
principios e objetivos dessa atuagdo de maneira critica, criativa,
solidéria e ética.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histdrico, cultural, social, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-
as como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza. (Competéncia 4 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES
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1.1 LINGUA PORTUGUESA 1.2 LINGUA INGLESA 1.3 EDUCAGAO FiSICA
Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente| Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente| Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estédo organizadas em outra série. curricular estédo organizadas em outra série. curricular estédo organizadas em outra série.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender os processos de producéo e negociacéo de sentidos nas praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expresséo de valores e identidades, em
uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade. (Competéncia 5 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES
1.1 LINGUA PORTUGUESA 1.2 LINGUA INGLESA 1.3 EDUCAGAO FISICA
Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente| Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente| Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estéo organizadas em outra série. curricular estéo organizadas em outra série. curricular estdo organizadas em outra série.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Apreciar esteticamente as mais diversas producgfes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produc¢des autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas. (Competéncia 6 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES
1.1 LINGUA PORTUGUESA 1.2 LINGUA INGLESA 1.3 EDUCAGAO FISICA
Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente| Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente| (EM13LGG601) Apropriar-se do patrimdnio artistico de
curricular estao organizadas em outra série. curricular estdo organizadas em outra série. diferentes tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade,

bem como os processos de legitimacdo das manifestacdes
artisticas na sociedade, desenvolvendo visao critica e histérica.
(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas
manifestagfes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
assim como delas participar, de modo a agugar continuamente
a sensibilidade, a imaginagédo e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criacao
autorais individuais e coletivos nas diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, audiovisual, danga, musica e teatro) e
nas intersec¢fes entre elas, recorrendo a referéncias estéticas
e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos,
historicos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e
coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica e econémica e
identificar o processo de construgao histérica dessas praticas.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagéo e vida pessoal e coletiva. (Competéncia 7 Curriculo Paulista/BNCC)
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HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA 1.2 LINGUA INGLESA 1.3 EDUCACAO FiSICA

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa | (EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa| (EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da
e busca de informacao, por meio de ferramentas e dos novos formatos | e busca de informagé&o, por meio de ferramentas e dos novos formatos | informag&o e comunicag&o (TDIC) na formagé&o do sujeito e em

de producéo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede. de producéo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede. suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em
(EM13LP17) Elaborar roteiros para a produgdo de videos variados préticas de selec¢éo, compreenséo e producdo de discursos em
(vlog, videoclipe, videominuto, documentéario etc.), apresentacdes ambiente digital.

teatrais, narrativas multimidia e transmidia, podcasts, playlists (EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de
comentadas etc., para ampliar as possibilidades de produgdo de pesquisa e busca de informacéo, por meio de ferramentas e dos
sentidos e engajar-se em praticas autorais e coletivas. novos formatos de producéo e distribui¢do do conhecimento na
(EM13LP23) Analisar criticamente o histérico e o discurso politico de cultura de rede.

candidatos, propagandas politicas, politicas publicas, programas e
propostas de governo, de forma a participar do debate politico e tomar
decisdes conscientes e fundamentadas.

(EM13LP32B) Comparar autonomamente informacSes e dados
pesquisados, levando em conta seus contextos de produgéo,
referéncias e indices de confiabilidade, e percebendo coincidéncias,
complementaridades, contradi¢des, erros ou imprecisdes conceituais
e de dados.

(EM13LP35) Utilizar adeqguadamente ferramentas de apoio a
apresentacdes orais, escolhendo e usando tipos e tamanhos de fontes
que permitam boa visualizagdo, topicalizando e/ou organizando o
conteddo em itens, inserindo de forma adequada imagens, graficos,
tabelas, formas e elementos graficos, dimensionando a quantidade de
texto e imagem por slide e usando, de forma harmdnica, recursos
(efeitos de transicdo, slides mestres, leiautes personalizados,
gravacgao de audios em slides etc.).

(EM13LP43) Atuar de forma fundamentada, ética e critica na
producdo e no compartilhamento de comentérios, textos noticiosos e
de opinido, memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou
outros ambientes digitais.

ORIENTACOES

LINGUA PORTUGUESA
O componente curricular fiL2ngua Portuguesao est § PraticasddBstudoe Pesquisad Jorielistico-ntidiatiqgoo §/iddiReibliaad (Aatisitkc @ litesdoi@o)
e c a nvjda Peisoalo .
O campo das Préticas de Estudo e Pesquisa abrange a pesquisa, recep¢ao, aprecia¢do, andlise, aplicacdo e produgéo de discursos/textos expositivos, analiticos e argumentativos, que circulam tanto na
esfera escolar como na académica e de pesquisa, assim como no jornalismo de divulgacao cientifica; o campo Jornalistico-midiatico refere-se aos discursos/textos da midia informativa (impressa, televisiva,
radiofonica e digital) e ao discurso publicitario; o campo de atuagdo na Vida Publica contempla os discursos/textos normativos, legais e juridicos que regulam a convivéncia em sociedade, assim como
discursos/textos propositivos e reivindicatérios (peticGes, manifestos etc.); o campo Artistico-literario abrange o espaco de circulagéo das manifestacGes artisticas em geral, contribuindo para a construgdo da
apreciacgdo estética, significativa para a constituicdo de identidades, a vivéncia de processos criativos, o reconhecimento da diversidade e da multiculturalidade e a expresséo de sentimentos e emocdes; e 0
campo da Vida Pessoal organiza-se de modo a possibilitar uma reflex@o sobre as condi¢gdes que cercam a vida contemporanea e a condigdo juvenil no Brasil e no mundo e sobre temas e questdes que afetam
os jovens. Esses campos de atuagdo estdo materializados nas praticas de linguagem: leitura e escrita, oralidade e anéalise linguistica.
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Sugere-se que, aspectos voltados a interacdo, gostos, interesses, entre outros, sejam relacionados com os principios e valores de equidade, democracia e de direitos humanos, quando forem desenvolvidas
préticas culturais de paises luséfonos.

E importante que os estudantes sejam motivados a participar de eventos que considerem o debate, a explanagéo de ideias, a busca por posicionamento critico, entre outras dinAmicas que ocorrem em
ambientes como clubes, oficinas e afins; sugere-se que se desenvolvam projetos integrados aos diferentes campos de atuagéo social.

LINGUA INGLESA
O componente guarioglaesaélLerat8 estruturado nos cPraica®de Estudp ®Resqdiead Adriadstico-midigitcadi \dddiPabhcads Artigtico:literarioo
c amp\WdaRessoalo. A contextualiza-«o das pr Siposdeatuacdoeperiniie exglora g rauftiplicidade dedusog @arlirgguasnglesa na cultura digital, nas culturas juvenis e em
estudos e pesquisas, além de promover a ampliagéo das perspectivas do estudante em relagdo a sua vida pessoal e profissional, favorecendo a aproximacéo e integragdo com grupos multilingues e multiculturais
no mundo (BRASIL, 2018).

EDUCAGAO FISICA
As unidades tematicas previstas para o componente de Educacéo Fisica no Ensino Médio estdo em consonancia com o Curriculo Paulista etapa Ensino Fundament aBr i rBoad eeil rassy

fEsported ,Danitad ,Gindsticad ,Lutdd ,Prafficas Corporais de Aventurad @orpd, Movimento e Saideo . H8 um rol de pr8ticas corporais que se ma
domovi mento, aqui estabelecidos como fiuni dades tem8ticaso. O cendigdeséochis da Udidadeale Ensino e osreaursosdles gjuais dispde.v
OBJETOS DE CONHECIMENTO
1.1 LINGUA PORTUGUESA 1.2 LINGUA INGLESA 1.3 EDUCACAO FISICA
PRATICAS DE ESCUTA E ORALIDADE PRATICAS DE ESCUTA E ORALIDADE BRINCADEIRAS E JOGOS
1  Praticas de oralidade: 1  Escuta atenta, turno e tempo de fala; 1  Brincadeiras:
V  escuta atenta, turno e tempo de fala; 1 Tomada de nota; V  correlagéo das brincadeiras e jogos com o
V  tomada de nota; 1  Compreenséo geral e especifica de textos orais: espaco de lazer,
V  estratégias e procedimentos de leitura de textos V  estratégias de leitura: V  brincadeiras e jogos enquanto fendbmenos
orais. o conhecimento prévio sobre o tema para socioculturais.
1  Efeitos de sentido: favorecer o estabelecimento de 1 Jogos:
V  efeitos de sentido provocados pelo uso de hipéteses sobre o que sera ouvido; V  cooperativos:
recursos sonoros (volume, timbre, intensidade, o atencdo as informagGes que se deseja 0  principios:
pausas, ritmo, efeitos sonoros, sincronizagdo extrair do texto. U incluséo;
etc.); 1  Efeitos de sentido: U0  coletividade;
V  efeitos de sentido provocados pelo uso de V uso de recursos sonoros (volume, timbre, a igualdade de direitos e
recursos sonoros em combinagdo com recursos intensidade, pausas, ritmo, sincronizagéo, entre deveres;
linguisticos e/ou multissemidticos; outros): U0 desenvolvimento
V  efeitos de sentido a partir da analise semidtica. 0 observagdo da entonacdo e da humano;
1  Planejamento, produgéo e edicdo de textos orais: pontuagéo na oralidade (stress). U  processualidade.
V  produgdo oral pelo uso de recursos V  uso de recursos sonoros em combinagdo com V  eletronicos:
multissemiéticos, de forma individual e coletiva; recursos linguisticos e/ou multissemidticos. o E-Sports.
V  discussdo de temas controversos de interesse 1 Identificagéio de caracteristicas da linguagem falada para o
e/ou relevancia social e de interesse da turma: e x e r cshaakingo ;i ESPORTE )
o replica: posicionamento responsavel 1 Relacdo entre textos e contextos de producédo de textos T Aspectos estruturais:
em relacdo a temas, visdes de mundo orais: V  classificacgo:
e ideologias veiculados por textos e 1 Planejamento, producéo e edicdo de textos orais: 0 esportes de rede/parede;
atos de linguagem: 0  esportes de campo e taco;
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0 selecdo e uso de argumentos para
defesa de opinides;
o modalizacgao.
V  debate:
0 participacdo em debates, assembleias
e foruns de discusséo.
V  uso adequado de ferramentas de apoio para
apresentagdes orais.

PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA
1  Apreciacéo:

V  avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos

em textos e produgdes artisticas e culturais etc.
1 Réplica:

V  posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por
textos e atos de linguagem;

V usos de recursos expressivos de diferentes
linguagens.

1  Condicdes de produgdo (e/ou reconstrugéo), circulagdo e
recepcgao de Textos do Campo da Vida Publica:

V  relacéo entre textos e discursos da esfera politica:

o emprego de recursos linguisticos e
multissemidticos e efeitos de sentido.
1  Condicdes de produgdo (e/ou reconstrucao), circulagdo e
recepcao de Textos Argumentativos:

V  curadoria de informacgéo;

V  planejamento e producéao;

V  movimentos  argumentativos  (sustentacéo,
refutacéo/contra-argumentacdo e negociagao):

0 tese e argumentacao;
o fato e opinido.

V  relacdes entre as partes do texto;

V  sele¢do de informagéo, dados e argumentag&o
em fontes confidveis impressas e digitais para
producéo textual fundamentada para além do
senso comum.

1  Condigbes de producéo (e/ou reconstrucdo), circulacdo e
recepcao de Textos Artistico-literarios:

V  repertérios de leitura e apreciacdo: literatura
brasileira, portuguesa, indigena, africana e latino-
americana,;

V  regularidades;

V  producdo de géneros orais demarcados pelos
atos de narrar, relatar, expor, argumentar e
descrever agbes, adequados as diferentes
plataformas e ambientes para publicagéo.

PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA

1

1

Apreciacéo:

V  avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos

em textos e produgdes artisticas e culturais.
Réplica:

V  posicionamento responsavel em relagao a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por
textos e atos de linguagem;

V  usos de recursos expressivos de diferentes
linguagens.

Leitura e compreensdo de
multissemidticos:

V  efeitos de sentido:

o intertextualidade e interdiscursividade;
o levantamento de hipéteses e papel dos

textos escritos e

interlocutores;
o presenga de ironia, humor nos
discursos.

V  observagdo da fungédo dos sinais de pontuagéo
para identificar informagdes adicionais ao texto;

V  identificagdo de ideias de causa e efeito,
observando-se os marcadores discursivos;

V  reconhecimento de significados por meio de
cognatos, sindnimos, entre outros indicadores;

V  identificac8o da oracao principal e da ideia central
do paréagrafo;

V  observacéo da estrutura frasal e da necessidade
de organizar conhecimentos gramaticais a partir
dos contextos apresentados.

Producéo de géneros escritos demarcados pelos atos de
narrar, relatar, expor, argumentar e descrever acdes,
adequados as diferentes plataformas e ambientes para
publicacéo:

V  producdo de textos em géneros proprios,
especialmente em relagdo a cultura digital:

0 publicacdo em midias sociais.

0 esportes de marca e precisao;
0  esportes paralimpicos;
0  esportes alternativos:
i Tchoukball.
V  sistema tatico e regras.
1  Espagcos publicos e privados para a préatica de
esportes;
1 Influéncia das midias nas praticas esportivas:
V  violéncia e preconceito nas praticas
esportivas;
V o esporte enquanto espetaculo.
1  Organizagdo de eventos esportivos.

DANCA
1 Aspectos estruturais:
V  caracteristicas e expressfes da danca:

o danga urbana;
0 danca contemporanea.

1 A danca e a cultura jovem;

1 Dialogo entre a danca e os fendmenos

socioculturais;
1  Préticas de danga no Brasil e no mundo.

GINASTICA
1  Modalidades ndo competitivas:
contorcionismo;
cerebral;
laboral;
localizada;
hidroginastica.
1  Ginastica de condicionamento fisico:
V  conscientizagdo corporal;
V  foco na manutencdo da saude.
1 Recursos tecnoldgicos aplicados a pratica da
ginastica.

< <K<K K<L

LUTA
1 Aspectos estruturais:
V  classificagéo:
0 quanto ao numero de lutadores;
0 quanto a previsibilidade das
acoes;
0 quanto a acdo motora;
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Contexto

reconstrucao da textualidade e compreenséo dos
efeitos de sentido provocados pelo uso de
recursos linguisticos e multissemioticos;
ferramentas da critica literaria: curadoria da
informag&o;

apreensdo pessoal do cotidiano nas cronicas,
manifestacdo livre e subjetiva do eu lirico do
mundo nos poemas, mdltipla perspectiva da vida
humana e social dos romances, dimenséo politica
e social de textos da literatura marginal e da
periferia etc.

de producédo (e/ou reconstrugdo), circulagdo e

recepcgao de Textos Escritos e Multissemi6ticos:

\Y

planejamento, producdo e edigdo de textos
escritos e multissemidticos a partir dos dados
coletados;

0 questionarios,
mapeamentos, opinarios.

reconstrucao da textualidade e compreenséo dos
efeitos de sentidos provocados pelos usos de
recursos linguisticos e multissemiéticos;

textos multimodais:

o formas como s&o recebidos em
diferentes plataformas (niveis de
apreciagdo, interpretacao, intervencao
e articulagao);

o perfis variados, gifs biogréficos,
biodata, curriculo web, videocurriculo.

usos expressivos de recursos linguisticos,
paralinguisticos e cinésicos:

0 dialogia e relagBes entre

textos: intertextualidade e
interdiscursividade;

enquetes,

0 procedimentos de producdo de
parafrase, citacBes, parddia e
estilizagoes.

relacdo entre textos e discursos:
0o andlise e producédo de discursos nas
diversas linguagens e contextos.
ferramentas digitais para leitura e escrita:
0 uso de softwares de edicao.

PRATICAS DE ANALISE LINGUISTICA

1

Andlise e compreensdo dos discursos produzidos por
sujeitos e instituicbes em diferentes géneros e campos de
atuacéao:

V  operadores logico-discursivos;

V  modalizadores discursivos.
Influéncia da lingua inglesa nas manifestacGes artisticas e
culturais;
Terminologias
especificos:

V  dicionarios bilingues, vocabulérios, glossarios;

V  sinbnimos, anténimos, siglas, abreviacbes e

acroénimos.

Estruturas morfossintaticas e semanticas do vocabulério
(processo de formacgéo de palavras) empréstimos de outras
linguas.

técnicas e cientificas e vocabularios

0 quanto a distancia;
0 quanto ao surgimento historico;
0 quanto ao tipo de contato.
1  Aspectos téticos, técnicos e filoséficos;
1  Organizagdo de eventos e competigGes:
V  préticas do Brasil e do mundo.

PRATICAS CORPORAIS DE AVENTURA
1 Aspectos sociais e culturais:
V  espacos e contextos da pratica corporal de
aventura;
V  preservacao e conservagdo de patrimonio
na préatica corporal de aventura.

CORPO, MOVIMENTO E SAUDE
1  Corpo em movimento:
V  fatores de risco a saude:

0  sedentarismo;

o alimentagdo inadequada;

o0 dietas e suplementos
alimentares;

0 substancias ilicitas, cigarro e
alcool;

0 uso de substancias proibidas
(doping) e anabolizantes;

0 estresse e auséncia de
repouso;

0 doengas hipocinéticas
correlacionadas ao exercicio e &
atividade fisica.

1  Préticas corporais e o cotidiano:
V  as possibilidade da atividade fisica no dia
a dia;
V  planejamento e organizacéo de atividades
fisicas individuais e coletivas.
1 Investigacao cientifica:
V  fisiologia do movimento.
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1  Contexto de produgéo, circulacéo e recepcao de textos e de
atos de linguagem diversos, em especial, da Cultura
Audiovisual;

1  Producgéo de textos em géneros préprios para a apreciagao,
especialmente para circulagédo na Cultura Digital.

V  ferramentas digitais:
o ferramenta de gif, wiki, site.

PRATICAS DE ANALISE LINGUISTICA
1 Andlise e compreensdo dos discursos produzidos por
sujeitos e instituicbes em diferentes géneros e campos de

atuacao:

V  coesdo e coeréncia,;

V  operadores logico-discursivos;

V  modalizadores discursivos;

V  marcas linguisticas que expressam posi¢do de
enunciagdo, considerando o contexto de
producéo.

1  Variedades linguisticas:

V  usos.

1  Estilistica:

V  analise de estilos.
1 Morfossintaxe.

CARGA HORARIA

1.1 LINGUA PORTUGUESA 1.2 LINGUA INGLESA 1.3 EDUCACAO FISICA

120 horas-aula 80 horas-aula 80 horas-aula

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias.
Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulagcfes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o
site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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22 SERIE
AREA DE CONHECIMENTO: MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

1.4 MATEMATICA

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

Demonstrar capacidade de usar perspectivas e raciocinios criativos.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Propor ou participar de a¢8es para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais, como
0s voltados a situacdes de salde, sustentabilidade, das implicagfes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens
proprios da Matematica. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADE

(EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execugdo e na andlise de acdes envolvendo a utilizagdo de aplicativos e a criagdo de planilhas (para o controle de orgamento familiar,
simuladores de célculos de juros simples e compostos, entre outros), para tomar decisdes.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Utilizar estratégias, conceitos, definicBes e procedimentos matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos
resultados e a adequacéao das solugdes propostas, de modo a construir argumentacao consistente. (Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas do conhecimento, que envolvem equagdes lineares simultaneas, usando técnicas algébricas e gréaficas, com ou
sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT305) Resolver e elaborar problemas com fungées logaritmicas nos quais seja necessario compreender e interpretar a variagao das grandezas envolvidas, em contextos como os de abalos sismicos,
pH, radioatividade, Matematica Financeira, entre outros.

(EM13MAT306) Resolver e elaborar problemas em contextos que envolvem fendmenos periddicos reais (ondas sonoras, fases da lua, movimentos ciclicos, entre outros) e comparar suas representagées com
as fungbes seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem apoio de aplicativos de algebra e geometria.

(EM13MAT308) Aplicar as relagBes métricas, incluindo as leis do seno e do cosseno ou as nogdes de congruéncia e semelhanga, para resolver e elaborar problemas que envolvem tridngulos, em variados
contextos.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender e utilizar, com flexibilidade e preciséo, diferentes registros de representacao matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugéo e
comunicagao de resultados de problemas. (Competéncia 4 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT403) Analisar e estabelecer relagdes, com ou sem apoio de tecnologias digitais, entre as representacdes de fun¢des exponencial e logaritmica expressas em tabelas e em plano cartesiano, para
identificar as caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de cada funcao.

(EM13MATA406) Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados obtidos em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou néo o uso de softwares que interrelacionem estatistica,
geometria e algebra.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA
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Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades mateméaticas, empregando estratégias e recursos, como observagdo de padrdes, experimentacdes
e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas. (Competéncia 5 Curriculo
Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT506) Representar graficamente a variagdo da area e do perimetro de um poligono regular quando os comprimentos de seus lados variam, analisando e classificando as fung6es envolvidas.
(EM13MAT509) Investigar a deformagao de angulos e areas provocada pelas diferentes projecdes usadas em cartografia (como a cilindrica e a cdnica), com ou sem suporte de tecnologia digital.
(EM13MAT510) Investigar conjuntos de dados relativos ao comportamento de duas variaveis numéricas, usando ou ndo tecnologias da informag&o, e, quando apropriado, levar em conta a variacéo e utilizar
uma reta para descrever a relagéo observada.

ORIENTACOES

Ocomponente curricewslt®r ebMatuea m§taidoa em tr ° s Nimdras a Algebradt Gevifdiriae Medidaséd Rrabitbdidade efEstatisticad .
Sugere-se, neste componente curricular, o desenvolvimento de competéncias e habilidades em torno de assuntos e problemas reais que requeiram aprendizagens de conhecimentos construidos por meio de
processos que representem os desafios das relagGes, a partir do conhecimento cientifico.

Orienta-se a utilizacédo de softwares e/ou aplicativos da area de Matematica:

1  Geogebra;
1 Planilha eletrénica;
T outros.

E importante que sejam utilizados recursos tecnoldgicos i softwares, aplicativos, Sala de Integragéo Criativa (makers), entre outras possibilidades, para resolver problemas mais complexos e que exijam maior
capacidade de reflexao.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

NUMEROS E ALGEBRA
1 Funcoes:
V  exponenciais e logaritmicas.
1  Logaritmo;
Sistemas de equacdes lineares;
1 Matrizes:
V  conceito de matriz;
V  operag¢des com matrizes.
1  Matematica Financeira:
V  orcamento familiar;
V  indicadores econdmicos;
V  taxas de juros;
V  sistemas de amortiza¢&o e nocdes de fluxo de caixa:
o  Sistema de Amortizacdo Continuai SAC;
o  Sistema de Amortizacdo Francés i PRICE;
0  Sistema de Amortizacdo MISTO.

=

GEOMETRIA E MEDIDAS
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1  Figuras geométricas:
V  poligonos e poligonos regulares;
V  area e perimetro:
o poligonos;
0 razdo entre as areas de poligonos semelhantes.
V  congruéncia de triangulos (por transformacdes geométricas i isometrias);
V  semelhanga entre triangulos (por transformacdes geométricas i homotetias).
1  Trigonometria:
V  trigonometria no retangulo e suas principais razdes trigonométricas;
V  trigonometria no circulo trigonométrico:
0  seno;
0  CO0Sseno;
o0 tangente.
V  posicdo de figuras geométricas (tangente, secante, externa);
V  leis dos senos e cossenos;
V  funcdes trigonométricas.
1  Inscricéo e circunscrigdo de sélidos geométricos.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
1  Porcentagem e as aplicagdes praticas:
V  célculo de taxas;
V  indices;
V  coeficientes.
1  Estatistica descritiva - frequéncias (absoluta e relativa):
V  gréaficos e diagramas estatisticos:
o histogramas, poligonos de frequéncias, diagrama de caixa, ramos e folhas, entre outros.
1 Indice de Desenvolvimento Humano (IDH).

CARGA HORARIA

80 horas-aula

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias.
Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulag6es dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o
site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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22 SERIE

AREA DE CONHECIMENTO: CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

1.5 FISICA

1.6 QUIMICA

II.7 BIOLOGIA

Evidenciar autonomia na tomada de decisoes.

Demonstrar capacidade de adotar em tempo habil a solu¢cdo mais
adequada entre possiveis alternativas.

Demonstrar capacidade de conhecer-se, identificando seus
pontos fortes e suas limitagées.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar fenbmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes e relagdes entre matéria e energia, para propor a¢des individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢gfes de vida em ambito local, regional e global. (Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.5 FiSICA

1.6 QUIMICA

1.7 BIOLOGIA

(EM13CNT103) Utilizar o conhecimento sobre as radiagdes e suas
origens para avaliar as potencialidades e os riscos de sua aplicagao
em equipamentos de uso cotidiano, na salde, no ambiente, na
industria, na agricultura e na geracao de energia elétrica.
(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a salde e ao
ambiente, considerando a composic¢édo, a toxicidade e a reatividade de
diferentes materiais e produtos, como também o nivel de exposi¢céo a
eles, posicionando-se criticamente e propondo solucdes individuais
e/ou coletivas para seus usos e descartes responsaveis.
(EM13CNT105) Analisar os ciclos biogeoquimicos e interpretar os
efeitos de fendmenos naturais e da interferéncia humana sobre esses
ciclos, para promover agées individuais e/ ou coletivas que minimizem
consequéncias nocivas a vida.

(EM13CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais, tecnologias e possiveis solu¢cdes para as
demandas que envolvem a geracéo, o transporte, a distribuicdo e o
consumo de energia elétrica, considerando a disponibilidade de
recursos, a eficiéncia energética, a relacdo custo/beneficio, as
caracteristicas geogréaficas e ambientais, a producao de residuos e os
impactos socioambientais e culturais.

(EM13CNT107) Realizar previsdes qualitativas e quantitativas sobre o
funcionamento de geradores, motores elétricos e seus componentes,
bobinas, transformadores, pilhas, baterias e dispositivos eletrdnicos,
com base na andlise dos processos de transformacao e condugédo de

(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervenc¢des e/ou construir
protétipos de sistemas térmicos que visem a sustentabilidade,
considerando sua composicdo e os efeitos das variaveis
termodinamicas sobre seu funcionamento, considerando também o
uso de tecnologias digitais que auxiliem no célculo de estimativas e no
apoio a construcédo dos prototipos.

(EM13CNT103) Utilizar o conhecimento sobre as radiages e suas
origens para avaliar as potencialidades e os riscos de sua aplicacédo
em equipamentos de uso cotidiano, na saude, no ambiente, na
inddstria, na agricultura e na geracao de energia elétrica.
(EM13CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais, tecnologias e possiveis solugbes para as
demandas que envolvem a geragao, o transporte, a distribuicdo e o
consumo de energia elétrica, considerando a disponibilidade de
recursos, a eficiéncia energética, a relagdo custo/beneficio, as
caracteristicas geograficas e ambientais, a producgéo de residuos e os
impactos socioambientais e culturais.

(EM13CNT107) Realizar previs6es qualitativas e quantitativas sobre o
funcionamento de geradores, motores elétricos e seus componentes,
bobinas, transformadores, pilhas, baterias e dispositivos eletrnicos,
com base na andlise dos processos de transformacgé&o e conducéo de
energia envolvidos i com ou sem 0 uso de dispositivos e aplicativos
digitais i, para propor agdes que visem a sustentabilidade.

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estdo organizadas em outra série.
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energia envolvidos i com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais i, para propor ag8es que visem a sustentabilidade.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar e utilizar interpretagdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolucao dos seres vivos e
do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.5 FiSICA

1.6 QUIMICA

II.7 BIOLOGIA

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestacao da vida
em seus diferentes niveis de organizagéo, bem como as condi¢des
ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacao e
de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengcdes nos
ecossistemas, e seus impactos nos seres vivos e no corpo humano,
com base nos mecanismos de manutencédo da vida, nos ciclos da
matéria e nas transformacdes e transferéncias de energia, utilizando
representacdes e simulagdes sobre tais fatores, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de
realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT206) Discutir a importancia da preservacao e conservagéo
da biodiversidade, considerando parametros qualitativos e
quantitativos, e avaliar os efeitos da agdo humana e das politicas
ambientais para a garantia da sustentabilidade do planeta.
(EM13CNT209) Analisar a evolugdo estelar associando-a aos
modelos de origem e distribuicdo dos elementos quimicos no
Universo, compreendendo suas relagbes com as condi¢cbes
necessdrias ao surgimento de sistemas solares e planetarios, suas
estruturas e composicdes e as possibilidades de existéncia de vida,
utilizando representagfes e simulagdes, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de
realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT201) Analisar e discutir modelos, teorias e leis propostos
em diferentes épocas e culturas para comparar distintas explicacdes
sobre o surgimento e a evolugdo da Vida, da Terra e do Universo com
as teorias cientificas aceitas atualmente.

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestacdo da vida
em seus diferentes niveis de organizacéo, bem como as condi¢des
ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagéo e
de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT206) Discutir a importancia da preservacéo e conservagéo
da biodiversidade, considerando parametros qualitativos e
guantitativos, e avaliar os efeitos da acdo humana e das politicas
ambientais para a garantia da sustentabilidade do planeta.
(EM13CNT207) Identificar, analisar e discutir vulnerabilidades
vinculadas as vivéncias e aos desafios contemporaneos aos quais as
juventudes estdo expostas, considerando o0s aspectos fisico,
psicoemocional e social, a fim de desenvolver e divulgar ages de
prevencao e de promocgao da salde e do bem-estar.

(EM13CNT208) Aplicar os principios da evolugdo bioldgica para
analisar a histéria humana, considerando sua origem, diversificacéo,
dispersdo pelo planeta e diferentes formas de interacdo com a
natureza, valorizando e respeitando a diversidade étnica e cultural
humana.

(EM13CNT201) Analisar e discutir modelos, teorias e leis
propostos em diferentes épocas e culturas para comparar
distintas explicagdes sobre o surgimento e a evolugéo da Vida,
da Terra e do Universo com as teorias cientificas aceitas
atualmente.

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestacéo da
vida em seus diferentes niveis de organizacdo, bem como as
condi¢Ges ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulagéo e de realidade virtual, entre outros).
(EM13CNT205) Interpretar resultados e realizar previsdes sobre
atividades experimentais, fendmenos naturais e processos
tecnoldgicos, com base nas nogdes de probabilidade e
incerteza, reconhecendo os limites explicativos das ciéncias.
(EM13CNT208) Aplicar os principios da evolugéo biolégica para
analisar a histéria humana, considerando sua origem,
diversificacé@o, disperséo pelo planeta e diferentes formas de
interacdo com a natureza, valorizando e respeitando a
diversidade étnica e cultural humana.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e
por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacéo e comunicagdo (TDIC). (Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES
1.5 FISICA 1.6 QUIMICA 1.7 BIOLOGIA
(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipoteses, previsdes e | (EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipéteses, previsdes e | (EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipéteses,

estimativas, empregar instrumentos de medicdo e representar e

estimativas, empregar instrumentos de medicdo e representar e

previsdes e estimativas, empregar instrumentos de medicdo e
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interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados experimentais
para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de
situagBes-problema sob uma perspectiva cientifica.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos
contextos, resultados de andlises, pesquisas e/ou experimentos,
elaborando e/ou interpretando textos, gréaficos, tabelas, simbolos,
cadigos, sistemas de classificacéo e equagoes, por meio de diferentes
linguagens, midias, tecnologias digitais de informag&o e comunicagdo
(TDIC), de modo a participar e/ou promover debates em torno de
temas cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia sociocultural e
ambiental.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgagao cientifica que tratem
de teméticas das Ciéncias da Natureza, disponiveis em diferentes
midias, considerando a apresentacdo dos dados, tanto na forma de
textos como em equagdes, graficos e/ou tabelas, a consisténcia dos
argumentos e a coeréncia das conclusdes, visando construir
estratégias de selegao de fontes confiaveis de informagdes.
(EM13CNT304) Analisar e debater situagBes controversas sobre a
aplicacdo de conhecimentos da area de Ciéncias da Natureza (tais
como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco,
neurotecnologias, producéo de tecnologias de defesa, estratégias de
controle de pragas, entre outros), com base em argumentos
consistentes, legais, éticos e responsaveis, distinguindo diferentes
pontos de vista.

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas,
aplicando conhecimentos das Ciéncias da Natureza, para justificar o
uso de equipamentos e recursos, bem como comportamentos de
seguranga, visando a integridade fisica, individual e coletiva, e
socioambiental, podendo fazer uso de dispositivos e aplicativos
digitais que viabilizem a estruturagao de simulag¢des de tais riscos.
(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a
adequacdo de seu uso em diferentes aplicagdes (industriais,
cotidianas, arquitetbnicas ou tecnologicas) e/ou propor solugbes
seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.
(EM13CNT308) Investigar e analisar o funcionamento de
equipamentos elétricos e/ou eletrdnicos e sistemas de automagé&o
para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus
impactos sociais, culturais e ambientais.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e
econdmicas relativas a dependéncia do mundo atual em relagdo aos
recursos nao renovaveis e discutir a necessidade de introdugdo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais,

interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados experimentais
para construir, avaliar e justificar conclusées no enfrentamento de
situagBes-problema sob uma perspectiva cientifica.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos
contextos, resultados de andlises, pesquisas e/ou experimentos,
elaborando e/ou interpretando textos, gréaficos, tabelas, simbolos,
cadigos, sistemas de classificacdo e equagdes, por meio de diferentes
linguagens, midias, tecnologias digitais de informacéo e comunicagéo
(TDIC), de modo a participar e/ou promover debates em torno de
temas cientificos e/ou tecnolégicos de relevancia sociocultural e
ambiental.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacéo cientifica que tratem
de tematicas das Ciéncias da Natureza, disponiveis em diferentes
midias, considerando a apresentacéo dos dados, tanto na forma de
textos como em equagcdes, graficos e/ou tabelas, a consisténcia dos
argumentos e a coeréncia das conclusées, visando construir
estratégias de selegdo de fontes confiaveis de informacdes.
(EM13CNT304) Analisar e debater situagdes controversas sobre a
aplicacéo de conhecimentos da area de Ciéncias da Natureza (tais
como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco,
neurotecnologias, producéo de tecnologias de defesa, estratégias de
controle de pragas, entre outros), com base em argumentos
consistentes, legais, éticos e responsaveis, distinguindo diferentes
pontos de vista.

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a
adequacdo de seu uso em diferentes aplicagbes (industriais,
cotidianas, arquitetbnicas ou tecnolégicas) e/ou propor solucdes
seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.
(EM13CNT308) Investigar e analisar o funcionamento de
equipamentos elétricos e/ou eletronicos e sistemas de automacao
para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus
impactos sociais, culturais e ambientais.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e
econdmicas relativas a dependéncia do mundo atual em relagéo aos
recursos nao renovaveis e discutir a necessidade de introdugéo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais,
comparando diferentes tipos de motores e processos de producéo de
novos materiais.

representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou
resultados experimentais para construir, avaliar e justificar
conclusdes no enfrentamento de situagdes-problema sob uma
perspectiva cientifica.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em
diversos contextos, resultados de analises, pesquisas e/ou
experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, gréaficos,
tabelas, simbolos, cédigos, sistemas de -classificacdo e
equacles, por meio de diferentes linguagens, midias,
tecnologias digitais de informa¢@o e comunicac¢éo (TDIC), de
modo a participar e/ou promover debates em torno de temas
cientificos e/ou tecnolégicos de relevancia sociocultural e
ambiental.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacéo cientifica que
tratem de tematicas das Ciéncias da Natureza, disponiveis em
diferentes midias, considerando a apresentagdo dos dados,
tanto na forma de textos como em equagles, graficos e/ou
tabelas, a consisténcia dos argumentos e a coeréncia das
conclusdes, visando construir estratégias de selegéo de fontes
confiaveis de informagdes.

(EM13CNT304) Analisar e debater situagbes controversas
sobre a aplicacdo de conhecimentos da area de Ciéncias da
Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com
células-tronco, neurotecnologias, producédo de tecnologias de
defesa, estratégias de controle de pragas, entre outros), com
base em argumentos consistentes, legais, éticos e
responsaveis, distinguindo diferentes pontos de vista.
(EM13CNT305) Investigar e discutir o uso indevido de
conhecimentos das Ciéncias da Natureza na justificativa de
processos de discriminagdo, segregacgao e privagao de direitos
individuais e coletivos, em diferentes contextos sociais e
histéricos, para promover a equidade e o respeito a diversidade.
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comparando diferentes tipos de motores e processos de producao de
novos materiais.
(EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos de programas de

infraestrutura e demais servigos basicos (saneamento, energia

elétrica, transporte, telecomunicagdes, cobertura vacinal, atendimento
primario a saude e produgdo de alimentos, entre outros) e identificar
necessidades locais e/ou regionais em relacédo a esses servigos, a fim
de avaliar e/ou promover a¢des que contribuam para a melhoria na
qualidade de vida e nas condi¢des de saude da populagéo.

ORIENTACOES

Os componentes curriculares Fisica, Quimica e Biologiae st « 0

estruturados

em

t r ° sMatémaie Ererhimd Vidd@ TedaeiCosmeso &ecrddiseerLinguigem Cientificad .

Sugere-se, nestes componentes curriculares, o desenvolvimento de competéncias e habilidades em torno de assuntos e problemas reais que requeiram aprendizagem de leis, conceitos e objetos de
conhecimento construidos por meio de processos que representem os desafios das relagdes a partir do conhecimento cientifico.

E importante que sejam utilizados recursos tecnolégicos i softwares, aplicativos, laboratério de Ciéncias, ambientes makers, entre outras possibilidades - para resolver problemas mais complexos e que exijam
maior capacidade de reflexao.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1.5 FiSICA

1.6 QUIMICA

II.7 BIOLOGIA

MATERIA E ENERGIA

|l

Quantizacéo de energia:
V  modelo de Bohr; dualidade onda-particula.
Ondas eletromagnéticas:

V  espectro eletromagnético; ondas de radio; micro-
ondas; radiacdes infravermelhas; radiacdes
visiveis; radiacdes ultravioletas, raios x; raios
gama.

Eletrostatica:

V  lei de Coulomb;

V  propriedade elétrica dos materiais (condutores e
isolantes);

V  campo elétrico e campo magnético (lei de
Oersted; lei de Faraday-Neumann; lei de Lenz).

Magnetismo:
V  campo magnético; bissola; eletroima.
Eletrodinamica:

V  corrente elétrica; resistores; leis de Ohm;
equipamentos de medigdo elétrica; capacitores;
energia e poténcia elétrica;

V  circuitos elétricos;

1

1

= =4 =& —a -8

MATERIA E ENERGIA

Termoquimica:

V  entalpia das reagfes quimicas, composicao,
varidveis que influenciam, célculo e balango
energético, variagdo de energia.

Tabela Periddica:

V  caracteristicas dos radiois6topos;

V  reatividade dos elementos quimicos.

Fontes alternativas de obtencéo de energia elétrica;
Impactos ambientais causados pela implementacdo de
usinas hidrelétricas, térmicas e termonucleares;
Transformacgdes quimicas que envolvem corrente elétrica:

V  pilhas, baterias e o processo da eletrdlise.

VIDA, TERRA E COSMOS

Evolugdo dos modelos atdmicos;
Ligacdes quimicas;

Forgas de interag&o interparticulas;
Rapidez das transformagdes quimicas;
Equilibrio quimico;

Quimica ambiental:

VIDA TERRA E COSMOS

1 Origeme
Vv
Vv

\%
\%
\%

1 Citologia:
\%

evolucdo da vida:

teorias cientificas sobre a origem da vida;
teorias cientificas sobre evolugao (histérico
e experimentos);

conceito de espécie;

evolugao (arvores filogenéticas);
darwinismo social (eugenia e
discriminagao).

niveis de organizacao celular (tipo, nimero
e complexidade).

1  Fisiologia animal comparada:

\Y

fisiologia (comparagdo dos sistemas

fisiolégicos nas formas de vida).

1 Biologia molecular e genética:

< <K<K

variabilidade génica e as Leis de Mendel;
modificagbes na 12 e 22 lei de Mendel;
Polialelia (ABO);

Biotecnologia;

Bioética aplicada a Biotecnologia;
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V  geradores e receptores elétricos (relacdo entre
seus componentes e a transformagé&o de energia;
corrente continua e alternada; transformadores).

VIDA, TERRA E COSMOS

1

!l

1

Espectroscopia:

V  espectro de emisséo; espectro de absorcao; leis

de Kirchhoff para espectroscopia.
Radiagao:

V  particulas elementares; for¢ca nuclear; fusdo e
fissdo nuclear; aceleradores de particulas;
modelo-padréo;

V  estrutura da matéria; fissdo e fusdo nuclear;
radiacao ionizante; radiagdo do corpo negro,
decaimento radioativo;

VvV  faixas de frequéncias das radiag@es ionizantes e
n&o ionizantes; laser; efeitos nos seres vivos.

Sensoriamento remoto da superficie da Terra.

TECNOLOGIA E LINGUAGEM CIENTIFICA

|l

Optica:

V  principios da propagacdo retilinea da luz,
independéncia da luz; reversibilidade da luz;
sombra e penumbra; espelhos; lentes; reflexao,
refragdo e absorc¢ao da luz; instrumentos opticos;
espectro eletromagnético; 6ptica da visdo.

Ondas sonoras:

V  altura; frequéncia;
propagacao; efeito
fisioldgicas do som;

VvV movimento harménico e ondulatério.

Equipamentos elétricos e eletronicos:

V  tensdo elétrica; potencial elétrico; unidades de
medida; capacitores;

V  efeito fotoelétrico: transformacédo de radiacédo
eletromagnética em corrente de fotoelétrons.

Eletrénica e informatica:
V  semicondutores; transistor; circuitos integrados;
diodos.
Producéo e consumo de energia elétrica:
V  usinas hidrelétricas, termelétricas e edlicas;
V  fontes de energias alternativas.
Energia nuclear:

intensidade;
qualidades

timbre;
doppler;

V  politicas ambientais, parametros qualitativos e
guantitativos: dos gases poluentes na atmosfera;
dos residuos e substancias encontradas nas
aguas; dos contaminantes do solo e dos aterros
sanitarios.

Compostos organicos:
V  fungbes organicas:
0  estrutura, propriedades e
caracteristicas para a salide humana.
InteragBes intermoleculares e estrutura dos aminoéacidos,
proteinas, DNA e RNA.

TECNOLOGIA E LINGUAGEM CIENTIFICA

1

Investigagéo cientifica:
V  definicdo da situacdo-problema, objeto de
pesquisa, justificativa, elaboragdo da hipétese,
revisdo da literatura, experimentacdo e
simulagédo, coleta e andlise de dados, precisao
das medidas, elaboragdo de gréficos e tabelas,
discussdo  argumentativa, construgdo e
apresentacao de conclusges.
Divulgac@o e comunicagdo de resultados, conclusées e

propostas pautados em discussdes, argumentos,
evidéncias e linguagem cientifica (Feira de Ciéncias,
Olimpiadas, canais digitais, jornal, radio, painéis

informativos, seminarios e debates);
Leitura e interpretagdo de temas voltados as Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias, utilizando fontes confiaveis:
V  dados estatisticos; graficos e tabelas;
infogréficos; textos de divulgagdo cientifica;
midias; sites; artigos cientificos.
Materiais:
V  propriedades fisico-quimicas, estruturas,
composicdes, caracteristicas, toxicidade.
Producéo e aplicacéo:
V  ferro-gusa, cobre, cal, aluminio, aco, soda
caustica, hipoclorito de sodio, polimeros, aménia.
Materiais, combustiveis e energias alternativas (novas
tecnologias);
Plasticos:
V  Polimeros.
Alimentos:

V  aplicacbes da Biotecnologia (clonagem,
transgénia, controle de pragas, terapias
génicas e tratamentos);

V  densidade populacional (natalidade,
mortalidade e expectativa de vida).

TECNOLOGIA E LINGUAGEM CIENTIFICA

1 Investigacao cientifica:

V  definicdo da situac@o-problema, objeto de
pesquisa, justificativa, elaboracdo da
hipétese, revisdo da literatura,
experimentagdo e simulagdo, coleta e
analise de dados, precisdo das medidas,
elaboracéo de graficos e tabelas, discussédo
argumentativa, construcéo e apresentacao
de conclusdes.

1  Divulgagao e comunicagédo de resultados, conclusdes
e propostas pautados em discussfes, argumentos,
evidéncias e linguagem cientifica:

V  Feira de Ciéncias, Olimpiadas, canais
digitais, jornal, radio, painéis informativos,
seminarios e debates).

1  Leitura e interpretacdo de temas voltados as Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias, utilizando fontes
confiaveis:

V  dados estatisticos; graficos e tabelas;
infogréficos; textos de divulgagéo cientifica;
midias; sites; artigos cientificos.
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V  acidentes nucleares.
Mecénica:

V  hidrostatica e hidrodinamica.
Investigacao cientifica:

V  definico da situacdo-problema, objeto de
pesquisa, justificativa, elaboragdo da hipétese,
revisdo da literatura, experimentacdo e
simulagéo, coleta e andlise de dados, precisdo
das medidas, elaboracdo de gréficos e tabelas,
discussdo  argumentativa,  construgdo e
apresentacéo de conclusges).

Divulgacdo e comunicagdo de resultados, conclusées e
propostas pautados em discussbes, argumentos,
evidéncias e linguagem cientifica:

V  Feira de Ciéncias, Olimpiadas, canais digitais,
jornal, radio, painéis informativos, seminarios e
debates.

Leitura e interpretagdo de temas voltados as Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias, utilizando fontes confiaveis:

V  dados estatisticos; graficos e tabelas;
infogréficos; textos de divulgagdo cientifica;
midias; sites; artigos cientificos).

V  estrutura e propriedades dos compostos
organicos (proteinas, carboidratos, lipidios,
vitaminas).

1  Alimentacéo saudavel e nutritiva;

Agrotdxicos e alimentos;

1  Abordagens sociais, ambientais e culturais - demandas e
possiveis solucdes:

V  transformagdes quimicas que envolvem corrente
elétrica:

0  processos da eletrélise
(galvanoplastia), pilhas e baterias
(formagdo de residuos, utilizacéo,
descarte).

V  entalpia de combustéo (eficiéncia energética);

V  recursos ndo renovaveis (gasolina, diesel) e
renovaveis (biodiesel, biogas, etanol) - impactos
ambientais e sustentabilidade;
impactos ambientais e descarte adequado;
efeito estufa e aquecimento global;
lixo eletrénico (descarte consciente).

=

< <<

CARGA HORARIA

1.5 FISICA

I1.6 QUIMICA

1.7 BIOLOGIA

80 horas-aula

80 horas-aula

80 horas-aula

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias.

Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacdes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o

site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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22 SERIE
AREA DE CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

1.8 HISTORIA

1.9 GEOGRAFIA

Evidenciar empatia em processos de comunicagao.

Demonstrar capacidade de anélise e tomada de decisao.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente em relacdo a eles, considerando diferentes pontos de vista e tomando decisdes baseadas

em argumentos e fontes de natureza cientifica. (Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.8 HISTORIA

1.9 GEOGRAFIA

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartogréfica, grafica e iconografica, diferentes géneros textuais e
tecnologias digitais de informacéo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar e difundir informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconogréafica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informag&o e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar e difundir
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar a formacdo de territorios e fronteiras em diferentes tempos e espacos, mediante a compreenséo das relacdes de poder que determinam as territorialidades e o papel geopolitico

dos Estados-nag¢6es. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

11.8 HISTORIA

1.9 GEOGRAFIA

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupacgédo do espaco e a formacgéo de territorios,
territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como grupos sociais e culturais,
impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e considerando os conflitos populacionais
(internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioecondmicas, politicas e
tecnoldgicas.

(EM13CHS205) Analisar a produgdo de diferentes territorialidades em suas dimensdes culturais,
econdmicas, ambientais, politicas e saciais, no Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque para as
culturas juvenis.

(EM13CHS206) Analisar a ocupag¢do humana e a producédo do espaco em diferentes tempos, aplicando
os principios de localizagéo, distribuicdo, ordem, extenséo, conex&o, arranjos, casualidade, entre outros
gue contribuem para o raciocinio geografico.

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dindmicas das populag8es, das mercadorias e do capital
nos diversos continentes, com destaque para a mobilidade e a fixagdo de pessoas, grupos humanos
e povos, em funcé@o de eventos naturais, politicos, econémicos, sociais, religiosos e culturais, de
modo a compreender e posicionar-se criticamente em relagdo a esses processos e as possiveis
relagBes entre eles.

(EM13CHS203) Comparar os significados de territério, fronteiras e vazio (espacial, temporal e
cultural) em diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visdes dualistas
(civilizagao/barbarie, nomadismo/ sedentarismo, esclarecimento/ obscurantismo, cidade/campo,
entre outras).

(EM13CHS206) Analisar a ocupag¢do humana e a produgdo do espaco em diferentes tempos,
aplicando os principios de localizagdo, distribuicdo, ordem, extensdo, conexdo, arranjos,
casualidade, entre outros que contribuem para o raciocinio geogréfico.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA
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Analisar e avaliar criticamente as relag6es de diferentes grupos, povos e sociedades com a natureza (producao, distribuicdo e consumo) e seus impactos econdmicos e socioambientais,
com vistas a proposicdo de alternativas que respeitem e promovam a consciéncia, a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional, nacional e global.

(Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

11.8 HISTORIA

[1.9 GEOGRAFIA

(EM13CHS302) Analisar e avaliar criticamente os impactos econdémicos e socioambientais de cadeias
produtivas ligadas a exploragdo de recursos naturais e as atividades agropecuarias em diferentes
ambientes e escalas de andlise, considerando o modo de vida das populagGes locais i entre elas as
indigenas, quilombolas e demais comunidades tradicionais 1, suas praticas agroextrativistas e o
compromisso com a sustentabilidade.

(EM13CHS305) Analisar e discutir o papel e as competéncias legais dos organismos nacionais e
internacionais de regulacdo, controle e fiscalizagdo ambiental e dos acordos internacionais para a
promogao e a garantia de praticas ambientais sustentaveis.

(EM13CHS306) Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos socioeconémicos
no uso dos recursos naturais e na promogao da sustentabilidade econdmica e socioambiental do planeta
(como a adocao dos sistemas da agrobiodiversidade e agroflorestal por diferentes comunidades, entre
outros).

(EM13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de produgéo,
reaproveitamento e descarte de residuos em metrépoles, areas urbanas e rurais, € comunidades
com diferentes caracteristicas socioeconémicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de agdo que
promovam a sustentabilidade socioambiental, o combate a poluicdo sistémica e o consumo
responsavel.

(EM13CHS303) Debater e avaliar o papel da indUstria cultural e das culturas de massa no estimulo
ao consumismo, seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a percepgao critica das
necessidades criadas pelo consumo e a adogdo de habitos sustentaveis.

(EM13CHS305) Analisar e discutir o papel e as competéncias legais dos organismos nacionais e
internacionais de regulacdo, controle e fiscalizagdo ambiental e dos acordos internacionais para a
promocéo e a garantia de praticas ambientais sustentaveis.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar as relagdes de producéo, capital e trabalho em diferentes territorios, contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagfes na construgéo, consolidacéo e transformacgéo das

sociedades. (Competéncia 4 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

11.8 HISTORIA

1.9 GEOGRAFIA

(EM13CHSA401) Identificar e analisar as relagdes entre sujeitos, grupos, classes sociais e sociedades com
culturas distintas diante das transformacdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais e das novas formas
de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espacgos (urbanos e rurais) e contextos.

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias e
contextos historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geragbes, em especial, os jovens, levando
em consideragdo, na atualidade, as transformacdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais.

(EM13CHS401) Identificar e analisar as relagdes entre sujeitos, grupos, classes sociais e sociedades
com culturas distintas diante das transformacgfes técnicas, tecnolégicas e informacionais e das
novas formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espagos (urbanos e rurais) e contextos.
(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias
e contextos historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geragdes, em especial, os jovens,
levando em consideracao, na atualidade, as transformagdes técnicas, tecnologicas e informacionais.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

(Competéncia 5 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.8 HISTORIA

1.9 GEOGRAFIA

(EM13CHS502) Analisar situagbes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e discriminagéo, e
identificar agcBes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as
liberdades individuais.

(EM13CHS502) Analisar situacBes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e
discriminacg&o, e identificar agcbes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito
as diferencas e as liberdades individuais.
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(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético politicos decorrentes das transformacgdes culturais,
sociais, histéricas, cientificas e tecnolégicas no mundo contemporaneo e seus desdobramentos nas
atitudes e nos valores de individuos, grupos sociais, sociedades e culturas.

(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético politicos decorrentes das transformacdes
culturais, sociais, historicas, cientificas e tecnolégicas no mundo contemporédneo e seus
desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos, grupos sociais, sociedades e culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes posi¢c6es e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,

consciéncia critica e responsabilidade. (Competéncia 6 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.8 HISTORIA

[1.9 GEOGRAFIA

(EM13CHS602) Identificar e caracterizar a presenga do paternalismo, do autoritarismo e do populismo na
politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-americana, em periodos ditatoriais e democraticos,
relacionando-os com as formas de organizagéo e de articulagcao das sociedades em defesa da autonomia,
da liberdade, do didlogo e da promocéo da democracia, da cidadania e dos direitos humanos na sociedade
atual.

(EM13CHS603) Analisar a formacéo de diferentes paises, povos e nacgdes e de suas experiéncias politicas
e de exercicio da cidadania, aplicando conceitos politicos basicos (Estado, poder, formas, sistemas e
regimes de governo, soberania etc.).

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracdo dos Direitos Humanos, recorrendo as nogdes de
justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e entraves a concretizagdo desses direitos nas
diversas sociedades contemporaneas e promover agdes concretas diante da desigualdade e das violagbes
desses direitos em diferentes espagos de vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo e de cada
individuo.

(EM13CHS602) Identificar e caracterizar a presenca do paternalismo, do autoritarismo e do
populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-americana, em periodos
ditatoriais e democraticos, relacionando-os com as formas de organizacédo e de articulagdo das
sociedades em defesa da autonomia, da liberdade, do didlogo e da promocédo da democracia, da
cidadania e dos direitos humanos na sociedade atual.

(EM13CHS603) Analisar a formacéo de diferentes paises, povos e nagfes e de suas experiéncias
politicas e de exercicio da cidadania, aplicando conceitos politicos basicos (Estado, poder, formas,
sistemas e regimes de governo, soberania etc.).

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaragao dos Direitos Humanos, recorrendo as nogdes
de justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e entraves a concretizagdo desses
direitos nas diversas sociedades contemporaneas e promover agdes concretas diante da
desigualdade e das violagdes desses direitos em diferentes espagos de vivéncia, respeitando a
identidade de cada grupo e de cada individuo.

ORIENTACOES

Os componentes curriculares de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas - Histéria e Geografia - estdo estruturados nos quatroc a mp o s

findividuo, Natureza, Sociedade, Cultura e Eticad Rolitita e Trabalhoo .

de at uaTermo,e Espace,beeritdrio diFronteirad

HISTORIA
Sugere-se, neste componente curricular, a proposta de desenvolvimento relacionada a pesquisa em diferentes fontes e interpretacdes, orientando o processo de resolucéo de problemas e sua aplicagdo em
contextos diversos. O trabalho com estudos de casos da contemporaneidade que explorem o caréater investigativo e pesquisa historiografica ajuda o aluno a interagir com outras areas de conhecimento e

expandir a conexdo entre os componentes curriculares da area de conhecimento.

GEOGRAFIA
Sugere-se, neste componente curricular, que sejam propostas atividades que estimulem a pesquisa, comparagéo e o correlacionamento de informagdes, buscando promover a integragéo participativa dos
alunos e a comunicagdo adequada, assim como o desenvolvimento do processo de investigacéo, inquiricdo e levantamento de hipéteses.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1.8 HISTORIA

1.9 GEOGRAFIA

TEMPO E ESPACO
1 A producéo técnica e os impactos socioecondmicos em diferentes tempos e lugares;

TEMPO E ESPACO
1  Técnicas de cartografia e geotecnologias e seu uso em diferentes fendmenos espaciais:
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1 Asimagens e seus diferentes suportes: informag&o e comunicagéo politica e social ao longo das
temporalidades histéricas;

1  As conexdes histéricas do trabalho diante do uso dos recursos naturais em diferentes modos de
vida e habitos culturais (indigenas, quilombolas e demais comunidades tradicionais).

TERRITORIO E FRONTEIRA
1  Impérios e Estados Nacionais: as diversidades étnico culturais;
1 Usos do espacgo: processos civilizatérios, sedentarizagdo e deslocamentos na configuracéo
territorial em diferentes temporalidades;
1  Os valores construidos pela cultura juvenil:
V  vanguardas culturais e as novas concepcdes politicas.

INDIVIDUO, NATUREZA, SOCIEDADE, CULTURA E ETICA

1 A relacdo entre o uso de recursos naturais e modelos socioecondémicos em diferentes

sociedades para o bem-estar humano e equidade social:
V a Segunda Revolugdo Industrial no século XIX, o desenvolvimento da industria
quimica, elétrica, petréleo e ago;
V  aexpansdo do socialismo nos paises do Leste Europeu, China e Cuba.

1 O contexto histérico da Declaragdo Universal dos Direitos Humanos:
V  século XX - as rupturas na democracia: autoritarismo e totalitarismo e os tratados
internacionais de direitos humanos desde o fim da Segunda guerra Mundial;
V  independéncia dos paises da Africa, Asia e Oriente Médio.

1  Asrevolugdes na ciéncia: seus usos politicos, econdmicos e sociais;

1 A Declaragao Universal dos Direitos Humanos: seus principios e trajetéria histérica.

POLITICA E TRABALHO

1 O trabalho em diferentes culturas: seus significados e sentidos no mundo globalizado;

1  As conexdes historicas do trabalho diante do uso dos recursos naturais em diferentes modos de

vida e habitos culturais (indigenas, quilombolas e demais comunidades tradicionais):
V  os habitantes nativos do Brasil, o dominio tecnolégico da ceramica, da pedra e as
diversas formas de cultivo;
V  os indigenas, a relagdo de escambo e de escraviddo na exploragdo das atividades
econdmicas europeias na extracéo do pau brasil, no cultivo da cana de agucar e exploragao
das minas de ouro;
V  aresisténcia africana contra o trabalho escravo e a vida nos quilombos;
V  conquistas trabalhistas no Brasil na Era Vargas.

1  Desenvolvimento econémico e questdes ambientais, o papel dos Estados nacionais:
V  acordos, tratados, protocolos e convengdes ambientais internacionais e a soberania
nacional;
V  aglobalizagdo, as mudancas econdmicas no comércio internacional;
V  os paises e o desenvolvimento industrial recente: Brasil, Taiwan, Cingapura, Coreia
do Sul, México, Hong Kong e China;

as desigualdades regionais e sociais expressas pelo acesso a internet e redes

\%

sociais;

V  mapas tematicos e a andlise de territorios;
V espago urbano e rural, conflitos e

socioambientais;

\

formagéao demogréfica e social tradicionais e

TERRITORIO E FRONTEIRA
1 As correntes migratérias, a produgdo e circulagdo de mercadorias e suas marcas na
paisagem, conflitos socioespaciais e a organizacao territorial:

\%
\%

processos produtivos e sociedade produtiva;
dindmicas demograéficas e fluxos migratorios.

interesses socioeconémicos e

urbano industrial.

1  Fronteira, territério e territorialidade: conceito politico e juridico e a nogdo social de
ocupagédo do espaco;
1  Producéo e ocupagéo do espaco por meio da andlise e elaboracédo de mapas teméaticos:

abrangéncia escalar do fenébmeno espacial: local, regional e global e as relacdes
entre os principios do raciocinio geogréfico.

\Y

INDIVIDUO, NATUREZA, SOCIEDADE, CULTURA E ETICA
1  Segregacgéo socioespacial e a violagdo dos Direitos Humanos;
1 Redes globais e fluxos financeiros e a relagdo com a vulnerabilidade social e as
desigualdades territoriais:
V  politicas publicas e planejamento de infraestrutura como promog&o aos Direitos
Humanos.
1 A geopolitica das técnicas e da ciéncia;
1  Culturas tradicionais:
indigenas e quilombolas, territorialidade e direitos humanos.
1  Segregacéo socioespacial, vulnerabilidade socioambiental no mundo contemporaneo;
1 Impactos socioambientais relacionados aos diferentes padrdes de consumo e a
necessidade de adocao de habitos sustentaveis:
os conflitos espaciais na producdo, distribuicdo e consumo: a divisao
internacional e territorial do trabalho.

\Y

\Y

POLITICA E TRABALHO
1 Impactos ambientais em areas rurais e urbanas e a relagdo com a produgéo econdémica:

gestao de residuos sélidos e sustentabilidade socioambiental.

1 A producéo econdmica e as legislagdes para uso, preservagao, restauragéo, conservagao

dos recursos naturais:

imateriais:

\Y

\Y

0 papel dos orgdos internacionais nos

acordos, tratados, protocolos e

convengdes voltadas as praticas sustentaveis em diferentes escalas.
1 Interpretacdo de mapas para a compreensdo dos conceitos de fluxos materiais e
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f
f
1

V  expansdo do capitalismo e o aquecimento global.
Os desafios do agroneg6cio para o uso e gestédo dos recursos naturais de forma sustentavel;
Padrdes de industrializacéo e os riscos ao meio ambiente em diferentes paises do mundo;
A relagdo entre o uso de recursos naturais e modelos socioecondmicos em diferentes

sociedades para o bem-estar humano e equidade social.

V  adistribuicdo espacial das juventudes, da riqueza, dos fluxos de informacéo, da
populagdo economicamente ativa, da transicdo demogréfica e do envelhecimento da
populagao;
V A cidadania construida pela mobilidade.

1 O trabalho urbano e rural no mundo contemporaneo e os seus desafios ético politicos:

1 A economia globalizada e seu impacto politico e social: V a mao de obra familiar, as parcerias, os assalariados temporarios, o trabalho
V  aformagao dos blocos de poder e organismos internacionais regulatérios (FMI, OMC, doméstico, auténomo e trabalho analogo ao escravo.
Banco Central); 71  Desigualdades sociais no tempo e no espago:
V  a Globalizag&o e os aspectos econdmicos, politicos e culturais; V  paises latino-americanos: os conflitos territoriais nas fronteiras e processos
V  blocos econdmicos e politicos macrorregionais - América do Norte, Pacifico, Europa, migratorios.
América do Sul; 1 Ideias e concepgdes sobre a formagao de territérios e fronteiras e suas implicacdes para
V  mudancas econdmicas, produ¢cdo mundializada, fluxo financeiro; a compreensdao da cidadania e autonomia politica;
V  a desigualdade social, mundo interligado, impactos socioambientais, aumento do 1  Segregacéo socioespacial e a violagédo dos Direitos Humanos:
desemprego, concentragdo de riquezas. V  redes globais e fluxos financeiros e a relagdo com a vulnerabilidade social e as
1 O patriarcalismo, o coronelismo e o clientelismo na formacéo da sociedade brasileira: desigualdades territoriais.
V  paternalismo, autoritarismo e populismo: conceituacéo, origens e caracteristicas no 1  Paises latino-americanos: os conflitos territoriais nas fronteiras e processos migratorios.
Brasil e na América Latina.
V  legados do patriarcalismo e da escravidado: as relagbes de poder e constituicdo de
desigualdades (mito da democracia racial e tipos de racismo: injdria racial, racismo
institucional e racismo estrutural);
1  Osdireitos trabalhistas ao longo da histéria e suas perspectivas para sociedade contemporanea;
1  Doutrinas politicas em diversas temporalidades histéricas e a construgdo da cidadania
(liberalismo,  neoliberalismo,  socialismo, comunismo, anarquismo, socialdemocracia,
conservadorismo e progressismo).
CARGA HORARIA
1.8 HISTORIA 1.9 GEOGRAFIA

80 horas-aula

80 horas-aula

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias.
Para este camponente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacdes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o
site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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11.10 TECNICAS DE DESENHO E DESENVOLVIMENTO DE GAME ART I

Funcao: Desenvolvimento artistico, design gréafico
Classificacao: Planejamento e Execucao

AtribuicBes e Responsabilidades

Elaborar modelagem 2D para jogos digitais.
Realizar editoracdo de audio e imagens para jogos digitais em 2D.

Valores e Atitudes

Incentivar a criatividade.
Estimular o interesse pela realidade que nos cerca.
Responsabilizar-se pela producéo, utilizacdo e divulgacédo de informacdes.

Competéncias Habilidades
1. Identificar processo de niveis de jogabilidade, | 1.1 Utilizar ferramentas para concepgéo de niveis de
relacionando-o a concepg¢éo de jogos digitais. jogabilidade interface  com .“usuério-maquina

proporcionando teste de usabilidade e jogabilidade.
1.2 Selecionar material do.Game Design e aplica-lo
ao processo de testes de-usabilidade e jogabilidade
requisitados aos projetos de jogos.

2. Desenvolver concepcéo inicial de personagem | 2.1 Utilizar um conceito de personagem relacionado
para jogos digitais. ao Game..Design e aplicd-lo a construcao
requisitada‘ao projeto de jogos.

Orientacgdes

Ferramentas de apoio: Adobe Photoshop; Adobe Illustrator; Celtx; Construct, entre outras.

As ferramentas de apoio, presentes neste componente, sdo sugestbes da equipe de desenvolvimento
curricular. As escolhas ocorreram a partir de pesquisas realizadas com base no mercado de trabalho. As
competéncias deverdo ser desenvolvidas independentes da ferramenta de apoio utilizada.

Bases Tecnoldgicas

Edicao gréafica de imagens
1 Ferramentas de pintura;

1 Ferramentas de edicéo e tratamento;
1 Transformacéo;
1 Filtros.

Jogabilidade

1 Regras'do jogo:

V' condigdo de vitéria e derrota.
I <Modos de interatividade:

V Jogador-Game;

V Jogador-Jogador;

V Jogador-Desenvolvedor;

V Jogador-Plataforma.
1 Teoria dos jogos:

V Soma zero e soma nao zero.
1 Tipos de desafios;
1 Jogabilidade e design de niveis.

Niveis e interface
1 Design de niveis;
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1

1

1

1 Interfaces visuais:
V ativa;
V passiva;

V recursos especificos da plataforma;

Interacdo humano computador;
Design centrado no jogador;
Caracteristicas da interface e do game;

V componentes.
T Acessibilidade e usabilidade.

Desenvolvimento Verbal do Personagem

1 Narracao;
1 Mondlogo;

1 Dialogo.
Carga horaria (horas-aula)
L. Préti
Teodrica 00 r.atl.ca 80 Total 80 Horas-aula
Profissional

Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, esta prevista‘divisao de classes em turmas.

Para ter acesso as titulagdes dos Profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente
curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php.
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[1.11 DESENVOLVIMENTO DE JOGOS PARA WEB Il

Funcao: Programacao de jogos digitais para web
Classificacao: Planejamento e Execucao

Atribuicdes e Responsabilidades

Desenvolver jogos digitais para Internet.
Utilizar linguagem de programacéo para WEB no desenvolvimento de jogos digitais.

Valores e Atitudes

Socializar os saberes.
Incentivar acdes que promovam a cooperagao.
Estimular o interesse na resolucédo de situaces-problema.

Competéncias Habilidades
1. Desenvolver jogos para a Web com o uso de | 1.1 Aplicar elementos basicos de imagens, sons,
ferramentas e linguagens de programacao. movimentos e animacoes.
1.2 Fazer algoritmos, implementando a mecénica do
jogo.
1.3 Desenvolver ambientes, gréaficos.

Orientagdes

Ferramentas de apoio: Adobe Flash; HTML5 / JavaScript / CSS3.

As ferramentas de apoio, presentes neste componente, sdo sugestbes da equipe de desenvolvimento
curricular. As escolhas ocorreram a partir de pesquisas realizadas com base no mercado de trabalho. A
competéncia devera ser desenvolvida independente da ferramenta de apoio utilizada.

Bases Tecnoldgicas

Introducéo a linguagem de programacéo para Weh
1 Classes béasicas;
Variaveis e tipos de dados referentes @ linguagem de programacao;
Comandos de decisao, repeticdo e operadores;
Funcbes e métodos;
Controles e interface gréfica’para o usuario.

=A =4 =4 =4

Carga horaria (horas-aula)

Tedrica 00 Pr_at|_ca 80 Total 80 Horas-aula
Profissional

Possibilidade de divisao de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos o0s .-componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, esta prevista diviséo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacdes dos Profissionais habilitados a ministrarem aulas neste
componente curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php.
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1.12 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

Funcdo: Programacéo de jogos eletrénicos
Classificacdo: Planejamento e Execucao

AtribuicGes e Responsabilidades

Utilizar programacao orientada a objetos para o desenvolvimento de jogos digitais.

Valores e Atitudes

Estimular a proatividade.
Estimular a autoconfianca.
Incentivar atitudes de autonomia.

Competéncias

Habilidades

1. Selecionar linguagens de programacéao
orientada a objetos.

2. Selecionar paradigma da orientacdo a objetos e
suas aplicagdes no desenvolvimento de jogos

digitais.

1.1 Utilizar ambientes de desenvolvimento de
Programacéo Orientada a Objetos.

1.2 Redigir documentagdo de uso’dos programas
desenvolvidos.

2.1 Aplicar técnicas de. programacdo orientada a
objetos para o desenvolvimento da mecénica de
jogos digitais.

2.2 Executar procedimentos de testes da mecénica
de jogos digitais.

Orientagdes

Ferramentas de Apoio: Eclipse; NETBeans; Unity3D.

As ferramentas de apoio, presentes neste componente, sdo sugestdes da equipe de desenvolvimento
curricular. As escolhas ocorreram a partir de pesquisas realizadas com base no mercado de trabalho. As
competéncias deverdo ser desenvolvidas independentes da ferramenta de apoio utilizada.

Bases Tecnoldgicas

Légica computacional orientada a objetos

Diagramas de classes, casos:de uso e diagramas de objetos

Ambientes de desenvolvimento de mecanica de jogos

Desenvolvimento de.software - jogo digital

Conceitos de‘orientag¢éo a objetos:

1

=A =4 =4 A =4

Classes e objetos;
Assinatura de métodos;
Encapsulamento;
Heranca;

Sobrecarga e sobrescrita;
Polimorfismo.

Tratamento de excecdes

Ambientes graficos

Conceitos de conexao a banco de dados
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Carga horaria (horas-aula)

Tedrica 00 Pr.at|.ca 120 Total 120 Horas-aula
Profissional

Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacdes dos Profissionais habilitados a ministrarem aulas neste
componente curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php.
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11.13 MODELAGEM 3D

Funcédo: Desenvolvimento de elementos graficos para jogos

Classificacdo: Execucédo

AtribuicGes e Responsabilidades

Desenvolver interfaces graficas.
Elaborar modelagem 2D e 3D para jogos digitais.
Realizar editoracdo de imagens para jogos digitais.

Valores e Atitudes

Incentivar a criatividade.
Estimular a organizacao.
Incentivar atitudes de autonomia.

Competéncias Habilidades

1. Identificar 0s conceitos e processos de | 1.1 Utilizar os recursos de manipulacdo de objetos

modelagem 3D para jogos digitais. 3D, reconhecendo suas diferencas.

2. Elaborar objetos, texturas e personagens 3D

para jogos digitais. modelagem 3D.

2.1 Selecionar e manusear ferramentas gréficas de

2.2 Realizar projeto-artistico de jogos digitais criando
imagens, texturas e personagens 3D e definindo
suas caracteristicas.

Orientagdes

Ferramenta de Apoio: Autodesk Maya; Blender; Autodesk:3DS Max.

As ferramentas de apoio, presentes neste componente, sdo sugestbes da equipe de desenvolvimento
curricular. As escolhas ocorreram a partir de pesquisas realizadas com base no mercado de trabalho. As
competéncias deverdo ser desenvolvidas independentes da ferramenta de apoio utilizada.

Bases Tecnoldgicas

Conceitos de modelagem 3D

il

= =4 =4 -4 -4

Introducao a modelagem.3D:

V  modelagem poligonal;

V  lowpoly e highpoly.
Sistema de coordenada X, Y e Z;
Rotacéo;

Translacéo;
Escala;
Extruséo.

Introdugao ao ambiente de modelagem 3D e propriedades dos objetos

1

f
f
f

=

Menus e comandos;
Navegacao na area 3D;
Criacdo, manipulacao e transformacéo de objetos;
Grupos e hierarquias:
V texturizacao;
V aplicacdo do grupo de texturas nos objetos;

V definicdo da posi¢do dos grupos de texturas nos objetos.

Edicdo de objetos;
Modelagem com curvas;
Criacédo e edi¢do de shaders;
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1 Transparéncias e reflexdes;
1 Mapeamento de material:
V definicdo de pontos na textura para que seja adaptada ao objeto.

lluminacao e efeitos especiais
Renderizagéo

Projeto:
1 Criacdo de personagem 3D:
V planejamento, concepcgao artistica e design do personagem.
1 Criacao de cenario 3D:
V planejamento, concepcao artistica e design do cenario.

Carga horaria (horas-aula)

L. Préatica
Teodrica 00 . I. 80 Total 80 Horas-aula
Profissional

Possibilidade de divisao de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos o0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, esta prevista divisao de classes em turmas.

Para ter acesso as titulagdes dos Profissionais habilitados a ministrarem aulas neste
componente curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.qov.br/index.php.

CNPJ: 62823257/0001-09 339
Pagina n® 102


http://www.cpscetec.com.br/crt/

Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza
Governo do Estado de S&o Paulo
Rua dos Andradas, 1407 Santa Ifigéniai CEP: 01208-0001 Sé&o Paulo i SP

.14 LINGUAGEM DE PROGRAMACAO |

Funcdo: Programacéo de jogos eletrénicos
Classificacdo: Planejamento e Execucao

AtribuicGes e Responsabilidades

Selecionar softwares motores (engine) de jogos digitais.
Utilizar programacao orientada a objetos para o desenvolvimento de jogos digitais.

Valores e Atitudes

Desenvolver a criticidade.
Incentivar acdes que promovam a cooperacgao.
Estimular interesse na resolucdo de situagBes-problema.

Competéncias Habilidades
1. Identificar conceitos de programacéo orientada | 1.1 Aplicar os conceitos de orienta¢do a objetos na
a objetos. elaboracéo de jogos digitais.

1.2 Aplicar as especificidades da linguagem de
programacéo NET e do framework com plug-in para
0 motor de jogo, multiplataforma para jogos 2D e 3D.

2. Analisar a utlizagdo da linguagem de | 2.1 Aplicar as especificidades do Framework com
programacéo orientada a  objetos no | plug-in para o.motor de jogo, multiplataforma para
desenvolvimento de protétipos de jogos digitais. jogos 2D e 3D.

2.2 Elaborar algoritmos de programacédo .NET para
framework com plug-in para o motor de jogo,
multiplataforma para jogos 2D e 3D.

Orientagdes

Ferramenta de apoio: Linguagem: C#; Biblioteca de desenvolvimento Visual Studio com plug-in Unity 3D
ou MonoDevelop incorporado ao Untity 3D; Plataforma para criagéo e execucao jogo: Unity 3D.

As ferramentas de apoio, presentes neste componente, sdo sugestdes da equipe de desenvolvimento
curricular. As escolhas ocorreram a partir de pesquisas realizadas com base no mercado de trabalho. As
competéncias deverdo ser desenvolvidas independentes da ferramenta de apoio utilizada.

Bases Tecnolbgicas

Noc¢des do framework com plug-in para motor de jogo 2D e 3D
Variaveis e tipos de dados de linguagem de programac¢éo de computadores
Classes, objetos, atributos, métodos, argumentos e parametros
Comandos de decisao, repeticdo e operadores
Colecdes unidimensionais (vetores) e bidimensionais (matrizes)
Aplicacéo de conceitos de orientacdo a objetos para jogos digitais

1 Encapsulamento:

V propriedades.
1 Heranga;

1 Polimorfismo.

Compilagdo e execugdo em modulos
1 Desktop;
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1 Dispositivos moéveis;
1 Consoles.

Tipos de dados de scripts para motor de jogo

Biblioteca de classes e métodos do framework com seu motor de jogo

Carga horaria (horas-aula)

Tebrica 00 Pr.at|.ca 80 Total 80 Horas-aula
Profissional

Possibilidade de divisdo de classes em turmas, conforme o item 4.9 do Plano de Curso.

Todos o0s componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as
competéncias. Para este componente curricular, esta prevista diviséo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulagdes dos Profissionais habilitados a ministrarem aulas neste
componente curricular, consultar o site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php.
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32 SERIE i ENSINO MEDIO COM HABILITACAO PROFISSIONAL DE TECNICO EM PROGRAMACAQ DE JOGOS DIGITAIS

32 SERIE

AREA DE CONHECIMENTO: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

lI.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

1.3 LINGUA ESPANHOLA

Avaliar os impactos emocionais e sociais de nossas praticas e
condutas.

Responder com empatia a emoges e necessidades manifestadas por
outras pessoas.

Demonstrar autoconfianga na execugéo de procedimentos que
envolvam duracéo.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepg¢édo e producdo de discursos nos
diferentes campos de atuacao social e nas diversas midias, para ampliar as formas de patrticipacéo social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretagao critica da
realidade e para continuar aprendendo. (Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

lI.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

1.3 LINGUA ESPANHOLA

(EM13LP21) Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists
comentadas de preferéncias culturais e de entretenimento, revistas
culturais, fanzines, e-zines ou publica¢cdes afins que divulguem,
comentem e avaliem mdusicas, games, séries, filmes, quadrinhos,
livros, pecas, exposi¢des, espetaculos de danga etc., de forma a
compartilhar gostos, identificar afinidades, fomentar comunidades etc.
(EM13LP25) Participar de reunides na escola (conselho de escola e
de classe, grémio livre etc.), agremiacdes, coletivos ou movimentos,
entre outros, em debates, assembleias, féruns de discussdo etc.,
exercitando a escuta atenta, respeitando seu turno e tempo de fala,
posicionando-se de forma fundamentada, respeitosa e ética diante da
apresentacao de propostas e defesas de opiniGes, usando estratégias
linguisticas tipicas de negociagéo e de apoio e/ou de consideracéo do
discurso do outro (como solicitar esclarecimento, detalhamento, fazer
referéncia direta ou retomar a fala do outro, parafraseando-a para
endosséa-la, enfatizd-la, complementa-la ou enfraquecé-la),
considerando  propostas alternativas e reformulando seu
posicionamento, quando for o caso, com vistas ao entendimento e ao
bem comum.

(EM13LP26A) Relacionar textos e documentos legais e normativos de
ambito universal, nacional, local ou escolar que envolvam a definicdo

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estdo organizadas em outra série.

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estao organizadas em outra série.
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de direitos e deveres i em especial, os voltados a adolescentes e
jovens i aos seus contextos de produgéao.

(EM13LP31) Compreender critcamente textos de divulgagéo
cientifica orais, escritos e multissemidticos de diferentes areas do
conhecimento, identificando sua organizacdo tépica e a
hierarquizacdo das informagdes, identificando e descartando fontes
ndo confiaveis e problematizando enfoques tendenciosos ou
superficiais.

(EM13LP52) Analisar obras significativas das literaturas brasileiras e
de outros paises e povos, em especial a portuguesa, a indigena, a
africana e a latino-americana, com base em ferramentas da critica
literaria (estrutura da composicdo, estilo, aspectos discursivos) ou
outros critérios relacionados a diferentes matrizes culturais,
considerando o contexto de produgéo (visdes de mundo, dialogos com
outros textos, inser¢des em movimentos estéticos e culturais etc.) e o
modo como dialogam com o presente.

(EM13LP54) Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias i
mediante selecao e apropriagao de recursos textuais e expressivos do
repertorio artistico 1, efou producdes derivadas (parodias,
estilizagdes, fanfics, fanclipes etc.), como forma de dialogar critica
e/ou subjetivamente com o texto literario.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢des,
e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a
resolucdo de conflitos e a cooperacgéo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

1.3 LINGUA ESPANHOLA

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estao organizadas em outra série.

Obs.:

As habilidades desta competéncia para este componente

curricular estdo organizadas em outra série.

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estao organizadas em outra série.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa,
ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam o0s Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional

e global. (Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

1.3 LINGUA ESPANHOLA

(EM13LP34) Produzir textos para a divulgacéo do conhecimento e de
resultados de levantamentos e pesquisas i texto monogréafico, ensaio,
artigo de divulgacgéo cientifica, verbete de enciclopédia (colaborativa
ou ndo), infografico (estatico ou animado), relato de experimento,

Obs.:

As habilidades desta competéncia para este componente

curricular estédo organizadas em outra série.

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estédo organizadas em outra série.
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relatério, relatério multimidiatico de campo, reportagem cientifica,
podcast ou vlog cientifico, apresentagdes orais, seminarios,
comunicagbes em mesas redondas, mapas dinamicos etc. T,
considerando o contexto de produgéo e utilizando os conhecimentos
sobre os géneros de divulgagéo cientifica, de forma a engajar-se em
processos significativos de socializagdo e divulgagdo do
conhecimento.

(EM13LP45) Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista
temas e acontecimentos de interesse local ou global, noticias, foto
denuncias, fotorreportagens, reportagens multimidiaticas,
documentarios, infogréaficos, podcasts noticiosos, artigos de opinido,
criticas da midia, vlogs de opinido, textos de apresentacdo e
apreciagdo de producdes culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros
géneros proprios das formas de expressédo das culturas juvenis (vlogs
e podcasts culturais, gameplay etc.), em varias midias, vivenciando de
forma significativa o papel de reporter, analista, critico, editorialista ou
articulista, leitor, vlogueiro e booktuber, entre outros.

(EM13LP53) Produzir apresentacfes e comentarios apreciativos e
criticos sobre livros, filmes, discos, cangdes, espetaculos de teatro e
danca, exposicdes etc. (resenhas, vlogs e podcasts literarios e
artisticos, playlists comentadas, fanzines, e-zines etc.).

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, cultural, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-
as como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza. (Competéncia 4 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

I11.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

1.3 LINGUA ESPANHOLA

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estao organizadas em outra série.

Obs.: As habilidades desta competéncia para este componente
curricular estdo organizadas em outra série.

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos de modo a
compreender e caracterizar as linguas como fenémeno
(geo)politico, histérico, social, cultural, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas interagdes sociais, a variedade
e o estilo de lingua adequados a situagdo comunicativa, ao(s)
interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos
das linguas por esse(s)interlocutor(es) e sem preconceito
linguistico.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Compreender os processos de producéo e negociacdo de sentidos nas praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressao de valores e identidades, em
uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade. (Competéncia 5 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES
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1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

1.3 LINGUA ESPANHOLA

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma
consciente e intencional para interagir socialmente em praticas
corporais, de modo a estabelecer relagdes construtivas, empaticas,
éticas e de respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, estereétipos e
relacbes de poder presentes nas praticas corporais, adotando
posicionamento contrario a qualquer manifestagdo de injustica e
desrespeito a direitos humanos e valores democraticos.
(EM13LGG503) Vivenciar praticas corporais e significa-las em seu
projeto de vida, como forma de autoconhecimento, autocuidado com
0 corpo e com a saude, socializagéo e entretenimento.

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma
consciente e intencional para interagir socialmente em préaticas
corporais, de modo a estabelecer relagdes construtivas, empaticas,
éticas e de respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, estere6tipos e
relacdes de poder presentes nas praticas corporais, adotando
posicionamento contrario a qualquer manifestagdo de injustica e
desrespeito a direitos humanos e valores democraticos.
(EM13LGG503) Vivenciar praticas corporais e significa-las em seu
projeto de vida, como forma de autoconhecimento, autocuidado com
0 corpo e com a saude, socializacéo e entretenimento.

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de
forma consciente e intencional para interagir socialmente em
préticas corporais, de modo a estabelecer relagbes construtivas,
empdticas, éticas e de respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos,
esteredtipos e relagdes de poder presentes nas praticas
corporais, adotando posicionamento contrario a qualquer
manifestagdo de injustica e desrespeito a direitos humanos e
valores democraticos.

(EM13LGG503) Vivenciar praticas corporais e significa-las em
seu projeto de vida, como forma de autoconhecimento,
autocuidado com o corpo e com a saude, socializagdo e
entretenimento.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Apreciar esteticamente as mais diversas produgfes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas. (Competéncia 6 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

lI.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

111.3 LINGUA ESPANHOLA

(EM13LGG601) Apropriar-se do patriménio artistico de diferentes
tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os
processos de legitimacdo das manifestac¢des artisticas na sociedade,
desenvolvendo visdo critica e historica.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas
manifestacBes artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim
como delas participar, de modo a agucar continuamente a
sensibilidade, a imaginacao e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criagcdo
autorais individuais e coletivos nas diferentes linguagens artisticas
(artes visuais, audiovisual, danca, muisica e teatro) e nas intersecgées
entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais,
conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, histéricos, sociais e
politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimens®es da vida social, cultural, politica e econémica e identificar o
processo de construcao histdrica dessas praticas.

(EM13LP46) Compartilhar sentidos construidos na leitura/escuta de
textos literarios, percebendo diferencas e eventuais tensdes entre as
formas pessoais e as coletivas de apreensdo desses textos, para
exercitar o didlogo cultural e agucar a perspectiva critica.

(EM13LGG601) Apropriar-se do patriménio artistico de diferentes
tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os
processos de legitimacao das manifestacdes artisticas na sociedade,
desenvolvendo viséo critica e historica.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente  diversas
manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim
como delas participar, de modo a agucar continuamente a
sensibilidade, a imaginacao e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criagcdo
autorais individuais e coletivos nas diferentes linguagens artisticas
(artes visuais, audiovisual, danga, misica e teatro) e nas intersecgdes
entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais,
conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, histéricos, sociais e
politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimens@es da vida social, cultural, politica e econdmica e identificar o
processo de construcao histérica dessas praticas.

(EM13LGG601) Apropriar-se do patriménio artistico de
diferentes tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade,
bem como os processos de legitimagdo das manifestagbes
artisticas na sociedade, desenvolvendo vis&o critica e histérica.
(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas
manifestagfes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
assim como delas participar, de modo a agugar continuamente
a sensibilidade, a imaginagéo e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criagao
autorais individuais e coletivos nas diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, audiovisual, danca, musica e teatro) e
nas intersecg6es entre elas, recorrendo a referéncias estéticas
e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos,
histéricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e
coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as préaticas artisticas as diferentes
dimensbes da vida social, cultural, politica e econémica e
identificar o processo de construcéo histérica dessas praticas.
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(EM13LP47) Participar de eventos (saraus, competicbes orais,
audigdes, mostras, festivais, feiras culturais e literarias, rodas e clubes
de leitura, cooperativas culturais, jograis, repentes, slams etc.),
inclusive para socializar obras da propria autoria (poemas, contos e
suas variedades, roteiros e microrroteiros, videominutos, playlists
comentadas de musica etc.) elou interpretar obras de outros,
inserindo-se nas diferentes préticas culturais de seu tempo.
(EM13LP50) Analisar relacdes intertextuais e interdiscursivas entre
obras de diferentes autores e géneros literarios de um mesmo
momento histérico e de momentos histéricos diversos, explorando os
modos como a literatura e as artes em geral se constituem, dialogam
e se retroalimentam.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva. (Competéncia 7 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

1.3 LINGUA ESPANHOLA

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da
informacg&o e comunicacgdo (TDIC) na formagao do sujeito e em suas
praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em préaticas de
selecéo, compreenséao e producéo de discursos em ambiente digital.
(EM13LP18) Utilizar softwares de edigdo de textos, fotos, videos e
audio, além de ferramentas e ambientes colaborativos para criar
textos e producdes multissemidticas com finalidades diversas,
explorando os recursos e efeitos disponiveis e apropriando-se de
praticas colaborativas de escrita, de construgdo coletiva do
conhecimento e de desenvolvimento de projetos.

(EM13LP30) Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de
campo, experimento cientifico, levantamento de dados etc.), usando
fontes abertas e confiaveis, registrando o processo e comunicando os
resultados, tendo em vista os objetivos pretendidos e demais
elementos do contexto de producdo, como forma de compreender
como o conhecimento cientifico & produzido e apropriar-se dos
procedimentos e dos géneros textuais envolvidos na realizacdo de
pesquisas.

(EM13LP32C) Posicionar-se criticamente sobre informagdes e dados
pesquisados e comparados e estabelecer recortes precisos.
(EM13LP41A) Analisar os processos humanos e automaticos de
curadoria que operam nas redes sociais e outros dominios da internet.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da
informacg&o e comunicagao (TDIC) na formagédo do sujeito e em suas
praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em préaticas de
selecdo, compreensao e producéo de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagao e
comunicagdo (TDIC), compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utilizd-las de modo ético, criativo,
responséavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes
contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da
informacéo e comunicagédo (TDIC) na formacao do sujeito e em
suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em
praticas de sele¢do, compreenséo e producéo de discursos em
ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de produgdo coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.
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(EM13LP44B) Identificar valores e representacbes de situagdes,
grupos e configuragBes sociais veiculadas, desconstruindo
estereotipos, destacando estratégias de engajamento e viralizagdo.

ORIENTACOES

O Curso Ensino Médio com Habilitagdo Profissional de Técnico em Programacgéo de Jogos Digitaisof er ece ~ Uni dade Escodombp aomponkhaedeuMnisernd
componente curricular Espanhol o.

Se a Uni dade o psemaBspapheollad ,Maotsr icconiponentes curriculares de L2ngua Po-aula(@@B0b/@s48h/apd Mat em8tica estar
Orientamos, nestes componentes curriculares, que sejam trabalhados os objetos de conhecimentos relacionados a participagdo dos alunos nos Exames Nacionais de acesso ao Ensino Superior.

LINGUA PORTUGUESA

O componente curricular fulngadoPoosugiuesaocasp s Prétieas deEstado € Besquisani,Jarifglistiao-nsdadbomo VidaiPablicao ,Artistico-literariod
e ¢ a nvpda Pefisoalod .

O campo das Préticas de Estudo e Pesquisa abrange a pesquisa, recepgéo, apreciagéo, analise, aplicacéo e producéo de discursos/textos expositivos, analiticos e argumentativos, que circulam tanto na
esfera escolar como na académica e de pesquisa, assim como no jornalismo de divulgagao cientifica; o campo Jornalistico-midiatico refere-se aos discursos/textos da midia informativa (impressa, televisiva,
radiofonica e digital) e ao discurso publicitario; o campo de atuagdo na Vida Publica contempla os discursos/textos normativos, legais e juridicos que regulam a convivéncia em sociedade, assim como
discursos/textos propositivos e reivindicatérios (peticdes, manifestos etc.); o campo Artistico-literario abrange o espaco de circulagéo das manifestacGes artisticas em geral, contribuindo para a construgdo da
apreciacgao estética, significativa para a constituicdo de identidades, a vivéncia de processos criativos, o reconhecimento da diversidade e da multiculturalidade e a expressé@o de sentimentos e emogdes; e 0
campo da Vida Pessoal organiza-se de modo a possibilitar uma reflex@o sobre as condi¢cdes que cercam a vida contemporanea e a condigdo juvenil no Brasil e no mundo e sobre temas e questdes que afetam
os jovens. Esses campos de atuagdo estdo materializados nas praticas de linguagem: leitura e escrita, oralidade e andlise linguistica.

Sugere-se que, aspectos voltados a interacéo, gostos, interesses, entre outros, sejam relacionados com os principios e valores de equidade, democracia e de direitos humanos, quando forem desenvolvidas
praticas culturais de paises lus6fonos.

E importante que os estudantes sejam motivados a participar de eventos que considerem o debate, a explanacéo de ideias, a busca por posicionamento critico, entre outras dinAmicas que ocorrem em
ambientes como clubes, oficinas e afins; sugere-se que se desenvolvam projetos integrados aos diferentes campos de atuagédo social.

LINGUA INGLESA
O componente curricular fAL2ngua I nglesaodo est § e sPratiaad deEstutlo e RFesqsisad jJordgabstico-mmiateceo \idd Pabticaa Ariddticoditerarioa |
c amp\WdaPRessoaldo. A contextualiza-«o das pr8ticas de |l inguagem nos di v e rimeasnglesanmapulttsa ddieal, nas cultarasfueenipesem
estudos e pesquisas, além de promover a ampliagéo das perspectivas do estudante em relagdo a sua vida pessoal e profissional, favorecendo a aproximag&o e integragao com grupos multilingues e multiculturais
no mundo (BRASIL, 2018).
Aprender a lingua inglesa pode propiciar a criagao de novas formas de engajamento e participagao do estudante em um mundo social cada vez mais globalizado e plural, cujas fronteiras entre paises, interesses
pessoais, locais, regionais, nacionais e transnacionais estao cada vez mais liquidas. (BRASIL, 2018)
E importante que o professor, neste componente curricular, faga uso, se possivel, de ferramentas digitais, para que sejam produzidos textos que explorem este universo e possibilitem a reflexao sobre a ética
na utilizag&o de recursos digitais para fins pessoais e no mundo corporativo, em tempos de contemporaneidade.

LINGUA ESPANHOLA
O componente curricular AL2ngua Espanhol ad est § ePsaticasude BstudaledPesyuwisad Jarrmléstico-miadiatigadsViddiBublacaou s tigtico-literariod |
c amp\WdaRessoalo. A contextualiza-«o das pr8ticas de |linguagem nos di v e rdismama aulunagigita, nas eultusas juvanis € em estedosr|
e pesquisas, além de promover a ampliagdo das perspectivas do estudante em relagédo a sua vida pessoal e profissional, favorecendo a aproximagao e integragdo com grupos multilingues e multiculturais no
mundo (BRASIL, 2018).
Aprender a lingua espanhola pode propiciar a criagdo de novas formas de engajamento e participagdo do estudante em um mundo social cada vez mais globalizado e plural, cujas fronteiras entre paises,
interesses pessoais, locais, regionais, nacionais e transnacionais estdo cada vez mais liquidas. (BRASIL, 2018)
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E importante que o professor, neste componente curricular, faga uso, se possivel, de ferramentas digitais, para que sejam produzidos textos que explorem este universo e possibilitem a reflexdo sobre a ética
na utilizagdo de recursos digitais para fins pessoais e no mundo corporativo, em tempos de contemporaneidade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

1.3 LINGUA ESPANHOLA

PRATICAS DE ESCUTA E ORALIDADE
1  Préticas de oralidade:
V  escuta atenta, turno e tempo de fala;
V  tomada de nota;
V  estratégias e procedimentos de leitura de textos
orais;
V  discusséo de temas controversos de interesse
e/ou relevancia social;
V  participagdo em debates, assembleias e féruns
de discusséo:
o selegdo e uso de argumentos para
defesa de opinides.
1  Planejamento, producéo e edi¢ao de playlists:
V  consideragdo do contexto de
circulagao e recep¢éo;
V  usos expressivos de recursos linguisticos e
paralinguisticos;
V  uso de softwares de edi¢do de som.
1  Producédo oral pelo uso de recursos multissemiéticos, de
forma individual e coletiva:
o uso de softwares de edicéo.

producéo,

PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA
1  Apreciacéo:

V  avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos

em textos e produgdes artisticas e culturais etc.
T Réplica:

V  posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por
textos e atos de linguagem.

1  Contexto de produgdo (e/ou reconstrugdo), circulacéo e
recepcao de Textos Escritos e Multissemi6ticos:

V  planejamento, producdo e edicdo de textos
escritos e multissemidticos;

V  reconstrugdo da textualidade e compreenséo dos
efeitos de sentidos provocados pelos usos de
recursos linguisticos e multissemioticos;

PRATICAS DE ESCUTA E ORALIDADE
1  Escuta atenta, turno e tempo de fala;
1 Tomada de nota;
1 Compreenséo geral e especifica de textos orais:
V  estratégias de leitura:

o  conhecimento prévio sobre o tema para
favorecer o0 estabelecimento de
hipéteses sobre o que sera ouvido;

o atengdo as informacdes que se deseja
extrair do texto.

1 Identificacdo de caracteristicas da linguagem falada para o
e x e r csheakingo ;i
1  Planejamento, produgéo e edi¢éo de textos orais:
V  observacdo da entonagdo e da pontuacdo na
oralidade (stress);
V  producdo de géneros orais demarcados pelos
atos de narrar, relatar, expor, argumentar e
descrever acdes, adequados as diferentes
plataformas e ambientes para publicacéo.

PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA
1  Apreciacao:
V  avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produgdes artisticas e culturais.
T Réplica:
V  posicionamento responsavel em relacao a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por
textos e atos de linguagem.

1 Leitura e compreensdo de textos escritos e
multissemiéticos:
V  distincdo entre fatos e opinides;
V  identificacdo de posicionamentos, pontos de

vista, ideias favoraveis e/ou contrarias que sirvam
de argumento ou justificativa em um texto;

V  identificacdo de modificadores de substantivos,
verbos ou adjetivos presentes na produgdo
textual;

PRATICAS DE ESCUTA E ORALIDADE

1 A lingua espanhola no mundo hispanofalante:
variedades linguisticas e particularidades
socioculturais;

1  Escuta atenta, turno e tempo de fala;
Tomada de nota;
1  Compreenséo geral e especifica de textos orais:

V  estratégias de leitura:

o conhecimento prévio sobre o
tema para  favorecer o
estabelecimento de hipéteses
sobre o que sera ouvido;
o atengdo as informagdes que se
deseja extrair do texto.
1 Identificacdo de caracteristicas da linguagem falada
para o ehadandd ci o i
1  Efeitos de sentidos em textos de natureza oral:
V  linguagem figurada.
1  Planejamento, produgéo e edicéo de textos orais:

V  uso de recursos sonoros (volume, timbre,
intensidade, pausas, ritmo, sincronizagao,
entre outros);

V  observagdo da entonagdo e da pontuagao
na oralidade;

V  producdo de géneros orais demarcados
pelos atos de narrar, relatar, expor,
argumentar e descrever acdes, adequados
as diferentes plataformas e ambientes para
publicagéo.

=

PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA
1  Apreciacéo:
V  avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e
politicos em textos e producdes artisticas e
culturais.
1 Réplica:
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1

V  reconstru¢do das condicbes de produgéo,
circulagéo e recepgéo de textos;
V  producdo escrita pelo uso de recursos
multissemidticos, de forma individual e coletiva:
0 uso de softwares de edic&o.
V  relacgéo entre textos e discursos:
Contexto de producéo, circulagdo e recepcdo de Textos
Legais e Normativos:
V curadoria de informacéao;
V regularidades de géneros de textos legais e
normativos;
V identificacdo e inferéncia de motivag6es e/ou
finalidades para ampliacéo da
compreensdo de textos normativos e
documentos legais.
Condig6es de produgéo (e/ou reconstrucdo), circulacao e
recepcdo de Textos Artistico-literarios:
V  visbes de mundo, didlogos com outros textos,
insercdes em movimentos estéticos e culturais

etc.;
V  estrutura da composicdo, estilo, aspectos
discursivos;
V  repertérios de leitura e apreciacao:
o literatura brasileira, portuguesa,

indigena, africana e latino-americana.
V  efeitos de sentido apreendidos em textos
literarios;
V  desenvolvimento da perspectiva critica:
o livros, filmes, discos,
espetaculos de teatro e danca,
exposicbes etc.(resenhas, vlogs e
podcasts literarios e artisticos, playlists
comentadas, fanzines, e-zines etc.).
V  organizagdo e participagdo em eventos culturais:
0 saraus, competicdes orais, audicdes;
mostras, festivais, feiras culturais e
literarias, rodas e clubes de leitura,
cooperativas culturais, jograis,
repentes, slams.
Producdo de textos em Géneros Proprios para a
apreciacdo, especialmente para circulacdo da cultura
digital:
V  parédias, estilizagGes, fanfics, fanclipes etc.

cancoes,

V  abordagens de contextos corporativos,
esportivos, culturais, turisticos, gastronémicos,
em meios de transportes, em eventos, entre
outros.

Planejamento e
multissemiéticos:

V  producdo de géneros escritos demarcados pelos
atos de narrar, relatar, expor, argumentar e
descrever acgbes, adequados aos diferentes
ambientes para publicacéo:

o0 elaboragdo de textos em géneros
proprios, especialmente em relagéo as
midias sociais da cultura digital.

producdo de textos escritos e

PRATICAS DE ANALISE LINGUISTICA

1

=

Terminologias técnicas e cientificas e vocabularios
especificos:

V  dicionarios bilingues, vocabulérios, glossarios;

V  sindnimos, antdnimos, siglas, abreviacdes e

acrénimos.

Estruturas morfossintaticas e semanticas do vocabulario
(processo de formagao de palavras) empréstimos de outras
linguas;
Recursos morfossintaticos;
Modificadores de substantivos, verbos e adjetivos;
Estudo da diversidade cultural dos principais paises falantes
da lingua inglesa:
cultura e tradi¢cdes;
elementos protocolares;
costumes regionais;
organizacdo de procedimentos basicos para
viagens:

o tiragem de passaporte;
vistos de entrada e permanéncia;
moedas estrangeiras;
fusos horarios;
exigéncias alfandegarias;
uso de formulérios para atendimentos
padronizados.

<<<<

O O O oo

\Y

posicionamento responsavel em relagdo a
temas, visbes de mundo e ideologias
veiculados por textos e atos de linguagem.

Leitura e compreensdo de textos escritos e
multissemidticos:

\%
\%

disting&o entre fatos e opinides;
identificacdo de posicionamentos, pontos
de vista, ideias favoraveis e/ou contrarias
gue sirvam de argumentos ou justificativas
em um texto;

identificacdo de  modificadores  de
substantivos, verbos ou adjetivos presentes
na producéo textual;

abordagens de contextos corporativos,
esportivos, culturais, turisticos,
gastrondmicos, em meios de transportes,
em eventos, entre outros.

Planejamento e produgdo de textos escritos e
multissemidticos:

\Y

\Y

producgédo de géneros escritos demarcados
pelos atos de narrar, relatar, expor,
argumentar e descrever agdes, adequados
aos diferentes ambientes para publicagdo:
o elaboragado de textos em géneros
proprios, especialmente em
relacdo as midias sociais da
cultura digital.
pratica de leitura e
repertorios especificos:
0 textos técnicos voltados a area
de interesse do estudante nos
mais diferentes meios midiaticos
e sociais: livros, propagandas,
paginas da internet, blogs, redes
sociais, jornais e revistas
eletrénicas ou fisicas.
produgéo e interacao discursiva:
o utilizagéo de diversas linguagens
e ferramentas (video, podcast,
apresentacao, esquete etc.);
0  apresentagdo pessoal,
solicitacdo de algo, fazer
agradecimentos, desejar boas-

construcao de
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1 Contexto de produgéo, circulagéo e recepgdo de Textos de
Divulgagéo Cientifica:

\

compreensdo dos processos de produgdo do
conhecimento cientifico:

0 curadoria de informacéo;

0 curadoria de informagdo em fontes
confiaveis;

0 curadoria de informacdo  com
posicionamento critico;

0 regularidades  dos
divulgagao cientifica;

0  organizagao topico-discursiva;

o selegdo, utilizacdo e elaboracdo de
instrumentos de coletas de dados e
informacdes;

0 andlise dos dados coletados.

texto monogréfico, ensaio, artigo de divulgagdo
cientifica, verbete de enciclopédia (colaborativa
ou ndo), infogréfico (estatico ou animado), relato
de experimento, relatério, relatério multimidiatico
de campo, reportagem cientifica, podcast ou viog
cientifico, apresentagfes orais, seminarios,
comunicagbes em mesas redondas, mapas
dinamicos etc.

géneros de

1 Contexto de producgdo e circulagdo de Textos do Campo
Estudo e Pesquisa:

\%

pesquisa bibliografica, de campo, experimento
cientifico, levantamento de dados etc.

1 Analise dos processos de curadoria de informagdo em
Ambiente Digital;

1  Contexto de produgéo, circulacédo e recepgéo de textos no
Campo Jornalistico-Midiatico:

\%

\Y,

relagdo entre os géneros em circulagdo, midias e
préaticas da cultura digital;
producéo de textos neste campo:

0  processo.
uso de diferentes midias;
papel de reporter, analista, critico, editorialista ou
articulista, leitor, vlogueiro e booktuber, entre
outros;
relacdo com o contexto de producdo e
experimentacdo de papéis sociais;

vindas, comunicagéo em
ambientes, como, por exemplo,
restaurantes, entrevistas de
emprego, entre outras
possibilidades de interacéo.

PRATICAS DE ANALISE LINGUISTICA
Terminologias técnicas e cientificas e vocabularios

1

|l

especificos:
V  dicionarios bilingues, vocabularios,
glossérios;
V  sindnimos, anténimos, siglas, abreviagbes

Estruturas

e acrdénimos.

morfossintaticas e semanticas do

vocabulario (processo de formacdo de palavras);
empréstimos de outras linguas;

Conceitos

gramaticais  necessarios para a

organizagéo das linguagens formal e informal;

\Y

alfabeto, verbos regulares e irregulares no
presente do indicativo, no futuro imperfeito
do indicativo, no pretérito imperfeito e no
subjuntivo, artigos e contracdes, pronomes

pessoais, interrogativos e indefinidos,
pontuagdo, numerais e marcadores
temporais;

elementos  gramaticais aplicados a
aspectos  situacionais: saudagbes e
despedidas, caracteristicas fisicas e
psicolégicas, apresentacdo pessoal,

profiss@es, horas, dias, meses e estagdes
do ano.

Estudo da diversidade cultural dos principais paises
falantes de espanhol enquanto lingua oficial:

< <<<

cultura e tradigOes;
elementos protocolares;
costumes regionais;
organizacdo de procedimentos basicos
para viagens:
o tiragem de passaporte;
vistos de entrada e permanéncia;
moedas estrangeiras;
fusos horérios;
exigéncias alfandegérias;

O O o o
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!l

V  noticias, foto denudncias, fotorreportagens,
reportagens  multimidiaticas, documentarios,
infograficos, podcasts noticiosos, artigos de
opinido, criticas da midia, vlogs de opinido, textos
de apresentacdo e apreciagdo de producdes
culturais (resenhas, ensaios etc.), géneros
proprios das formas de expressdo das culturas
juvenis (vlogs e podcasts culturais, gameplay etc.

CondigBes de producdo (e/ou reconstrugdo), circulacéo e
recepcdo de textos e atos de linguagem, em Préticas de
Participacado Social e das Culturas Juvenis.

PRATICAS DE ANALISE LINGUISTICA

|l

Dialogia e rela¢des entre textos:

V  intertextualidade e interdiscursividade;

V  relagdes intertextuais e interdiscursivas entre

obras de diferentes autores e géneros.

Usos de recursos linguisticos e multissemiéticos e seus
efeitos de sentido;
Aspectos procedimentais envolvidos para a realizacdo de
pesquisas;
Morfossintaxe.

o uso de formularios para
atendimentos padronizados.

CARGA HORARIA

l1I.1 LINGUA PORTUGUESA

1.2 LINGUA INGLESA

1.3 LINGUA ESPANHOLA

120 horas-aula

80 horas-aula

80 horas-aula

Todos os componentes curriculares.preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadas as competéncias.

Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulac@es.das profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o

site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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32 SERIE
AREA DE CONHECIMENTO: MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

.4 MATEMATICA

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

Demonstrar capacidade de adotar em tempo habil a solu¢cdo mais adequada entre possiveis alternativas.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, das questfes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacéo geral. (Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADE

(EM13MAT106) Identificar situagdes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer escolhas levando-se em conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele método contraceptivo, optar por um tratamento
médico em detrimento de outro etc.).

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Propor ou participar de ag6es para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais, como
os voltados a situacdes de saude, sustentabilidade, das implicages da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens
préprios da Matematica. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADE

(EM13MAT202) Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes relevantes, usando dados coletados diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar os resultados por meio de relatério contendo
gréficos e interpretacéo das medidas de tendéncia central e das medidas de dispersdo (amplitude e desvio padrdo), utilizando ou néo recursos tecnoldgicos.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Utilizar estratégias, conceitos, definicBes e procedimentos matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos
resultados e a adequacéao das solugdes propostas, de modo a construir argumentacao consistente. (Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT307) Empregar diferentes métodos para a obten¢do da medida da area de uma superficie (reconfiguragdes, aproximagéo por cortes etc.) e deduzir expressodes de célculo para aplica-las em situacdes
reais (como o remanejamento e a distribuicdo de plantacdes, entre outros), com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT309) Resolver e elaborar problemas que envolvem o céalculo de areas totais e de volumes de prismas, piramides e corpos redondos em situagdes reais (como o céalculo do gasto de material para
revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam composicdes dos sélidos estudados), com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT310) Resolver e elaborar problemas de contagem envolvendo agrupamentos ordenaveis ou ndo de elementos, por meio dos principios multiplicativo e aditivo, recorrendo a estratégias diversas,
como o diagrama de arvore.

(EM13MAT311) Identificar e descrever o espago amostral de eventos aleatérios, realizando contagem das possibilidades, para resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo da probabilidade.
(EM13MAT312) Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de probabilidade de eventos em experimentos aleatorios sucessivos.

(EM13MAT315) Investigar e registrar, por meio de um fluxograma, quando possivel, um algoritmo que resolve um problema.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA
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Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugéo e
comunicacao de resultados de problemas. (Competéncia 4 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT405) Utilizar conceitos iniciais de uma linguagem de programacéo na implementagao de algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matematica.
(EM13MAT407) Interpretar e comparar conjuntos de dados estatisticos por meio de diferentes diagramas e gréaficos (histograma, de caixa (box-plot), de ramos e folhas, entre outros), reconhecendo os mais
eficientes para sua analise.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como observagdo de padrdes, experimentacdes
e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas. (Competéncia 5 Curriculo
Paulista/BNCC)

HABILIDADES

(EM13MAT504) Investigar processos de obtencdo da medida do volume de prismas, piramides, cilindros e cones, incluindo o principio de Cavalieri, para a obtencéo das férmulas de célculo da medida do
volume dessas figuras.

(EM13MAT505) Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com ou sem apoio de aplicativos de geometria dinamica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composicéo de poligonos que podem ser
utilizados em ladrilhamento, generalizando padrdes observados.

(EM13MAT511) Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espagos amostrais, discretos ou néo, e de eventos, equiprovaveis ou nao, e investigar implicagdes no célculo de probabilidades.

ORIENTACOES

O Curso Ensino Médio com Habilitagdo Profissional de Técnico em Programagéo de Jogos Digitaisof er ece ° Uni dade Escodompo eomponéhfedeuMaisemd
componente curricular Espanhol o.

Se a Uni dade o pénaHspapheollad ,Maotsr icconfiponentes curriculares de L2ngua Po-aula{@gb/@+sd48h/apg Mat em8tica estar
Orientamos, nestes componentes curriculares, que sejam trabalhados os objetos de conhecimentos relacionados a participagdo dos alunos nos Exames Nacionais de acesso ao Ensino Superior.

O componente currdesulSaresi Maittaam&tdioc @am t r ° s Nimdras a Algebradt Gavifetria e Medidasé Rrabltbdidade efEstatisticao .
Sugere-se, neste componente curricular, o desenvolvimento de competéncias e habilidades em torno de assuntos e problemas reais que requeiram aprendizagens de conhecimentos construidos por meio de

processos que representem os desafios das relagdes, a partir do conhecimento cientifico.

Orienta-se a utilizagéo de softwares e/ou aplicativos da area de Matematica:

1 Geogebra;

1 Planilha eletrdnica;
1  Vision;

T outros.

E importante que sejam utilizados recursos tecnoldgicos i softwares, aplicativos, Sala de Integracgéo Criativa (makers), entre outras possibilidades, para resolver problemas mais complexos e que exijam maior
capacidade de reflexao.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

NUMEROS E ALGEBRA
1  Matematica Computacional:
V  conceito e aplicagdes;
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V  noges elementares:
0  sequéncias, lacos de repeticao, variavel e condicionais.
V  l6gica de programagéo:
o algoritmos:
U0  fluxogramas; modelagem de problemas e de solugges.
V  linguagem da programacéao estruturada.

GEOMETRIA E MEDIDAS
1  Poligonos:
V  poligonos regulares e irregulares (caracteristicas);
V  ladrilhamento do plano;
V  areas de figuras geométricas:
0 pavimentagdes no plano (com o mesmo tipo de poligono ou nao).
1  Geometria espacial:
postulados (retas e planos);
paralelismo e perpendicularismo no espago;
projecao ortogonal;
poliedros e corpos redondos;
sélidos geométricos (prismas, piramides, cilindros, cones e esfera);
area total e volume de prismas, piramides e corpos redondos;
nogdes basicas de cartografia (projecao cilindrica e conica).
1  Geometria analitica:
V  ponto e reta;
V  formas da equagdo da reta, paralelismo e perpendicularidade;
V  equacdo da circunferéncia.

< <K<K<K<K<K<LK KL

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
1  Probabilidade simples e condicional:
V  espacos amostrais discretos ou continuos;
V  eventos equiprovaveis ou ndo equiprovaveis;
V  eventos sucessivos, mutuamente exclusivos e ndo mutuamente exclusivos.
1  Contagem de possibilidades:
V  modelos para contagem de dados:
o diagrama de arvore, listas, esquemas, desenhos, entre outros.
V  nogdes de combinatdria:
o  principio multiplicativo e principio aditivo;
fatorial;
arranjos;
permutacao;
combinagbes;
bindmio de Newton.

O O 0O oo
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CARGA HORARIA

120 horas-aula

Todos os componentes curriculares preveem pratica, expressa nas habilidades relacionadasas competéncias.
Para este componente curricular, ndo esta prevista divisdo de classes em turmas.

Para ter acesso as titulacGes dos profissionais habilitados a ministrarem aulas neste componente curricular, consultar o
site: https://crt.cps.sp.gov.br/index.php
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32 SERIE
AREA DE CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

COMPETENCIAS PESSOAIS / SOCIOEMOCIONAIS

1.5 FILOSOFIA

[11.6 SOCIOLOGIA

Avaliar os impactos emocionais e sociais de nossas praticas e condutas.
Demonstrar capacidade de conhecer-se, identificando seus pontos fortes e suas limitagdes.

Responder com empatia a emog¢8es e necessidades manifestadas por outras pessoas.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente em relacdo a eles, considerando diferentes pontos de vista e tomando decisdes baseadas

em argumentos e fontes de natureza cientifica. (Competéncia 1 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.5 FILOSOFIA

111.6 SOCIOLOGIA

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas
linguagens, com vistas a compreensdo de ideias filosoficas e de processos e eventos histéricos,
geogréficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

(EM13CHS102) lIdentificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas, politicas,
econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo, evolugao,
modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado histérico e
comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

(EM13CHS103) Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a processos
politicos, econémicos, sociais, ambientais, culturais e epistemologicos, com base na sistematizagdo de
dados e informacdes de diversas naturezas (expressdes artisticas, textos filoséficos e socioldgicos,
documentos historicos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradiges orais, entre outros).
(EM13CHS104) Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identificar
conhecimentos, valores, crengas e praticas que caracterizam a identidade e a diversidade cultural de
diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.

(EM13CHS105) Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas (populagbes ndmades e
sedentarias, entre outras) e oposigdes dicotdmicas (cidade/campo, cultura/ natureza, civilizados/barbaros,
razdo/emocao, material/virtual etc.), explicitando suas ambiguidades.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartogréfica, grafica e iconogréfica, diferentes géneros textuais e
tecnologias digitais de informacéo e comunica¢do de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préaticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar e difundir informacées,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas
linguagens, com vistas a compreensao de ideias filoséficas e de processos e eventos historicos,
geogréficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas, politicas,
econbmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo,
evolugdo, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu
significado histérico e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.
(EM13CHS103) Elaborar hip6teses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econémicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na
sistematizacdo de dados e informagfes de diversas naturezas (expressfes artisticas, textos
filoséficos e socioldgicos, documentos histéricos e geogréficos, graficos, mapas, tabelas, tradicdes
orais, entre outros).

(EM13CHS104) Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identificar
conhecimentos, valores, crengas e praticas que caracterizam a identidade e a diversidade cultural
de diferentes sociedades inseridas no tempo e no espago.

(EM13CHS105) Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas (populagées ndmades e
sedentérias, entre outras) e oposicdes dicotdmicas (cidade/campo, cultura/ natureza,
civilizados/barbaros, razdo/emocéo, material/virtual etc.), explicitando suas ambiguidades.
(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconogréfica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informag&o e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar e difundir
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA
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Analisar a formacéo de territorios e fronteiras em diferentes tempos e espacos, mediante a compreenséo das relacdes de poder que determinam as territorialidades e o papel geopolitico

dos Estados-nacg@es. (Competéncia 2 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.5 FILOSOFIA

[11.6 SOCIOLOGIA

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dindmicas das populacdes, das mercadorias e do capital nos
diversos continentes, com destaque para a mobilidade e a fixagdo de pessoas, grupos humanos e povos,
em fungdo de eventos naturais, politicos, econdmicos, sociais, religiosos e culturais, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente em relagdo a esses processos e as possiveis relagdes entre
eles.

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturagdo e nas dinamicas de grupos,
povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais, financeiros, de mercadorias, de informagdes,
de valores éticos e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais,
ambientais, econdmicas e culturais.

(EM13CHS203) Comparar os significados de territério, fronteiras e vazio (espacial, temporal e cultural) em
diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visdes dualistas (civilizagdo/barbarie,
nomadismo/sedentarismo, esclarecimento/obscurantismo, cidade/campo, entre outras).

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupagdo do espago e a formagéo de territérios,
territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como grupos sociais e culturais,
impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e considerando os conflitos populacionais
(internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioecondmicas, politicas e
tecnoldgicas.

(EM13CHS205) Analisar a producdo de diferentes territorialidades em suas dimensbes culturais,
econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque para as
culturas juvenis.

(EM13CHS206) Analisar a ocupac¢do humana e a producao do espaco em diferentes tempos, aplicando
os principios de localizagédo, distribuicdo, ordem, extenséo, conexao, arranjos, casualidade, entre outros
gue contribuem para o raciocinio geografico.

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dindmicas das popula¢des, das mercadorias e do capital
nos diversos continentes, com destaque para a mobilidade e a fixag&o de pessoas, grupos humanos
e povos, em fungdo de eventos naturais, politicos, econdmicos, sociais, religiosos e culturais, de
modo a compreender e posicionar-se criticamente em relacdo a esses processos e as possiveis
relagdes entre eles.

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturacéo e nas dinamicas de
grupos, povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais, financeiros, de mercadorias, de
informacdes, de valores éticos e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes politicas,
sociais, ambientais, econémicas e culturais.

(EM13CHS203) Comparar os significados de territério, fronteiras e vazio (espacial, temporal e
cultural) em diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visbes dualistas
(civilizagdo/barbarie, nomadismo/sedentarismo, esclarecimento/obscurantismo, cidade/campo,
entre outras).

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupagdo do espago e a formacédo de
territérios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como grupos
sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e considerando os
conflitos populacionais (internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas
socioecondmicas, politicas e tecnoldgicas.

(EM13CHS205) Analisar a producao de diferentes territorialidades em suas dimensdes culturais,
econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque
para as culturas juvenis.

(EM13CHS206) Analisar a ocupac¢do humana e a produgdo do espagco em diferentes tempos,
aplicando os principios de localizag@o, distribuicdo, ordem, extensdo, conexdo, arranjos,
casualidade, entre outros que contribuem para o raciocinio geogréfico.

COMPETENCIA ESPECIFICA DA AREA

Analisar e avaliar criticamente as relagfes de diferentes grupos, povos e sociedades com a hatureza (produgéo, distribuicdo e consumo) e seus impactos econémicos e socioambientais,
com vistas a proposicdo de alternativas que respeitem e promovam a consciéncia, a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional, nacional e global.

(Competéncia 3 Curriculo Paulista/BNCC)

HABILIDADES

1.5 FILOSOFIA

[11.6 SOCIOLOGIA

(EM13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de produgéo, reaproveitamento e
descarte de residuos em metrépoles, areas urbanas e rurais, e comunidades com diferentes caracteristicas
socioecondmicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de a¢do que promovam a sustentabilidade
socioambiental, o combate & polui¢&o sistémica e o consumo responsavel.

(EM13CHS302) Analisar e avaliar criticamente os impactos econdmicos e socioambientais de cadeias

produtivas ligadas a exploragdo de recursos naturais e as atividades agropecuarias em diferentes

(EM13CHS301) Problematizar héabitos e praticas individuais e coletivos de produgéo,
reaproveitamento e descarte de residuos em metrdpoles, areas urbanas e rurais, e comunidades
com diferentes caracteristicas socioeconémicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de a¢éo que
promovam a sustentabilidade socioambiental, o combate & poluicdo sistémica e o consumo
responsavel.
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