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1. Contextualizagéio

1. Contextualizagdo

1.1 Instituigdo de Ensino

Fatec: Fatec Tatui - R-11
Razéo social: Professor Wilson Roberto Ribeiro de Camargo |

Enderego: Rodovia Mario Batista Mori 971 Jardim Aeroporto Tatui/SP |
Decreto de criagdo: 50.578/2006

1.2 Atos legais referentes ao curso

Autorizagéo: Parecer do CD n°[371 /2022

2024 / 1° Sem. Reconhecimento Nomero / 2000

Ano [ Sem. Escolher um item. Nomero / 2000
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdio - LDB, de n° 9394/96, organiza a educagdo no Brasil em
sistemas de ensino, com regime de colaboragdo entre si, determinando sua abrangéncia, dreas de atuagdo e
responsabilidades. Estdo definidos como sistemas de ensino o da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos
Municipios. As instituicdes de educagdo superior, mantidas pelo poder publico estadual e municipal, estdo
vinculadas por delegac¢do da Unido aos Conselhos Estaduais de Educagéio (BRASIL, 1996). O Centro Estadual
de Educacdo Tecnolégica Paula Souza — Ceeteps, por ser uma instituigdo mantida pelo poder publico —
Governo do Estado de S&o Paulo, tem os cursos das Fatecs avaliados pelo Conselho Estadual de Educagéio de
Sdo Paulo — CEE-SP.

A Educagéio Profissional e Tecnolégica (EPT) é um tipo de educagéio que integra a educagdo nacional e
que, particularmente, visa ao preparo para o trabalho em cargos, fungdes em empresas ou de modo auténomo,
contribuindo para a inser¢do do cidaddo no mundo laboral, uma importante esfera da sociedade.

O curriculo em EPT constitui-se no esquema tedrico-metodolégico, organizado pela categoria
“competéncias”, que orienta e instrumentaliza o planejamento, a sistematizacdo e o desenvolvimento de perfis
profissionais, de acordo com as fungdes do mundo do trabalho, relacionadas a processos produtivos e
gerenciais, bem como a demandas sociopoliticas e culturais. E, etimologicamente e metaforicamente, o
“caminho”, ou sejq, a trajetéria percorrida por educandos e educadores, em um ambiente diverso, multicultural,
o qual interfere, determina e é determinado pelas praticas educativas.

No curriculo escolar, tem-se a sistematiza¢do dos conteldos educativos planejados para um curso ou
componente, que visa & orientagdo das prdticas pedagdgicas, de acordo com as filosofias subjacentes a
determinadas concepgdes de ensino, de educagdio, de histéria e de cultura, sob a tenséo das leis e diretrizes
oficiais, com suas rupturas e reconfigurag¢des. No curriculo escolar em EPT hd o planejamento, a sistematizagéo
e o desenvolvimento de perfis profissionais, atribuicdes, atividades, competéncias, valores e conhecimentos,
organizados em componentes curriculares e por eixo tecnolégico ou drea de conhecimento. E organizado de
forma a atender aos objetivos da EPT, de acordo com as fun¢es gerenciais, s demandas sociopoliticas e
culturais e as relagdes de atores sociais da escola.

Em sintese, os contetdos curriculares sdo planejados de modo contextualizado a objetivos educacionais
especificos e ndo apenas como uma apresentacdo & cultura geral acumulada nas histérias das sociedades. Esse
é um importante aspecto epistemolégico que direciona as frentes de trabalho e os procedimentos
metodolégicos de elaboragdo curricular no Ceeteps.

Para além de uma preocupagdo documental e legal, a pesquisa curricular deve pautar-se, também, em
um trabalho de campo, com a formagdo de parcerias com o setor produtivo para a elaboracdo de curriculos.
Portanto, a Unidade Escolar néio pode distanciar-se do entorno, tanto o mais préximo geograficamente como
um entorno lato, da prépria sociedade que acolherd o educando e o egresso dos sistemas educacionais em seu
trabalho e em sua vida. No caso da EPT, o contato infimo e constante com o mundo extraescolar é condigdo
essencial para o sucesso do ensino e para a consecucdo de uma aprendizagem ativa e direcionada.

O curriculo da EPT, como percurso ou “caminho” para o desenvolvimento de competéncias e
conhecimentos que formam o perfil profissional do tecnélogo, segue fontes diversificadas para sua formulagéo,
tendo como instrumento descritivo e normalizador o Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia -
CNCST (BRASIL, 2016). Outras fontes complementares sdo utilizadas como pesquisas junto ao setor produtivo,
para levantamento das necessidades do mundo do trabalho, além das descrigdes da Classificagdo Brasileira
de Ocupagdes — CBO (BRASIL, 2017), sistemas de colocag¢do e de recolocagdo profissionais.

Considerando-se a Resolugéio CNE/ CP de n° 1 (BRASIL, 2021), que trata das disposi¢des das Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e Tecnolégica, em seu art. 28, destacam-se os
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preceitos legais para a organizagéio ou proposicéio do perfil e das competéncias do nivel superior tecnolégico,
a exemplo da “produgdio e a inovagdo cientifica e tecnolégica, e suas respectivas aplicagdes no mundo do
trabalho.” (BRASIL, 2021).

A natureza e o diferencial do perfil e das competéncias do profissional graduado em tecnologia séo,
também, pautados na Deliberac¢do de n° 70 (CEETEPS, 2021), que “estabelece as diretrizes para os cursos de
graduacdo das Fatecs do Centro Estadual de Educagdo Tecnoldgica Paula Souza — Ceeteps™

I. A organizagdo curricular dos Cursos Superiores de Tecnologia deverd contemplar
o desenvolvimento de competéncias profissionais e serd formulada em consonéncia
com o perfil profissional de conclus@o do curso, o qual define a identidade do mesmo
e caracteriza o compromisso ético da instituicio com os seus alunos e a sociedade.
Il. A organizagdo curricular compreenderd as competéncias profissionais tecnolégicas
e socioemocionais, incluindo os fundamentos cientificos e humanisticos necessérios ao
desempenho profissional do graduado em tecnologia.

lll. Quando o perfil profissional de conclusdo e a organizagdo curricular incluirem
competéncias profissionais de distintas dreas, o curso deverd ser classificado na drea
profissional predominante. (CEETEPS, 2021).

A interacdo entre a EPT e o setor produtivo, bem como a “centralidade do trabalho assumido como
principio educativo”, destacam-se como principios norteadores da construcdo dos itinerdrios formativos,
conforme as referidas Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e Tecnolégica
(BRASIL, 2021), o que é de suma importdncia para o planejamento curricular e sua estruturagéio em Projetos
Pedagégicos de Curso (PPCs):

Art. 3° Sdo principios da Educagdo Profissional e Tecnolégica:

| - Arficulagdo com o setor produtivo para a construgdo coerente de itinerdrios
formativos, com vista ao preparo para o exercicio das profissdes operacionais,
técnicas e tecnoldgicas, na perspectiva da inser¢do laboral dos estudantes;

Il - Respeito ao principio constitucional do pluralismo de ideias e de concepges
pedagdgicas;

Ill - Respeito aos valores estéticos, politicos e éticos da educag¢do nacional, na
perspectiva do pleno desenvolvimento da pessoq, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificagdo para o trabalho;

IV - Centralidade do trabalho assumido como principio educativo e base para a
organizagdo curricular, visando & construgdo de competéncias profissionais, em seus
objetivos, conteudos e estratégias de ensino e aprendizagem, na perspectiva de sua
integragdo com a ciéncia, a cultura e a tecnologia. (BRASIL, 2021).

Com as modificagdes sécio-histéricas-culturais no territério em contextos nacional e internacional, as
atividades de ensino devem responder — e corresponder — ds inovagdes, que incluem digitalizacdo dos
processos, atfividades de pesquisa e aquisicdo de conhecimentos culturais. Deve incluir também culturas
internacionais, de movimentos identitdrios e de vanguarda, para o desenvolvimento individual e de
coletividades em uma sociedade diversa, que se quer cidadd, responsdvel para com o futuro e com as atuais
e vindouras geracgdes.

O curriculo da EPT, assim articulado com o setor produtivo e com outras instdncias da sociedade,
adotando o trabalho como principio norteador e planejado pela categoria “competéncias”, apresenta maior
potencialidade para atualizagéio continua, configurando-se em instrumento dindmico e moderno que
acompanha, necessariamente, as configuracdes e reconfiguragdes cientificas, tecnolégicas, histéricas e culturais.

A EPT, dessa forma, assume o compromisso de atender ao seu publico-alvo de maneira mais efetiva e
que otimize a inser¢do ou a requalificacdo de trabalhadores em um contexto de mudangas, de mobilizagéo de
conhecimentos e dreas de diversas origens, fontes e objetivos. A¢des que convergem para os principios do
pluralismo e da integragéo na laborabilidade, em uma sociedade marcada por tragcos cada vez mais fortes
de hibridismo, de interdisciplinaridade e de multiculturalidade.

Ressalta-se a necessidade da extensdo dos conhecimentos apreendidos para além do universo
académico, ou seja, a transposi¢cdo desse conjunto de valores, competéncias e habilidades para contextos reais
de trabalho, que demandam a apropriagéo e a articulagdo dos saberes, das técnicas e das tecnologias para
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a solugdo de problemas e proposicdo de novas questdes. A formagdo para a melhoria de produtos, processos
e servicos integra o perfil do graduado em tecnologia.

Nesse cendrio, a EPT, acompanhando tendéncias educacionais e do setor produtivo, sofreu uma profunda
mudanca de paradigma, de um ensino primordialmente organizado por conteldos para um ensino voltado ao
desenvolvimento de competéncias, ou seja, que visa mobilizar os conhecimentos e as habilidades praticas para
a solucdo de problemas sociais e profissionais, indo ao encontro das perspectivas de mobilidade social e
laboral, que sdo previstos e favorecidos por uma sociedade mais digitalizada e que trabalha em rede, de
modo colaborativo, intercultural e internacionalizado.

Com o ensino por competéncias, o foco deve estar no alcance de objetivos educacionais bem definidos
nos planos curriculares, aliando-se os interesses dos alunos, aos conhecimentos (temas relativos & vida
contempordnea e, também, ao cdnone cultural de cada sociedade), as habilidades e aos interesses individuais,
incluindo as inclinagdes técnicas, tecnolégicas e cientificas. Com um curriculo organizado para o desenvolvimento
de competéncias, é possivel desenvolver e avaliar conhecimentos, habilidades e experiéncias intra e
extraescolares, bem como manter a dinamicidade e a atualidade das propostas pedagégicas.

No é&mbito institucional do Centro Paula Souza, hd o claro direcionamento para a elaboragéo, o
desenvolvimento e a gestdo curricular por competéncias, habilidades e aptiddes, incluindo o desenvolvimento
de prdticas na realidade do setor produtivo (empresas e instituicdes), preferencialmente de modo colaborativo
e continuo.

Ainda como parte do processo formativo dos alunos, tem-se a curriculariza¢do da extensdo conforme a
Deliberagéio CEE 216/2023 que regulamenta a Resolugdio CNE/CES 07/2018. Com isso, a curricularizagdo
da extensdo na educagdo profissional é um processo que visa integrar as atividades de extensdo aos curriculos
dos cursos superiores de tecnologia, de forma a promover uma formagéio mais ampla e articulada com as
demandas sociais e produtivas. A extenséo é entendida como uma pratica educativa que possibilita a interagdo
entre a escola e a comunidade, por meio de projetos, programas, cursos, eventos e servigos que contribuem
para o desenvolvimento local e regional. A curricularizagdo da extensdo na educagéio profissional tem como
objetivos:

- Ampliar as oportunidades de aprendizagem dos estudantes, articulando os conhecimentos teéricos e
prdticos com as realidades sociais e profissionais;

- Estimular a participagdo dos estudantes em ag¢des de responsabilidade social, cidadania, cultura,
ciéncia, tecnologia e inovagdo;

- Fortalecer a relagdo entre a escola e os diversos segmentos da sociedade, promovendo o didlogo, a
cooperagdo e a troca de saberes;

- Contribuir para a melhoria da qualidade do ensino, da pesquisa e da gestdo educacional, por meio
da avaliagdo e do acompanhamento das atividades de extensdo;

- Fomentar a produgéio e a disseminagdo do conhecimento, bem como a sua aplicagcdo em beneficio da
sociedade.

Assim, a EPT realiza a Extensdo como uma atividade que se articula com o curriculo e a pesquisq,
formando um processo interdisciplinar, politico educacional, cultural, cientifico, tecnolégico, que estimula a
interacdo transformadora entre as instituicdes de ensino superior e os demais segmentos da sociedade, por
meio da criacdo e da aplicagdo do conhecimento, em didlogo permanente com o ensino e a pesquisa.

A LDB de n° 9394 (BRASIL, 1996) determina, no § 2° do art. 54, que “atribuicdes de autonomia
universitdria poderdo ser estendidas a instituicdes que comprovem alta qualificagdo para o ensino ou para a
pesquisa, com base em avaliagdo realizada pelo poder publico”. Autonomia é sinénimo de maturidade
académica e de competéncia. Por ter alcangado essas premissas, a partir de margco de 2011, pela Deliberagdo
CEE de n° 106 (SAO PAULO, 2011), o CEE-SP delegou as seguintes prerrogativas de autonomia universitdria
ao Ceeteps:
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»  Criar, modificar e extinguir, no Gmbito do estado de Sé&o Paulo, faculdades e cursos de tecnologia,
de especializa¢do e de extensdo na sua drea de atuagdo, assim como de outros programas de
interesse do governo do estado;

>  Aumentar ou diminuir o nmero de vagas de seus cursos, assim como transferi-las de um periodo
para outro;

> Elaborar os programas dos cursos;
»  Dar inicio ao funcionamento dos cursos;

»  Expedir e registrar seus préprios diplomas.

2.3 Estrutura Organizacional

A estrutura organizacional da Fatec segundo o Regimento das Faculdades de Tecnologia, aprovado na
Deliberagéio de n° 31 (CEETEPS, 2016), é apresentada em resumo conforme abaixo:

| - Congregacgdo;

Il - Cadmara de Ensino, Pesquisa e Extenséo - CEPE (facultativo);
lll - Diretoria;

IV - Departamentos ou Coordenadorias de Cursos;

* Coordenadoria do CST em Automagdo Industrial

* Coordenadoria do CST em Manutengdo Industrial

* Coordenadoria do CST em Gestdo Empresarial

* Coordenadoria do CST em Gestdo da Tecnologia da Informagdo

* Coordenadoria do CST em Produgéio Fonogréfica

* Coordenadoria do CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas (AMS)
* Coordenadoria do CST em Processos Gerenciais (AMS)

V - Ndcleos Docentes Estruturantes - NDEs;

* Todos os cursos possuem seus proprios NDEs.

VI - Comissdo Prépria de Avaliagéio - CPA;

*  Formada por Luis Antonio Galhego Fernandes, Marcos Lopes, José Mdarcio Mathias, Maria do Carmo
Vara Lopes Orsi e Volney Mattos de Oliveira.

VIl - Auxiliares Docentes;

VIl - Corpo Administrativo.

2.4 Metodologia de Ensino-Aprendizagem

As metodologias de ensino e avaliagdo discente adotadas nos Cursos Superiores de Tecnologia do
Centro Paula Souza foram concebidas para proporcionar formagéio coerente com o perfil do egresso postulado
no Projeto Pedagédgico do Curso. O ensino é pautado pela articulagdo entre teoria e prdtica dos componentes
curriculares, com a aplicagdo de suas tecnologias na formagdo profissional e na formag¢do complementar, na
qual a execucdio de procedimentos discutidos nas aulas consolida o aprendizado e confere ao discente a
destreza prdtica requerida ao exercicio da profissdo.

Assim, o ensino é pensado e executado de modo a contextualizar o aprendizado, formando um egresso
com postura critica nas questdes locais, nacionais e mundiais, com capacidade de inferir no desenvolvimento
tecnolégico da profissdo, em constante mudanga. O constructo da formagdo do discente estd fundamentado na
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triade ensino, pesquisa e extensdo. As atividades de pesquisa sdo estimuladas durante o processo de ensino,
despertando nos discentes o interesse em participar de a¢des de inicia¢do cientifica, o que permite uma maior
reflex&o e associa¢do de suas investigagdes com os contetdos curriculares trabalhados em aula.

Em resumo, o curso estimula a formagdo e a construcdo do espirito cientifico, séo utilizadas metodologias
e estratégias de ensino como a abordagem por problema e por projetos, e outras que o docente julgue estar
condizente com o PPC, tais como:

Metodologias ativas, como sala de aula invertida, estudo de caso, rotagéio por estagdes, desafios,
entre outras;

Aulas expositivas e dialogadas, contemplando ou néo atividades;

Aulas praticas em laboratérios para sedimentagdo da teoria;

Pesquisas cientificas desenvolvidas com possivel apresentagéio em evento cientifico;

Integragdo entre componentes.

Como suporte ao seu aprendizado, o discente conta ainda com outro recurso, as monitorias, periodo
destinado a estudo livre, que corroboram para implementacdo das diferentes metodologias adotadas no curso.

A avaliag@o da aprendizagem, no contexto da EPT, é direcionada para a avaliagdo de competéncias
profissionais. Dessa maneira, a avaliagdo pode ser entendida como o processo que aprecia e mensura o
aprendizado e a capacidade de agir de modo eficaz em contextos profissionais ou em simulag¢des, com a
atribuicdo de conceito (mengdo, nota numérica), que represente, a partir da aplicagdo de critérios e de uma
escala avaliativa pré-definida, o grau de satisfatoriedade e pontos de melhoria, destaque ou exceléncia do
desenvolvimento de competéncias.

J& a avaliagdo de competéncias, é efetuada por meio de procedimentos de avaliagdo, conjunto de
acdes de planejamento e desenvolvimento de avaliagdo formativa e respectivos instrumentos e ferramentas,
projetados pelo(a) professor(a). Dentre muitas possibilidades, destaca-se, como procedimento de avaliagéo
cabivel no contexto da EPT: o planejamento, a formatacdo e a proposicéio, em equipes, de projeto formativo
aos alunos, que vise desenvolver protétipo de produto e respectiva apresentagdo, de forma interdisciplinar,
preferencialmente.

Vale lembrar que toda avaliagdo requer critérios, que, por um consenso de teorias e prdticas
educacionais, sdo concebidos como critérios de desempenho no ensino por competéncias, ou seja: “juizos de
valor”; condi¢des e niveis de aceitabilidade/ndio aceitabilidade, adequagdio, satisfatoriedade ou excelénciag;
julgamento de eficiéncia e eficdcia, norma ou padrdo de avaliagdo utilizados pelo(a) professor(a) ou por
outros avaliadores.

A avaliagdo escrita, demonstracdo prdtica e por projeto e a respectiva documentacdo atendem, de

forma satisfatéria/com exceléncia, aos objetivos da avaliagdio formativa em termos de:

Coeréncia/coeséio;

Relacionamento de ideias;

Relacionamento de conceitos;

Pertinéncia das informacgdes;

Argumentagdo consistente;

Interlocucdo — ouvir e ser ouvido;

Interatividade, cooperagdo e colaboracdo;

Obijetividade;

Organizagdo;
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Atendimento ds normas;

Cumprimento das tarefas individuais;
Pontualidade e cumprimento de prazos;
Postura adequada, ética e cidadd;
Criatividade na resolugéio de problemas;
Execugdo do produto;

Clareza na expressdo oral e escrita;
Adequagdo ao publico-alvo;
Comunicabilidade;

Capacidade de compreensdo.

A avalia¢do de competéncias é pautada, intrinsecamente, nas evidéncias de desempenho, que consiste
na demonstragcdo de agdes executadas pelos alunos e na avaliagdo de qualidade e adequagéio dessas agdes
em relagdo as propostas avaliativas. As competéncias, como capacidades a serem demonstradas e mensuradas,
podem ser avaliadas a partir de uma extensa gama de evidéncias de desempenho. Apresentam-se algumas
possibilidades:

Realizagéio de pesquisa de mercado contextualizada & proposta avaliativa;
Troca de informagdes e colaboragéio com membros da equipe, superiores e possiveis clientes;

Pesquisa atualizada e relevante sobre bibliografias, experiéncias préprias e de outros, conceitos
técnicas, tecnologias e ferramentas;

Execu¢do de ensaios e testes apropriados e contextualizados;
Contato documentado com parceiros, interessados e apoiadores em potencial;
Apresentacdo clara de lista de obijetivos, justificativa e resultados;

Apresentacdo de sinteses, andlises e avalia¢des claras e pertinentes ao planejamento e & execugdo
do projeto.

Como prova ou produto entregdvel, avalidvel e dimensiondvel do desenvolvimento de competéncias,
sdo necessdrias as evidéncias de desempenho, ou seja, o conjunto de entregas avalidveis: resultados das
atividades praticas ou tedrico-conceituais dos alunos. Sdo possibilidades de evidéncias:

Avaliagdo escrita sobre conceitos, prdticas e pesquisas abordados;
Plano de agdes;

Protétipo com manual técnico;

Maquete com memorial descritivo;

Artigo cientifico;

Projeto de pesquisa/produto;

Relatério técnico ou tecnolégico — podendo ser composto, complementarmente, por novas técnicas
e procedimentos; preparac¢des de pratos e alimentos; modelos de carddpios — ficha técnica de
alimentos e bebidas; softwares e aplicativos de registros/licengas;

Areas de cultivo vegetal e producéio animal e plano de agronegécio;
Audios, videos e multimidia;

Sinteses e resenhas de textos;

Sinteses e resenhas de conteddos de midias diversas;

Apresenta¢des musicais, de danga e teatrais;
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> Exposi¢cdes fotogrdaficas;

> Memorial fotografico;

> Desfiles ou exposi¢cdes de roupas, calcados e acessérios;
> Modelo de manuais;

> Parecer técnico;

»  Esquemas e diagramas;

»  Diagramagéo grafica;

>  Projeto técnico com memorial descritivo;
»  Portfélio;

> Modelagem de negécios;

>  Plano de negécios.

Para o ensino e avaliagdo de competéncias em EPT de nivel superior, os preceitos de
interdisciplinaridade t&m muito a contribuir, considerando-se as prerrogativas de um ensino-aprendizagem
voltado & solu¢cdo de problemas, de modo coletivo, colaborativo e comunicativo, com aproveitamento de
conhecimentos, métodos e técnicas de vdrios componentes curriculares e respectivos campos cientificos e
tecnoldgicos.

Sob essa perspectiva, a interdisciplinaridade pode ser considerada uma concepgdo e metodologia de
cognigdo, ensino e aprendizagem, que prevé a intera¢do colaborativa de dois ou mais componentes para a
solugdio e proposicdo de questdes e projetos relacionados a um tema, objetivo ou problema. Desse modo, a
valorizagdo e a aplicagdo contextualizada dos diversos saberes e métodos disciplinares, sem a anulagéo do
repertdrio histérico produzido e amparado pela tradigdo, contribuem para a prospecgéo de novas abordagens
e, com elas, um projeto lato sensu de pesquisa continua de produgdio e propagacdo de conhecimentos.
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Pég. 14

A Articulagdo do Ensino Médio com Habilitagéio Profissional Técnica em Desenvolvimento de Sistemas e
o CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas é do CNCST, no Eixo Tecnolégico Informagdo e Comunicagdo.

Modalidade
Referéncia
Eixo tecnolégico

Presencial
do CNCST

Informagéio e Comunicagéio

Matriz Curricular (MC):

» 2.000 horas
correspondendo a uma carga de 2.400 aulas de 50 minutos cada
Carga horaria total
Aulas on-line sincronas (20% permitido na legislagéo em vigor):

» 400 horas

50 minutos
Anual, minimo de 200 dias letivos

[ Matutino: 00 vagas

Duragdo da hora/aula
Periodo letivo

Vespertino: 40 vagas

Vagas e turnos 40 vagas totais anuais

[J Noturno: 00 vagas
Prazo de Minimo de 2 anos
integralizagéio M aximo de 4 anos
Ensino médio: processo classificatério entre os candidatos portadores de

Formas de acesso  Certificado de Concluséo do Ensino Fundamental.

(de acordo com o

Regulamento de Graduagéo) Ensino Superior: processo seletivo de transicdo do nivel Médio para o Superior

Tecnolégico dos cursos integrantes do Programa AMS.

A Articulagdo do Ensino Médio com Habilitagdo Profissional Técnica em Desenvolvimento de Sistemas e
o CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas se refere a uma drea tecnoldgica relacionada a diversos
setores, ndo apenas ao setor da Tecnologia da Informagéo e Comunicagéio, pois a maior parte das empresas
utilizam algum tipo de sistema, seja desktop, web, mobile. O avango tecnolégico gera demanda para o
desenvolvimento de solucdes que empreguem Inteligéncia Artificial, Big Data, Computa¢do em Nuvem, Internet
das Coisas entre outras, gerando um aumento da procura por profissionais na drea de desenvolvimento de
sistemas. Uma pesquisa realizada pela Associagéo Brasileira de Empresas de Tecnologia da Informagdo e
Comunicagéo (Brasscom), as vagas de tecnologia aumentaram em 1,18%, ou em 14 mil postos de trabalho. Ao
todo, o segmento acumula um total de 1,56 milhdo de vagas e movimenta R$ 494 milhdes por ano,
representando 6,8% do PIB brasileiro. Mas ainda enfrenta um problema sério: o déficit de méo de obra
qualificada pode chegar a 24 mil funciondrios por ano até 2024.

A Educagdo Profissional e Tecnolégica (EPT) é o foco central do Centro Paula Souza e toda a experiéncia
adquirida em sua histéria na elaboragdo, no desenvolvimento e na gestdo curricular por competéncias,

& @S

GOVER|
DE

@

NO DO ESTADO
SAO PAULO



Projeto Pedagdgico da Articulagcéio do Ensino Médio com Habilitagdo Profissional Técnico em
Desenvolvimento de Sistemas e o Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de

Sistemas Pag. 15
Fatec Tatui - R-11

3. Dados do Curso

habilidades e aptiddes, incluindo o desenvolvimento de praticas profissionais atendendo as demandas do setor
produtivo, impulsionou a elaboragdo de um curriculo que articula e otimiza as competéncias que sdo
desenvolvidas dentro de suas unidades escolares de nivel Médio/Técnico e Superior.

O Curso Superior Tecnolégico em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas — AMS busca atender as novas
demandas de profissionais capacitados, e que, em um menor tempo de integraliza¢do do curso pode atuar nos
setores produtivos gragas ao aproveitamento de competéncias articuladas entre o ensino Médio/Técnico e
Superior .

A Articulagdo do Ensino Médio com Habilitagéio Profissional Técnica em Desenvolvimento de Sistemas e
o CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas tem como objetivo formar profissionais capazes de
desenvolver softwares, utilizando as melhores praticas de Engenharia de Software, Modelagem de Padrdes
de Projetos e Integracdo e Entrega Continua aplicando conceitos de Seguranca da Informagdo durante a
implementagdo de sistemas desktop, web, mobile e objetos inteligentes, com persisténcia em dados. Assim como,
aplicar os conceitos de tecnologia da informac¢do para gestdo de negécios na Era Digital, possibilitando o
conhecimento da tecnologia para diversas dreas do setor produtivo. Incluindo conceitos de matemdtica discreta
e estatistica aplicada, para propor solu¢des para problemas complexos durante o desenvolvimento de
aplicagdes e andlise de dados. Junto aos conhecimentos especificos, o egresso serd preparado para trabalhar
em equipe, ter senso critico e responsabilidade social e ambiental.

A forma de Ingresso no Ensino Médio com Habilitagdo Profissional Técnica se dard mediante processo
classificatério entre os candidatos portadores de Certificado de Concluséo do Ensino Fundamental, conforme o
disposto no Regimento Comum das Escolas Técnicas Estaduais, conforme Deliberag¢do 003, de 18-07-2013.

O ingresso no Ensino Superior ocorrerd por meio de processo seletivo de transicdo do nivel Médio para
o Superior Tecnolégico dos cursos integrantes do Programa AMS, serd por Edital, contendo cronograma,
quantidade de vagas, documentos exigidos e procedimentos correlatos.

A matricula no Ensino Superior Tecnolégico do Programa AMS é restrita aos alunos inscritos no processo
seletivo de transi¢éio que, no ato da matricula, deverdo apresentar os documentos para este fim exigidos no
Edital publicado oportunamente.

Ao completar o 3° ano do curso o aluno terd direito ao Diploma de Ensino Médio com Habilitagdo
Profissional de Técnico em Desenvolvimento de Sistemas e, ao completar o 5° ano do curso, o aluno terd direito
ao Diploma de Tecnélogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas.
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O Programa de Articulagdo da Formagdo Profissional Média e Superior (AMS) criado em 2018 no
CEETEPS, possibilita a oferta de Ensino Médio com Habilita¢do Profissional Técnica que aproveita competéncias,
habilidades, conhecimentos e experiéncias desenvolvidas na unidade de ensino e nas empresas parceiras, para
o prosseguimento de estudos em cursos correlatos, do mesmo Eixo Tecnolégico, em nivel Superior.

O Programa AMS pressupde a elaboragdo do Projeto Pedagdgico Articulado com, no minimo, 3.000
horas do Ensino Médio com Habilitagdo Profissional (1.800 BNCC + 1.200 ltinerdrio da Formagéo Técnica e
Profissional), 200 horas de atividades de contextualiza¢do profissional a serem realizadas pelas empresas
parceiras e a carga hordria prevista no Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST) do
Curso Superior de Tecnologia articulado.

No Programa AMS a proximidade do setor produtivo é considerada primordial, sendo que a parceria
com as empresas € um requisito obrigatério. A responsabilidade das empresas parceiras é oferecer, durante os
3 anos iniciais do Programa AMS que correspondem ao Ensino Médio com Habilitagdo Profissional Técnica, 200
horas, no minimo, de atividades de contextualizacdo profissional. Estas atividades tém como obijetivo possibilitar
ao aluno experiéncias no local de trabalho das profissées correlatas, de modo que o educando possa conhecer
e experenciar esferas do exercicio profissional, assim como consolidar competéncias e habilidades previstas em
todos os Planos de Curso de Educagdo Profissional Técnica de Nivel Médio do CEETEPS.

Durante a realizagéo do Superior de Tecnologia, as atividades de contextualizagdo profissional devem
ocorrer, com uma carga hordria minima estabelecida para participacdo das empresas nos Projetos
Integradores, que constam no Projeto Pedagégico do Curso. Além disso, existe a oferta de estdgios e
oportunidades de inser¢do no mercado de trabalho.

A articulag@o do Ensino Médio com Habilitagéio Profissional Técnica e o Curso Superior de Tecnologia
em um itinerdrio formativo continuo, foi desenvolvida a partir do estudo dos perfis dos egressos dos cursos do
Ensino Médio com Habilitagdo Profissional Técnica em Desenvolvimento de Sistemas e do Superior Tecnolégico
em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, sendo criado um perfil que contempla as competéncias e atribui¢des
profissionais de ambos os cursos.

Esta articulagdo resultou em um Projeto Pedagdgico Articulado em cinco anos que é composto pelo Plano
de Curso do Ensino Médio com Habilitagéo Profissional Técnica em Desenvolvimento de Sistemas (ANEXO) e
por este Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas.
Dessa forma, a articulagdo curricular respeita as legislacdes pertinentes e, ao mesmo tempo, representa a
infegragdo dos curriculos.

O Plano de Curso do Ensino Médio com Habilitagéio Profissional Técnica em Desenvolvimento de Sistemas
é estruturado em trés séries anuais, correspondendo cada uma a dois semestres letivos, com duragdo minima
anual de 3.000 horas, sendo composto por:

‘1 .800 horas de componentes curriculares da Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

‘1 .200 horas de componentes curriculares do itinerdrio da Formagdo Técnica e Profissional referentes
a uma Habilitagdo Profissional Técnica, constante no Catdlogo Nacional de Cursos Técnicos (CNCT).

O Projeto Pedagégico do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, foi
estruturado em 2 anos com carga hordria de 2.000 horas, atendendo ao indicado no Catdlogo Nacional de
Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST) vigente e das exigéncias das portarias publicadas pelo Ministério de
Educacgéio, quando o CST for indicado a participar do ENADE.

Cabe ressaltar que a articulagéio curricular néo ocorre com o simples aproveitamento das competéncias,
mas sim um sequenciamento destas que consolidam as competéncias e habilidades previstas na BNCC,
juntamente com as competéncias e habilidades técnicas desenvolvidas do primeiro ao quinto ano do curso
articulado. Desta forma, o itinerdrio formativo é continuo, ou seja, o aluno inicia o desenvolvimento das
competéncias e habilidades, no primeiro ano do Ensino Médio com Habilitagdo Profissional Técnica com a
parceria escola/empresa e continua no Ensino Superior aperfeicoando seus conhecimentos técnicos e
socioemocionais.
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5.1 Competéncias profissionais

No CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas — AMS serdo desenvolvidas as seguintes competéncias

profissionais:

»  Aplicar conceitos de Inteligéncia Artificial no desenvolvimento de projetos de software.
> Aplicar conceitos de matemdtica na solugéio de problemas e sistemas da informagdo.

> Aplicar conceitos e arquiteturas para Sistemas Distribuidos.

»  Aplicar linguagens de programacdo back-end, front-end e raciocinio légico adequados para

resolugdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.
> Aplicar métricas de usabilidade e elaborar avaliagdes Heuristicas e Inspegdo Semidtica.

> Aplicar principios de matemdtica e estatistica na solugéio de problemas complexos.

> Aplicar principios e técnicas de teste de software durante o desenvolvimento das aplicagdes.

> Aplicar técnicas de seguranga da informagéio na estruturagéo e desenvolvimento de banco de dados

no atendimento das necessidades do projeto e na seguranga dos dados.

> Avaliar os impactos das tecnologias de informacdo e comunicagéio na sociedade, estruturas e

processos organizacionais;

»  Compreender e aplicar teorias e técnicas de Aprendizagem de Mdquina e Processamento de

Linguagem Natural.

> Compreender e utilizar backups, monitoramento, recupera¢do de dados e aprimoramento da
performance do Banco de Dados em diferentes Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados.

> Conhecer e aplicar técnicas de gerenciamento de Banco de Dados.

> Conhecer e aplicar tecnologias emergentes para atender as necessidades dos projetos de Sistemas

de Informagdo.

> Analisar e propor Sistemas de Informagdo que atendam ds necessidades organizacionais.

> Criar sistemas interativos utilizando os métodos e técnicas da Interagéio Humano Computador para

Desktop, Web, Tablet, Smartphone e para Internet das Coisas (loT).

> Desenvolver comunicag¢do interpessoal, compreensdo e interpretagdo elementar em situagdes
familiares cotidianas e profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociacdo, andlise e

elaboragéo de documentos, graficos, diagramas e simbolos em inglés.

> Desenvolver objetos inteligentes, com capacidade de interagdo entre diversas tecnologias e compor

o cendrio de Internet das Coisas.

> Desenvolver softwares baseados em metodologias e técnicas de programagdo que visam a

seguranga das aplicagdes e do usudrio.

»  Elaborar relatérios contendo informagdes para suporte & tomada de decisGo e divulgacdo de

resultados.

»  Empregar conceitos de UX e CX para elaboragdio de perfil do usudrio/consumidor, personas,

jornada do usudrio/consumidor e pontos de contato.

»  Empregar estruturas de dados adequadas para o desenvolvimento de software para atender a

diversidade de projetos e plataformas.

»  Empregar ferramentas para reuso, reengenharia, gestdo de configura¢do e versionamento de

software.
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Empregar linguagens de programagéo para desenvolver aplica¢des distribuidas.

Empregar linguagens de programagdo, raciocinio légico e estrutura de dados adequadas para o
desenvolvimento e otimizagéio de sistemas de software.

Empregar os aspectos éticos e legais relacionados ao desenvolvimento de software e a
propriedade intelectual;

Empregar os fundamentos da organizacdo de computadores, os recursos bdsicos de sistemas
operacionais no desenvolvimento de software.

Especificar os requisitos, projetar e documentar solugdes de software baseadas no conhecimento
apropriado de teorias, modelos e técnicas, observando as necessidades dos projetos;

Gerenciar a seguranga dos sistemas de informagdo e da infraestrutura de Tecnologia da
Informagéo de uma organizagdo;

Gerenciar projetos de sistemas de informac¢do quanto aos objetivos, custos, recursos, escopo, riscos
e prazos, empregando conceitos dgeis.

Identificar as necessidades dos projetos buscando adaptd-las aos mais diversos meios de
hospedagem, Compartilhado, Cloud, Virtual Private Server, Colocation e Servidor Dedicado,
utilizando o recurso adequado de cada um.

Identificar e aplicar padrdes de projetos no desenvolvimento de software para miltiplas
plataformas.

Identificar linguagens de programacdo back-end e front-end para diversos tipos de
desenvolvimento desktop, web ou mobile, mostrando compreensdo da escolha de cada uma delas
para adequacdo em projetos de diversas dreas.

Identificar oportunidades de mudangas e projetar solugdes inovadoras, empregando tecnologias
da informagdo nas organizacdes;

Modelar processos organizacionais e propor melhorias a fim de aumentar a competitividade das
organizagdes;

Planejar a melhor estratégia para a documentagéio e versionamento do software, aplicando as
melhores prdticas para garantir a integragdo e entrega continua de software.

Propor solugdes para mineragdo de dados, nas quais as necessidades dos projetos e as situagdes
problema sejam atendidas.

Selecionar plataformas e técnicas par armazenamento e tratamento de dados estruturados e ndo
estruturados, para obtengdo de informagdes que auxiliem a tomada de decisdo.

Utilizar linguagens de programagdo orientada a objetos e raciocinio légico adequados para
resolucdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

O egresso do CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas — AMS poderd atuar em:

empresas de assessoria e consultoria tecnolégica e de desenvolvimento de sistemas, assim como nos
diversos setores da economia: industria, comércio, prestacdo de servigos, instituicdes financeiras, 6rgdos publicos
ou como empreendedor em informdtica. Este profissional estard apto a:

Projetar e implementar sistemas de acordo com as necessidades institucionais;

Coordenar infraestruturas de tecnologia da informagdo, elaborando politicas e diretrizes a partir
da andlise de necessidades;

Realizar consultoria em Sistemas de Informagdo, avaliando e selecionando recursos de software e
hardware;
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> Atuar em Centros de Pesquisa, de Ensino ou de desenvolvimento de software;

> Empreender seu préprio negdcio em informdtica.

5.1.2 Mapeamento de Competéncias Profissionais por Componente

E importante considerar que para desenvolver o perfil do Tecnélogo formado pelas Fatecs além das
competéncias profissionais, esse profissional deve destacar-se por abranger temas relacionados a
sustentabilidade e ao atendimento a demandas sociais, histéricas, culturais, interculturais, bem como
conscientizagdo e ag¢des de preservagdo e educagdo ambiental, de respeito a relagdes étnico-raciais e de
inclusdo. Com isso, as competéncias socioemocionais séio muito representativas no rol de competéncias
requeridas para o profissional e ser humano do século XXI - séo fundamentais para as novas realidades da
empregabilidade, para a formagdo ao longo da vida e para a adaptacdo as transformagdes aceleradas,

que sdo vividas na organizagdo do trabalho.

Os componentes curriculares do CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas abordam as seguintes
competéncias e temdticas:

Quadro 1 — Competéncias Ensino Médio Técnico
1° ANO

> Analisar a lingua portuguesa enquanto lingua materna, geradora de significado  »  LINGUA PORTUGUESA,

e integradora da organizagéo do mundo e da prépria identidade. LITERATURA E
COMUNICACAO
PROFISSIONAL
> Construir, por meio do estudo da lingua inglesa, um conjunto de conhecimentos > LINGUA ESTRANGEIRA
que possibilitem o acesso & diversidade linguistica e cultural em contextos sociais MODERNA — INGLES E
e profissionais. COMUNICACAO
PROFISSIONAL
> Interpretar, na forma oral e escrita, simbolos, cédigos, nomenclaturas, > MATEMATICA

instrumentos de medicdo e de cdlculo para representar dados, fazer
estimativas e elaborar hipéteses.

» Avaliar o carater ético do conhecimento matemdtico e aplicd-lo em
situagdes reais.

> Analisar aspectos das produgdes de distintas culturas e épocas e suas relagdes > ARTE
com as tecnologias.

> Analisar produgdes artisticas, levando em consideragdo relagdes como as de
género, etnia, origem social e/ou geografica, geracional/etéria, ideolégica,
dentre outras.

> Analisar aspectos da reflexdo filoséfica para compreensdo de conceitos. »  FILOSOFIA

> Formular argumentos e alterd-los, se necessdrio, utilizando conceitos de
l6gica.

> Elaborar, segundo contextos éticos, texto dissertativo-filoséfico.

> Correlacionar o patriménio histérico e cultural com as memérias e identidades >  HISTORIA
locais, regionais, nacionais e mundiais.

» Comparar criticamente a influéncia das tecnologias atuais e/ou de outros tempos
nos processos sociais.

> Analisar os fendmenos naturais e/ou situagdes-problema das diferentes areas > FISICA
utilizando o conhecimento da Fisica.
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Analisar os fendmenos naturais e /ou situagdes-problema das diferentes dreas
utilizando o conhecimento da Quimica.

Analisar as interagées entre organismos e ambientes relacionando conhecimentos
cientificos, aspectos culturais e caracteristicas individuais.

Implementar pdginas para a Internet.

Desenvolver interfaces visuais para aplicativos e sites.
Articular conhecimentos de sistemas computacionais.
Distinguir sistemas computacionais

Implementar algoritmos de programagdo.

Elaborar sistemas, aplicando principios e paradigmas de programagdo

2° ANO

»

Analisar os recursos linguisticos da producdo textual oral e escrita, relacionando
textos e contextos mididticos mediante a funcdo, organizagdo e estrutura, bem
como as condi¢gdes de producdo e recepgdo.

Relacionar o patriménio linguistico e cultural de lingua inglesa e o idioma
materno.

Analisar os recursos expressivos e a organizagdo discursiva da linguagem verbal
escrita.

Analisar regularidades em situagdes semelhantes e analisar identidades ou
invariantes que imp&em condi¢cdes para resolugdo de situagdes-problema.

Interpretar textos e informac¢des da Ciéncia e da Tecnologia
relacionados & Matemdatica e veiculados em diferentes meios.

Analisar aspectos identitdrios e seus elementos culturais em sociedades
diferentes.

Elaborar textos orais e/ou escritos para relatar, analisar e sistematizar
eventos, fendmenos e experimentos.

Avaliar situagdes-problema resultantes da andlise de experimentos,
fendmenos, sistemas naturais e/ou tecnolégicos.

Analisar a Fisica e suas tecnologias como partes integrantes da cultura
contempordnea.

Analisar o cardater ético do conhecimento cientifico e tecnolégico para o exercicio
da cidadania.

Avaliar métodos e procedimentos préprios da Quimica e aplicd-los em
diferentes contextos.

Analisar a Quimica e suas tecnologias como partes integrantes da cultura
contempord@nea.

Analisar os fenémenos e conceitos biolégicos em uma situagdo-problema.
Analisar a aplicabilidade da ética na drea da Biotecnologia.
Analisar prdticas corporais e altera¢des orgdnicas durante as atividades.

Analisar as diferentes manifestagdes da cultura corporal e suas linguagens como
meio de interagdo social.
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Analisar aspectos do desenvolvimento individual e coletivo na convivéncia
e nas prdticas corporais.

Adotar postura democrdtica nas atividades corporais coletivas.

Analisar aspectos do desenvolvimento da sociedade e as relagdes da vida
humana com o espago geogrdfico

Desenvolver a capacidade leitora, atribuindo sentido & leitura da paisagem.

Correlacionar mudangas ocorridas no espago ao impacto de
transformagdes naturais, sociais, econdmicas, politicas e culturais.

Desenvolver sistemas para internet, utilizando persisténcia em banco de
dados, interface com o usudrio e programacgéo em lado servidor.

Modelar projeto de sistemas.
Selecionar modelos para o desenvolvimento de sistemas.

Projetar sistemas de informagdo, selecionando linguagens de
programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com as
especificidades do projeto.

Analisar modelos de sistemas embarcados.
Desenvolver aplicacdes com microcontroladores.
Desenvolver modelo de banco de dados.

Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programagéo e
ambientes de desenvolvimento.

3° ANO

~COMPETENCIAS ~ COMPONENTES

»

Analisar a lingua portuguesa como fonte de legitimagdo de acordos e condutas
sociais, reconhecendo os impactos tecnolégicos nos processos comunicativos de
leitura e de produgdio textual.

Analisar textos da drea profissional de atuagdo, em lingua inglesa, de acordo
com normas e convengdes especificas

Interpretar terminologia técnico-cientifica da drea profissional,
identificando equivaléncias entre portugués e inglés (formas equivalentes
do termo técnico).

Elaborar hipdteses recorrendo a modelos, esbogos, fatos conhecidos, relagées e
propriedades

Analisar fendmenos para sistematizar e relatar experimentos e situagdes-
problema.

Analisar a Matemdtica como ciéncia auténoma, que investiga relagdes, formas e
eventos e desenvolve maneiras préprias de descrever e interpretar o mundo.

Identificar caracteristicas da fungéio das instituicdes sociais, politicas e
econdmicas.

Analisar fatos presentes e suas relagdes com o passado, assumindo postura
critica.

Analisar transformagdes dos espacos geogrdficos em suas relagdes
socioecondmicas e culturais de poder.

&=
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COMPETENCIAS COMPONENTES

Analisar elementos que constituem identidades, considerando o papel do
individuo nos processos histérico-geogrdaficos.

Analisar fatores que explicam o impacto das novas tecnologias no
processo de territorializagdo e produgdo.

Analisar, por meio do estudo da lingua espanhola, aspectos do idioma que
possibilitem acesso & diversidade linguistica e cultural em contextos sociais e
profissionais.

Correlacionar o patriménio linguistico e cultural da lingua espanhola com
o idioma materno.

Analisar os recursos expressivos e a organizagdo discursiva da linguagem
verbal escrita.

Analisar instrumentos e métodos quantitativos e qualitativos de pesquisa para
estudo das relagSes sociais.

Identificar relagdes entre individuos e instituicdes sociais em suas influéncias e
transformagdes mituas.

Analisar o papel ideolégico da industria cultural e dos meios de comunicagéo de
massal.

Analisar aspectos que envolvem as relagdes sociais e trabalhistas.

Desenvolver sistemas multicamadas, utilizando framework de
desenvolvimento web.

Desenvolver servicos para o usudrio, utilizando recursos dos dispositivos méveis.

Implementar banco de dados relacional, utilizando o sistema gerenciador
de banco de dados.

Otimizar a linguagem de consulta estruturada como forma de informagdo
relevante para a tomada de decisdo.

Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programagédo e
ambientes de desenvolvimento.

Interpretar as agdes comportamentais orientadas para a realiza¢do do
bem comum.

Analisar as a¢des comportamentais no contexto das relacdes trabalhistas
e de consumo.

Contextualizar a aplicacdo das ag¢des éticas aos campos do direito
constitucional e legislagdo ambiental.

Analisar normas e legislagdes relacionadas a utilizagcdo de aplicativos na
drea de Informdtica.

Configurar os principais servigos de redes de comunica¢do de dados e
internet pa

ra o desenvolvimento de sistemas.

Desenvolver sistemas, implementando rotinas de seguranga de dados.

Analisar dados e informagdes obtidas de pesquisas empiricas e
bibliogrdaficas.

Propor solucdes parametrizadas por viabilidade técnica e econémica aos
problemas identificados no émbito da drea profissional.

Correlacionar a formagdo técnica as demandas do setor produtivo
voltadas para gestdo ambiental e Seguranca do Trabalho.

LINGUA ESTRANGEIRA
MODERNA - ESPANHOL
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Construir projeto de software.

Planejar as fases de execugdio de projetos com base na natureza e na
complexidade das atividades.

Avaliar as fontes e recursos necessdrios para o desenvolvimento de
projetos.

Avaliar a execucdo e os resultados obtidos de forma quantitativa e
qualitativa.

Utilizar principios inovadores de Empreendedorismo na criagdo de
projetos/startups de tecnologia.

Documentar sistemas de informacdo.

Avaliar e selecionar técnicas de teste de software.

Quadro 2 — Competéncias Ensino Superior

Aplicar conceitos de Inteligéncia Artificial no desenvolvimento de projetos

de software.

Aplicar conceitos de matemdtica na solugdo de problemas e sistemas da
informagdo.

Aplicar conceitos e arquiteturas para Sistemas Distribuidos.

Aplicar linguagens de programagdo back-end, front-end e raciocinio
I6gico adequados para resolugdo de situagdes problema e ou
desenvolvimento de projetos diversos.

Aplicar métricas de usabilidade e elaborar avaliagdes Heuristicas e
Inspecdo Semidtica.
Aplicar principios de matemdtica e estatistica na solugdo de problemas

complexos.

Aplicar principios e técnicas de teste de software durante o
desenvolvimento das aplicacdes.

Aplicar técnicas de seguranga da informagéo na estruturacdo e
desenvolvimento de banco de dados no atendimento das necessidades
do projeto e na seguranga dos dados.

Avaliar os impactos das tecnologias de informagéio e comunicagdo na
sociedade, estruturas e processos organizacionais;

&v
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COMPETENCIAS COMPONENTES

Compreender e aplicar teorias e técnicas de Aprendizagem de Mdquina
e Processamento de Linguagem Natural.

Compreender e utilizar backups, monitoramento, recuperacgéo de dados
e aprimoramento da performance do Banco de Dados em diferentes
Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados.

Conhecer e aplicar técnicas de gerenciamento de Banco de Dados.

Conhecer e aplicar tecnologias emergentes para atender as
necessidades dos projetos de Sistemas de Informagdo.

Analisar e propor Sistemas de Informacdo que atendam as necessidades
organizacionais.

Criar sistemas interativos utilizando os métodos e técnicas da Interagdo
Humano Computador para Desktop, Web, Tablet, Smartphone e para
Internet das Coisas (loT).

Desenvolver e aprimorar comunicagéo interpessoal, compreensdo e

interpretagéo elementar em situacdes familiares cotidianas e profissionais
que envolvam expressdo de ideias, negociac¢do, andlise e elaboragéio de

documentos, grdficos, diagramas e simbolos em inglés.

Desenvolver objetos inteligentes, com capacidade de interagdo entre
diversas tecnologias e compor o cendrio de Internet das Coisas.

Desenvolver softwares baseados em metodologias e técnicas de
programacdo que visam a seguranc¢a das aplicagdes e do usudrio.

Elaborar relatérios contendo informagdes para suporte a tomada de
decisdo e divulgagdo de resultados.

Empregar conceitos de UX e CX para elaboracdo de perfil do
usudrio /consumidor, personas, jornada do usudrio/consumidor e pontos
de contato.

Empregar estruturas de dados adequadas para o desenvolvimento de
software para atender a diversidade de projetos e plataformas.

Empregar ferramentas para reuso, reengenharia, gestdo de
configuracdio e versionamento de software.

Empregar linguagens de programagdo para desenvolver aplicagées
distribuidas.

Empregar linguagens de programagéo, raciocinio l6gico e estruturas de
dados adequadas para o desenvolvimento e otimizagdo de sistemas de
software.

Inteligéncia Corporativa
e Modelos de Negécios
na Era Digital

Inteligéncia Artificial e
Aprendizagem de
Mdquina

Técnicas Avancadas de
Banco de Dados
Relacional e Nao
Relacional

Técnicas Avancadas de
Banco de Dados
Relacional e Nao
Relacional

Sistema de Informagédio e
Tecnologias Emergentes

Sistema de Informagdio e
Tecnologias Emergentes

Interagdo Humano
Computador

Lingua Inglesa | e Lingua
Inglesa ll
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Multiplataforma
Sistemas Distribuidos

Aplicado & Internet das
Cosias

Seguranga e Defesa
Cibernética
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Empregar os aspectos éticos e legais relacionados ao desenvolvimento
de software e a propriedade intelectual;

Empregar os fundamentos da organiza¢do de computadores,
os recursos bdsicos de sistemas operacionais no desenvolvimento de
software.

Especificar os requisitos, projetar e documentar solu¢cdes de software
baseadas no conhecimento apropriado de teorias, modelos e técnicas,
observando as necessidades dos projetos;

Gerenciar a seguranca dos sistemas de informagéo e da infraestrutura
de Tecnologia da Informagdo de uma organizagdo;

Gerenciar projetos de sistemas de informagdo quanto aos obijetivos,
custos, recursos, escopo, riscos e prazos, empregando conceitos dgeis.

Identificar as necessidades dos projetos buscando adaptd-las aos mais
diversos meios de hospedagem, Compartilhado, Cloud, Virtual Private
Server, Colocation e Servidor Dedicado, utilizando o recurso adequado
de cada um.

Identificar e aplicar padrdes de projetos no desenvolvimento de software

para multiplas plataformas.

Identificar linguagens de programacdo back-end e front-end para
diversos tipos de desenvolvimento desktop, web ou mobile, mostrando
compreensdo da escolha de cada uma delas para adequagéio em
projetos de diversas dreas.

Identificar oportunidades de mudangas e projetar solugdes inovadoras,
empregando tecnologias da informagdo nas organizagdes;

Modelar processos organizacionais e propor melhorias a fim de
aumentar a competitividade das organizagdes;

Planejar a melhor estratégia para a documentagdo e versionamento do
software, aplicando as melhores praticas para garantir a integragdo e
entrega continua de software.

Propor solu¢des para mineragéo de dados, nas quais as necessidades
dos projetos e as situagdes problema sejam atendidas.

Selecionar plataformas e técnicas par armazenamento e tratamento de
dados estruturados e ndo estruturados, para obtengéio de informagdes
que auxiliem a tomada de decisdo.

Projeto Integrador I
Técnicas Avancadas de
Programacgdo

Projeto Integrador |

Organizagdo de
Computadores e
Sistemas Operacionais

Projeto Integrador |
Projeto Integrador ||
Engenharia de Software

Seguranga e Defesa
Cibernética

Gestéo Agil de Projetos
de Software

Projeto Integrador |
Projeto Integrador I

Computagdo em Nuvem

Modelagem de Padrées
de Projetos

Programacdo
Multiplataforma

Técnicas Avancadas de
Programagdo Web e
Mobile

Projeto Integrador |
Projeto Integrador |l

Inteligéncia Corporativa
e Modelos de Negécios
na Era Digital

Projeto Integrador |
Projeto Integrador |l

Integracdo e Entrega
Continua (DevOps)

Projeto Integrador ||

Business Intelligence e
Big Data

Business Intelligence e
Big Data
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> Técnicas Avancadas de
Banco de Dados
Relacional e Nao
Relacional

> Programagdo
Multiplataforma

> Projeto Integrador |

> Utilizar linguagens de programagdo orientada a objetos e raciocinio > Projeto Integrador I
l6gico adequados para resolugéio de situagdes problema e ou >

- . : Técnicas Avangadas de
desenvolvimento de projetos diversos.

Programacdo

> Técnicas Avangadas de
Programagdo Web e
Mobile

5.2 Competéncias socioemocionais

O desenvolvimento das competéncias socioemocionais é desejdvel para o contexto da Educagéo
Profissional e Tecnolégica de nivel superior, conforme definicdo do Art. 20 § 2°, no qual afirma que

As competéncias socioemocionais como parte integrante das competéncias
requeridas pelo perfil profissional de conclusGo podem ser entendidas como um
conjunto de estratégias ou ag¢des que potencializam ndo sé o autoconhecimento, mas
também a comunicagdo efetiva e o relacionamento interpessoal, sendo que entre
estas estratégias destacam-se a assertividade, a regulacdo emocional e a resolugéo
de problemas, constituindo-se como competéncias que promovem a ofimizagdo da
interagéio que o individuo estabelece com os outros ou com o meio em geral (BRASIL,

2021).

O desenvolvimento das seguintes competéncias socioemocionais é desejdvel para o contexto da
Educagdo Profissional e Tecnolégica de Nivel Superior:

1. Administrar conflitos quando necessdrio, estabelecer relagdes e propor um ambiente colaborativo,
incentivando o trabalho em equipe.

2. Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, desenvolvendo a oralidade tanto em

portugués quanto em lingua estrangeira, elaborar sinteses a partir de andlise e interpretagdo

textos e redigir documentos.

Demonstrar capacidade de andlise, negociagdo e tomada de decisdo.

hw

Demostrar capacidade de resolver problemas complexos e propor solucdes criativas e inovadoras.
5. Desenvolver a visdo sistémica, identificando solu¢des, respeitando aspetos culturais, éticos,
ambientais e sociais no dmbito local, regional e internacional.

o

Elaborar, gerenciar e apoiar projetos identificando oportunidades e avaliando os riscos inerentes.

7. Empreender acdes inovadoras, analisando criticamente a organizagdo, antecipando e
promovendo transformagées

8. Evidenciar iniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas situagdes.

5.3 Temdaticas Transversais

Em consondncia com a Lei de n° 9795 (BRASIL, 1999) e com o Decreto de n° 4281 (BRASIL, 2002), que
tratam da necessidade de discusséio, pelos cursos de graduacdo, de Politicas de Educagéio Ambiental, e com a
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Resolugéio CNE/CP de n° 1 (BRASIL, 2004), que trata da necessidade da incluséo e discusséo da educagdo das
relagdes étnico-raciais, histéria e cultura afro-brasileira e africana, bem como a gestéio da diversidade e
politicas de inclusdo e outras temdticas que promovam a reflexdo do profissional. Tais temdticas podem ser
trabalhadas em forma de eventos e palestras. Evidencia-se, assim, a intencdo de trazer ao egresso um olhar
holistico sobre a comunidade escolar e a sociedade na qual ela estd inserida.

5.4 Lingua Brasileira de Sinais - Libras

Em consondncia com a Lei n° 10436 (BRASIL, 2002), regulamentada pelo Decreto n° 5626 (BRASIL,
2005), que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais e versa sobre a necessidade de inclusdo de Libras no
curriculo, hd a oferta de Libras, de forma optativa, para os discentes dos Cursos Superiores de Tecnologia do
Ceeteps.

GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO



Projeto Pedagdgico da Articulagéo do Ensino Médio com Habilitagéo Profissional Técnico em
Desenvolvimento de Sistemas e o Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de

Sistemas Pag. 28
Fatec Tatui - R-11

6. Organizagdo Curricular

6. Organizagdo Curricular

6.1 Pressupostos da organizagdo curricular

A composigdio curricular do curso estd regulamentada de acordo com a Resolugdo CNE/CP de n°
O1(BRASIL, 2021), que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educac¢do Profissional e
Tecnolégica, com a Deliberagdo CEE 207/2022 que fixa as Diretrizes Curriculares para a Educagdo
Profissional Tecnolégica no Sistema de Ensino do Estado de Sdo Paulo, e com a Deliberagéo de n° 70 (CEETEPS,
2021), que estabelece as diretrizes para os cursos de graduacdo das Fatecs. Além disso, atende conforme o
disposto na Resolugdio CNE 07 /2018 e Deliberagdio CEE 216/2023 que trata da curricularizagdio da extensédo,
com a oferta de 10% da carga hordria total do curso.

O CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, classificado no Eixo Tecnolégico em Informagdo e
Comunicagéio, propde uma carga hordria total de 2.000 horas, destinada aos componentes curriculares (2400
aulas de 50 minutos), contemplando, assim, o disposto na legislagdo e as diretrizes internas do Centro Paula
Souza.
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6.2 Matriz curricular da Articulagdo do Ensino Médio com Habilitagéo Profissional
Técnica em Desenvolvimento de Sistemas e o CST em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas — Fatec Tatui - R-11
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ENSIND MEDIO | | ENSINO SUPERIOR
1°SERIE I ZSERE || 3 SERIE | | 4°SERIE |[ 5° SERIE |
Técnica de Programagioe ) Phreiment & Deservovimerto do
e Desemalumento de SISEM3E || Trabakao de Corclusode Cursa (TCC)
{120 aulas) en Deservol menb de Seemas
= {120 aias)
Design Digital Pnali =2 e Projelos de Sislemas Cualidade e Tesie de Sciwarns
(80 aulas) (80 aulas) (80 aulas)
Fundamentos da Informatica Banco de Dados | Banco de Dados Il Estrutura de Dados Programagado Multiplataforma
(80 aulzg) (80 aulag) {80 zulas) (160 aulas) (160 aulas)
Programacao Web | Programacao Web I Pregramacao Web (Il
(80 aulas) (80 aulas) (80 aulas)
Infemet, Poiocolos e I de
Filosofa SigemasEmbarcados e ms‘:;? Engenharia de Software Modelagem de Padraes de
(80 aulag) (80 aulag) (160 aulas) Projetos {60
(80 aulas)
aulas)
. Prgramagan de Aplicaives Mobile | | Programacso de Aplicatine s Mobile
f] i
(80 aulas)
(80 aulag) (80 aulas) Técnicas Avangadas de Banco Inteligé ncia Artificial &
de Dadoa Relacional & Nio Aprendizagemde Magquina
Relacional (80 aulas) (80 aulas)
Higioda Geografia Geograia
(80 aulzs) 80 aulzs) 80 aulzg)
Técnicas Avangadas de o
m::grann;én Computagao em Nuvem
Historia aula
B0 aulas) (¥ aulas)
Bologia 40 aulag) Sociclogia
{80 aulzs) 80 aulas) )
Tecnicas Avang adas
Biologia o “:m _:he“;"i'h Sistemas Distribuidos Aplicado
(80 aulag) Histona = '“; ::‘w i Internet da Coisas (80 aulas)
Quimica A aulzg)
(B0 aulag) Féica e Cidadania Organizacional
Integragio e Ent Confinua
Quirica {40 aulas) Interagio Humano Computador atane Enrena
(B0 autag) B0 aulss) BevOps )
(B0 aulas)
Fisica Matematca
{80 aulzs) (B0 zulas)
Fisica Seguranga e Defesa Cibernética
(80 aulag) (80 aulas)
Maemaica Matematica
(160 aulas) {80 aulas)
Educacio Fisca
(B0 aulas)
- Li Esr ara Mod - - : s :
Educacao Fisca e anga;: poema Mate matica Discreta Estatistica Aplicada
(80 aulasg) (80 aulas) (80 aulas)- R
{80 aulas)
Lingua Esfrangeira Modema - Lingua Esfrangeira Modema - Lingua Edrangeira Modema - e Lingua Inglesa Il
ingis £ Comunicagio Profsonal | | ngiés & Comunicag 3o Profsional || Inglése Comunicago Profsond {gauaum:. ?WML#
{80 aulzs) {80 aulasy {80 aulas)
aulashoras) a.lla@.horasl 3 lzsh oras| aulashoras| aulashoras)
=manais.  Wal5h semanais  0al5h semanais:  30a25h semanais:  Jal25h =manais.  Wal5h
anuais: 1200a1000h anuais: 120021 000h anuais: 1200a/1000h anuas 1200a1000h anuais: 1200a1000h

R= Remoto On Line Sincrono

Py
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DISTRIBUICAC DAS AULAS POR EIXO FORMATIVO
ENSINO MEDIO INTEGRADO AO TECNICO ENSINO SUPERIOR
Bas e Nacional Comum Curricular I Aulas Yo Basicas I Aulas I %
_ Matematica e Estatistica | 160 ] 27
Comunicagao em Lingua Estrangeira 320 5,3 TOTAL [ 160 | 27
Humanidades 600 10,0
Biologia 160 2,7 Profis sionais I Aulas I Yo
Quimica 160 27
Fisica 160 27 [Tecnolegicas Especificas para o Curso | 1680 | 280 |
Matematica 320 el
Educagdo Fisica 160 27 TOTAL I 2080 I 34,7
TOTAL 2200 36,7
I Aulas % Linguas e Multidisciplinares I Aulas I %

Técnicas Especificas para o Curso | 1400 233 Comunicagédo em Lingua Estrangeira | 160 | 2,7
TOTAL 1400 23,3 TOTAL 160 2,7
TOTAL 3600 60 TOTAL 2400 40,0

3000 Horas 2000 Horas

3600 Aulas 2400 Aulas

3000 horas do Ensino Médio Integrado do Técnico + 2000 horas do Ensino Superior = 5000 horas
3600 aulas do Ensino Médio Integrado do Técnico + 2400 aulas do Ensino Superior = 6000 aulas
RESUMO DE CARGA HORARIA:
2400 aulas a 2000 horas (atende CNC ST, conforme Del. 86 de 2009, do CEE-SP e direrizes internas do CPS)

Resumo da Carga Hordria

Extensao;
Total do curso: 2000 horas

Total de Atividades Curriculares de Extenséo para este curso: 200 horas

Matriz Curricular do Nivel Superior com 2000 horas (ou 2400 aulas de 50 minutos), sendo 200 horas destinadas a Atividade Curricular de

@
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6.3 Tabela de componentes e distribuicdo da carga hordria

Quantidade de aulas anuais

Componente Presenciqis‘ On-line ‘ Atividade
Total | Curricular de
Sala Lab. Sala|Lab. ‘ EXIEnzao
1 \IALO21 Projeto Integrador | Presencial - \l 60-| - - \l 60 120
) 1BD034 écnicas Ayangadus de Banco de Dados Relacional e Presencial - |80 | - L 80 L
Ndo Relacional
3 ILPO63 Técnicas Avangadas de Programagdo Presencial - 80 - - 80 -
4 ILPO65 ITécnicas Avancadas de Programacéio Web e Mobile] Presencial - 80 - [— [80 [-
5| 1EDO08 | Estrutura de Dados Presencial - |heo| - | - | heo -
6 IES020 Engenharia de Software Presencial 80 | 80 - F 160 E
° 7 IHCO08 Interagéio Humano Computador Presencial 40 | 40 - - 80 -
4 s 10016 [Orgcmz.ogo.o de Computadores e Sistemas pn-llne - - 80 | - 80 L
Operacionais Sincrono
R lINEOO3 Infellg.er"lcwl Corporativa e Modelos de Negécios na| \(?n-lme l‘ l‘ l80 i 80 L
Era Digital Sincrono
o Rt q On-line
10 INEOO4 Gestéo Agil de Projetos de Software , 5 5 80 | - 80 5
Sincrono
11 [MATO28 Matemética Discreta Presencial 40 | 40 - - 80 -
12| [LUNO41 | Lingua Inglesa | Presencial | 40 | 40 | - | - 80 E
Total de aulas do ano | 200 | 760 [240| - [1200] 120

Componente

Oferta

Quantidade de aulas anuais

Presenciais On-line Atividade

Total Curricular

Sala Lab. Sala Lab. de Extensdo

! IALO22 Projeto Integrador I Presencial - |heo| - - 160 120
2 BDNOO7  |Business Intelligence e Big Data C’)n-lme - - 80 - 80 E
Sincrono
3 ISW044 Programagdo Multiplataforma Presencial - | 160 - - 160 -
4 1AO12 In'relallg.encm Artificial e Aprendizagem de Presencial _ 80 ) ) 80 L
Mdquina
5 ISW046 Computagdo em Nuvem Presencial - 80 - - 80 -
6 IMP0O04 Modelagem de Padr&es de Projetos Presencial - | 160 - - 160 -
50 , IALO23 Slstemos Distribuidos Aplicado & Internet das Presencial i 80 ) ) 80 L
Coisas
8 IAL0O24 Integragdo e Entrega Continua (DevOps) Presencial - 80 - - 80 F
9 1SG026 Seguranga e Defesa Cibernética Presencial - 80 - - 80 -
10 1SI022 Sistema de Informagdo e Tecnologias Emergentes (?n-llne - - 80 - 80 F
Sincrono
n|  ESTO42  |Estatistica Aplicada On-line - | - |80| -] 80 .
Sincrono
12 LINO42 Lingua Inglesa |l Presencial 40 | 40 - - 80 -
Total de avlas do ano | 40 | 920 | 240 | - | 1200 120

Presenciais  On-line Atividade

Sala Lab. Sala Lab.

Total  Curricular de
Extenséo

Total de AULAS do curso

1240|1680 [480-| -] | 2400-

9
X
o

Total de HORAS do curso

1200/| 1400 [/ 400 -/ | [2000] 1200

Unidade do £
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/. Ementdrio

7.1 Quarto Ano

Quantidade de aulas anuais

Ano| N° Componente Oferta Presenciais  On-line Atividade
Total  Curricular de
Sala | Lab. Sala Lab. Extenséo
1 IALO21 Projeto Integrador | Presencial - |160-] - - 160 120
. 1BDO34 Tecm(fos Avang?dos de'Banco de Dados Presencial ) 80 ) ) 80 )
Relacional e Néo Relacional
3 ILPO63 Técnicas Avancadas de Programagdo Presencial - 80 - - 80 -
4 ILPO65 Tecm'cqs Avancadas de Programagéo Web e Presencial ) 80 ) ) 80 _
Mobile
5 IEDO08 Estrutura de Dados Presencial - 160 | - - 160 -
IES020 Engenharia de Software Presencial 80 | 80 - - 160 -
40 7 IHCO08 |Interagéio Humano Computador Presencial 40 | 40 - - 80 -
. 1S0016 Orgdnlz.ng? de Computadores e Sistemas (?n-llne ) ) 80 | - 80 )
Operacionais Sincrono
0 INEOO3 |Inte||gen<.:|o‘| Corporativa e Modelos de Negécios C’)n-llne ) ) 80 | - 80 )
ha Era Digital Sincrono
ko . On-line
10 INEOO4  |Gestdo Agil de Projetos de Software . - - 80 | - 80 -
Sincrono
1 MAT028 |Matemdtica Discreta Presencial 40 | 40 - - 80 -
12 LINO41 Lingua Inglesa | Presencial 40 | 40 - - 80 -
Total de aulas do ano | 200 | 760 | 240 | - 1200 120

7.1.1 —IALO21 — Projeto Integrador | — Oferta Presencial — Total de 160 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Empregar os aspectos éticos e legais relacionados ao desenvolvimento de software e a
propriedade intelectual;

> Utilizar linguagens de programacdo orientada a objetos e raciocinio l1égico adequados para
resolucdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

> Modelar processos organizacionais e propor melhorias a fim de aumentar a competitividade das
organizagoes;

> Especificar os requisitos, projetar e documentar solugdes de software baseadas no conhecimento
apropriado de teorias, modelos e técnicas, observando as necessidades dos projetos;

> |dentificar oportunidades de mudangas e projetar solugdes inovadoras, empregando tecnologias
da informagdo nas organizagdes;

> Avaliar os impactos das tecnologias de informagdo e comunicacdo na sociedade, estruturas e
processos orgdnizacionais;

> Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo de todas as etapas
de desenvolvimento de uma solugdo computacional;

> Gerenciar projetos de sistemas de informacdo quanto aos obijetivos, custos, recursos, escopo,
riscos e prazos, empregando conceitos dgeis. ]

> Objetivos de Aprendizagem
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Empregar no gerenciamento de projetos de software as melhores prdticas dgeis. Criar sistemas que
oferecam acessibilidade. Conhecer e utilizar técnicas de desenvolvimento de interfaces centradas no usudrio.
Conhecer a aplicar conceitos de Experiéncia do Usudrio, Interface Grafica do Usudrio e Experiéncia do Consu-
midor. Criar e avaliar o perfil do usudrio e personas. Desenvolver aplicativos para as diversas plataformas,
utilizando linguagens e ambientes que garantam essa interac¢do. Desenvolver agdes de responsabilidade social,
cidadania, cultura, ciéncia, tecnologia e inovagdo promovendo a cooperacdo e troca de saberes com diversos
segmentos da sociedade. Desenvolver aplicativos voltados para ag¢ées de responsabilidade social, cidadania,
cultura, ciéncia, tecnologia e inovagdo promovendo a cooperagdo e troca de saberes com diversos segmentos
da sociedade. Aplicar versionamento e documentag¢do da aplicacdo.

Ementa

Elaboracéo de um projeto integrador de desenvolvimento de software para moltiplas plataformas,
empregando técnicas da Engenharia de Software, Levantamento de Requisitos de Software, Andlise de Requi-
sitos, alinhando as necessidades do negécio, buscando diminuir os problemas entre o que o cliente quer, o que
o cliente precisa, e o que o cliente recebe ao fim do projeto. Aplicando Canvas, Metodologia Agil, Equipes
Autogerencidveis, Comunicac¢do, Uso de Test-Driven Development (TDD), Planejamento Incremental, Entregas
menores. Aplicagdo de boas praticas de Interagdo Humano Computador e Experiencia do Usudrio. Utilizagéo
de sistemas para gestdo de configuragéio e controle de verséo de artefatos de projeto. Desenvolvimento do
protétipo funcional do software apresentado no final da disciplina para professor e empresa.

Metodologias Propostas

Emprego de metodologia dgil para gestdo de projetos. Aprendizagem Baseada em
Projetos/Problemas/Desafios. Nesta disciplina o professor é responsdvel por desenvolver um projeto
empregando as competéncias adquiridas no ensino médio por meio da Articulagéio Média Superior, em conjunto
com as disciplinas desenvolvidas no primeiro ano do superior, seguindo o Manual de Projetos Integradores
expedido pela CESU. Desenvolver projetos junto aos diversos segmentos da sociedade que envolvam agdes de
responsabilidade social, cidadania e cultura, ciéncia, tecnologia e inovagdo.

Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliagéo Formativa: exercicios para pratica, andlise e resolugéio de problemas acompanhado de rubrica
de avaliagéo. Desafios de Programagdo. Avaliagdo Somativa: Entregas parciais e apresentacdo final,
acompanhado de rubrica de avalia¢do. Validagdo do projeto para inclusdo no Portfélio do aluno.

Bibliografia Basica
GRANT, W. UX Design: guia definitivo com as melhores préticas de UX. Sdo Paulo: Novatec,
| gn: g p
2019.

LOWDERMILK, T. Design centrado no usudrio: um guia para o desenvolvimento de aplicativos

amigdveis. Sdo Paulo: Novatec, 2013.
BENYON, D. Interagéo Humano Computador. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

BEZERRA, Eduardo. Principios de Andlise e Projeto de Sistemas com UML. 3 ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2015.

PRESSMAN, Roger; MAXIM, Bruce. Engenharia de Software. 8 ed. Sdo Paulo: McGraw Hill
Brasil, 2016.

FURGERI, S. Programagéo orientada a objetos: Conceitos e técnicas. Sdo Paulo: Erica. 2015.

GAMMA, E. et al. Padrées de Projetos: Solu¢Ses Rettilizdveis de Software Orientados a

Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2015.
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e KENT, B. Tdd - Desenvolvimento Guiado Por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.
«  AMARAL, D. C. et al. Gerenciamento Agil de Projetos: aplicagcdes em produtos inovadores. Sdo

Paulo: Saraiva, 2011.

> Bibliografia Complementar
» SANDERS, W. Aprendendo Padr&es de Projeto em PHP: Programacdo Orientada a Objetos

Para Projetos Dindmicos. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

» SHENOY, A.; PRABHU A. Introducdo ao SEO: Seu Guia Rdapido das Praticas Eficientes de SEO.
Sdo Paulo: Novatec, 2016.

o DUCKETT, J. HTML e CSS: Projete e Construa Websites. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016
«  ALVES, W. P. Java para web: Desenvolvimento de aplicages. S&o Paulo: Erica, 2015

e SMITH, B. JSON Bdsico: Conhega o formato de dados preferido da web. Sdo Paulo: Novatec,
2020.

o REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de software e sistemas de informagéo. 3 ed. Rio de Janeiro:

Brasport, 2005.

o WASLAWICK Raul. Andlise e Projeto de Sistemas de Informagdo Orientados a Objetos. 2 ed.

Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

s« KNIBERG, S., M. Kanban and Scrum obtendo o melhor de ambos. USA: C4Media Inc, 2009.‘

7.1.2 — IBDO34 — Técnicas Avangcadas de Banco de Dados Relacional e Ndo
Relacional — Oferta Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Selecionar plataformas e técnicas para armazenamento e tratamento de dados estruturados e
ndo-estruturados para obtengdo de informag¢des que auxiliem & tomada de decisdo.

> Conhecer e aplicar técnicas de gerenciamento de Banco de Dados.

> Compreender e utilizar backups, monitoramento, recuperacdo de dados e aprimoramento da
performance do Banco de Dados em diferentes Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados.

> Objetivos de Aprendizagem

Aplicar normalizagdo para implementagdo de Banco de Dados, utilizando adequadamente os conceitos
de linguagem de defini¢céio, manipulacdo e consulta de dados. Implementar Stored procedures e Gatilhos
(triggers), para solu¢cdes de problemas em sistemas. Identificar as caracteristicas de recuperagdo apés falha e
de seguranga dos SGBDs. Caracterizar o Banco de Dados Relacional e Ndo Relacional, de acordo com a
especificagdio do projeto. Utilizar Banco de Dados Ndo Relacional. Utilizar Sistemas de Banco de Dados
paralelos e distribuidos. Compreender os conceitos de data warehouse e minera¢do de dados. Identificar
métodos seguros para gerenciamento do Banco de Dados. \

> Ementa

1 b 11 e I P toum GOVERNO DO ESTADO

DE SAO PAULO



Projeto Pedagdgico da Articulagcéio do Ensino Médio com Habilitagdo Profissional Técnico em
Desenvolvimento de Sistemas e o Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de

Sistemas Pag. 36
Fatec Tatui - R-11

7. Ementario

Projeto e implementacéio de banco de dados relacionais. Consultas complexas com agrupamentos e
subconsultas. Implementagdo de restricdes de integridade. Criagdo de consultas utilizando visGes. Aspectos de
programacdo em ambiente de banco de dados com procedimentos armazenados, gatilhos e fungdes. Estruturas
de indices. Processamento e otimizac¢do de consultas. Processamento de transac¢des e controle de concorréncia.
Novas tecnologias aplicadas a banco de dados. Dados estruturados e ndo estruturados. Arquitetura de Banco
de Dados N&o Convencionais. Estudo sobre os conceitos de aplica¢gdes ndo-convencionais. Modelagem NoS-
QL: Definicdes e Motivagdo. Estudos das categorias de Bancos de Dados NoSQL: chave-valor, orientados a
documentos, orientados a colunas e orientados a grafos. Projeto Légico do Banco de Dados N&o-Relacional.
Implementacgdes prdticas das principais categorias de Bancos de Dados NoSQL. Cépia de seguranga e restau-
ragdo de bancos de dados relacional e N&o-Relacional.

Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéo, Estudo de Caso Real.

Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliagéio Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avalia¢do. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares, Desafios de programacéo e
Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos.

Bibliografia Basica
DATE, C. J. Introdugéio a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2018.

BOAGLIO, Fernando. MongoDB: Construa novas aplicagdes com novas tecnologias. Sdo Paulo:

Casa do Cédigo, 2015.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e Aplicagdes. 7ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2019.

Bibliografia Complementar

BEAULIEU, A. Aprendendo SQL. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

GILLENSON, M. L. Fundamentos de Sistemas de Geréncia de Banco de Dados. Rio de Janeiro:
LTC, 2006.

OTEY, M; OTEY, D. Microsoft SQL Server 2005: Guia do Desenvolvedor. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2007.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados. 3 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008.

ROB, P; CORONEL, C. Sistemas de Banco de Dados: Projeto, Implementac¢do e Gerenciamento.

8 ed. Sdo Paulo: Cencage Learning, 2011.

TEOREY, T; LIGHTSTONE, S; NADEAU, T. Projeto e Modelagem de Bancos de Dados. Rio de
Janeiro: Campus, 2006.

SOUZA, M. Desvendando o Mongodb. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2015.
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7.1.3 = ILPO63 — Técnicas Avancadas de Programagdo — Oferta Presencial — Total
de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

4 \Aplicqr linguagens de programacdo back-end, front-end e raciocinio légico adequados para
resolucdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

> Utilizar linguagens de programagdo orientada a objetos e raciocinio l6gico adequados para
resolu¢do de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

> Empregar linguagens de programagdo, raciocinio légico e estruturas de dados adequadas para
o desenvolvimento e otimizagdo de sistemas de software.
> Objetivos de Aprendizagem

Aplicar os conceitos de orientacdio a objetos no desenvolvimento de aplicagdes. Criar Interfaces graficas
com usudrio com acesso a banco de dados. Compreender e programar Tratamento de excegdes orientado a
objetos. Aplicar conceitos da Arquitetura Model-View-Controller. Conhecer frameworks de desenvolvimento
front-end e back-end. Utilizar linguagem de programacdo orientada a objetos aplicando conceitos de Padrdes
de Projetos; Aplicar no desenvolvimento do cédigo padrdes de criagdo responsdveis por abstrair a construgcdo
dos objetos; Empregar padrdes estruturais com o objetivo de realizar o relacionamento entre as entidades
para facilitar o design do sistema/aplicagdo; Utilizar padrdes comportamentais que tem como principal
responsabilidade facilitar a comunicacdo entre os objetos; Aplicar versionamento e documentagdo da
aplicacdo. |

> Ementa

’CIqsses, Objeto, Encapsulamento, Heranga, Polimorfismo. Declaracdo de Classes e Obijetos. Classe
Abstrata. Métodos. Sobrecarga de Métodos. Conceitos de Heranga mdltipla. Modificadores de acesso. Cons-
trutores. Manipulagdo de Excegdes. Conceitos e aplicagdes de arquitetura em Camadas. Uso de Interface
Grafica. Padrées de projeto Orientados a Objetos. Desenvolvimento utilizando banco de dados. Persisténcia
de dados utilizando frameworks de interface grafica. Padrées Fundamentais GoF. Padrées arquiteturais: MVC,
MVVM, MVP. Desenvolvimento Dirigido a Testes (TDD). Controle de versionamento. |
> Metodologias Propostas

’Aulqs Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdo. Coding Dojo. ‘

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliagéo Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avalia¢do. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares, Desafios de programacéo e
Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos.

> Bibliografia Basica

«  FURGER], S. Programagéo Orientada a Objetos: Conceitos e técnicas. S&o Paulo: Erica. 2015.

o  GAMMA, E. et al. Padrdes de Projetos: Solugcdes Reutilizdveis de Software Orientados a

Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2015

« KENT, B. TDD - Desenvolvimento Guiado Por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.

> Bibliografia Complementar
« BHARGAVA, A. Y. Entendendo Algoritmos Um guia ilustrado para programadores e outros

curiosos. Sdo Paulo: Novatec, 2019.
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e MARTIN, R. C. Cédigo Limpo: Habilidades Préticas do Agile Software. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2012.

e SCHILDT, H. Java para Iniciantes: Crie, Compile e Execute Programas Java Rapidamente. 6 ed.

Porto Alegre: Bookman: 2015.
o SILVERMAN, R. E. Git: guia prdtico. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

o FREEMAN, E.; FREEMAN E. Use a Cabecal Padrdes de Projetos. 2 ed. Rio de Janeiro: Alta Books,
2007.

o SANDERS, W. Aprendendo Padrées de Projeto em PHP: Programacdo Orientada a Objetos

Para Projetos Dindmicos. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

7.1.4 = ILPO65 — Técnicas Avancadas de Programagdo Web e Mobile — Oferta
Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

4 \Aplicar linguagens de programacdo back-end, front-end e raciocinio légico adequados para
resolucdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

> Utilizar linguagens de programacdo orientada a objetos e raciocinio l6gico adequados para
resolucdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

> Identificar linguagens de programacdo back-end e front-end para diversos tipos de
desenvolvimento desktop, web ou mobile, mostrando compreensdo da escolha de cada uma delas
para adequagéo em projetos de diversas dreas.

> Objetivos de Aprendizagem

’U'rilizqr frameworks de desenvolvimento Front-end e Back-end. Construir web sites dindmicos baseados
e novas tecnologias. Aplicar conceitos da Arquitetura Model-View-Controller, modelo visdo e gabarito Model-
View-Template (MVT) e arquitetura orientada a servigos Service Oriented Architecture (SOA). Utilizar camada
de acesso a banco de dados. Construir e consumir APls para interagir com sistemas puUblicos e privados. Utilizar
técnicas e ferramentas para otimiza¢do de sites de buscas (SEO). Desenvolver aplicativos para dispositivos
méveis de forma hibrida para as diversas plataformas, utilizando linguagens e ambientes que garantam essa
interagéo. Criar aplicagdes utilizando abordagem em Interface, Eventos, Props, State, Navegagéo, Multimidia,
Notificag¢des, Persisténcia de dados, UX, Servicos RESTFul, Integragdes. Aplicar versionamento e documentacdo
da aplicagéo. |

> Ementa

[Frqmework para desenvolvimento front-end e back-end. Tecnologias de persisténcia de dados incluindo
frameworks para mapeamento objeto-relacional aplicadas ao desenvolvimento de sistemas web. Utilizagéo
de banco de dados ndo relacional. Arquiteturas de sistemas web tais como modelo-visdo-controlador (MVC),
modelo visdo e gabarito Model-View-Template (MVT) arquitetura orientada a servigos Service Oriented
Architecture (SOA), microsservigos. Técnicas e Ferramentas para otimizagdo de sites de buscas (SEO). Hos-
pedagem do sistema. Linguagens e frameworks para desenvolvimento de aplicagdes méveis hibridas e nativas.
Modelagem e implementagdo de uma aplicagdo hibrida centrada no usudrio. Componentes de interface da
aplicagdo hibrida. Acesso a dados em um servidor. Persisténcia de Dados locais e remotos. Criagdio e consumo
de APIs Rest. Uso de Test-Driven Development (TDD). Controle de versionamento.

> Metodologias Propostas
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LAqus Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéo. Coding Dojo.

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]Avqliqgao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolucdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares, Desafios de programagdo e
Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos. |

> Bibliografia Basica
o ]SHENOY, A.; PRABHU A. Introducdo ao SEO: Seu Guia Répido as Praticas Eficientes de SEO.
Sdo Paulo: Novatec, 2016.

o DUCKETT, J. HTML e CSS: Projete e Construa Websites. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016

o STAUFFER, M. Desenvolvendo com Laravel: Um Framework Para a Construgdo de Aplicativos

PHP Modernos. Séo Paulo: Novatec, 2017.

o FOWLER, S. Microsservigos Prontos Para a Produgéo: Construindo Sistemas Padronizados em

uma Organizagdo de Engenharia de Software. S&o Paulo: Novatec, 2017.

e« PINHO, D. M., ESCUDELARIO, B. React Native: Desenvolvimento de aplicativos mobile com
React. S@o Paulo: Casa do Cédigo, 2020

o LOPES, S. Aplicagdes mobile hibridas com Cordova e PhoneGap. Sdo Paulo: Casa do Cédigo,
2016.
> Bibliografia Complementar

o ALVES, W. P. Java para web: Desenvolvimento de aplicages. S&o Paulo: Erica, 2015

e SMITH, B. JSON Bdsico: Conhega o formato de dados preferido da web. Sdo Paulo: Novatec,
2020.

e MACIEL, F. M. B. Python e Django: Desenvolvimento web Moderno e dgil. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2020.

« POWERS, S. Aprendendo Node: Usando JavaScript no Servidor. SGo Paulo: Novatec, 2017.

o SOUZA, N. Bootstrap 4: Conhega a biblioteca front-end mais utilizada no mund50. Sdo Paulo:

Casa do Cédigo, 2018.

e MARINHO, L. H. Iniciando com Flutter Framework: Desenvolva aplicagdes méveis no Dart Side!

Sé&o Paulo: Casa do Cédigo, 2020.

7.1.5 — IEDOO8 — Estrutura de Dados — Oferta Presencial — Total de 160 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)
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’Empregqr estruturas de dados adequadas para o desenvolvimento de software para atender a
diversidade de projetos e plataformas.
Objetivos de Aprendizagem

Entender e criar algoritmos de nivel ndo-elementar. Compreender e utilizar estruturas de dados lineares
na resolu¢cdo de problemas. Compreender e simular o funcionamento de algoritmos de ordenagdo. Entender e
criar aplicagdes de busca sequencial e busca bindria. Utilizar as técnicas de resolugdo de problemas no
desenvolvimento de programas.

Ementa

Alocag@io dindmica e ponteiros; Andlise de Algoritmos. Medida de Tempo de Execugdio. Arquivos;
Infrodugdio & notagdo assintdtica; Tipos abstratos de dados: conceitos, operagdes, representagdes, manipulagdo,
listas, pilhas e filas. Estruturas de representacdo de grafos (matriz de adjacéncia e de incidéncia). Estruturas
para representagdo de drvores. Arvores bindrias e suas aplicagdes. Pesquisa Digital: Arvores de Pesquisa
Digital. Arvores tries. Estruturas abstratas de dados, encapsulamento.

Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdo. Coding Dojo. \

Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliagdo Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares, Desafios de programagdo e
Trabalhos Interdisciplinares desenvolvido.

Bibliografia Basica

ASCENCIO, A. F. G. Estruturas de Dados. S&o Paulo: Pearson Brasil, 2011.

EDELWEISS, N; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Porto Alegre: Bookman, 2009

PEREIRA, S. L. Estruturas de dados fundamentais: Conceitos e Aplicagdes. Séo Paulo: Erica, 2009.
Bibliografia Complementar

CORMEN, T. H. et al. Algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 201 2.

EDELWEISS, N.; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Série: Livros Diddticos Informética UFRGS.
Volume 18. Porto Alegre: Bookman, 2008.

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de Dados & Algoritmos em Java. 5 ed. Porto
Alegre: Bookman, 201 3.

KOFFMANN, E. B. Objetos, abstragdio, estrutura de dados e projeto. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

PUGA, S.; RISSETTI, G. Légica de Programagdo e Estruturas de Dados. 3 ed. Séo Paulo: Pearson,
2016.

TENENBAUM, A. M.; LANGSAM, Y.; AUGENSTEIN, M. J. Estruturas de Dados Usando C. S&o

Paulo: Pearson, 1995
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7.1.6 — IESO20 — Engenharia de Software — Oferta Presencial — Total de 160
avlas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

4 ’Especificqr os requisitos, projetar e documentar solu¢des de software baseadas no conhecimento
apropriado de teorias, modelos e técnicas, observando as necessidades dos projetos.
> Objetivos de Aprendizagem

’Identificor as caracteristicas de Sistemas de Informagdo, seus tipos, viabilidade técnica, caracteristicas
de custo, valor e qualidade da informagdo. Explicar as caracteristicas de um sistema, seus componentes e
relacionamentos. Compreender o ciclo de vida utilizando concep¢des do modelo cascata. Utilizar conceitos da
UML na andlise de requisitos e na elaboragdo de diagramas focando na modelagem de sistemas.
»  Ementa

]Modelos de Processos de Desenvolvimento de Software (Modelo em Cascata, Espiral e Prototipagem).
Classificacdo de Requisitos de Software (funcionais e néo funcionais). Técnicas de Levantamento de Requisitos.
Projeto de arquitetura. Projeto e Implementacdo. Reuso de Software. Engenharia baseada em componentes.
Engenharia de Software distribuido. Arquitetura orientada a servigo. Estudo de Viabilidade. Técnicas de
documentagéo. Metodologias para desenvolvimento de sistemas.
> Metodologias Propostas

lAUIqs Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Emprego de metodologia dgil para
gest&o de projetos. Estudo de Caso Real. |

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

lAvqliqgao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolucdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares e Trabalhos Interdisciplinares
desenvolvidos.

> Bibliografia Basica
o ]BEZERRA, Eduardo. Principios de Andlise e Projeto de Sistemas com UML. 3 ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2015.

e PRESSMAN, Roger; MAXIM, Bruce. Engenharia de Software. 8 ed. Sdo Paulo: McGraw Hill
Brasil, 2016.

o SOMMERVILLE, lan. Engenharia De Software. 10 ed. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2019.
> Bibliografia Complementar
e LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes. 3 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

o REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de software e sistemas de informagéo. 3 ed. Rio de Janeiro:

Brasport, 2005.

*  WASLAWICK Raul. Andlise e Projeto de Sistemas de Informag¢do Orientados a Obijetos. 2 ed.

Rio de Janeiro: Elsevier, 2010. |
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7.1.7 = IHCOO08 — Interagdo Humano Computador — Oferta Presencial — Total de
80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Criar sistemas interativos utilizando os métodos e técnicas da Interagdo Humano Computador
para Desktop, Web, Tablet, Smartphone e para Internet das Coisas (loT).

> Aplicar métricas de usabilidade e elaborar avaliagdes Heuristicas e Inspeg¢éo Semidtica.

»  Empregar conceitos de UX e CX para elaboragdio de perfil do usudrio/consumidor, personas,
jornada do usudrio/consumidor e pontos de contato.

> Objetivos de Aprendizagem

Conhecer a aplicar conceitos, modelos e técnicas de Interagdo Humano Computador. Projetar e avaliar
sistemas computacionais interativos utilizando os principios de usabilidade e acessibilidade. Conhecer e avaliar
as implica¢des da fisiologia, psicologia e cognigdio na interatividade dos sistemas computacionais. Aplicar os
conceitos da Engenharia Semidtica no desenvolvimento e avaliagdo de sistemas. Conhecer a aplicar conceitos
de Experiéncia do Usudrio, Interface Grdfica do Usudrio e Experiéncia do Consumidor. Criar e gerenciar
pesquisas Quantitativas e Qualitativas. Criar e avaliar o perfil do usudrio e personas.

> Ementa

Interface, Interacdo e Affordance; Usabilidade, Acessibilidade e Comunicabilidade; Arquitetura da
Informagéio. Identificacdo das necessidades dos usudrios e requisitos de IHC. Projeto e prototipagéio (Baixa,
média e alta fidelidade): recomendagdes, modelos e notagdes de design. Avaliagdo Heuristica. Avaliagdo de
Comunicabilidade. Inspe¢éio Semiédtica. Teste de Usabilidade. Experiéncia do Usudrio e Experiéncia do Consu-
midor. Perfil do Usudrio. Jornadas de Experiéncia. Personas. Pesquisas com usudrio: Qualitativa, Quantitativa,
Atitudinal, Comportamental, Teste A/B, Mapa de Calor, Monitoramento de Clicks e Funil, Etnografia, Design
Participativo, Teste de Conceito, Teste de Desejabilidade, Pesquisa de Satisfa¢do. Redagdo para UX. Experién-
cia do Usudrio para Computagdo Ubiqua e Internet da Coisas.
> Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Design Thinking. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Emprego de
metodologia agil para gestdo de projetos. Gamificacdo, Estudo de Caso Real.
> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliagéo Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares
desenvolvidos. |
> Bibliografia Basica

. ’GRANT, W. UX Design: guia definitivo com as melhores prdticas de UX. Sdo Paulo: Novatec,
20169.

« LOWDERMILK, T. Design centrado no usudrio: um guia para o desenvolvimento de aplicativos

amigdveis. Sdo Paulo: Novatec, 2013.
e BENYON, D. Intera¢do Humano Computador. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

» CAMARGO, L. S. A; VIDOTTI, S. A. B. G. Arquitetura da informagdo: uma abordagem pratica
para o tratamento de conteldo e interfaces em ambientes informacionais digitais. Rio de

Janeiro, Altas Books, 2019.
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« CYBIS, W.; BETIOL, A. H. e FAUST, R. Ergonomia e Usabilidade: Conhecimentos, Métodos e
Aplicagdes. 2 ed. S&o Paulo: Novatec, 2010.

> Bibliografia Complementar
o LOWDERMILK, T. Design centrado no usudrio: um guia para o desenvolvimento de aplicativos

amigdveis. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

°  MELO, A.; ABELHEIRA, R. Design Thinking e Thinking Design: Metodologia, ferramentas e uma

reflexdo sobre o tema. Séo Paulo: Novatec, 2015.

s MEW, K. Aprendendo Material Design: domine o Material Design e crie Interfaces bonitas e

animadas para aplicativos méveis e web. S&o Paulo, Novatec, 2016.

e NIELSEN, J.; BUDIU, R. Usabilidade Mével. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014. ‘

7.1.8 =1SO016 — Organizagdo de Computadores e Sistemas Operacionais —
Oferta On-line Sincrono — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

’ ’Empregor os fundamentos da organizagéio de computadores, os recursos bdsicos de sistemas
operacionais no desenvolvimento de software.
> Objetivos de Aprendizagem

’En'render e aplicar os conceitos de Organizagdo de Computadores. Aplicar conceitos de Sistemas
Operacionais no desenvolvimento de Softwares. Conhecer e aplicar conceitos de Theards e gerenciamento de
memérias, no desenvolvimento de sistemas e projetos. |

> Ementa

’Orgqnizqgao de computadores: memérias, Unidade Central de Processamento, Entrada e Saida. Modos
de enderecamento e conjunto de instru¢des. Mecanismos de interrupgéio e de exceg¢do. Conceitos de
barramento, comunicagdes, interfaces e periféricos. Arquiteturas RISC e CISC. Pipeline. Introdugdo a Sistemas
Operacionais. Concorréncia em Sistemas Operacionais. Estrutura no Sistema Operacional. Processos e Threads.
Sincroniza¢do e comunicag¢do entre processos. Gerencia de processadores. Gerencia de memérias. Sistemas
Operacionais Distribuidos e Sistemas Operacionais de Redes. |
> Metodologias Propostas

’Aulqs praticas e tedricas. Avaliagdéio em pares e Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos. Gamifiagéo.
Simulagéio de Sistemas Operacionais.

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]A’rividades em pares. Entrega de projetos. Propostas de solu¢cdes para problemas reais. Listas de
exercicios. \

> Bibliografia Basica

. ]MACHADO, F. B. Arquitetura de sistemas operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
o STALLINGS W., Arquitetura e Organiza¢do de Computadores. S&o Paulo: Pearson, 2017
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« TANENBAUM A. S., Sistemas Operacionais Modernos. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2010.

 R. Weber. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. Rio de Janeiro: Bookman, 2012

»  TANENBAUM, A. S. Organizagdo Estruturada de Computadores, 5° Ed. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2007.

> Bibliografia Complementar
o DEITEL, H. M.; DEITEL, Paul J.; CHOFFNES. Sistemas Operacionais. 3¢ ed. S&o Paulo: Prentice-
Hall, 2005.

e PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de Computadores. Porto Alegre: McGraw-Hill, 2008.
o  SILBERSCHATZ, A. Sistemas Operacionais com Java. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

e STUART, B. L. Principios de Sistemas Operacionais — Projetos e Aplicagdes. Sdo Paulo: Cengage,

2010.

7.1.9 — INEOO3 — Inteligéncia Corporativa e Modelos de Negdcios na Era Digital —
Oferta On-line Sincrono — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Modelar processos organizacionais e propor melhorias a fim de aumentar a competitividade das
organizagoes;

> Avaliar os impactos das tecnologias de informag¢do e comunicagdo na sociedade, estruturas e
processos orgonizacionais.\

> Objetivos de Aprendizagem

’Elqborqr um modelo de Negécios aplicando metodologias disruptivas; Utilizar ferramentas de mercado
na elaboragdo de Plano de Negécios; Analisar e aplicar as melhores praticas financeira na execugdo de
projetos; Aplicar as melhore praticas tecnolégicas na elaboragéio de Plano de Negécios; Desenvolver e aplicar
técnicas de resolucdio de problemas e trabalhos em grupo. \

> Ementa

]En’render os novos tipos de negécios e segmentos apoiados fortemente por Tl, em carater de inovagéo.
Descobrir os caminhos para criar e favorecer o negécio com obijetivos de tornd-lo escaldvel e sustentdvel.
Conceitos dos modelos de negédcios tradicionais e aplicagéio dos novos modelos na andlise e elaboragdo de
negdcios competitivos, Startups, Fintech. Alinhamento estratégico de TI. Definicdo e aplicagdo de casos de
negécio (business cases) para definicéio de projetos de Tl. Técnicas para elaboragdo de casos de negdcio.
Cdlculo do retorno sobre investimento em projetos de Tl. Avaliagdo e controle do desempenho da estratégia
empresarial. Mapas Estratégicos. Indicadores. Balanced Scorecard (BSC). Perspectivas e criagdo de um BSC.
Desenvolvimento de projetos de inovagéio e tecnologia para melhoria da competitividade empresarial. Desa-
fios e competicdes em parcerias com empresas. Apresentacdo de Pitches de inovagéio para empresas parceiras. \

> Metodologias Propostas

%prendizagem Baseada em Projetos/Problemas/Desafios. Emprego de metodologia dgil para gestdo
de projetos.
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> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]Avqliqgao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolucdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagéio em pares e Trabalhos Interdisciplinares
desenvolvidos.

> Bibliografia Basica
. ]CASE, S. A Terceira Onda da Internet: Como reinventar os negdcios na era digital. Sdo Paulo:

Alta Books, 2019.

o KOTLER, P.; KARTAJAYA, H.; SETIAWAN, I. Marketing 4.0: do tradicional ao digital. SGdo Paulo:
Sextante, 2017.

«  WESTERMAN, G.; MCAFEE, A.; BONET, D. Liderando na era digital: Como utilizar tecnologia

para transformacdo de seus negécios. Sdo Paulo: MBooks, 2020.

« DIMOS, J.; GROVES, S.; POWELL, G. Retorno Sobre o Investimento em Midias Sociais. Sdo

Paulo: Elsevier, 2011.

e« NORTON, D. P.; KAPLAN, R. S.; Mapas Estratégicos: Balanced Scorecard - Convertendo Ativos

Intangiveis em Resultados Tangiveis. SGo Paulo: Alta Books, 2018.

> Bibliografia Complementar
« RAMOS, E. A. A; JOIA, L. A;; MIRANDA JUNIOR, Cid Carvalho. Gestéo Estratégica da
Tecnologia da Informagdo. Sdo Paulo: FGV, 201 2.

o BATEMAN, T.A., SNELL, S.A. Administragdo: novo cendrio competitivo. 2ed. S&o Paulo: Atlas,
2010.

e BESSANT, J.; TIDD, J. PAVIT, K. Inovag¢do e Empreendedorismo. Porto Alegre: Bookman, 2009. ‘

7.1.10 — INEOO4 — Gestéio Agil de Projetos de Software — Oferta On-line Sincrono
— Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

» ’Gerenciar projetos de sistemas de informacdo quanto aos obijetivos, custos, recursos, escopo,
riscos e prazos, empregando conceitos égeis.\

> Objetivos de Aprendizagem

’Conhecer e aplicar conceitos, técnicas e ferramentas para revisar e aprimorar os modelos e processos
de gestdo de projetos de software. Empregar no gerenciamento de projetos de software as melhores prdaticas
dgeis. \

> Ementa

’Visao geral sobre o gerenciamento tradicional de projetos versus metodologia dgil de projetos.
Introducdo aos métodos dgeis, principios, valores e filosofia. O manifesto Agil. Principais métodos dgeis. Princi-
pios e prdticas dgeis para gestdo de projetos de desenvolvimento de software. Prdaticas de gerenciamento
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dgil de projetos (engajamento das partes interessadas, geréncia da equipe, planejamento adaptativo,
deteccdo e resolucdo de problemas e melhoria continua). Papéis e responsabilidades equipes dgeis. Gestdo
de Performance e Gestdo de Times Ageis.

> Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéo, Sala de Aula Invertida,
Estudo de Caso Real. |

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]Avqliqgao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolucdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermedidrias. Avaliagéo
Somativa: Provas, Projetos, Avalia¢c@o em pares e Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos. \

> Bibliografia Basica
o ]AMARAL, D. C. et al. Gerenciamento Agil de Projetos: aplicagdes em produtos inovadores. Sdo

Paulo: Saraiva, 2011.
o CRUZ, F. PMO Agil: Escritério Agil de Gerenciamento de Projetos. S&o Paulo: BRASPORT, 2016

o CRUZ, F. SCRUM e Agile em Projetos Guia Completo: conquiste sua certificagdo e aprenda a
usar métodos dgeis no seu dia a dia. 2 ed. Sdo Paulo: BRASPORT, 2018.

e CRUZ, F. Scrum e PMBOK unidos no Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Brasport, 201 3.
«  PMI. Guia de Pratica Agil. EUA: Project Management Institute, 2018.
» PMIL. Um Guia do Conhecimento em Gerenciamento de Projetos (Guia PMBoK). 6 ed. EUA:

Project Management Institute, 201 8.

> Bibliografia Complementar
o KERZNER, H. Gerenciamento de Projetos: Uma Abordagem Sistémica para Planejamento,

Programacdo e Controle. 10 ed. Sdo Paulo: Blucher, 2011.
o KNIBERG, S., M. Kanban and Scrum obtendo o melhor de ambos. USA: C4Media Inc, 2009.
o SUTHERLAND, J. J. Scrum: guia pratico. Rio de Janeiro: Sextante, 2020.

e VALLE, André B. do et al. Fundamentos de gerenciamento de projetos. 3 ed. Rio de Janeiro:

FGV, 2014. |

7.1.11 — MAT028 — Matemdtica Discreta — Oferta Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

4 LApIiccr conceitos de matematica na solugdo de problemas e sistemas da informagéo.

> Objetivos de Aprendizagem

]Compreender os conceitos de fungdes racionais, trigonométricas, exponencial e logaritmo, para utilizar
no desenvolvimento de programas computacionais. Conhecer e utilizar a teoria de conjuntos e subconjuntos no
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desenvolvimento de banco de dados. Aplicar relagdes bindrias, equivalentes e de ordem, para propor solugdes
em aplicagdes e sistemas, no desenvolvimento dos algoritmos.
»  Ementa

Légica matemdtica. Conjuntos. Combinatéria. Relagdo. Fungdes. Conceitos bdsicos de Grafos. Introducéio
a Andlise de Algoritmos. Recursividade. Rela¢cdes de Recorréncia. Relagdes e sua aplicagéio em Banco de Dados
(Algebra Relacional). Aritmética computacional. Solugdo numérica de equagdes ndo-lineares. Solugdo numérica
de sistemas de equagdes lineares.
> Metodologias Propostas

Aulas expositivas. Sala de aula invertida. Estudo de Caso Real.

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]Avaliagao Formativa: exercicios para pratica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagéo. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares
desenvolvidos.

> Bibliografia Basica
o ]GERSTING, J.L. Fundamentos Matemdticos para a ciéncia da computacgdo: Matematica Discreta

e Suas Aplicac¢des. 79 ed. Sdo Paulo: LTC, 2016.

»  MENEZES, P.B. Matemdtica Discreta para Computacdo e Informdtica. Volume 16. 4° ed. Porto
Alegre: Bookman, 201 3.

e LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Matemdtica Discreta. 3° ed. Porto Alegre: Bookman, 201 3.
> Bibliografia Complementar
o SCHEINERMAN, E. Matemdtica Discreta: Uma introdugdo. 3 ed. Sdo Paulo: Cengage, 2016.

o  STEIN, C. DRYSDALE.R.L., BOGART, K. Matematica Discreta para Ciéncias da Computagédo. Sdo

Paulo: Pearson Universidades, 2013. ‘

7.1.12 = LINO41 - Lingua Inglesa | — Oferta Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Desenvolver e aprimorar comunicacdo interpessoal, compreensdo e interpreta¢do elementar em
situagdes familiares cotidianas e profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociacdo,
andlise e elaborag¢do de documentos, gréficos, diagramas e simbolos em inglés.‘

> Objetivos de Aprendizagem

]Compreender e produzir textos simples orais e escritos de relevéncia para a atuagdo profissional.
Apresentar-se e fornecer informac¢des pessoais e coorporativas, descrever dreas de atuagdo de empresas.
Expandir o uso de estratégias de compreensdo para entender o assunto tratado em textos orais e escritos da
sua drea de atuagéio. Fazer pedidos (pessoais ou profissionais), fornecer e compreender informag¢des numéricas,
tais como hordrios, datas e locais. Descrever rotina de trabalho, atender telefonemas, dar e anotar recados,
redigir notas e mensagens simples. Reconhecer a entoagdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua.

> Ementa
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Desenvolvimento das habilidades de compreenséo e produgéo oral e escrita por meio de fungdes
comunicativas e estruturas simples da lingua. Apropriagdo de estratégias de aprendizagem (estratégias de
producdo oral e escrita) e repertério relativo a fungdes comunicativas e estruturas, com o intuito de utilizar
essas habilidades nos contextos pessoal, académico e profissional. Enfase nas habilidades comunicativas
necessdrias para o desenvolvimento de tarefas relacionadas & atuacgdo profissional.

Metodologias Propostas

Aulas expositivas dialogadas. Dramatizagdo (role-play). Atividades em pares/grupos. Gamificagéio |

Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]Avqliqgao Diagnéstica (nivelamento) Avaliagéio Formativa: Exercicios para pratica e produgdo oral e
escrita ao longo do curso (com feedback e plano de ac¢des) Avaliagéio Somativa: Provas ou trabalhos em grupo
que avaliem a oralidade e compreensdo auditiva.

Bibliografia Basica
HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book with online practice. Second Edition.

New York: Oxford University Press, 2017.

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge: Cambridge
University Press, 2006.

O’KEEFFE, Margareth; LANSFORD, Lewis; WRIGHT, Ros; PEGG, Ed. Business Partner Al

Coursebook with Digital Resources. Pearson Education do Brasil, 2020.

Bibliografia Complementar
CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge:
Cambridge University Press, 2015.

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File 1: Student’s Book Pk with
online practice. Third Edition. New York: Oxford University Press, 2019.

POWELL, M.; CLARKE, S.; ALLISON, J.; CHAZAL, E. DE; GOMM,H.; PRICE, E. In Company 3.0
Elementary. Third Edition. Macmillan ELT, 2015.

LONGMAN. Diciondrio Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Portugués-Inglés/Inglés-
Portugués com CD-Rom. 2 Edi¢dio: Atualizado com as novas regras de Ortografia. Sdo Paulo:

Pearson Education do Brasil, 2009.

MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use CD-Rom with answers. Fourth Edition.
Cambridge,2015.
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7.2 Quinto Ano

Quantidade de aulas anuais

N° Sigla Componente Presenciais On-line Atividade
Curricular de
Sala Lab. Sala Lab. Extensdo

1 IALO22  |Projeto Integrador I Presencial - 160 - - 160 120

2| BDNOO7 B?smess Intelligence e O,n-llne ) ) 80 ) 80 _
Big Data Sincrono

3| Iswoaq [rogramasto Presencial . 160 : : 160 -
Multiplataforma
|Inteligéncia Artificial e

4 IAO12 |Aprendizagem de Presencial - 80 - - 80 -
Mdquina

5| ISW046 |Computacdo em Nuvem | Presencial - 80 - - 80 -

o] mpoos [Vogelagem de PadrBest p oo i : 160 : : 160 -
de Projetos
Sistemas Distribuidos

7 IAL023  |Aplicado & Internet das | Presencial - 80 - - 80 -
Coisas
|Integracdo e Entrega .

8 IALO24 e (e Presencial - 80 - - 80 -

o| 15026 [Seuransa e Defesa Presencial - 80 - - 80 -
Cibernética
Sistema de Informagdo On-line

10 ISI022  |e Tecnologias ~n-il - - 80 - 80 -

Sincrono

Emergentes

1| EST042 [Estatistica Aplicada On-line . . 80 ; 80 ;

Sincrono
12|  LINO42 |Lingua Inglesa ll Presencial 40 40 - - 80 -
Total de aulas do ano 40 920 240 - 1200 120

7.2.1 —1ALO22 — Projeto Integrador Il — Oferta Presencial — Total de 160 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Empregar os aspectos éticos e legais relacionados ao desenvolvimento de software e a
propriedade intelectual;

> Utilizar linguagens de programacdo orientada a objetos e raciocinio l1égico adequados para
resolucdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

> Modelar processos organizacionais e propor melhorias a fim de aumentar a competitividade das
organizagoes;

> Especificar os requisitos, projetar e documentar solugdes de software baseadas no conhecimento
apropriado de teorias, modelos e técnicas, observando as necessidades dos projetos;

> ldentificar oportunidades de mudangas e projetar solugdes inovadoras, empregando tecnologias
da informagdo nas organizagdes;

> Avadliar os impactos das tecnologias de informagdo e comunicacdo na sociedade, estruturas e
processos organizacionais;

> Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo de todas as etapas
de desenvolvimento de uma solugdo computacional;

> Gerenciar projetos de sistemas de informagéo quanto aos objetivos, custos, recursos, escopo,
riscos e prazos, empregando conceitos dgeis.
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Planejar a melhor estratégia para a documentacdo e versionamento do software, aplicando as
melhores prdticas para garantir a integragdo e entrega continua de sof’rwqre.\

Objetivos de Aprendizagem

Implementar um software aplicando conhecimentos de padrées de projetos de software. Utilizar
desenvolvimento front-end e back-end integrando as aplicacdes desktop, web e mobile e loT em projetos que
atendam aos requisitos de fransparéncia das aplicagdes. Aplicar os conceitos de integragdo e entrega continua
no desenvolvimento de softwares. Desenvolver softwares com persisténcia de dados aplicando técnicas de
seguranca da informacdo para a privacidade dos dados. Desenvolver aplicacdes para ambientes em nuvem.
Desenvolver aplicativos voltados para ag¢ées de responsabilidade social, cidadania, cultura, ciéncia, tecnologia
e inovagdo promovendo a cooperacdo e troca de saberes com diversos segmentos da sociedade. Aplicar
versionamento e documentacgéo da aplicagdo.

Ementa

Consolidar o desenvolvimento do software para miltiplas plataformas por meio dos feedbacks que as
empresas e professores deram no final do Projeto Integrador I. Aplicagéio de boas praticas de seguranca da
informagéio durante o desenvolvimento do software. Testes A/B. Integracdio e entrega continua. Desenvol-
vimento Dirigido a testes (TDD). Técnicas de Sistemas Distribuidos (Concorréncia, Openness, Escalabilidade),
Protocolos de Mensageria para intercomunicagdo de sistemas, Técnicas para construgéio/uso de Brokers de
recepgdo de dados. Técnicas de acesso e aplicacdes em nuvem. Técnicas para armazenamento de dados em
grande escala, Técnicas de mineragéio de dados em tempo real (data streaming). Utilizacdo de APIs.

Metodologias Propostas

Emprego de metodologia dgil para gestdo de projetos. Aprendizagem Baseada em
Projetos/Problemas/Desafios. Nesta disciplina o professor é responsdvel por desenvolver um projeto
integrando as competéncias desenvolvidas na Articulacdo Média Superior. Seguindo o Manual de Projetos
Integradores expedido pela CESU. Desenvolver projetos junto aos diversos segmentos da sociedade que
envolvam acdes de responsabilidade social, cidadania e cultura, ciéncia, tecnologia e inovagéo.

Instrumentos de Avaliagéo Propostos

Avaliagéo Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Desafios de Programagdo. Avaliagéio Somativa: Entregas parciais e apresentagdo final,
acompanhado de rubrica de avaliagédo.

Bibliografia Basica

MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018.

SILVA, J. S.; SILVA, BOAVIDA, F. REDES DE SENSORES SEM FIO. Editora FCA, 2016.
MORENO D. Pentest em aplicagdes web. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

MUELLER J. P. Seguranca para desenvolvedores web. Sdo Paulo: Novatec, 2016.

HUMBLE J; PRIKLANDNICKI R. Entrega Continua: Como Entregar Software de Forma Rdpida e

Confidvel. Sdo Paulo: Bookman, 2013.

MUNIZ, A.; et al. Jornada DevOps: Unindo Cultura Agil, Lean e Tecnologia Para Entrega De
Software Com Qualidade. Sdo Paulo: Brasport, 2019.

CHEE J. S. B.; JUNIOR FRANKLIN C.; Computagéo em Nuvem - Cloud Computing Tecnologias e
Estratégias. SGo Paulo: M. Books, 2013.
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o PIRES, A.; MILITAO, J. Integragéo Continua com Jenkins. S&o Paulo: Casa do Cédigo, 2019.

o FACELI, K. et al. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Mdquina. Rio de
Janeiro: LTC, 2011

« GRUS, J. Data Science do Zero. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.
> Bibliografia Complementar

« DAVENPORT, T. H. Big Data no trabalho: derrubando mitos e descobrindo oportunidades. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2017.

« AMARAL, F. Big Data: uma visdo gerencial. SGo Paulo: Polo Books, 2016.

o TAURION, Cesar. Cloud Computing - Computagdo em Nuvem: transportando o mundo da

tecnologia da informagéo. Rio de Janeiro: Brasport, 2009

e VITALINO, J. F. N.; CASTRO, M. A. N. Descomplicando o Docker. 2 ed. Sdo Paulo: Brasport,
2018.

e MUELLER, J. P., MASSARON, L. Aprendizado de Mdquina Para Leigos. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2019.

o DUCKETT, J. HTML e CSS: Projete e Construa Websites. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016

o SOUZA, N. Bootstrap 4: Conheca a biblioteca front-end mais utilizada no mundo. S&o Paulo:

Casa do Cédigo, 2018. |

7.2.2 — BDNOO7 — Business Intelligence e Big Data — Oferta On-line Sincrono —
Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Elaborar relatérios contendo informagdes para suporte a tomada de deciséo e divulgagéo de
resultados.

> Propor solu¢cdes para mineragdo de dados, nas quais as necessidades dos projetos e as situagdes
problema sejam atendidas.

> Selecionar plataformas e técnicas par armazenamento e tratamento de dados estruturados e
ndo estruturados, para obtengdo de informagdes que auxiliem a tomada de decisdo.

> Objetivos de Aprendizagem

]Compreender o uso das ferramentas, tecnologias, aplicagdes e praticas para coletar, integrar, analisar
e apresentar os dados. Compreender o uso das ferramentas, tecnologias, aplicacdes e praticas para coletar,
integrar, analisar e apresentar os dados. Compreender as principais caracteristicas dos modelos dimensionais
(fatos, dimensdes e medidas). Empregar a ferramentas para compor diferentes tipos de modelos, considerando
a granularidade e agregagdo dos dados. Aplicar principais tipos de modelos e os principais operadores OLAP
Compreender e aplicar e empregar conceitos, técnicas e ferramentas de Big Data. \

> Ementa
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]Informagao x Dados. Tipos e armazenamento de dados e informagdes. Introdugdo ao Business
Intelligence. Modelagem dimensionais. Tipos de Modelos. Operadores OLAP. Ferramentas e Software para
Business Intelligence. Vantagens e softwares para andlise e extra¢do de dados. Introdugdo ao Big Data. Dados
estruturados e ndo estruturados. Vantagens da utilizagcdo das técnicas de Big Data. Aplicacdes com Big Data.
Tecnologias para Big Data.
> Metodologias Propostas

LAulcs expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego de metodologia
agil para gestéo de projetos. e sala de aula invertida.

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]Avqliqgao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolucdo de problemas acompanhado de
rubrica de avalia¢do. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares, Desafios de programacéo e
Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos.

> Bibliografia Basica
. ’DAVENPORT, T. H. Big Data no trabalho: derrubando mitos e descobrindo oportunidades. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2017.

«  MACHADO, F. N. R. Big Data: o futuro dos dados e aplicagdes. S&o Paulo: Erica, 2018.
e SHARDA, R.; DELEN, D.; TURBAN, E. Business intelligence e andlise de dados para gestéo do
negdcio. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2019.
>  Bibliografia Complementar

*  AMARAL, F. Big Data: uma visdo gerencial. SGo Paulo: Polo Books, 201 6.

*  MACHADO, F. N. R. Tecnologia e Projeto de Data Warehouse. S&o Paulo: Erica, 2010. ‘

7.2.3 = ISW044 — Programagdo Multiplataforma — Oferta Presencial — Total de
160 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Aplicar linguagens de programacdo back-end, front-end e raciocinio l6gico adequados para
resolucdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

> Utilizar linguagens de programagdo orientada a objetos e raciocinio légico adequados para
resolucdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

> Identificar linguagens de programacdo back-end e front-end para diversos tipos de
desenvolvimento desktop, web ou mobile, mostrando compreensdo da escolha de cada uma delas
para adequagdo em projetos de diversas dreas.

> Desenvolver objetos inteligentes, com capacidade de interacdo entre diversas tecnologias e
compor o cendrio de Internet das Coisas.
> Objetivos de Aprendizagem

Implementar um software aplicando conhecimentos de engenharia de software, programagdo e geréncia
de projetos. Utilizar desenvolvimento front-end e back-end integrando as aplicagdes desktop, web e mobile
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em projetos que atendam aos requisitos de transparéncia das aplica¢des. Utilizar sensores IOT para captura
de dados que serdo tratados nas aplicagdes desenvolvidas.
Ementa

]Desenvolvimento de software multiplataforma implementando recursos em sistemas Mobile, Web e
Desktop, empregando: Técnicas de Sistemas Distribuidos (Concorréncia, Openness, Escalabilidade), Protocolos
de Mensageria para intercomunicagéio de sistemas, Técnicas para construgéio /uso de Brokers de recepgéio de
dados, Técnicas para armazenamento de dados em grande escala, Técnicas de mineragdo de dados em tempo
real (data streaming). Utilizagdo de APIs. Desenvolvimento Dirigido a testes (TDD). Integrag@o com dispositivos
loT. Controle de versionamento.

Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdo. Coding Dojo.

Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliagdo Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares, Desafios de programagdo e
Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos.

Bibliografia Basica

DUCKETT, J. HTML e CSS: Projete e Construa Websites. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016

SOUZA, N. Bootstrap 4: Conhega a biblioteca front-end mais utilizada no mundo. S&o Paulo:

Casa do Cédigo, 2018.

SOUZA, N. Cordova avancado e PhoneGap: Um guia detalhado do zero & publicacdo. Sdo
Paulo: Casa do Cédigo, 2018.

FURGERI, S. Programacdo orientada a objetos: Conceitos e técnicas. Sdo Paulo: Erica, 2015.

GAMMA, E. et al. Padrdes de Projetos: Solucdes Reutilizdveis de Software Orientados a

Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2015.

KENT, B. Tdd - Desenvolvimento Guiado Por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.

Bibliografia Complementar
BHARGAVA, A. Y. Entendendo Algoritmos Um guia ilustrado para programadores e outros

curiosos. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

MARTIN, Robert C. Cédigo Limpo: Habilidades Praticas do Agile Software. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2012.

SCHILDT, H. Java para Iniciantes: Crie, Compile e Execute Programas Java Rapidamente. 6 ed.

Porto Alegre: Bookman, 2015.
SILVERMAN, R. E. Git: guia prdtico. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

FREEMAN, E.; FREEMAN E. Use a Cabeca! Padrées de Projetos. 2 ed. Rio de Janeiro: Alta Books,
2007.
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» SANDERS, W. Aprendendo Padr&es de Projeto em PHP: Programacdo Orientada a Objetos

Para Projetos Dindmicos. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

e SMITH, B. JSON Bdsico: Conheca o formato de dados preferido da web. Sdo Paulo: Novatec,
2020.

7.2.4 —1IAO12 — Inteligéncia Artificial e Aprendizagem de Mdquina — Oferta
Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

’ \Apliccr conceitos de Inteligéncia Artificial no desenvolvimento de projetos de software.

> Compreender e aplicar teorias e técnicas de Aprendizagem de Mdquina e Processamento de
Linguagem Nq'rurqIJ

> Objetivos de Aprendizagem

]Conhecer e aplicar técnicas e métodos para construgdo de recursos, ferramentas e aplicacdes de
Processamento de Linguagem Natural. Construir mecanismos artificias que permitam o entendimento de
linguagem natural para realizar tarefas ou aplicacdes. Empregar linguagens de programagdo para o
desenvolvimento de solugdes. Conhecer e utilizar os principais paradigmas de aprendizagem de mdquina.
Aplicar os algoritmos e técnicas de aprendizagem, redes neurais e métodos probabilisticos, empregando uma
linguagem de programacgdo.

> Ementa

]Processamen'ro de linguagem natural. Aplicagdes de processamento de linguagem natural. Processa-
mento de texto. Extra¢do de caracteristicas (features). Andlise sintdtica. Interpretagéio semdntica. Gramdaticas.
Descoberta de conhecimento em textos (Knowledge Discovery in Texts). Andlise de sentimentos. Aprendizagem
de mdquina aplicada ao processamento de linguagem natural. Reconhecimento de voz. Redes Neurais. Méto-
dos probabilisticos. Tarefas de aprendizagem. Aplica¢des de aprendizagem de mdquina. Viés indutivo. Apren-
dizagem descritiva e preditiva. Preparac¢do de dados. Algoritmos de aprendizagem de mdaquina. Linguagem
de programacgdo para Aprendizagem de Mdquina. Medidas de avaliagdo de resultados.
> Metodologias Propostas

] Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego de metodologia
dgil para gestdo de projetos. Sala de aula invertida. Coding Dojo.
> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]Avoliagao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avalia¢do. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares, Desafios de programacéo e
Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos.
> Bibliografia Basica

«  FACEL, K. et al. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Mdaquina. Rio de
Janeiro: LTC, 2011.

o« GRUS, J. Data Science do Zero. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

e MUELLER, J. P., MASSARON, L. Aprendizado de Mdquina Para Leigos. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2019.
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e« RAJ, S. Construindo Chatbots com Python: Usando Natural Language Processing e Machine

Learning. S&o Paulo: Novatec, 2019.

> Bibliografia Complementar
o CARVALHO, A. Inteligéncia Artificial = Uma Abordagem de Aprendizado de Mdquina. Rio de
Janeiro: LTC, 2011.

+  GERON, A. M&os & Obra: Aprendizado de Mdquina com Scikit-Learn & TensorFlow. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2019.

e MCKINNEY, W. Python Para Andlise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e
IPython. S&o Paulo: Novatec, 2018.

e MUELLER, J. P., MASSARON, L. Python Para Data Science Para Leigos. 2 ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2020.

e« NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. 3 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013
o« TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Mangd de Andlise de Regresséo. Séo Paulo: Novatec, 2019.

o RUSSEL, M.A. Mineragdo de Dados da Web Social: Andlise de dados do Facebook, Twitter,

Linkedin e outros sites de midia social. S&o Paulo: O'Reilly-Novatec, 2019.

7.2.5 —ISW046 — Computagéo em Nuvem — Oferta Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> |dentificar as necessidades dos projetos buscando adapté-las aos mais diversos meios de
hospedagem, Compartilhado, Cloud, Virtual Private Server, Colocation e Servidor Dedicado,
utilizando o recurso adequado de cada um.

> Objetivos de Aprendizagem

]Compreender e aplicar os conceitos de computagdo em nuvem e sua infraestrutura, os principais servigos
e utilizagéo. Especificar e aplicar os principios de Virtualiza¢do. Conhecer e aplicar padrdes e ferramentas
para documentacéio de APIs, contemplando as normas de seguranca.

> Ementa

’Contextuqlizqg&o dos sistemas de computagdo em nuvem. Introducdo: Nuvens privadas, publicas e
hibridas. Caracteristicas: Autoatendimento sob demanda, amplo acesso & rede, Pool de Recursos, Elasticidade,
Mensurdvel. Desafios da computagdo em nuvem: dreas de seguranga, privacidade, legado e cultura. Principais
modelos de computagdo em nuvem: Infraestrutura como Servigo (laaS), Plataforma como Servico (PaaS) e Sof-
tware como Servigo (SaaS$). Introdugéio sobre virtualizagéo e tipos de virtualizagdo. Técnicas de virtualizagdo
de recursos computacionais; Virtualizagéo Total e Paravirtualizagéo. Recursos da Virtualizagéo.

> Metodologias Propostas

]Aulqs expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego de metodologia
4gil para gestdo de projetos. Utilizagdo Ambientes de Virtualizagdo e sala de aula invertida. \

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos
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]Avaliog&o Formativa: realizagdo de pesquisas para prdtica. Apresentagdo de Projetos, por meio de
Pitch para entregas intermedidrias. Andlise e resolugdo de problemas acompanhado de rubrica de avaliagdo.
Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos. \
> Bibliografia Basica
o CHEE J. S. B.; JUNIOR FRANKLIN C.; Computacéo em Nuvem - Cloud Computing Tecnologias e
Estratégias. S&o Paulo: M. Books, 201 3.

e VERAS, Manoel. Cloud Computing: Nova Arquitetura de Tl. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.
*  VERAS, Manoel. Virtualizag¢éo: Tecnologia Central do Datacenter. Rio de Janeiro: Brasport,

2016.

> Bibliografia Complementar
o ANTUNES L. J.; Amazon AWS: Descomplicando a computagdo na nuvem. Sdo Paulo: Casa do

Cédigo, 2016

e ARUNDEL J.; DOMINGUS J.; DevOps Nativo de Nuvem com Kubernetes: Como Construir,

Implantar e Escalar Aplicagdes Modernas na Nuvem. Séo Paulo: Novatec, 2019.

e MOLINARI, L. Cloud Computing: A inteligéncia na nuvem e seu novo valor em Tl. Sdo Paulo:

Erica, 2017.

o TAURION, Cesar. Cloud Computing - Computagdo em Nuvem: transportando o mundo da

tecnologia da informagéo. Rio de Janeiro: Brasport, 2009.

7.2.6 —IMP004 — Modelagem de Padrdes de Projetos — Oferta Presencial — Total
de 160 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

A

Pag. 56

> Empregar ferramentas para reuso, reengenharia, gestdo de configuragdo e versionamento de
software.

> Identificar e aplicar padrdes de projetos no desenvolvimento de software para mdltiplas
plataformas.

> Objetivos de Aprendizagem

Aplicar modelagem de padrdes de projetos na programacéio orientada a objetos. Desenvolver e manter
solucdes e arquiteturas bem-sucedidas para a reutilizagdo de cédigo. Identificar e utilizar as melhores
ferramentas para desenvolvimento de padrdes de projetos de acordo com o mercado.

> Ementa

Caracterizagéio dos padrdes de projeto, Padrées e reusabilidade. Tipos de padrdes de projeto:
Criacionais: Abstract Factory, Factory Method, Singleton, Builder e Prototype. Estruturais: Proxy, Adapter, Faca-
de Decorator, Bridge, Composite e Flyweight. Comportamentais: Strategy, Observer, Template Method, Visitor,
Chain of Responsibility, Command, Interpreter, lterator, Mediator, Memento e State. Modelagem e Aplicagdo
de padrdes de projeto no desenvolvimento de software orientado a objetos.
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> Metodologias Propostas

]Aulqs Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéo. Coding Dojo.

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

%vqliagao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avalia¢do. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares, Desafios de programacéo e
Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos.

> Bibliografia Basica
o ’FREEMAN, E. Use a cabega! - padrdes de projeto (design patterns). 2. ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2007.

o GAMMA, E. et al. Padrdes de projeto: solugdes reutilizaveis de software orientado a objetos.

Porto Alegre: Bookman, 2000.
e METSKER, S. J. Padrdes de projeto em Java. Porto Alegre: Bookman, 2004.
> Bibliografia Complementar
e NEIL, T. Padrdes de design para aplicativos méveis. Sdo Paulo: Novatec, 2012.
o NIEDERAUER, J. Padrdes de projeto para Android. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

« SHALLOWAY, A.; TROTT, J. R. Explicando padrdes de projeto — uma nova perspectiva em

projeto orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2004. \

7.2.7 —IALO23 — Sistemas Distribuidos Aplicado a Internet das Coisas — Oferta
Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

» \Aplicor conceitos e arquiteturas para Sistemas Distribuidos.
> Empregar linguagens de programagéo para desenvolver aplicagdes distribuidas.

> Desenvolver objetos inteligentes, com capacidade de interacdo entre diversas tecnologias e
compor o cendrio de Internet das Coisas.

> Objetivos de Aprendizagem

’Modelqr e desenvolver aplicagdes distribuidas por meio de Sockets. Desenvolver projetos de
virtualizagdo e loT. Utilizar técnicas de computagdo distribuida, replicagdo de processamento e trafego de
informagdo entre os nés de uma rede loT. Analisar projetos para aplicar conceitos de loT melhorando a
interagéio em cendrios. Identificar Sistemas Operacionais e Protocolos para aplicagdes em Internet das Coisas.
Desenvolver aplicagdes para sensores e tags, com foco em WSNs, com capacidade de se comunicarem e
compartilharem informa¢des de maneiras independentes. \

> Ementa

’quacterizqg&o de sistemas de computacdo distribuida. Modelos de sistemas distribuidos. Objetos
distribuidos. Sincronizagéio e coordenagdo. Servigos de sistemas distribuidos. Algoritmos distribuidos. Replicagdo
e tolerdncia a falhas. Conceito de Internet das Coisas. Ambiente de simulagéio para uso de sensores. Protocolos
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de comunicacdo para ambientes com poucos recursos de hardware e software. Barramentos, interface com
telas, comunicagéio sem fio, persisténcia de dados, conex&o com protocolos de comunicagdo. Implementagéo e
uso de dashboard para consolidagdio de dados.

Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Emprego de metodologia dgil para
gestdo de projetos. Gamifica¢do, Sala de Aula Invertida, Estudo de Caso Real. Utilizagdo de simuladores e
ambientes virtuais.

Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]Avqliqgao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolucdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliacdo em pares, Desafios de programagéo e
Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos.

Bibliografia Basica
COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: conceitos e projeto. Porto
Alegre: Bookman, 2007.

JEREMY, B., Explorando o Arduino: Técnicas e ferramentas para mdgicas de engenharia, Rio

de Janeiro: Alta Books, 2016
MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018.
SILVA, J. S.; SILVA, BOAVIDA, F. REDES DE SENSORES SEM FIO. Editora FCA, 2016.

OLIVEIRA, S. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry Pi. Sdo Paulo: Novatec,
2017.

TANEMBAUM, A.; MAARTEN, S. Sistemas Distribuidos: Principios e paradigmas. Sdo Paulo:
Pearson, 2007.

Bibliografia Complementar
BATRINU, C. Projetos de Automacdo Residencial com ESP8266: Aproveite a Poténcia Deste

Minusculo Chip Wi-Fi Para Construir Incriveis Projetos de Casas Inteligentes. Sdo Paulo: Novatec,

2018.

JEREMY, B., Explorando o Arduino: Técnicas e ferramentas para mdgicas de engenharia. Rio

de Janeiro: Alta Books, 2016

McKINNEY, W. Python Para Andlise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e
IPython. Séo Paulo: Novatec, 2018.

McROBERTS, M. Arduino Bdsico. Sdo Paulo, Novatec, 2015.

OLIVEIRA, S. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry Pi. Sdo Paulo: Novatec,
2017.

ZANETTI, H.A.P.; OLIVEIRA, C.L.V. Projetos com Python e Arduino: Como Desenvolver Projetos

Prdticos de Eletrénica, Automacgdo e loT. Sdo Paulo: Erica, 2020.
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7.2.8 — IALO24 — Integragdo e Entrega Continua (DevOps) — Oferta Presencial —
Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo de todas as etapas
de desenvolvimento de uma solugdo computacional;

> Planejar a melhor estratégia para a documentagdo e versionamento do software, aplicando as
melhores prdticas para garantir a integragdo e entrega continua de software.

> Aplicar principios e técnicas de teste de software durante o desenvolvimento das aplicagdes.

> Objetivos de Aprendizagem

]Conhecer e aplicar conceitos, prdticas e padrées relacionados & integra¢do e entrega continua.
Compreender a relagdo entre testes e integracgdo continua. Avaliar as vantagens e desvantagens da integragdo
e entrega continua no desenvolvimento. Criar e avaliar gréficos. Empregar técnicas de monitoramento de
infraestrutura e logs da aplicacdo. Selecionar e avaliar ferramentas para integracdo e entrega continua.
Conhecer e empregar ferramentas e infraestrutura do ambiente integrado (Containers e Docker). \
> Ementa

]Conceitos de Integragdo e entrega continua de software. Gerencia de Configurac¢do. Ferramentas de
integracdio e entrega continua de software. Pipeline: para constru¢cdo de aplicagdes, para verificagdo da
qualidade do cédigo, configuragéio dos requisitos). Scripts de compilacdo e implantacdo. Controle de verséo
avangado. Ferramentas de versionamento de cédigo. Estadgios de COMMIT. Testes automatizados. Implantagéo
de entrega de versdes de aplicagdes. Gerencia de Dados. Gerenciamento de Componentes e dependéncias.
Gerenciamento da entrega continua. Qualidade e Teste de Software.
> Metodologias Propostas

]Aulos Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Sala de Aula Invertida, Estudo de
Caso Real. Utilizacdio Ambientes de Virtualizagéo |

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

’Avqliqgao Formativa - exercicios para prdtica, andlise e resolu¢do de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliagdo Somativa - Provas, Projetos, Avaliagdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares
desenvolvidos.

> Bibliografia Basica
. ’HUMBLE J; PRIKLANDNICKI R. Entrega Continua: Como Entregar Software de Forma Rdpida e

Confidvel. Sdo Paulo: Bookman, 201 3.

«  MUNIZ, A,; et al. Jornada Devops: Unindo Cultura Agil, Lean e Tecnologia Para Entrega De

Software Com Qualidade. S&o Paulo: Brasport, 2019.

e SATO D. DevOps na prética: entrega de software confidvel e automatizada. Sdo Paulo: Casa

do Cédigo, 2014.

o SILVA, R. Entrega continua em Android: Como automatizar a distribuicdo de apps. Sdo Paulo:

Casa do Cédigo, 2016.

> Bibliografia Complementar

-@ @
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e ARUNDEL, J. DOMINGUS, J. DevOps nativo de nuvem com Kubernetes. SGo Paulo: Novatec,
2019.

» MORAES, G. Caixa de Ferramentas DevOps: Um guia para construcdo, administragdo e

arquitetura de sistemas modernos. S@o Paulo: Casa do Cédigo, 2015.
«  PIRES, A.; MILITAQ, J. Integragéo Continua com Jenkins. SGo Paulo: Casa do Cédigo, 2019.

s« VITALINO, J. F. N.; CASTRO, M. A. N. Descomplicando o Docker. 2 ed. Sdo Paulo: Brasport,
2018.

e SILVERMAN, R. E. Git: guia prdtico. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

7.2.9 —1SG026 — Seguranca e Defesa Cibernética — Oferta Presencial — Total de
80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Gerenciar a seguranca dos sistemas de informagéo e da infraestrutura de Tecnologia da
Informagéo de uma organizagdo;

> Aplicar técnicas de seguranca da informagéo na estruturacdo e desenvolvimento de banco de
dados no atendimento das necessidades do projeto e na seguranca dos dados.

> Desenvolver softwares baseados em metodologias e técnicas de programagéo que visam a
seguranca das aplicacdes e do usuério.\

> Objetivos de Aprendizagem

]Compreender o pilar de Seguranca da Informagéio e empregar técnicas de programagdo segura para
o desenvolvimento de aplicagdes Web, na prote¢do os dados de entrada dos usudrios. Conhecer e utilizar
conceitos de SQL Injection, para testar as vulnerabilidades das aplicagdes. Aplicar técnicas de validagdo ou
codificagdio, para assegurar as mensagens enviadas ao navegar. Realizar armazenamento seguro das
informag&es, com a utilizacdo de autenticidade e criptografia.

> Ementa

]Conceitos fundamentais do pilar de seguranga: confidencialidade, integridade, disponibilidade e
autenticidade. Gestdo de Vulnerabilidades e resposta & incidentes de seguranga. Reducdo da superficie de
ataque, defesa em profundidade, menor privilégio, padrdes seguros, modelagem de ameacas, ferramenta
para diagramagdo e enumeracdo de ameagas, testes de seguranga, Fuzz testing. Avaliagdo de vulnerabili-
dades em cédigos de programacgdo. Aplicacdio WEB e aplicagdes mobile. Teste de invasdo, Injecdo de SQL,
Cross-Site Scripting (XSS). Aplicagdo de conceitos de OWASP (Open Web Application Security Project) e SDL
(Security Development Lifecycle). Revisdo de cédigo. Elaboragdo de laudos técnicos. Métodos criptogrdaficos,
algoritmos de criptografia. Metodologias de auditoria. Técnicas de avaliagéio de sistemas. \

> Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéio, Sala de Aula Invertida,
Estudo de Caso Real. Utilizagdo de simuladores e ambientes virtuais. |

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos
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%vqliagao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliagdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagdo em pares, Desafios de Seguranga e
Trabalhos Interdisciplinares. \

> Bibliografia Basica

«  MORENO D. Pentest em aplicagdes web. S&o Paulo: Novatec, 2017.
e MUELLER J. P. Seguranca para desenvolvedores web. Sdo Paulo: Novatec, 2016.
o SEITZ J. Black Hat Python: Programacdo Python Para Hackers e Pentesters. Sdo Paulo: Novatec,

2015.

> Bibliografia Complementar
o ABNT. Tecnologia da informacdo — Cédigo de prdtica para a gestdo da seguranca da

informagéo (NBR ISO/ IEC 17799). Rio de Janeiro, RJ, 2001.
o FERREIRA, Rodrigo. Seguranca em aplicagdes Web. Sdo Paulo: Casa do Cédigo, 2017.

»  WEIDMAN G. Testes de Invasdo: Uma introdugéo prdtica ao hacking. S@o Paulo: Novatec,

2014.

7.2.10 —1S1022 - Sistema de Informag¢do e Tecnologias Emergentes — Oferta On-
line Sincrono — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Conhecer e aplicar tecnologias emergentes para atender as necessidades dos projetos de
Sistemas de Informagdo.

> Analisar e propor Sistemas de Informacdo que atendam d&s necessidades organizacionais.
> Avadliar os impactos das tecnologias de informagdo e comunicagéio na sociedade, estruturas e
processos organizacionais; \
> Objetivos de Aprendizagem
’Compreender e analisar os diferentes tipos de Sistemas de Informagdo; Desenvolver solugdes, utilizando
tecnologias emergentes; Analisar as principais tendéncias da Tecnologia da informacéo. ‘
> Ementa

]Nogées basicas sobre Teoria Geral de Sistemas, Dados e Informacdo, Tecnologias da Informagdo e
Sistemas de Informagdo, Classificagdes e caracteristicas dos principais Sistemas de informagdes. Formas de
aplicagdo da Tecnologia da Informagdo na organizagdo. Identificacdo de dreas para negdcios em Tl. Novas
e futuras tecnologias de mercado, ferramentas tecnolégicas para desenvolvimento de negécios. Aplicagéo de
tecnologias e oportunidades em Ecossistemas Digitais. Blockchain/Criptomoedas e SmartCities.

> Metodologias Propostas

]Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Sala de Aula Invertida, Estudo de
Caso Real. |

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos
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%vqliagao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Avaliacdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagéio em pares e Trabalhos Interdisciplinares
desenvolvidos.

> Bibliografia Basica
«  LAUDON, Kenneth C. e LAUDON, Jane P. Sistemas de Informacéo Gerenciais. S&o Paulo:
Prentice Hall, 2007.

o TURBAN, Efraim et. al. Introducdo a Sistemas de Informagdo. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

o STAIR, R. M.; REYNOLDS, G. W. Principios de Sistemas de Informag¢do. Sdo Paulo: Thomson
Pioneira, 2013.

« TURBAN, E; POTTER, R; RAINER JR, R K. Introdugdo a Sistemas de Informacdo. Rio de Janeiro:
Campus, 2007.

e ROSINI, A. M.; HOYOS, A. J. Tecnologias Emergentes. Sdo Paulo: Cengage do Brasil, 2008.
> Bibliografia Complementar

e URICH F. Bitcoin — A Moeda na Era Digital. SGo Paulo: LVM, 2014.

e LAUDON, Kenneth C.; Laudon J.P. Sistemas de Informagdo. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

e MARTINS, PEDRO. Introdu¢do & Blockchain. Bitcoin. Criptomoedas. Smart Contracts. Conceitos.

Tecnologia. Implicagdes. FCA, 2018.

« PANHAN A. M.; MENDES S. L.; BREDA D. G.; Construindo Cidades Inteligentes. Curitiba: Appris,
2016.

7.2.11 — ESTO42 — Estatistica Aplicada — Oferta On-line Sincrono — Total de 80
avlas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

4 \Aplicqr principios de matemdtica e estatistica na solucdo de problemas complexos.

> Obijetivos de Aprendizagem

]Aplicor conceitos de varidvel aleatéria, medidas de posicdo, disperséio e métodos quantitativos,
utilizados na estatistica para andlise de dados, no desenvolvimento de novas aplicagdes. Assim como, analisar
resultados, para propor solugdes computagdes aplicando conceitos de desvio padrdo e intervalo de erro.
Conhecer a andlise de desempenho no desenvolvimento de aplicagdes, utilizando os conceitos de estatisticas
descritos. Junto ao conhecimento de probabilidade, aplicando técnicas de distribuigdo continua e discreta.
Reproduzir gréficos, com intervalos de erro e gerar estimativas futuras para novas aplicagdes e projetos.

> Ementa

]Amos’rragem. Probabilidades. Teorema de Bayes. Varidveis Aleatérias. Desvio Padrdo. Medidas de
Tendéncia central. Intervalo de Confianga. Andlise de Variéncia. Inferéncia Estatistica. Teste de Hipétese
Correlagdo e Regressdo Linear.
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> Metodologias Propostas

]Aulqs expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Resolver problemas
prdticos na drea de Ciéncia de Dados.

> Instrumentos de Avaliagdo Propostos

%voliagao Formativa: exercicios para prdtica, andlise e resolugdo de problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermedidrias. Avaliagéo
Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para a entrega final uma
apresentacdo dos resultados obtidos. Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares.

> Bibliografia Basica

o ]BUSSAB, W.O. e MORETTIN, P. A. Estatistica Basica. 8 ed. Séo Paulo: Saraiva, 2013.
o GRUS, J. Data Science do Zero. Rio de Janeiro, Alta Books, 2016.

o MAGALHAES, M. N. & LIMA, A. C. P. Nogdes de Probabilidade e Estatistica. 7 ed. S&o Paulo:
Edusp, 2010.

o TRIOLA, M/F. Introdugdo a Estatistica: Atualizagéio da Tecnologia. 11 ed. Rio de Janeiro: LTC,

2011.

> Bibliografia Complementar

« BRUCE, A., BRUCE, P., Estatistica Prdtica para Cientistas de Dados. Alta Books, 2019.

« DOWNING, D. JEFFREY, Clark. Estatistica Aplicada. 3 ed. S&@o Paulo: Saraiva, 2011.

e LARSON, R.; FARBER, B. Estatistica Aplicada. 6 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2015.

o TAKAHASH]I, S., INOUE, I. Guia Mangd de Andlise de Regress&o. S&o Paulo: Novatec, 2019.

« TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Mangd de Estatistica. Sdo Paulo: Novatec, 2010. \

7.2.12 = LINO42 - Lingua Inglesa Il — Oferta Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

> Desenvolver e aprimorar comunicac¢do interpessoal, compreensdo e interpretacdo elementar em
situacdes familiares cotidianas e profissionais que envolvam expresséo de ideias, negociacdo,
andlise e elaborac¢do de documentos, grdéficos, diagramas e simbolos em inglés.\

> Objetivos de Aprendizagem

’quer uso de estratégias de compreensdo para identificar os pontos principais de textos orais e escritos
de relevancia para a drea de atuagdo profissional. Comunicar-se em situagdes do contexto profissional,
descrever habilidades, responsabilidades e experiéncias profissionais. Descrever eventos passados. Comunicar-
se em situagdes de entrevista de emprego, redigir application letters, curriculos vitae, e fazer videocurriculos.
Compreender e descrever dados numéricos. Fazer comparagdes. Redigir documentos, e-mails e
correspondéncias comerciais. Desenvolver a entoagdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua. \

> Ementa
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Expanséo das habilidades comunicativas e estruturas |éxico-gramaticais, com o objetivo de atuar
adequadamente nos contextos pessoal, académico e profissional. Utilizagdo de estratégias de leitura e de
compreensdo oral, bem como de estratégias de produgdo oral e escrita para compreender e produzir textos
orais e escritos. Enfase nas habilidades comunicativas necessdrias para o desenvolvimento de tarefas
relacionadas & atuagdo profissional.

Metodologias Propostas

Aulas expositivas dialogadas. Dramatizagéo (role-play). Atividades e trabalhos em pares/grupos.
Ganmificagéio.

Instrumentos de Avaliagdo Propostos

]Avqliqgao Formativa - exercicios para prdtica e producdo oral e escrita ao longo do curso (com
feedback e plano de agdes). Avaliagéio Somativa - Provas ou trabalhos em grupo que avaliem tanto a escrita
e leitura, quanto a oralidade e compreens@o auditiva. Trabalhos interdisciplinares. Didrio de bordo.
Autoavaliagéo / Rubricas

Bibliografia Basica
HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book with online practice. Second Edition.

New York: Oxford University Press, 2017.

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge: Cambridge
University Press, 2006.

O’KEEFFE, Margareth; LANSFORD, Lewis; WRIGHT, Ros; PEGG, Ed. Business Partner Al

Coursebook with Digital Resources. Pearson Education do Brasil, 2020.

Bibliografia Complementar
CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge:
Cambridge University Press, 2015.

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File 1: Student’s Book Pk with
online practice. Third Edition. New York: Oxford University Press, 2019.

POWELL, M.; CLARKE, S.; ALLISON, J.; CHAZAL, E. DE; GOMM, H.; PRICE, E. In Company 3.0
Elementary. Third Edition. Macmillan ELT, 2015. LONGMAN. Diciondrio Longman Escolar para
Estudantes Brasileiros. Portugués-inglés/Inglés-Portugués com CD-Rom. 2° Edigdio: Atualizado

com as novas regras de Ortografia. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use CD-Rom with answers. Fourth Edition. Cambridge,
2015.
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8. Quadro de Equivaléncias (em caso de reestruturagdo)

8. Quadro de Equivaléncias (em caso de reestruturagdo)

O Quadro de equivaléncias é utilizado somente quando o curso passa por restruturacdo e quando se
verifica a necessidade de apontar a equivaléncia entre componentes curriculares.

No CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, ]nao sdo previs’rqs‘ equivaléncias de carga hordria
entre matrizes curriculares.
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9. Perfis de Qualificagdo

9. Perfis de Qualificacdo

9.1 Corpo Docente

Para o exercicio do magistério nos cursos de Educacdo Profissional Tecnolégica de Graduagdo, a
resolugdo CNE de n°1 (BRASIL, 2021) prevé que o docente deve possuir a formagéio académica exigida para
o nivel superior, nos termos do art. 66 da Lei de n° 9394 (BRASIL, 1996).

A qualificagdo do corpo docente do CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas atende o disposto
no art. 1°, incisos |, I, e 1° da Delibera¢do CEE de n° 145, prevendo professores portadores de diploma de
poés-graduagdo stricto sensu, obtidos em programas reconhecidos ou recomendados na forma da lei, e
portadores de certificado de especializag@o em nivel de pés-graduacdo na drea da disciplina que pretendem
lecionar. Além do perfil de qualificagéo supracitados, para os professores de disciplinas profissionalizante
exige-se experiéncia profissional relevante na drea que se ird lecionar. (SAO PAULO, 2016).

9.2 Auxiliar Docente e Técnicos-Administrativos

A qualificagéio dos auxiliares docente atente ao disposto previsto na Lei Complementar de n® 1044
(SAO PAULO, 2008), conforme previsto no artigo 12, inciso lll, em que o auxiliar docente necessita ser portador
de diploma de formagéo em Educagdo Profissional Técnica de Nivel Médio, com habilitagdo especifica na drea
de atuagdo.

O corpo técnico-administrativos inerentes ao CST em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas é composto
por Diretor de Unidade de Ensino, Coordenador de Curso, Diretor de Servigco Académico, Diretor de Servigo
Administrativo, Auxiliar Administrativo e Bibliotecdrio.

9.2.1 Relagdo dos componentes com respectivas dreas

Para descricdio da relacéo entre componentes curriculares e drea, foi consultada a Tabela de Areas,
Vers&o 2.51.0, publicada em 26/09/2024. |

4° Ano

INTERDISCIPLINAR - Bdsica ou
Profissionalizante

|

Ciéncia da compuTagao]

1 Projeto Integrador | Componente existente

Técnicas Avangadas de Banco de Dados Relacional e Nado .
Componente existente

Relacional Engenharia da computacéo
. ~ . Ciéncia da computagdo
3 Técnicas Avancadas de Programagdo Componente existente | R putag ‘ .
Engenharia da computagdo
o ~ . . Ciéncia da computagdo,
4 Técnicas Avancadas de Programagdo Web e Mobile Componente existente R putagdio ~
Engenharia da computagdo
. iéncia da computagdo
5 Estrutura de Dados Componente existente | Ciénci R putag ‘ -
Engenharia da computagdo
. . Ciéncia da computagdo
6 Engenharia de Software Componente existente ‘ R putag ‘ ~
Engenharia da computagéo
Ciéncia da computagéio
7 Interagdo Humano Computador Componente existente | Engenharia da computagéo

Comunicagdo visual e Multimidia
Ciéncia da computagéo
Engenharia da computacéo

8 Organizagdo de Computadores e Sistemas Operacionais Componente existente

Inteligéncia Corporativa e Modelos de Negécios na Era

omponente existente Administragdo e negécios
Digital Comp ! inistrag gocl
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Gestéo Agil de Projetos de Software
Matemdtica Discreta

Lingua Inglesa |

Projeto Integrador Il

Business Intelligence e Big Data

Programacgdo Multiplataforma

Inteligéncia Artificial e Aprendizagem de Mdaquina
Computagdo em Nuvem

Modelagem de Padrées de Projetos

Sistemas Distribuidos Aplicado & Internet das Coisas
Integragdo e Entrega Continua (DevOps)
Seguranga e Defesa Cibernética

Sistema de Informagdo e Tecnologias Emergentes
Estatistica Aplicada

Lingua Inglesa Il

Componente existente
Componente existente
Componente existente

5° Ano

Componente existente

Componente existente

Componente existente

Componente existente
Componente existente
Componente existente
Componente existente
Componente existente
Componente existente
Componente existente
Componente existente

Componente existente

Ciéncia da computagéio
| Engenharia da computagéio
Matematica e Estatistica

i

Letras e Linguistica

|

[INTERDISCIPLINAR - Bésica ou
Profissionalizanfe\

]

Ciéncia da computagao\
Engenharia da computagdo

Ciéncia da computagéo
Engenharia da computagdo ‘

Ciéncia da computagéo
Engenharia da computacéo
Ciéncia da computacéo
Engenharia da computagdo
Ciéncia da computagéo
Engenharia da computacéo |
Ciéncia da computagéo
Engenharia da computagéo |
Ciéncia da computagéo
Engenharia da computagdo |
Ciéncia da computacéo
Engenharia da computagéo
Ciéncia da computagéo
Engenharia da computacéo |
Matemdtica e Estatistica

\

Letras e Linguistica
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10.1 Resumo da infraestrutura disponivel

O quadro a seguir resume a infraestrutura disponivel para utilizagdo do CST em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas. O detalhamento, assim como a relagéio com os componentes curriculares estdo

adiante.

1 Auditério Na unidade Auditérios para eventos.

1 Biblioteca Na unidade Espaco para estudo e empréstimos de livros.

1 Sala de Integragdo Na unidade Espago para atividades de projetos
Criativa/ Espago Maker

9 Laboratério de Na unidade Laboratérios para aulas préticas
Informdtica Bdsica

10.2 Laboratérios ou ambientes de aprendizagem associados ao desenvolvimento
dos componentes curriculares

> Projeto Integrador | 4% ano
> Interagdo Humano Computador 4% ano
> Técnicas Avancadas de Programacdo Web e Mobile 4% ane
> Técnicas Avancadas de Programagdo 4% ano
> Técnicas Avancadas de Banco de Dados Relacional e Néo Relacional 4% ane
> Estrutura de Dados 4% ano
»  Engenharia de Software 4% ano

5° ano

> Projeto Integrador I
. . . 5° ano

> Business Intelligence e Big Data

5° ano
> Computacdo em Nuvem

5° ano
> Integracdo e Entrega Continua (DevOps)

Unidade do E Suf
e Crauagae I?an""’“s..m

8

GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO



Projeto Pedagdgico da Articulagéo do Ensino Médio com Habilitagéo Profissional Técnico em A
Desenvolvimento de Sistemas e o Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas Pag. 69

Fatec Tatui - R-11
10. Infraestrutura Pedagégica

> Inteligéncia Artificial e Aprendizagem de Mdaquina 5 ano
> Programagdo Multiplataforma 5% ano
> Sistemas Distribuidos Aplicado & Internet das Coisas 5° ano
> Seguranca e Defesa Cibernética 5° ane

5° ano

> Modelagem de Padrdes de Projetos

10.3 Apoio ao Discente

Conforme previsto em legislagdo, e com o objetivo de proporcionar aos discentes melhores condicdes de
aprendizagem, a Fatec Tatui - R-11 oferece programas de apoio discente, tais como:[

* recepgdo dos calouros;

* atividades de nivelamento;

* hackatons;

* programas de monitoria;

* bolsas e intercdmbios por meio de parcerias com a CESU e empresas;

* parcerias com empresas para disponibilizacdo de vagas de trabalho e estdgio;
* participagdo em centros académicos;

* representagcdo em érgdos colegiados. ‘

cesu @
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lReferéncias CITADAS na construgéio deste PPC (ndo dos componentes) ‘

eV s @

GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO

nidade do Ensing Su
de Graduagao



Projeto Pedagdgico da Articulagéo do Ensino Médio com Habilitagéo Profissional Técnico em A
Desenvolvimento de Sistemas e o Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de

Sistemas

Pag. 73

Fatec Tatui - R-11
13. Anexo - Detalhamento dos programas ou projetos das atividades de extensdo

13. Anexo - Detalhamento dos programas ou projetos das
atividades de extensdo

Temadtica
Descrigéio

Objetivos

Carga horaria
Pdblico-alvo
Acdes/Etapas
de execugdo

Entregas

Instrumentos e
procedimentos
de avaliagédo

Componente(s)
curricular(es)
envolvidos
Formas de
evidéncia

Tecnologia e Sistemas

Oferecer as empresas da comunidade local (setor privado, setor piblico e ONGs) palestras sobre
temas de Tecnologia da Informagéio (Tl) e solugdes de aplicativos e sistemas, visando agregar
valor aos seus processos e rotinas empresariais.

Criagdo de aplicativos ou sistemas através de digitalizagéio de processo administrativo ou de
negécio, para a comunidade local. Elaboragéo de material informativo de apoio & comunidade
local, sobre temas de TI.

120 aulas, 100 horas

Empresas do setor privado, setor piblico ou ONGs, da regido de Tatui.

Aplicativo ou sistema

Escolha da empresa da comunidade local.

Identificagéio do problema.

Levantamento de requisito.

Andlise da arquitetura da solugdo

Elaboragdio da documentagdo: especificagéio técnica.
Implementagéio / codificagéio.

Testes de validagdo com cliente.

Revisdo final do projeto

Entrega final do protétipo para a empresa da comunidade local.

VW ®P®NOOGAWN =

Palestras

Escolha de temas de interesse da comunidade local.

Elaboragdo de um material para apresentagdo em palestras.
Elaboragdo de um documento com o resumo do conteddo da palestra.
4. Apresentagdo da palestra na comunidade local.

wnN =

Documentacdo da especificagdio do aplicativo ou sistema.

Protétipo funcional do aplicativo ou sistema.

Documento digital da(s) palestra(s) ministradas a comunidade local.

Aluno — eficécia de realizagéio das etapas da execugdo do projeto. Participagdo na elaboragéio
e apresentagéio das palestras.

Programa ou projeto — cumprimento dos requisitos identificados como “obrigatério” na etapa da
especificagdo (levantamento de requisito).

Palestra(s): apresentacdo & comunidade.

Projeto Integrador | (todos os conteGdos apresentados nos demais componentes serdo aproveitados).

Documentagdo digital da documentagéio e cédigos fontes do aplicativo ou sistema, armazenados
em um repositério de dados da Fatec Tatui.
Material da palestra produzido armazenado em um repositério de dados, da Fatec Tatui.

Tematica

Tecnologia e Sistemas

Unidade do Ensing Superior I Centro
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Descrigdio = Oferecer &s empresas da comunidade local (setor privado, setor piblico e ONGs) palestras sobre
temas de Tecnologia da Informagdo (Tl) e solugdes de aplicativos ou sistemas com armazenamento
em nuvem, visando agregar valor aos seus processos e rotinas empresariais.

Objetivos Criacdo de aplicativos ou sistemas através de digitalizacdo de processo administrativo ou de
negdcio, para a comunidade local, aplicando tecnologia de armazenamento em nuvem.
Elaboragdo de material informativo de apoio a comunidade local, sobre temas de TI.

Carga horaria 120 aulas, 100 horas
Piblico-alvo Empresas do setor privado, setor publico ou ONGs, da regido de Tatui.
Acdes/Etapas = Aplicativo ou sistema
de execugdo
1. Revisdo do projeto integrador |, avaliando as sugestdes do cliente e dos professores
da banca examinadora.
2. Revisar o escopo do projeto, avaliando a aplicagéo no projeto: Business Intelligence e
Big Data, Inteligéncia Artificial, aprendizagem de mdéquing, sistemas de informagdo e
tecnologias emergentes, computagdo em nuvem e técnica de sistemas distribuidos
aplicados & loT.
Revisdo dos requisitos.
Elaboragéio da documentagdo: especificagdo técnica.
Implementacdo / codificacdo.
Testes de validagdo com cliente.
Revisdo final.

©NOo U A

Entrega final do protétipo para a empresa da comunidade local.
Palestras

1. Escolha de temas de interesse da comunidade local.
2. Elaborac¢do de um material para apresentagéio em palestras.
3. Elaboragdo de um documento com o resumo do conteddo da palestra.
Apresentagdo da palestra na comunidade local.
Entregas Documentagdio da especificacdo do aplicativo ou sistema.
Protétipo funcional do aplicativo ou sistema.
Documento digital da(s) palestra(s) ministradas a comunidade local.
Instrumentos e = Aluno — eficdcia de realizagéio das etapas da execu¢do do projeto. Participagdo na elaboragéio
procedimentos e apresentagéio das palestras.
de avaliagéo = Programa ou projeto — cumprimento dos requisitos identificados como “obrigatério” na etapa da
especificagéo (levantamento de requisito).
Palestra(s): apresentacdo & comunidade.
Componente(s) Projeto Integrador Il (todos os conteGdos apresentados nos demais componentes seréio aproveitados).
curricular(es)
envolvidos
Formas de = Documentacdo digital da documentacdo e cédigos fontes do aplicativo ou sistema, armazenados
evidéncia = em um repositério de dados da Fatec Tatui.
Material da palestra produzido armazenado em um repositério de dados, da Fatec Tatui.
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14. Anexo - Plano de Curso do Ensino Médio Técnico

Neste anexo, apresentamos o Plano de Curso do Ensino Médio Técnico, um documento essencial que
descreve minuciosamente a estrutura curricular, os objetivos educacionais, e as diretrizes pedagdgicas para o
desenvolvimento do curso técnico integrado ao ensino médio. Este plano é elaborado para proporcionar uma
formagdio sélida e abrangente, capacitando os estudantes tanto para a continuidade dos estudos em nivel
técnico para o superior quanto para a inser¢do qualificada no mercado de trabalho.

O plano inclui:

> Estrutura Curricular: Detalhamento das disciplinas, carga hordria e organizacdo dos médulos de
ensino, garantindo uma formagéo equilibrada entre conhecimentos teéricos e praticos.

> Obijetivos Educacionais: Definicéio das competéncias e habilidades que os alunos deverdo
desenvolver ao longo do curso, alinhadas as demandas do mercado de trabalho e as exigéncias
académicas.

> Diretrizes Pedagégicas: Metodologias de ensino e avaliagdo que serdo utilizadas para promover
um aprendizado ativo e significativo, estimulando o desenvolvimento critico e a autonomia dos
estudantes.

> Infraestrutura: Descricdo dos recursos fisicos e tecnolégicos disponiveis, incluindo laboratérios,
bibliotecas e outras instalacdes que apoiaréio o processo de ensino-aprendizagem.

> Parcerias e Estdgios: Informagdes sobre as oportunidades de estdgio e as parcerias com empresas
e instituicdes que contribuirdo para a formagdo pratica dos alunos.

Este anexo é uma referéncia crucial para todos os envolvidos no processo educativo, assegurando que
os objetivos do curso sejam plenamente alcancados e que os estudantes recebam uma formagdo de alta
qualidade.
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