
2ª EXPO
FATEC TATUAPÉ

A EXPO Fatec Tatuapé é um evento que reúne os trabalhos dos alunos de todos os
cursos, apresentando projetos e produtos desenvolvidos em diversas disciplinas. 

O que você vai encontrar na EXPO Fatec Tatuapé? 

24 A 29 
DE NOVEMBRO

1

Projetos criativos e inovadores em áreas como design de produto,
controle de obras, transporte terrestre e construção de edifícios. É a

chance perfeita para conhecer de perto as habilidades e competências
que os alunos da Fatec Tatuapé desenvolvem para transformar ideias

em realidade!

  Segunda a sexta:
 08h00 – 13h00 | 14h00 – 17h00

 
Segunda e quinta:

18h00 – 21h00

Sábado (29/11):
 10h00 – 12h00

A exposição acontecerá em três espaços: 1° andar - Biblioteca, 2° andar - corredor
e no auditório e 4° andar - sala 45.
A exposição no 2° andar e no 4° andar é aberta a visitação e na biblioteca
acontecerá nos seguintes horários: 

📍 RUA ANTONIO DE BARROS, 800 – SÃO PAULO/SP



Temas Projeto dos alunos

Feira de Negócios -
Modelos de Negócios

Inovadores

6° Design de Produto -
Prof. Antonio Lobosco

Exposição "Vozes negras -
poesia e memória“

5° Design de Produto
- Profa. Sueli Soares
dos Santos Batista

Biojóias
2° Design de Produto
- Profa. Telma Nagano

de Moura

Cadeira ergonômica
5° Design de Produto
- Prof. Alexsandro de

Almeida Pereira

Casa Flutuante
TG de Controle de
Obras - Prof. João

Jorge Pereira da Silva

Design Biomimético -
geometrização da forma

3° Design de Produto
- Prof. Edney Eboli

dos Santos

Design reverso
5° Design de Produto
- Profa. Janine Nemeh

Exposição de desenhos

1° Design de produto
- Profa. Regiane C. P.
da Silva e Maria Alice

dos S. Ferreira
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PROGRAMAÇÃO
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27/11 
AUDITÓRIO

24 A 29/11
2° ANDAR
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Modelos tridimensionais
1° Design de Produto

- Profa. Marcia
Barana

Móveis para o espaço
Tecno Break

4° Design de Produto
- Prof. Alexsandro de

Almeida Pereira

Produtos de impressão
3D

4° Design de Produto
- Prof. José Vicente

Azzi Grecco

Projeto baseado em
resolução de problemas

3° Design de Produto
- Prof. Edney Eboli

dos Santos

Projetos de modelagem
3D

4° e 5° Design de
Produto - Prof. Paulo

Henrique Ogata

Projeto geométrico de
vias

5° Transporte
Terrestre - Prof. João
Jorge Pereira da Silva

Protótipos
4° Design de Produto
- Prof. Márcio Nunes

PROGRAMAÇÃO
Temas Projeto dos alunos
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Soluções criativas para
embalagem de

produtos

6° Design de Produto
- Profa. Janine

Nemeh

Reflexões práticas
sobre movimentos

artísticos

1° Design de Produto
- Profa. Maria Alice
dos Santos Ferreira

Exposição de trabalhos
da disciplina de

Desenho Artístico.

1° Design de Produto
- Profa. Regiane

Caminni Pereira da
Silva

PROGRAMAÇÃO

24 A 29/11
BIBLIOTECA
1° ANDAR

24 A 29/11
SALA 45

4° ANDAR

Temas Projeto dos alunos



PROGRAMAÇÃO DETALHADA  

Apresentação de biojóias em cerâmica decoradas com diferentes materiais. 

27 DE NOVEMBRO DE 2025 (08H00 - 11H00) LOCAL

FEIRA DE NEGÓCIOS - MODELOS DE NEGÓCIOS
INOVADORES

AUDITÓRIO - 2°ANDAR

EXPOSIÇÃO "VOZES NEGRAS - POESIA E MEMÓRIA“ 2°ANDAR

Os alunos do 6° semestre do curso de Design de Produto irão apresentar um modelo de
negócio inovador, compartilhar ideias, empreender e propor soluções criativas.

A exposição valoriza a produção artística de pessoas negras, apresentando poemas,
composições, intérpretes e escritores em cartões pendurados no espaço. O público
também pode participar escrevendo suas próprias referências de artistas e poetas negros
em cartões e pendurá-los, criando um ambiente colaborativo e plural.

24 A 29 DE NOVEMBRO DE 2025

BIOJÓIAS

CADEIRA ERGONÔMICA

Apresentação das cadeiras feitas em madeira e bambu. 
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EXPOSIÇÕES NA BIBLIOTECA - 1° ANDAR



PROGRAMAÇÃO

DESIGN BIOMIMÉTICO - EXERCÍCIO DE GEOMETRIZAÇÃO DA FORMA

Exercício de geometrização da forma a partir de inspiração Biomimética, com criação de
texturas, tile e rapport.

MODELOS TRIDIMENSIONAIS

Estudos e aplicação prática de modelos tridimensionais em Design de Produto. 

EXPOSIÇÃO FÍSICA DE DESENHOS

Desenho de observação, autoretrato e outros.

CASA FLUTUANTE

Desenvolvimento de projeto de casa flutuante para áreas alagadas.
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DESIGN REVERSO

Análise de produtos baseados na inversão do processo tradicional. Criação e inovação a
partir de produtos existentes.

PRODUTOS DE IMPRESSÃO 3D

MÓVEIS PARA O ESPAÇO TECNO BREAK

Projetos 3D de móveis projetados para compor o espaço Tecno Break da Fatec Tatuapé. 

PROJETO BASEADO EM RESOLUÇÃO DE PROBLEMAS

Criação maquetes baseadas na integração das disciplinas: Produtos de baixo orçamento,
Práticas de Criatividade, Biomimética e Ecodesign.

Desenvolvimento de produtos compactos, impressos em impressora 3D, pensados para
facilitar o dia a dia de pessoas com deficiência.



SOLUÇÕES CRIATIVAS DE EMBALAGENS PARA COMERCIALIZAÇÃO DE PRODUTOS

REFLEXÕES PRÁTICAS SOBRE MOVIMENTOS ARTÍSTICOS 

TEXTURA COMO MEMÓRIA E DESENHO DOS ALUNOS

EXPOSIÇÃO NA SALA 45 - 4° ANDAR

PROGRAMAÇÃO

Padrão Marajoara, Leque ART Nouveau, releitura Expressionista e Fauvista

A disciplina de Design de Embalagem propõe como desafio a busca de soluções criativas
de embalagens para comercialização de produtos, bem como aliar os princípios
fundamentais do design aos objetivos da embalagem:  comunicar, conter e atender os
aspectos legais para seu consumo.

Exposição de trabalhos da disciplina de Desenho Artístico.
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PROJETO GEOMÉTRICO DE VIAS

Estudo do projeto geométrico de vias - Radial Leste.

PROJETOS DE MODELAGEM 3D

Criação de produtos 3D no Autodesk Inventor.

PROTÓTIPOS

Apresentação de protótipos e estudos baseados em conhecimentos da aula de
Modelagem e Prototipagem.


