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CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM _
DESIGN DE PRODUTO COM ENFASE EM PROCESSOS DE PRODUCAO E
INDUSTRIALIZACAO

Eixo tecnolagico: Produgdo Cultural e Design
Fatec Victor Civita (Fatec Tatuapé)

HISTORICO DE ALTERAGOES

Para Tipo Discriminagio Unidade

2020-1 Implantacio Implantacio Fatec Tatuaps

Justificativa

O curso superior de Tecnologia em Design de Produto com énfase em Processos de Produgio e
Industrializacdo, tem por objetivo habilitar profissionais para atuarem no denominado segundo setor
(setor produtivo) local e regional em relagéio & esta unidade de ensino tecnoldgico. O curso esta
inserido no eixo tecnologico Produgao Cultural e Design e o tecndlogo pode atuar como designer de
produto em atividades relacionadas a cadeia produtiva do mercado de bens de consumo duraveis,
Mo curso s&o contemplados conteldos especificos dentro de grandes areas, tais como histdria,
fisica, matematica, linguas, desenho, produgao, gestao e tecnologia, tendo como foco a concepgao
de objetos para realizar projeto técnico de fabricagdo industrial. Ao concluir o curso, o profissional
estara habilitado a exercer atividades da area de design de produto de acordo com as competéncias
descritas neste documento.

No contexto da Unidade de Ensino, no que concerne & mobilidade e acesso do plblico alvo, a
unidade Victor Civita (Fatec Tatuapé) possui amplo acesso aos meios de transporte, tanto coletivo
{a 850 metros da Estagdo Carrdo do Metro & servida por diversas linhas de Gnibus) como particular
(proxima & Avenida Melo Freire e 4 Avenida Conselheiro Carrdo). Em relagéo & unidade, considera-
se como “local” o territdrio delimitado das prefeituras regionais Ancanduva/Formosa/Carrao, Mooca,
Penha e Vila Maria/\ila Guilherme do municipio de S&o0 Paulo, que se situam no entorno imediato
e proximo da unidade; e "regional” do préprio municipio de S&o Paulo e os municipios da Regido
Metropolitana de Sao Paulo,

No contexto educacional, além desse curso, a Unidade oferece trés cursos no eixo tecnolégico
Infraestrutura (Tecnologia em Construgdo de Edificios, Tecnologia em Controle de Obras e
Tecnologia em Transporte Terrestre). S50 cursos afins que se retroalimentam, sobretudo por meio
de projetos interdisciplinares dos cursos em infraestrutura, a partir de contribuighes de solugdes de
protdtipos ou produtos inovadores. Os cursos mencionados e o curso de Design de Produto
compdem sinergia no sentido de propor solugdes projetuais para produtos, em destague agqueles
voltados & construgdo civil, como por exemplo, componentes de edificagdes (janelas, portas, metais
sanitarios etc.) @ mobiliario (residéncias, comerciais, urbanos). Cabe mencionar que as solugdas em
projeto de design abordadas no curso ndo se limitam a tematica da construgao civil, mas qualguer
série de bens de consumo,

Considerando gue o arranjo produtivo local (cluster) se caracteriza pela concentragao geografica de
micro, pequenas e médias empresas de um mesmo setor ou mesma cadeia produtiva, sob
governanga comum & contando com cooperagao de entidades publicas e privadas, esta Unidade de
Ensino, como instituigao publica, contribui com suporte tecnoldgico, inovagao tecnolagica, pesquisa
e desenvolvimento a partir dos profissionais egressos e dos grupos de pesguisa que mantém. Na
regido onde a Unidade esta inserida, verifica-se pelo menos duas tipologias de arranjos produtivos
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Regido Metropolitana de Sao0 Paulo” e estdo classificados na lista dos 15 prioritarios APLs da RMSP
do projeto Fiesp/Sebrae-SP (publicacdo "Politicas Estaduais para Arranjos Produtivos Locais no Sul,
Sudeste e Centro-Oeste do Brasil®, 2010, p. 154). Nessa abordagem de design de produto, destaca-
se ainda que esta Secretaria de Governo considera a Zona Leste do municipio de Sao Paulo um
"aglomerado produtiva” voltado a "metais sanitarios” (ibidem, p. 156). Moura (2015, p. 137-138) e
Silva (2011, p. 38-38) também indicam gue a Zona Leste do Municipio de Sao Paulo abriga arranjos
produtivos locais de "Plasticos” e "Metais sanitarios”. Diante disso, a vocagao do curso e a demanda
por profissionais pode ser considerada relevante na proximidade imediata (proximidade |local) onde
encontra-se a Unidade & também a Regido Metropolitana de Sao Paulo (proximidade regional), que
alem dos arranjos produtivos locais identificados, pode ser considerada potencialmente significativa
em produtos beneficiados por designers em volume de demanda no numero de profissionais e em
projetos.

Proposta conceitual do curso

A configuragdo formal de objetos, bem como a sua natureza, possibilita estabelecer relagdes de
valor para gualifica-los a partir de determinadas circunstancias. Messe contexto, o curso de
Tecnologia em Design de Produto com énfase em Processos de Produgéo e Industrializacéo esta
formatado para tratar as questies que envolvam essas relagbes de valor, como por exemplo:
constituicdo fisica (forma e materiais), aspectos simbdlicos (estética e estudo de tendéncias),
ergonomia (seguranga, eficacia e eficiéncia na utilizacao), entre outros,

As solugies de desenho de objetos s8o, por wvezes, reproduzidas indiscriminadamente,
desconsiderando possibilidades de aperfeicoamento de caracteristicas que os definem. Para
atender adequadamente ao que se propde, um projeto de design de produto deve apresentar
caracter/sticas baseadas em objetivos estabelecidos a priori. Entende-se que essas caracteristicas
recaem, afinal, em duas abordagens; a forma e a fungdo. O peso de cada uma dessas abordagens
pode variar dependendo dos requisitos de projeto, porém, gquando se trata de bens de consumo,
uma ndo prescinde da outra. Cabe destacar que questfes formais (estéticas) do produto podem ser
determinantes para impulsionar o consumo do produto e, paralelamente, as funcionalidades do
mesmo também sao levadas em consideragdo pelo adquirente. Por vezes, o belo (beleza formal)
assume a preponderdncia em relagdo ao Ut (funcional), entretanto isso poderd ser o inverso
dependendo do contexto dos requisitos. O designer de produto deve estar preparado para tratar, de
modo efetivo, ambas abordagens, considerando os diversos matizes e escalas de prioridade. O
conjunto das disciplinas do curso abarca essas necessidades (forma e funcdo), e estdo pensadas
para aumentar o repertorio cultural e téenico, de modo a trazer uma visfo critica e pratica ao aluno
sobre os processos de concepcdo e produgdo de produtos industriais. Cabe ao profissional dessa
area apresentar solugdes projetuais que melhor atendam as necessidades do desenvolvimento
humano em seus diferentes contextos de atuacdo e vivéncia. Para isso, & preciso ter o dominio dos
processos de concepgao, analises de viabilidade e produgao industrial do produto.
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0 Curso proporciona a familiaridade com etapas do processo produtiva, em que parle esta envolto
por criterios bem definidos, como, por exemplo, um algoritmo a ser seguido, cujo conteldo costuma
ser proveniente da denominadas Ciéncias Maturais (Matematica, Fisica, Quimica, Biologia); ja outra
parte caracteriza-se pela néo linearidade do processo criativo, devido & propria natureza da
criatividade, com conteddo originado sobretudo nas denominadas Ciéncias Humanas (Historia,
Artes, Comunicagdo, Direito, Psicologia). Aléem desse conjunto, espera-se que o designer egresso
cultive, desde o inicio da vida académica e estendendo-se na vida profissional, principios éticos na
concepgao e processos de produgdo, economia de energia e de materiais, reuso e busca de
maneiras ndo destrutivas no descarte no ciclo de vida do objeto projetado.

Conforme o quadro de Matriz Curricular, apresentado nas proximas paginas, a integrago entre ‘LU\-DG Vi,
teoria & pratica no curso caracteriza-se pelas praticas profissionais apresentadas como @“' P
convergéncia em cada um dos seis semestres, a saber: analise do produto, fabricacao do pmdutoﬂ; goo 2
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processos de producdo, confecgdo de maquete, teste pratico de produto e analise de mercado. Ou
seja, as disciplinas se orientardo pela tematica de pratica profissional prevista em cada semestre,
Esses temas também sao norteadores da interdisciplinaridade no Curso de Design de Produto com
énfase em Processos de Produgae e Industrializacao: os docentes do semestre, com supervisao do
MNucleo Docente Estruturante e da Coordenagdo, estabelecem estratégias didaticas a serem
implementadas no momento.

O quadro “Classificacdo de disciplinas a partir do conteddo predominante”, apresentado ao final do
documento, indica as disciplinas com predominio: conceitual, instrumental, de concepgdo de
produto, de desenho, de analise, de processo de produgdo industrial, e de comunicagao. Em cada
vertente, as disciplinas articulam-se no respectivo semestre efou entre semestres. Por exemplo: as
disciplinas com predominio de conteddo de concepcdo so definidas para infundir no aluno a
disposigdo de criar ou mesmo inovar projetos de produtos de design.

Dados Gerais do Curso:

« Carga horaria total do curso: 2.800 horas, sendo 2.880 aulas = 2.400 horas + 240 horas de
Estagio Supervisionado + 160 horas de Trabalho de
Graduagao,

Duragac da horalaula: 50 minutos;

Periodo letivo: semesiral, minimo de 100 dias letivos (20 semanas),

Quantidade de vagas semestrais: 40 por turno;

Turnos de funcionamento: Fatec Tatuape — Manha.

Prazo de integralizagao: Minimo: 3 anos (6 semestres),

Maximo: 5 anos (10 semestres),

«  Regime de Matricula: Conjunto de disciplinas;

= Forma de Acesso: Classificacio em Processo Seletivo — Vestibular.

E realizado em uma Gnica fase, com provas das disciplinas do niclec comum do ensino
médio ou equivalente, em forma de testes objetivos e uma redacgao.

» Eixo tecnolégico: Produgéo Cultural e Design. Conforme descrito na 3° edigéo do Catalogo
Macional de Cursos Superiores de Tecnologia - CNCST (2016), o eixo tecnologico de
PRODUCAC CULTURAL E DESIGN compreende tecnologias relacionadas com
representacoes, linguagens, codigos e projetos de produtos, mobilizadas de forma articulada
as diferentes propostas comunicativas aplicadas. Abrange criagdo, desenvolvimento,
producdo, ediclo, difusdo, conservacgao e gerenciamento de bens culturais e materiais, ideias
e entretenimento aplicados em multimeios, objetos artisticos, radio, televisdo, cinema, teatro,
ateliés, editoras, video, fotografa, publicidade e projetos de produtos industriais. A organizagio
curricular dos cursos contempla conhecimentos relacionados a: leitura e produgdo de textos
técnicos, raciocinio ldgico e estélico, ciéncia e lecnologia; tecnologias sociais,
empreendedorismo, cooperativismo e associativismo; prospecgdo mercadologica e marketing,
tecnologias de comunicacdo e informacgio; desenvolvimento interpessoal; legislagdo e politicas
publicas;, normas lécnicas, sadde e seguranga no frabalho, gestdo da qualidade;
responsabilidade e sustentabilidade social e ambiental; qualidade de vida; e ética profissional.

« Avaliagdo do ensino e da aprendizagem. Considerando o minimo regimental de pelo menos
75% de presenca e duas nolas de avaliagdo no semestre, o docente da disciplina podera
estabelecer formas de avaliagdo do ensino que melhor resultem na aprendizagem do aluno.

Obs.. Exceto a disciplina "Trabalho de Graduagdo Il em Design de Produto” que possui pré-requisito
da disciplina "Trabalho de Graduagdo | em Design de Produto”, ndo ha pré-requisitos entre as
disciplinas do curso. O aluno reprovado em uma determinada atividade curricular, considerado fora
de fase, devera cursa-la, obrigatoriamente, em um dos dois semestres subsequentes & sua
reprovacgao.
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Competéncias Profissionais

A seguir sdo descritas as competéncias profissionais do egresso.

{a) capacidade criativa para propor solugdes inovadoras, utilizando dominio de técnicas e de
processo de criagao;

(b} capacidade para o dominio de linguagem propria expressando conceitos e solugfes, em seus
projetos, de acordo com as diversas técnicas de expresséo e reproducio visual;

(c) capacidade de interagir com especialistas de oulras areas de modo a utilizar conhecimentos
diversos @ atuar em equipes interdisciplinares na elaboracao e execugao de pesquisas e projetos;

(d) visBo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceilua-lo a parlir da combinagdo
adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricagio, aspectos
econdmicos, psicologicos e sociolégicos do produto,

(&) dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicio de objetivos,
tecnicas de coleta e de tratamento de dados, geracac e avaliagdo de alternativas, configuracao de
solugdo e comunicacao de resultados;

(f) conhecimento do setor produtivo de sua especializagdo, revelando solida visdo setorial,
relacionado ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias abrangendo mobiliario,
confecgdo, calgados, joias, cerAmicas, embalagens, artefatos de qualquer natureza, tragos culturais
da sociedade, softwares e outras manifestagdes regionais;

{g) dominio de geréncia de produgdo, incluindo qualidade, produtividade, arranjo fisico de fabrica,
estoques, custos e investimentos, além da administragio de recursos humanos para a produgao;

{h) vis&o histarica e prospectiva, centrada nos aspectos socioecondmicos e culturais, revelando
consciéncia das implicagies econdmicas, sociais, antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas de
sua atividade.

Competéncias Especificas

Segundo o Catalogo Brasileiro de Ocupaces (CBO), o profissional “Tecndlogo em design de
produto” ou "Desenhista industrial de produto (designer de produto)” (codigo 2624-20) concebem e
desenvolvem obras de arte e projetos de design, elaboram e executam projetos de restauracBo e
conservacio preventiva de bens cullurais moveis e integrados. Para tanto realizam pesquisas,
elaboram propostas e divulgam suas obras de arte, produtos e servigos.
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A seguir sdo descritas as competéncias especificas do egresso.
(a) Elaborar projetos de design de produto: pesquisar e desenvolver novos produtos.

(b} Estimar custo de produgao industrial de produtos: calcular valores monetarios referentes ao
processo produtivo.

({c) Estabelecer relagdes de analise e de critica do design: conhecer aspectos historicos e culturais
de utilizagao de artefatos humanos; argumentar sobre a viabilidade abrangente de um produto,

{d) Acompanhar processos de produgdo e gestdo de produtos: executar ensaios de materiais e
pecas; supervisionar e controlar a qualidade de predutos.
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(e) Esbacar, simular e testar concepgies de produtos: aplicar tecnologias CAD (Compuler Alded
Design) e CAE (Computer Aided Engineering); testar produtos a partir de modelo digital.

(f) Dominar e aplicar processos de aprimoramento de projetos de design de produto: acompanhar
pesquisas de salisfacio de uso de produtos de design.

{g) Dimensionar e escolher materiais no projeto de produtos: definir os materiais mais adequados
para os produtos de design.

(h) Articular discurso (falado e escrito) para comunicar e promover o design de produtos:
compreender documentagio em lingua estrangeira; elaborar manuais técnicos,

{i) Contemplar e atender diretrizes normativas: verificar aderéncia de caracteristicas de produtos a
diretrizes normativas.

{j) Prestar consultoria, assisténcia e assessoria: elaborar relatdrios; emitir parecer técnico; elaborar
laudos e avaliaghes; elaborar normas, procedimentos e especificactes técnicas; divulgar
tecnologias; elaborar publicagdes cientificas.

(k) Coordenar equipe de design de produto:

(I) Administrar positivamente relacionamento interpessoal e estabelecer atitudes colaborativas:
suscitar & manter contatos pessoais com objetiva de aperfeigoar o processo produtivo e o produto
final.

Perfil profissional do egresso

O perfil do profissional de tecnologia em design de produto projeta; produtos industriais como
mdveis, eletrodomesticos, eletrosletrdnicos, objetos pessoais e equipamentos de salde, de
seguranga e de transporte. Produz criagbes integradas aos sistemas de fabricagdo, produgao e
viabilidade técnica com o uso de materiais adequados. Desenha, representa e expressa o projeto
de produto de forma bi e tridimensional. Elabora modelos volumétricos, reduzidos e protdtipos com
uso de técnicas diferenciadas de expressao grafica. Especificas equipamentos para projeto de
produtos. Avalia e emite parecer técnico em sua area de formagdo. Instrumentaliza, concebe,
desenha, analisa e aperfeicoa o processo de producio industrial,

Segundo o Catalogo Brasileiro de Ocupagbes (CBO), do Ministério do Trabalho e Emprego, o
profissional de tecnologia em design de produto podera atuar como: Desenhista de produto (artigos
esportivos), Desenhista de produto (brinquedos), Desenhista de produto (construgdo civil),
Desenhista de produto (cuidados pessocais), Desenhista de produto (eletroeletrbnicos e
eletrodomésticos), Desenhista de produto (embalagem), Desenhista de produto (iluminacao),
Desenhista de produto (joias), Desenhista de produto (material promocional), Desenhista de produto
{mobiliario), Desenhista de produto (magquinas e equipamentos), Desenhista de produto (transporte),
Desenhista de produto (utensilios domésticos e escritdrio), Tecndlogo em design de joias,
Tecnslogo em design de moveis, Tecnologo em design de produto.
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O perfil desejado do formando abrange a capacitacio para a apropriac8o do pensamento reflexivo
e da sensibilidade artistica, para que o designer seja apto a produzir projetos que envolvam sistemas
de informagdes visuais, artisticas, estéticas, culturais e tecnologicas, observados o ajustamento
histérico, os tracos culturais e de desenvolvimento das comunidades, bem como as caracteristicas
dos usuarios e de seu contexto socicecondmico e cultural,
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Areas de Atuagdo

Escritorios de Design. Estidios de Design. Laboratérios de Design. Oficinas de Modelos e
Protdtipos. Setores de Design em Indlstrias. Instituicbes de Ensino, mediante formacao reguerida

pela legislacao vigente.
Laboratorios e ambientes de aprendizagem
1. Biblioteca com acervo especifico e atualizado.

Apesar da crescente utilizacio das midias digitais, em especial na Educacio, o livro e a biblioteca
sao o local onde o aluno, por propria iniciativa, busca presencialmente as informagdes consclidadas
e selecionadas para fins académico-cientificos. De fato héd um debate sobre quais as melhores
estraiégias didaticas na aquisicdo de conhecimento e, nesse caso, pode-se argumentar gue a
biblicteca & mais um ambiente de aprendizagem e que detém as seguintes vantagens: (a) oferecer
espacos que possibilitem a concentracio na leitura de livros; (b) empréstimo domiciliar evitando que
o aluno necessite adquirir o livro; (¢) organizagio por classificacao tematica (Catalogacao Deacimal
Universal — CDU ou Catalogagao Decimal Dewey — CDD) para facilitar o contato com publicacdes
relacionadas ao assunto que se esta procurando.

A cada dois anos a Coordenagao do Curso faz um levantamento junto acs docentes das disciplinas
para verificar se ha novas publicagdes de livros que sejam relevantes ao Curso. A cada periodo de
verificacdo, ha um limite de duas publicacdes distintas por disciplina a entrarem no processo de
aquisigao para a Biblioteca. O nimero de exemplares por publicagéo a ser adquirido sera definido
pelo Micleo Docente Estruturante (NDE) do curso, considerando o numero maximo de 15,

Os livros de referéncia bibliografica das disciplinas estfio indicados nas respectivas ementas e estao
previstos no processo de implantagdo do curso na Unidade.

2. Laboratorios.

Os laboratorios do curso pretendem oferecer ambientes dinamicos de aprendizagem, sob a
supervisdo do docente e do monitor, de modo a proporcionar interagbes e agbes interdisciplinares
e transdisciplinares a partir do conte(do apresentado nas disciplinas em sala de aula.

Espera-se gue o aluno esteja exposto a meios de aguisicio de habilidades cognitivas de modo a
favorecer a abstragdo, a criatividade, o pensamento logico, a capacidade de expressdo formal e a
analise critica de resultados de projetos de design.

Para o desenvolvimento das atividades académicas, o Curso Superior de Tecnologia em Design de
Produto com énfase em Processos de Produgdo e Industrializagdo contara com os seguintes
laboratdrios: (2.1) Laboratério de Prototipagem do Objeto; (2.2) Laboratorio de Prototipagem Digital
do Objeto (Computagio Grafica e Digitalizagao 3D); e (2.3) Laboratorio de Desenho Técnico,; (2.4)
Laboratorio de Informatica; (2.5) Laboratdrio de Materiais; e (2.6) Laboratorio de Quimica. Cabe
destacar que os laboratdrios 2.1 e 2.2 estardo em processo de implantacio a partir da aprovacao
do Curso e os laboratorios 2.3, 2.4, 2.5 e 2.6 ja est3o instalados e em funcionamento na Unidade.

Entende-se que as atividades dos laboratdrios se completam, sendo gue um ndo podera prescindir
do outro. Uma das estratégias didaticas de destaque na utilizagao dos laboratorios @ o foco no
“aprender fazendo”, desde o primeiro semestre do curso, de modo gue o aluno possa ir se
familiarizando e realizando os processos de concepgao, desenho, analise e producao (fisica alou
digital) do produto. A montagem de um prototipo faz parte do processo de projeto e permite que o
profissional possa manusear o objeto fisico o mais proximo possivel do que serd o futuro produto
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industrializado, em termos de escala, materiais, configuragdo, resisténcia, cor, textura e outros
aspectos. Nas disciplinas "Modelagem e Prototipagem”, "Prototipagem rapida®, "Praticas de
Criatividade de Produtos de Baixo Orgamento”, "Ecodesign”, "Design Biomimeético”, "Design
Reverso e Inovagao®, "Produtos Multifuncionais e Modulares®, "Design Multifuncional” & "Design de
Embalagens” o aluno materializara protdtipos do projeto de design utilizando os meios disponiveis
nos laboratorios do curso. Essas agbes possibilitam enfatizar o alinhamento do Curso com o setor
produtivo, e oferecem melhores percepgdes na escolha de solugbes projetuais por permitirem tocar,
testar, usar, forgar, sentir o objeto em fase de protatipo.

2.1. Laboratério de Prototipagem do Objeto.

A proposta desse laboratdrio € tornar mais palpavel a experiéncia no frato com determinados
materiais, e espera-se que o aluno perceba, em certa medida, realidades do processo produtivo
industrial. A abordagem didatica caracteriza-se por meio do manejo de materiais, técnicas,
ferramentas manuais e equipamentos eletromecinicos, visando a familiarizagdo com 08 meios de
producao de objetos fisicos. O laboratorio & dedicado a experimentagao dos processos técnicos de
producdo de modelos fisicos feitos a partir de diferentes materiais (clay, polimero, argila, gesso,
metal, compdsito & outros).

Uma das prioridades na utilizaco deste laboratdrio € o critério de segurancga, e cabe ao responsavel
{docente ou tutor) orientar e exigir a utilizacdo de equipamentos de protegdo individual (EPIs) ao
manusear ferramentas, equipamentos e materiais disponibilizados.

As disciplinas do Curso que utilizam este laboratorio sdo: (a) Design de Produto; (b) Desenho
Artistico; (c) Praticas de Criatividade de Produtos de Baixo Orgamento; (d) Modelagem e
Prototipagem; (e) Ecodesign; (f) Design Biomimético; (g) Design Reverso e Inovagao; (h) Produtos
Multifuncionais & Modulares; (i) Design Multifuncional: (j) Design de Embalagens; e (k) Elementos &
Ferramentas.

A drea prevista para o laboratGrio é de 52 m? (6,24 x 8,33 m), contendo 7 mesas (bancadas) de
1.0x 2,1 m, contemplando 42 |lugares. Sugestdo de organizagdo espacial indicada no crogui a
sequir:

Figura 1 — Croqui do Laboratdrio de Modelagem Fisica do Objeto.
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A tabela a seguir apresenta a listagem de
laboratorios 2.1 e 2.2, a serem implantados.
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Tabela 1 — Iltens a serem adquiridos no processo de implantagao do Curso. -
Laboratorio de | Laboratério de =
Tipo N® ftem Modelagem Fisica do = Modelagem Digital do | Total =
Objeto Objeto g
Mabilirio | 1 |Armario 3 1 4 3
! 2 |Bancada técnica 2 - 2 o
| 3 |Banqueta 25 - 25 o
| 4 |Cadeira com rodizio - 41 4 %
| 5 |Mesa para 6 pessoas 7 7 12 c
Equipamentos | 6 |Balanca de até 2 Kg 2 - 2 3
" 7 |Computador Desktop : 40 40 g
B |Computador Moteboak 1 1 2 2
| 8 |Equipamento de prototipagem rapida - 2 2 o
| 10 |Escéner 3D - 1 1 >
11 |Escaner de mesa 1 - 1 F_D':
12 |Furadeira manual 3 : 3 >
| 13 |Impressora laser monocromatica 1 - 1 2
| 14 [Liadeira de cinta 2 - 2 S
| 15 |Lixadeira orbital 2 - 2 8
16 |Micro retificas (dremel) 5 - 5 g
17 |Moto esmeril 2 - 2 @
18 |Projetor 2 2 4 =
19 {Sermas too-tico manusl 2 : 2 | 2
20 |Soprador térmico 1 - 1 M
Ferramentas 21 |Alicate 10 - 10 A
22 |Bigorna 1 2 1 <
23 |Conjunto de chaves de fenda 2 - 2 |'3"|
24 |Conjunta de chaves de Philips 2 - 2 )
| 25 |Conjunto de limas 2 - 2 =
26 |Esquadro de ago 2 - 2 %
27 |Estilete 15 - 15 S
| 28 |Formao 10 - 10 ?
| 29 |Grosa 5 - 5 %
| 30 |Martelo 10 - 10
|31 |Morsa 5 - 5 3
| 32 |Plaina manual 4 - 4 '8_
| 33 |Régua de ago 100 cm 2 - 2 —h
34 |Régua de ago 30 cm 5 . - 5
35 |Régua de ago 50 cm 5 - 5
36 |Sargento 10 - 10
37 |Serra de arco 15 - 15 |
| 38 |Tesoura 15 - 15
| 39 |Transferidor de aco 2 - 2
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2.2. Laboratorio de Prototipagem Digital do Objeto (Computagao Grafica e Digitalizagao 3D).

Uma das grandes vantagens do atual estagio tecnologico da civilizagao @ a possibilidade do
conhecimento técnico adquirido ser aplicado nos processos produtives industriais. Sem divida, os
sistemas computacionais (hardware e software) s8o0 uma das principais ferramentas de trabalho
para a realizacio desses objetivos.

Meste curso de Design de Produto com énfase em Processos de Produgao e Industrializagio ha
significativa énfase na utilizagdo de softwares para tornar efetiva (eficiéncia e eficacia) a solugéo de
projeto que foi concebida. Nesse sentido, esta previsto a utilizagdo de diferentes soffwares de
computagao grafica (comerciais e de cadigo livre) ao longo do curso (ver Tabela 2).

Mo momento da concepgdo do objeto a ser industrializado o projetista podera, a partir do repertorio
de conhecimentos adquirido sobretudo no curso, utilizar de todos o5 meios manuais e virtuais para
definir um projeto de produto o mais adequado possivel aos objelivos preliminarmente
estabelecidos. Além da "mao na massa” possibiltada nos laboratorios 2.1, 25 e 2.6, o aluno
concomitantemente podera desenvolver nos laboratdrios 2.2 e 2.4 o modelo digital do objeto,
utilizando softwares CAD e de modelagem 3D. O resultado dessa etapa do processo & formalizar o
modelo digital do objeto.

Apos a etapa de modelagem digital, o modelo geométrico & carregado em um software orientado a
Engenharia Auxiliada por Computador {Computer Aided Engineering, CAE), no laboratorio 2.2, e @
submetido a procedimentos especificos, como por exemplo, Analise de Elementos Finitos para
verificar esforcos solicitantes,

Tabela 2 — Funcionalidades de softwares utilizados no curso.

N° Funcionalidades genéricas Caracteristica Lida Laboratorio
predominantes predominante ca provavel

- Desenha bidimensional
i - Modelagem tridimensional CAD comaercial 22e24
- Desenho técnico

- Maodelagem tridimensional
= Animacao grafica

- Edigao de video

- Renderizagdo

3 - Modelagem tridimensional
= Renderizacdo

Modelagem 30 apen sounce 2.2

Modelagem 30 comercial 2.2

- Modelagem tridimensional paramétrica
4 - Desenho técnico BiM comercial 22e24
- Renderizagio

- Analise de Elementas Finitos
- Modelagem tridimensional paramétrica
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CAE Open souce 2.2

6 - Modelagem tridimensional paramétrica

- Analise de Elementos Finitos CAE comercial 2.2

Obs.; Sugestdo de soffwares: (1) AuloCAD; (2) Blender; (3) Rhinoceras 30; (4) Revit; (5) Salome-
Meca; (6) SolidWorks.

As disciplinas do Curso que utilizam este laboratdrio sdo: (a) Desenho Técnico; (b) Desenho Tecnico
Assistido por Computador; (c) Modelagem e Prototipagem; (d) Modelagem 3D de Produto Assistido L OGH
por Computador; (e) Prototipagem Rapida; (f) Desenho Paramétrico; (h) Projeto 30 de Produto ﬁ‘d"n ‘F«‘
Assistido por Computador Avangado; (i) Fundamentos da Gestio de Projetos; () Gerenciamento de;; de P
(=]
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Projeto de Design de Produto; (k) Gestao de Custos Industriais; (l) Técnicas de captagdo de imagens
e volumes (Folografia aplicada e escaneamentos 3D); e (m) Técnicas de Apresentacdo Comercial
e Portifdlio.

Esta previsto a utilizagdo de um software com conceito BIM porque o aluno de design de produto
desenvolvera modelos digitais de componentes de edificagdo, também denominado por “familia”
{famify) em determinados softwares BIM. Ou seja, poderdo ser modelados: portas, janelas, metais
sanitarios, lougas sanitarias (lavatdrios, vasos sanitarios etc.), pré-moldados de concreto, mobiliario,
eletrodomésticos, entre outros,

Como apresentado na Tabela 1, o laboratdrio disponibiliza dois equipamentos de prototipagem
rapida para geracdo de objelos a partir de modelos digitais. Preferencialmente opta-se por maguinas
multifuncionais que abrangem trés tecnologias: (a) processo por adigBo de polimero ou outros
materiais (impressfo 3D); (b) processo por subtragdo (usinagem por Comando Mumérico
Computadorizado - CNC), (c) plofter de corte & impressao a laser (bidimensional).

2.3. Laboratério de Desenho Técnico.

Este laboratorio ja esta em funcionamento na Unidade e conta com mesas para a elaboragao manual
de desenhos técnicos, O grupo de professores da Unidade preza pelo ensino de Desenho Técnico
utilizando régua, esquadros, lapiseira & demais ferramentas, pois entendem que & uma etapa
fundamental a ser cumprida antes do desenho digital. O desenho nas chamadas pranchetas
possibilita embasamento para um maior dominio e abstragéo das representacdes bidimensionais e
tridimensionais de objetos,

As disciplinas do Curso que utilizam este laboratorio sdo: (a) Desenho Artistico; (b) Desenho
Técnico; e () Modelagem & Prototipagem.

2.4. Laboratério de Informatica.

Este laboratorio ja esta em funcionamento na Unidade e conta com computadores para utilizagao
pelos alunos.

As disciplinas do Curso que utilizam este laboratorio sao: (a) Desenho Técnico, (b) Desenho Técnico
Assistido por Computador; (c) Modelagem e Prototipagem; (d) Modelagem 3D de Produto Assistido
por Computador, (&) Prototipagem Rapida, (f) Desenho Paramélrico; (h) Projeto 3D de Produto
Assistido por Computador Avangado; (i) Fundamentos da Gestao de Projetos; (j) Gerenciamento de
Projeto de Design de Produto: (k) Gestao de Custos Industriais; (l) Técnicas de captagio de imagens
e volumes (Fotografia aplicada e escaneamentos 3D); e (m) Técnicas de Apresentagao Comercial
e Portifdlio.
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2.5. Laboratdrio de Materiais da Construgdo Civil.
Este laboratario ja esta em funcionamento na Unidade.

Ha uma extensa variedade de produtos industriais que poderao ser beneficiados por conhecimentos
da area de design. Uma parcela desses produtos & aplicavel a construgao civil e, devido o curso de
Design de Produto estar inserido junto a cursos da area de infraestrutura, os alunos tambem
estudam o design de componentes de edificagbes. Nesse laboratorio ha a oportunidade de
montar/construir componentes ou partes de componentes de edificagfes que foram modelados em
software BIM nos laboratdrios 2.2 e 2.4. Também nesse laboratdrio explora-se a interdisciplinaridade
para potencializar conhecimentos percebidos a partir do ponto de vista de outros cursos.
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As disciplinas do Curso gue utilizam este laboratorio sdo: (a) Ciéncia e Tecnologia dos Materiais;
(b} Materiais e Processos | - Metais e Ceramica; (c) Materiais e Processos Il - Polimeros e
Compaositos; (d) Materiais e Processos |ll - Fibras, Madeiras, Materiais Alternativos e Tecnologicos;
(e) Elementos e Ferramentas.

2.6. Laboratério de Quimica.
Este laboratério ja estd em funcionamento na Unidade,

O design do produto, como j@ mencionado, pode ser grosso modo resumido em forma e fungdo.
Essas duas abordagens contém em algum ou alguns momentos do ciclo de vida do objeto de design
a area de conhecimento Quimica, E uma oportunidade e um diferencial para o aluno familiarizar-se
com materiais a partir do ponto de vista quimico. Aléem aumentar o repertorio de qual material devera
ser escolhido para determinado produto, ha também a possibilidade de se prever o melhor material
na extracio da matéria primas, no manejo industrial, ou mesmo na sua disposicio final.

As disciplinas do Curso que utilizam este laboratdrio sdo: (a) Ciéncia e Tecnologia dos Materiais;
(b} Materiais e Processos | - Metais & Cerdmica; e (c) Materiais @ Processos Il - Polimeros e
Compositos.
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Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto com énfase em Processos de
Producdo e Industrializagdo - Fatec Tatuapé

Diesign de Produly com énfase em
Processos de Produgdo e Induslriakzaco
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Mo processo de criagdo do curso de Design de Produto houve participagdo de professores de
diferentes unidades de ensino, & de docentes integrantes da Unidade de Ensino Superior de
Graduagao (CESU), que tinham por objetivo implementar o curso em certas unidades. Os
participantes formaram um grupo de trabalho que estabeleceu, ao longo do tempo, grande parte das
disciplinas do curso. Um ndmero reduzido de disciplinas ficou a cargo da unidade de acordo com a
modalidade do curso de Design de Produto escolhida,

Na Matriz Curricular da pagina anterior pode-se notar uma linha espessa entre o quarto & o quinto
semestre. |sso representa a convengdo estabelecida pelo grupo de trabalho em que os quatro
primeiros semestres formariam o chamado nicleo comum de disciplinas. © nucleo comum totaliza
1.600 horas e é a base do curso de Design de Produto das Faculdades de Tecnologia do Centro
Paula Souza. Qualquer unidade de ensino superior da rede podera pleitear o curso desde gque
mantenha as disciplinas do nicleo comum. Os dois (ltimos semestres ddo o nome a énfase do
curso de Design de Produto. Esse critério possibilita ao aluno que cumprir as disciplinas do nicleo
comum, & as disciplinas da modalidade cursada (quinto e sexto semestre), a possibilidade de
adquirir outra énfase de designer de produto cursando somente os dois Gltimos semestres de outra
énfase de outro curso do rol de cursos de design de produio gque poderdo ser oferecidos
futurameante.

Esse modelo de curso em gue adota-se um nlcleo comum de disciplinas possibilita certas
vantagens em relacio a oulras propostas: (a) contribui para unificar e consolidar uma diretriz bem
definida de cursoc em torno da area "design de produta”; (b) o egresso reconhece-se e & reconhecido
pelo mercado como sendo designer de produto, em termos gerais, e com énfase em alguma
modalidade que & oferecida na instituicBo; (c) um mesmo curso (nucleo comum), oferecido em
modalidades distintas por acrescimo de disciplinas, envolve um nomero maior de docentes e gradua
um ndmero maior de tecndlogos, o que contribui para aumentar a cultura profissional dessa area do
conhecimanto, tornando-a mais conhecida no mercado de trabalho e, consaquentemeante, aumentar
a demanda por designers.
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Tabela de Componentes
N® de
cE;d;gﬁndnia Nome do Componente Aulas
semanais
MDP-002 | Aigebra Linear e Geomelria Analitica 4
EMA-082 | Biomecanica do Movimento Humano aplicade ao Design de Produto 2
EMA-DB6 | Ciéncia & Tecnologia dos Materiais 4
AGO-021 Controle de Qualidade 2
DTC-050 | Desenho Artistico 4
DTC-051 Desenho Técnico 4
XXX-000 | Desenho Técnico Assistido por Computador 4
DPI-002 Design Biomimético 2
DPI-001 Design de Produto 4
DPI-003 Ecodesign 2
EMA-088 | Elementos e ferramentas 2
BMS-017 Ergonomia e Antropomelria 2
XX X-000 Etica Profissional, Normas e Legislacio i
EPG-012 Fundamentos de Gestao de Projefos 2
HDP-001 Histdria do Design | (Design Universal) 4
HDP-00Z Histaria do Design |l {Design Brasileiro) 4
INGO13 Inglés | 2
INGO14 Inglés |l 2
INGD15 Inglés 11l 2
INGO16 Inglés IV 2
MDP-001 Matematica Aplicada & Projetos de Design 2
EMA-08T Materiais e Processos | - Metais e Ceramica 4
EMA-080 | Materiais e Processos |l - Polimeros e Compasitos 4
EMA-091 Materiais_a Processos |l - Fibras, Madeiras, Materiais Alternativos e 4
Tecnologicos .

_MPT-016 | Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnolégica 2
DPI-005 Modelagem 30 de Produto Assistido por Computador 4
DPI-004 Modelagem e Protolipagem 4
EPG-011 | Préticas de Criatividade de Produtos de Baixo Orgamento 4
DPI-D06 Prototipagem Rapida 4
LPO-041 Tecnicas de Apresentacio Comercial e Portfolio 2
DPI-00T Teécnicas de caplacio de imagens e volumes (Folografia aplicada e 4

escaneamentos 30)
TIP-001 Tecnologia da Informagéo e Interfaces 2
Outra | Outra
Escolha das Unidades Tatuapé Fatas:| Filac Aulas
HSC-014 | Cultura Material e Imaterial Brasilaira X 2
DTC-053 Daesenho Paramétrico X 2
DPI-013 | Design de embalagem A 2
DPI-004 Design Multifuncional X 2
DPI-011 Design Reverso & Inovagdo X 4
CEE-025 | Empreendedorismo, Prospecgio e Inovacao X 4
DPI-014 Estudo de Tendéncias X 2
DPI-010 Gerenciamento de Projeto de Design de Produto X 4
CCC-012 | Gestdo de Custos Industriais X 2
GDP-001 Gestio do Trabalho de Graduacio X 2
PMP-003 Marketing de Produto X 4
DPI-015 Processos de Produgao e Industrializagio X 4
DPI-012 Produtos Mullifuncionais e Modulares X 2
Projeto 30 de Produto assistido por Computador
DPI-008 |, I8 s pa P X 4
DTC-054 Redesenho do objeto & uso seguro X 2

ADE Dp
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550-005 | Seguranga e Saide Ocupacional X 2
DPI-009 Semidtica aplicada ao Design de Produto X 4
Atividades horas
TOP-003 | Trabalho de Graduacao | em Design de Produto B0
TODP-004 Trabalho de Graduagdo Il em Design de Produto 80
EDP-002 Estagio Supervisionado em Design de Produto 240

Distribuicdo da Carga Didatica Semestral por Tipo de Atividade Curricular

(tedricas, praticas e auténomas)

l:arg,n Did&ﬁca Semestral

g

=
=)
2
)
[0}
24
gJ._
c
Q
I3
g Relac3o de Disciplinas ALRAS Tipo de M‘:dx °
E SEMANAIS T Utonoma) 1apa) e
eoria |Pratica b
(on
Histbria do Design | (Design Universal) 4 B0 4] BD %
Design de Produto 4 60 20 80 —
g [Desenho Artistico 4 80 | 20 80 @
# [Tecnologia de Informacao & Interfaces 2 30 10 40 >
E [Ciéncia e Tecnologia dos Materiais 4 &0 20 80 2
@ Matematica Aplicada a Projetos de Design 2 40 ] 40 o
+ [Técnicas de Apresentacdo Comercial e Portfalio 2 30 10 40 o
inglés | 2 40 | 0 40 S
Total 24 400 B0 480 c
Histaria do Design Il (Design Brasilairo) 4 B0 0 BOD 3
Desenho Técnico 4 20 | &0 BD o
g IMaterials @ Processos | = Metaks & Cardmica 4 60 20 20 6'-
®  |Flamentos @ Feramentas 2 30 10 40 1)
E Metodologia da Pesquiza Cientificos-Tecnolbgica 2 40 4] 40 %
Biomecinica do Mavimento Humano Aplic. ao Desenho de Produto 2 40 4] 40 m
# |Algebra Linear e Geometria Analilica 4 80 i BO Y]
Inglés Ii F] 40 0 40 <
Total 24 300 20 480 m
Desenho Técnico Assistido por Computador 4 20 60 BO 3
Praticas de Criatividade de Produtos de Baixo Orgamenta 4 60 20 80 oD
g [Design Biomimético 2 a0 | 10 40 =
§ |[Ecodesign 2 30 | 10 40 o
E |Matenais e Processos || — Polimens @ Compositos 4 50 30 BO 8
# Modelagem e Profotipagem 4 50 30 &0 o
* [Etica Profissional, Normas e Legislagio Z 40 4] 40 ?
Inglas Il 2 40 0 40 =
Total 24 320 | 160 480 o
Modelagem 30 de Produte Assistido por Computador 4 20 0 i) o
Prototipagem Rapida 4 40 40 B0 nv)
E Técnicas de captagio de imagens e volumes (Folog. e escansam. 30) 4 50 a0 B0 '8_
# Ergonomia & Antropometria 2 40 i 40 =
E Mat. & Proc, Il - Fibras, Madeiras, Materiais Alternativos e Tecnoldgico 4 50 30 BO
= |Controle de Qualidade 2 40 i 40
= |Fundamentos de Gestio de Projetos 2 40 o 40
Inglés IV 2 40 1] a0
Total 24 320 160 480
Projeto 30 de Produto Assistido por Computador Avangaco 4 20 it} &0
Semiolica aplicada ao Design de Produto 4 BO 0 BD
4 (Gerenciamento de Projeto de Design de Produto 4 80 i B0
® |Design Reverso e Inovagao 4 40 40 B
E Eauﬁu do Trabalhe de Graduago ? 30 10 a0
Produtos Multifuncionais @ Modularas 2 20 20 40
& [Cultura Material & Imatenal Brasileira 2 20 | 20 a0 |06 Vip,
Desenho Paramétrico 2 40 ] 44'-].35' mﬂ‘ﬁ'
Total 24 330 150 4# A00 %
wi =)
g ceMogni-o00 ®
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¥
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Redesenho & Uso Seguro 2 30 10 40 -
Design de Embalagem 2 20 20 40 =
Seguranca e Sadde Ocupacional 2 40 Q 40 I
£ [Estudo de Tendéncias 2 40 0 40 E
@ [Processos de Produgao e Industrializagdo 4 B0 0 a0 s
§ Design Multiluncional 2 20 | 20 40 >
g [Marketing de Produto 4 60 20 B0 ;5"
Empreandadarisma, Prospeciio e Inovacao 4 &0 20 80 ol
Gestdo da Custos Industriais 2 40 0 40 Q
Total 24 390 a0 480 Q
c
[
EMENTARIO: 5
2
PRIMEIRO SEMESTRE c
o
AULAS Carga Didatica Semestral %
) Tipo de Atividade =
Relagdo de Disciplinas SEMANAIS Teora: | Pratica | Autdnoma Total @
Historia do Design | (Design Universal) 4 80 0 - B0 8
Design de Produto 4 60 20 - 80 S
Desenho Artistico 4 &0 20 - &0 oy
Tecnologia de Informacao e Interfaces 2 30 | 10 - | 40 S
Ciéncia e Tecnologia dos materials 4 G0 20 - a0 c
Matematica Aplicada a Projetos de Design 2 40 0 - 40 3
Técnicas de Apresentacao Comercial @ Porifidlio 2 30 10 - 40 ‘;D
Ingiés | 2 40 0 - 40 o
Total 24 400 80 480 %
i
HISTARIA DO DESIGN | (DESIGN UNIVERSAL) — 80 aulas semestrais g

Objetivo: Estabelecer uma visdo critica e abrangente sobre os processos histdricos que resultaram
no desenho do objeto que é praticado na atualidade. 51
Ementa: Historia e teoria do design. Fundamentos sociais do design. Movimentos que influenciaram )
o design. Revolugdes industriais. Produgio em massa. Produtos de design que marcaram época, =
Histaria da Arte como referencial tedrico para a compreensao do design. o
Bibliografias: ~
Basica: B
BELL, Julian. Uma nova historia da arte. Sao Paulo. Martins Fontes, 2008. N
BURDEK, Bernhard E. Histdria, teoria e pratica do design de produto. S3o Paulo: Edgard Elucher, 3

2008,

CARDOS0, Rafael. Uma introdugao a historia do design. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2004, %
Complementar: e
COELHO, Luiz Antonio L. {org.). Conceitos-chave em design. Rio de Janeiro: Ed. PUC-Rio; Novas Q

|deias, 2008
GROUPIUS, Walter. Bauhaus-Movarquitetura. S&o Paulo, Editora Perspectiva, 1972,
MALDONADO, Tomas. Design industrial. Lishoa: Edigdes 70, 2009,
PEYSHNER, Nikolaus. Origens da Arguitetura Moderna e do Design. Sao Paulo: Martins Fontes,
2001.
De referéncia:
WILKINSON, Philip. Grandes criagtes do design. S3c Paulo: Publifolha, 2014,

DESIGN DE PRODUTO - 80 aulas semestrais
Objetivo: Definir as atividades do designer industrial com especificagdo das diversas areas de
atuagBo nos setores produtivos, contextualizando-o com as principais metodologias de projeto ‘LU'LDG Vip,

classicas, modernas e contemporaneas do design e o histérico do estabelecimento da profissdo na & Y
5]
a‘ B0 -::'.
w =]
g ceFoni-cqo P

o, S0 -5P &

= o
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sociedade industrial e pos-industrial. Conhecer os pontos de contato do Design de Produto com

outras aAreas adjacentes como o Design de Moda e o Design Grafico. Desenvolver trabalho

aplicando metodologia de design em problemas no desenvolvimento de produtos,

Ementa: Principais atividades do designer industrial; areas de atuagdo; introdugd@o as principais

metodologias classicas, modernas e contemporéneas do Design Industrial; histdrico da profissao;

conceitos de sociedade industrial; conceitos de sociedade pos-industrial; trabalho interdisciplinar em

grupo. Conceito de Design for X (DfX).

Bibliografias:

Basica:

HESKETT, John. Desenho Industrial. 1 ed, José Olympio. 2008,

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuragdo dos produtos industriais. S8o Paulo:
Blucher, 2001,

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Porto Alegre: Bookman, 2010.

Complementar:

BARBOSA FILHO, Antonio Nunes. Projeto e desenvolvimento de produtos. Sdo Paulo: Atlas, 2009,

COELHO, Luis Antdnio L. Coelho. Design Método. Ed. PUC-Rio; Teresopolis: Novas |deias, 20086.

GOMES FILHO, Jodo. Design do objeto: bases conceituais. Sao Paulo: Escrituras Editora, 2006.

HESKETT, John. Desenho Industrial. 1 ed. José Olympio. 2006,

Referéncia

HODGE, Susie. Quando o design & genial: B0 obras-primas em detalhes. Gustavo Gili, 2014.

PAZMING, Ana Veronica. Como se cria; 40 métodos para Design de Produto. 1 ed. S3o Paulo:
Blucher.

DESENHO ARTISTICO - 80 aulas semestrais

Objetivo: Compreender como as técnicas de desenho artistico podem contribuir no processo de

concepgdo e desenho do produto.

Ementa: Desenho a mao livre. Desenho de memdria e de observacdo. Desenho instrumental.

Técnicas e estratégias de desenho. Mogbes de perspectiva, proporgao, composicao, luz e sombras,

textura & volume e cor.

Bibliografias:

Basica:

AUMONT, Jacque. A Imagem. Campinas: Editora Papirus, 2004,

EDWARDS, Betty; RAPOS0, Roberto, Desenhando com o lado direito do cérebro. Ediourg, 2000,

FARIMA, Modesto. Pisicodindmica das Cores em Comunicagao, Sao Paulo: Editora Edgard Blucher,
1980.

Complementar:

DWORECKI, Silvio. Em busca do trago perdido. Sao Paulo: Scipone: Editora da USP, 1998,

GOMBRICH, Ernst. A historia da arte. Rio de Janeiro: Guanabara, 1988,

GUIMARAES, Luciano. A cor como informagao: a construgdo biofisica, linguistica e cultural da
simbologia das cores. Sao Paulo: Annablume, 2004,

JENNY, Peter. Como desenhar de forma errada. Sao Paulo: Gustavo Gilli, 2014.

PAdd d/1-020ZSelusluig Na3d/S0jualuinoop/OAOU a}iS/iq Npa aden]ejoale] MmM//-a1y

TECNOLOGIA DE INFORMAGAO E INTERFACES — 40 aulas semestrais

Objetivo: Conhecer e explorar as tecnologias que definem a interagdo humano-maguina.

Ementa: Introdugdo aos sistemas informacionais. Utilizacdo da tecnologia de sistemas eletronicos
no cotidiano. Evolugio das interfaces com o usuario. Dispositivos eletronicos portateis (gadgets).
Aplicativos de uso geral. Soffware livre no contexto do design de produto.

Bibliografias:

Basica:

BONSIEPE, Gui: DUTRA, Claudio. Design: do material ao digital. FIESC/IEL, 1997,
CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introdugao a informatica, Sao Paulo: Pearson, 2004,
NORMAN, Donald A.; RODRIGUES, Talita. © Design do Futuro. S0 Paulo: Rocco, 2010,
Complementar:
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ARRUDA, Amiiton J. V. Design e complexidade: ensaios sobre design, cultura e tecnologia. Sao
FPaulo: Blucher, 2017.

FARBIARZ, Jackeline: FARBIARZ, Alexandre; HEMAIS, Barbara Jane. Design para uma educagao
inclusiva. Sao Paulo: Blucher, 2016.

MAER(;ULA, Marcelo; BENIMI FILHO, Pio Armando. Informatica: conceitos e aplicagbes. S8o0 Paulo:

rica, 2009.

MORAZ, Eduardo. Informatica (para quem nao sabe nada de informatica). S8o Paulo: Universo dos
Livros, 2008.

ULBRICHT, Vania Ribas; FADEL, Luciane Maria; BATISTA, Claudia Regina. Design para
acessibilidade e inclusdo. Sao Paulo: Blucher, 2017.

CIENCIA E TECNOLOGIA DOS MATERIAIS — B0 aulas semestrais

Objetivo: Compreender os conceitos basicos sobre a Ciéncia e a Tecnologia dos Materiais do ponto

de vista da concepgio, propriedades, processamento e aplicaches.

Ementa: Introducdo a Ciéncia e Tecnologia dos Materiais, Estrulura e ligacao aldmica. Estruluras

cristalinas e geometria dos cristais, solidificagao e defeitos cristalinos. Analise das propriedades

mecanicas e elétricas dos materiais metalicos. IntroducBo ao estudo do Diagrama de Fases.

Materiais Poliméricos. Materiais compositos. Materiais magnéticos.

Bibliografias:

Basica:

ASKELAND, D.R.; WRIGHT, W.J. Ciéncia e engenharia dos materigis. 2ed. S80 Paulo: Cengage
CTP. 2014.

CALLISTER JR., W.D.; RETHWISCH, D. G. Ciéncia e engenharia de materiais: uma introdugio.
9ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

SMITH, F.5; HASHEMI, J. Fundamentos de engenharia e ciéncia dos materiais. 5 ed. Porto alegre:
AMGH, 2012

Complementar:

ASHBY, Michael, JOHNSON, Kara. Materiais e Design: arte e ciéncia da selegdo de materiais no
design do produdo. S0 Paulo: Elsevier/Campus, 2010,

LEFTERI, Chris. Materiais em Design: 112 materiais para design de produto, Sdo Paulo: Blucher,
2017.

LIMA, Marco Antdnio Magalhdes. Introdugio aos Materiais e Processos para Designers. Rio de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna Lida., 2008,

SHACKELFORD, J.F. Ciéncia dos materiais. 8ed. Sao Paulo: Pearson, 2008,

MATEMATICA APLICADA A PROJETOS DE DESIGN — 40 aulas semestrais

Objetivo: O objetivo desta disciplina & apresentar ao aluno conceitos matematicos de calculo

diferencial e integral necessarios para dar andamento a outras disciplinas ao longo da sua formacao

académica em Design de Produto, com apresentagdo de técnicas de resolugdo de problemas

voltado ao cotidiano deste profissional.

Ementa: O aluno devera ser capaz de redimensionar objetos a varias escalas, ter nogdes de

proporcao, de trigonometria, de fungdes de uma e varias variaveis, de geometria plana e espacial

simples, resolver equacdes e sistemas de equagdes polinomiais e trigonometricas, analisar grafico

de fungdes, representar de forma bidimensional dados em sistemas de coordenadas cartesianas,

calcular derivadas e integrais de funcfes de uma variavel, inclusive com analise através de

software, determinar area sob a curva utilizando integrais e também regras numéricas como a Regra

dos Trapezios, determinar volume, comprimento de curva e area de superficie utilizando técnicas

de integracdo, ajustar curvas e resolver problemas elementares de Design como o calculo de areas,

volumes e proporgao,

Bibliografias:

Basica:

FLEMMING, D, M., GONCALVES, M. B. Calculo A: Fungdes, limite, derivagdo, integracdo. 6.ed,
Sé&o Paulo: Prentice Hall Brasil, 2008.

SIMMONS, G. F. Calcule com geometria analitica. 13.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1987 .1v.

PAdd d/1-020ZSelusluig Na3d/S0jualuinoop/OAOU a}iS/iq Npa aden]ejoale] MmM//-a1y




[ CEETEPS.

Proc. (2019 :
E.IE: |
_Rubrica_ :
-
l n
Pt touza GOVERNG DO ESTADO

ADMINISTRACAD CENTRAL
CESU = Unidade do Ensino Superior de Graduacao

STEWART, J. Calculo 1. 6.ed. Sao0 Paulo: Pioneira, 2009,

Complementar:

HUGHES-HALLET. D.; GLEASON, AM.; LOCK, P.F., FLATH, D.E. Calculo & Aplicagbes. S&o
Paulo: Blucher, 1999,

MORETIM, P. A, HAZZAN, S, BUSSAB, W. 0., Calculo: Fungbes de uma e varias variaveis, ed,
Saraiva, 2%.ed., 2010,

SWOKOWSKI, E. W., Calculo com Geometria Analitica, vol. 1, ed. Makron Books, 22 ed., 1994,

WAITS, B K; FOLEY, G D; DEMANA, F. Pré-Calculo. Addison Wesley Brasil, 2008.

TECNICAS DE APRESENTAGAO COMERCIAL E PORTF6LIO — 40 aulas semestrais

Objetivo: Dominic pleno das técnicas de apresentacio comercial e portfalio, com especificacdo de

postura corporal, oratoria, eliqueta corporativa e empresarial, fabricagio de portfdlio & curriculo

fisico e digital, inclusive na nuvem e em redes sociais de uso profissional. Dominio técnico manual

na montagem de imagens de projetos impressas sobre pranchas rigidas com e sem paspatur.

Montagem de um portfdlio fisico individual com no maximo dez imagens e elaboracio de um

curriculo proprio fisico e digital, ambos deverdo ser divulgados em plataformas gratuitas de

utilizagdo profissional na Internet mesmo gque temporariamente como estudo. Apresentacdo do

trabalho em grupo interdisciplinar com projecfio de imagens com observacdo para as técnicas de

postura corporal, oratoria e etigueta corporativa aprendidas.

Ementa; Técnicas de apresentagdo comercial, iécnicas de montagem de portfdlio fisico e digital,

oratéria; postura corporal; etiqueta corporativa e empresarial; utilizacio de redes sociais

profissionais; utilizagao de sites de hospedagem para portfolio digital; utilizagao de tipografias e

cores adequadas para apresentagbes com projegao e uso em portfolios; trabalho individual; trabalho

&M grupo.

Bibliografias:

Basica:

MUMNARI, Bruno. Design e Comunicagao visual. 5 ed. Martins Editora. 2011.

PEREIRA, Ney. Apresentagdes empresariais: além da oratoria. Sao Paulo; Elsevier, 2009,

WILLIAMS, Robin. Design para gquem ndo & designer: principios de design e tipografia para iniciante.
d4ed. Callis Editora, 2013,

Complementar:

EKER, T. Harv. Os segredos da mente milionaria. Sextante. 2016.

MAGALHAES, Roberto. A arte da oratéria: técnicas para falar bem em publico. Bauru (SP): Idea
Editora, 2014,

PETER, Cris. O uso das cores. 1 ed. Marsupial Editora. 2014,

TAYLOR, Fig. Comoa criar um portfdlio e entrar no mundo profissional. S8o Paulo: Gustavo Gili, 2014.

Recomendagdes: Recomenda-se que o docente responsavel crie um tutorial que pode ser em

formato de apostila detalhando os procedimentos para a elaboracdo de um portfolio fisico em

pranchas rigidas e da simultdnea hospedagem da sua versao digital em alguma plataforma online

gratuita de curriculos.

PAdd d/1-020ZSelusluig Na3d/S0jualuinoop/OAOU a}iS/iq Npa aden]ejoale] MmM//-a1y

INGLES | (ING013) — 40 aulas semestrais

Objetivo: Compreender e produzir textos simples orais e escritos; apresentar-se e fornecer
informacgdes pessoais e coorporativas, descrever areas de atuacio de empresas; anotar horarios,
datas e locais, reconhecer a enfoagdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua; fazer uso de
estratégias de leitura e de compreenséo oral para entender o assunto tratado em textos orais e
escritos da sua area de atuagao.

Ementa: Introducio as habilidades de compreensao e producio oral e escrita por meio de funcies
comunicativas e estruturas simples da lingua. Enfase na oralidade, atendendo as especificidades
da area e abordando aspectos socioculturais.

Competéncias: Estabelecer contato e comunicar-se nas modalidades oral e escrita de maneira
simples, inclusive nos meios digitais, fazendo uso de gestos, palavras ou frases. Wlilizar estratégias
basicas para a apropriagdo do conhecimento, compreensao e produgdo de textos. Reconhecer a
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entoacaoc e os usos dos fonemas da lingua, atuando em contexto pessoal, profissional e académico

da area do curso,

Habilidades: Utilizar estratégias para leitura e produgao de textos simples orais e escritos.

Diferenciar diferentes géneros textuais. Interagir em situagbes pessoais e corporativas, utilizando a

linguagem para se apresentar, descrever areas de atuagao, interpretar numeros, datas e horarios.

Bibliografias:

Basica:

HUGES, John et al. Business Result; Elementary. Student Book Pack. Oxford: New York: Oxford
University Press, 2012,

IBEOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge: Cambridge
University Press, 2015,

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOQENIG, Christina. American English File; Student's Book 1. New York,
NY': Oxford University Press, 2008.

Complementar:

BARNMNARD, R., CADY, J., DUCKWORTH, M., TREW, G. Business Venture: Student book 1 with
practice for the TOEIC test. Oxford: Oxford University Press, 2009.

CARTER, Ronald.; NUMAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge:
Cambridge University Press, 2015,

COTTON, David et at. Market Leader: Elementary. Student's Book with Multi-Rom. 3rd Edition.
Pearson Education, Longman, 2012,

LONGMAN. Dicionario Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Porfugués-inglés/inglés-
Portugués com CD-Rom. 2° Edigao: Atualizado com as novas regras de Ortografia. 550 Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2008.

Recomendagdes:

- O aluno ingressante devera ser submetido ao exame de proficiéncia de Lingua Inglesa do

CEETEPS.

- Utilizar o laboratério de informética para execucao de atividades extras.
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SEGUNDO SEMESTRE
Carga Didatica Semestral
. AULAS Tipo de Atividade

Relagdo de Disciplinas EMANAIS Teoria | Pritica | Auténoma Total

Histéria do Design || (Design Brasileiro) 4 80 1] - 80

Desenho Técnico 4 20 B0 - 80

Materiais & Processos | — Metais e Ceramica 4 &0 20 - 80

Elementos e Ferramentas 2 30 10 - 40

Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnoldgica 2 40 0 - 40

Biomecanica do Movimento Humano aplicado ao 2 40 0 - 40
Design de Produto

 Algebra Linear e Geometria Analitica 4 80 0 - 80

| Inglés Il 2 40 4] - 40

Total 24 390 an 480

HISToRIA DO DESIGM Il (DESIGN BRASILEIRO) — 80 aulas semestrais

Objetivo: Conceituar e delimitar o desenvolvimento do desenho do objeto no contexto brasileiro.

Ementa: Formacgao do design no Brasil. Influéncia de outros paises. Dezenho industrial e design. O

design em um novo pais industrializado nas decadas de 1960 e 1970. Multiculturalismo e

globalizagdo. Perspectivas do desenvolvimento do design de produto no Brasil.

Bibliografias:

Basica:

BARDI, Lina Bo. Tempos de Grossura: o design no impasse. Sao Paulo: Intituto Lina Bo e P. M.
Bardi, 1994,

BRAGA, Marcos;, CARA, Milene; COSTA, Carlos Zibel; FARIAS, Priscila. Do desenho industrial ao
design no Brasil. 380 Paulo: Blucher, 2010,
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FERRARA, Lucrecia D'Alessio. Design em espagos, S8o0 Paulo; Edigies Rosari, 2002,

Complementar:

BORGES, Adelia. Designer nao & personal frainer. Sao Paulo:Editora Rosari, 2009,

CAMPANA, Humberto. Cartas a um jovem designer: do manual a industria, a transfuséo dos
Campana. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009,

COSTA, Marcos da; MOREIRA, Ricardo Santos. Historias do Design no Brasil. Annablume Editora,
2012,

MENEZES, Marizilda; PASCHOARELLI, Luis. Design e planejamento. S&o Paulo, UNESP, 2009.

De referéncia:

BORGES, Adélia. Designer ndo & personal frainer. S3o0 Paulo:Editora Rosari, 2009,

CAMPAMNA, Humberto. Cartas a um jovem designer; do manual a indlstria, a transfusdo dos
Campana. Rio de Janeiro; Elsevier, 2009,

CARDOSO, Rafael. O design brasileiro antes do design: aspectos da historia grafica, 1870-1960.
Editora Cosac Naify, 2005. )

MINISTERIO DO DESENVOLVIMENTO, INDUSTRIA E COMERCIO EXTERIOR. Diagnéstico do
design brasileiro. Brasilia, 2014.

STEPHAN, Auresnede Pires. 10 Cases do Design Brasileiro. S8o Paulo: Blucher, 2008.

DESENHO TECNICO - 80 aulas semestrais

Objetiva: Utilizar e aplicar a linguagem grafica, com visualizagdo espacial, de acordo com as

normas técnicas. Conhacer o manuseio adequado das ferramentas para tragado de desenhos.

Ementa: Desenho tecnico como linguagem grafica. AplicagSo de Mormas técnicas, Caligrafia e

formatos de papel. Aplicagdo e tipos de linhas. Tragados geométricos e concordancias. Esbogo e

Croquis. Desenho definitivo com instrumentos. Escalas, Sistema de representacdo no 1° g 3°

diedros. Cotagem e simbologia. Cortes, segbes, vistas auxiliares. Perspectivas. Leitura e

Interpretagao de Desenho técnico. Introdugio as ferramentas computacionais,

Bibliografias:

Basica:

FREMCH, T. E. VIERCK, C. J. Desenho Técnico e Tecnologia Grafica. Tradugdo ESTEVES, E. R.,
et. al, B. ed. S8c0 Paulo: Globo, 2009, 1093 p.

SILVA, Arlindo; RIBEIRQ, Carlos Tavares; DIAS, Jodo. Desenho Técnico Moderno. Rio de Janeiro:
LTC, 2014,

SPECK, Henderson José, PEIXOTO, Virgilio Vieira. Manual basico de desenho técnico, 5. ed. rev,
Florianopolis, SC: UFSC, 2009,

Complementar:

DEL MASTRO, E. Espindola, H., Leite, O., Corles & se¢des, 74 pg., 3" revisdo, Faculdade de
Tecnologia de Sorocaba, 2011,

DEL MASTRO, E. Espindola, H., Leite, O., Desenho Definitivo, 20 pg., 3% revisdo, Faculdade de
Tecnologia de Sorocaba, 2011,

MICELI, M. T., Ferreira, P., Desenho Tecnico Basico, 3° edicdo. Rio de Janeiro: Imperial Novo
Milénio, 2008.

MEIZEL, E. Desenho técnico para construgdo civil. S8o Paulo; EDUSP, 1974, 2y,

De referéncia:

Mormas Brasileiras: NBRG158; NBRG405; NBR6409; NBR8402, NBRB8403; NBRB404; NBERB196;
NERBE293; NER10067; NER10126; NER12288; NBR11145; NBR11534.; NBR100E68; NBR10582;
NER13142; NER14689; NBR10647; NER12298.

Recomendagoes

- Aulas praticas com desdobramento de turmas ou 2 professores para 40 alunas,

- Laboratorio climatizado equipados com pranchetas e instrumentos de desenho.

- Utilizagao de recursos audiovisuais.

PAdd d/1-020ZSelusluig Na3d/S0jualuinoop/OAOU a}iS/iq Npa aden]ejoale] MmM//-a1y

MATERIAIS E PROCESSOS | - METAIS E CERAMICA — 80 aulas semestrais
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composigbes. estruturas e modificagtes termomecanicas, identificar as caracteristicas estruturais

dos materiais e a sua relagao com as propriedades finais, estimar valores caracteristicos de projeto,

tais como ductilidade, resisténcia mecanica, condutividade elétrica, taxa de oxidagao, etc.

Ementa: Ligagdc metalica e propriedades gerais dos metais. Estruturas cristalinas e suas

caracteristicas. Deformacgdo dos materiais poli cristalinos, Ligas Metalicas. Processamenio de

Materiais Metalicos. Falha em materiais metélicos. Propriedades elétricas. Definigdo de material e

fases ceramicas. Histdrico tecnolégico. Tipos de materiais ceramicos. Propriedades gerais, fungbes

e aplicagbes. Mercado de maleriais ceramicos. Ligagbes guimicas em materiais ceramicos.

Composigdo e tipos de estrutura de cristais ceramicos: (AX), (AmXp), (AmBnXp) e Silicatos.

Imperfeigtes e transformagdes estruturais. Materiais cerdmicos naoc-cristalinos. Matérias-primas

ceramicas. Processamento cerdmico. Sinterizago. Propriedades de materiais cermicos.

Bibliografias:

Basica:

CALLISTER, Willian D.; RETHWISCH, David G. Ciéncia e engenharia de materiais: uma introducio.
Sao Paule: LTC, 2016.

MAGALHAES, Marco Antonio. Introducdo aos materiais e processos para designer. Sao Paulo:
Ciéncia Moderna, 2013.

NUMNES, Laerce de Paula. Materiais: aplicagBes de engenharia, selecfio e integridade. Rio de
Janeiro: Interciéncia, 2012.

Complementar:

KIMINAMI, Claudio Shyinti; CASTRO, Walman Benicio; OLIVEIRA, Marcelo Falcéo. introdugéo aos
processos de fabricagdo de produtos metalicos. 53o Paulo: Blucher, 19689,

QUINN, Anthony. The Ceramics Design Course: principles, practices, technigues. United Kingdom:
Thames&Hudson, 2007,

SOUZA, Sergio Augusto de. Ensaios Mecanicos de Materiais Metalicos: Fundamentos Teoricos e
Praticos. S8o Paulo: Blucher, 1982.

ELEMENTOS E FERRAMENTAS — 40 aulas semestrais

Objetivo: Conhecer e utilizar as principais ferramentas e ferragens utilizadas para projetos de

design industrial como: prototipos, gabaritos, formas, matrizes, adaptacdes, design reverso

analdgico. Ferramentas oriundas da marcenaria, serralheria, ferramentaria e outras areas

adjacentes. Ferramentas portateis manuais e elétricas e ferramentas de bancada elétricas.

Elementos de fixacdo, colas, massas e resinas, ferramentas de medicdo. Introducdo aos sistemas

hidraulicos e pneumaticos com detalhamento dos elementos. Interiorizar a utilizagao correta e

segura do ferramental obedecendo &s devidas normas de seguranga com o auxilio de EPls.

Desenvolver a capacidade e manuseio de instrumentos de medigo com precisfo, pois na criagdo

de prototipos de produtos pequenos e mecanicos por vezes necessita-se de precisdo de milésimos

para o bom funcionamento de um conjunto.

Ementa: Ferramentas manuais portateis; Ferramentas manuais elétricas; ferramentas de bancada

eletricas; elementos de fixagcio; colas; resinas; massas, ferramentas de marcenaria; ferramentas de

serralheria; ferramentas basicas de ferramentaria; ferramentas de medicao; elementos hidraulicos;

elementos pneumaticos; equipamentos de protecdo individual; normas de segurancga.

Bibliografias:

Basica:

ALMEIDA, Paulo Samuel, Ferramentaria de corte, dobra e repuxo: fundamentos técnicos, calculos,
maquinas e materiais utilizados. S&o Paulo: Erica, 2018.

PEREIRA, Andréa Franco Pereira. Madeiras Brasileiras: Guia de combinagio e substituicdo. 1 ed.
Edgard Blucher, 2013.

WAINER, Emilio. Soldagem: Processos e Metalurgia. 1 ed. Edgard Bluchar, 1995,

Complementar:

ALMEIDA, Paulo Samuel. Ferramentaria de corte, dobra e repuxo: fundamentos técnicos, calculos,
maquinas e materiais utilizados. 530 Paulo: Erica, 2018.

FRACARO, Janaina. Fabricagio pelo processo de usinagem e meios de controle. Curitiba:
InterSaberes, 2017.
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LESKO, Jim. Design Industrial: guia de materiais e fabricagdo. 1 ed. Blucher, 2014,

SERVICO NACIONAL DE APRENDIZAGEM INDUSTRIAL (SENAI). Ferramentaria de corte, dobra
@ repuxo: planejamento e construgao de estampos. S5&o Paulo, SENAI-SP Editora, 2016.

De referéncia:

KERSTING, Daniel. Cura de Compdsitos Fibra de Vidro/ Epdxi por Irradiag8o de Micro-Ondas: Uma
alternativa para a produgdo de compositos tipo placa de fibra de vidro e resina epdxi. 1 ed. Novas
Edigoes Académicas. 2017.

SCALDELAI, Aparecida Valdineia; OLIVEIRA, Claudio Antonio; MILANELI, Eduardo Dias de.
Manual Pratico de Salde e Seguranga do Trabalho. 2 ed. Yendis. 2012,

SILVA, Jhonatan Acacio; BOEHS, Lourival;, BARRA, Guilherme M. Furago em Materiais
Compaésitos: Polimeros reforcados com fibra de vidro, 1 ed. Movas Ediges Académicas. 2017,

STEWART, Harry L, Pneumatica e Hidraulica. 3 ed. Hemus. 2014,

METODOLOGIA DA PESQUISA CIENTIFICA-TECNOL6GI CA — 40 aulas semestrais

Objetivo: Estabelecer um roteiro de estudo adequado 4s suas necessidades e objetivos. Identificar

os elementos e etapas necessarias para o estudo produtivo. ldentificar e analisar os diversos tipos

de leitura. Identificar as varias formas de conhecimento. Desenvolver as diversas atividades de

pesquisa, tanto para producio acad@mica quanto para aplicacdo profissional. Diferenciar os

diversos tipos de pesquisa, pensar e elaborar um projeto.

Ementa: Processo de construgao do conhecimento cientifico e tecnoldgico. Estrutura do trabalho

cientifico. Procedimentos metodoldgicos. Plangjamento e desenveolvimento dos trabalhas cientificos.

Apresentacdo oral, Comunicagao (estrutura, forma e conteddo), divulgagdo, normas ABNT,

linguagem cientifica, monografias, dissertacbes, teses; relatdrios técnicos e artigos. Eventos

cientifico-tecnolégicos,

Bibliografias:

Basica:

SABBAG, 5. P.; Didatica para Metodologia do Trabalho Cientifico. Editora Loyola. 17 ed. 2013,

MATIAS-PEREIRA, J.; Manual de Metodologia da Pesquisa Cientifica. Editora ATLAS. 3° ed.

2012,

FLICK, U.; Introdugdo a Metodologia de Pesquisa - um Guia para Iniciantes. Editora Penso -

Artmed. 1% ed. 2012

Complementar:

CHEHUEN NETO, J. A.; Metodologia da Pesquisa Cientifica - da Graduacio, Editora CRV, 1% ed,
2012,

FREIXO, M. J. V.; Metodologia Cientifica - Fundamentos Métodos e Técnicas. Editora: Instituto
Piaget. 3" ed, 2012,

MOREIRA, H.; CALEFFE, L. G.; Metodologia da Pesquisa para o Professor Pesquisador. Editora;
Lamparina. 2® ed. 2008.

BIOMECANICA DO MOVIMENTO HUMANO APLICADO AO DESIGN DE PRODUTO - 40 aulas

semestrais

Objetivo: Conhecer e analisar movimentos realizados por segmentos corporecs e suas forgas

atuantes a fim de aumentar o desempenho e reduzir esforgos e riscos de distorbios

musculoesqueléticos.

Ementa: Conceitos de biomecanica ocupacional. Planos e eixos de movimento. Limites e

capacidades humanas, Fatores mecanicos que afetam na forga muscular. Manuseio de cargas.

Trabalho de precisSo. Sistemas humano-magquinas: controles e manejos. Estresse biomecanico.

Bibliografias:

Basica:

CHAFFIN, D. B.; ANDERSSON, G. B. J.; MARTIN, B. J. Biomecanica Ocupacional. Belo Horizonte:
Ergo Editora, 2001,

HALL, Susan J. Biomecanica basica. S&o Paulo: Guanabara Koogan, 2016,

SILVA, Valéria Regina. Cinesiologia e biomecanica. Rio de Janeiro: SESES, 2015.

Complementar:
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[IDA, Itiro; BUARQUE, Lia. Ergonomia: projeto e produgdo. 3° Ed. Sao Paulo: Blucher, 2016.
DURAN, José Enrique Rodas. Biofisica: fundamentos e aplicagfes. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2003.

ALGEBRA LINEAR E GEOMETRIA ANALITICA - 80 aulas semestrais

Objetivo: Conhecer e aplicar algebra matricial e vetorial na modelagem e na solucdo de sistemas

de equagbes e na representagdo de elementos geométricos no espago. Aplicagbes de Geometria

Analitica e Algebra Linear a diversas areas cientificas e tecnoldgicas e, em especifico, na solugao

de problemas da area de design de produto.

Ementa: Algebra vetorial: operagties: adigio, multiplicagdo por escalar, produto escalar, produto

vetorial, produto misto, dependéncia e independéncia linear, bases ortogonais e ortonormais. Retas

e planos: coordenadas cartesianas, equacfes do plano, angulo entre dois planos, equacfes da reta,

angulo entre duas retas, distdncias: de um ponto a um plano, de um ponto a uma reta, entre duas

retas, intersecio entre planos. Matrizes e determinantes: operagbes matriciais: adicdo,

multiplicagio, multiplicaco por escalar, transposta, inversa: definicio e caloulo, definicdo de

determinantes por cofatores, propriedades. Regra de Cramer. Sistemas de equacfo lineares:

matrizes escalonadas, processo de eliminagao de Gauss — Jordan, sistemas homogéneos. Espagos

vetoriais. Transformacgdes lineares e afins: Definiclo e propriedades das transformagdes lineares,

matriz candnica de uma transformacio linear, transformacdes lineares planas, autovalores e

autovetores de transformagdes lineares, transformactes afins.

Bibliografias:

Basica:

STEWART, J. Calculo |. 6.ed. S3o0 Paulo: Pioneira, 2008,

FLEMMING, D. M., GONCALVES, M. B. Calculo A: Fungdes, limite, derivagao, integracio. 6.ed.
Sao Paulo: Prentice Hall Brasil, 2006.

SIMMONS, G, F. Calculo com geometria analitica. 13.ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1987 .1v..

Complementar:

HUGHES-HALLET, D.; GLEASON, A.M.; LOCK, P.F., FLATH, D.E. Calculo e Aplicacbes. Sdo
Paulo: Blucher, 1999,

MORETIN, P. A, HAZZAN, 5., BUSSAB, W. O., Calculo: Fungbes de uma e varias variaveis, ed.
Saraiva, 2".ed., 2010,

SWOKOWSEI, E. W., Calculo com Geometria Analitica, vol. 1, ed. Makron Books, 2% ed., 1994,

WAITS, B K; FOLEY, G D; DEMANA, F. Pré-Calculo. Addison Wesley Brasil, 2008.

INGLES Il (INGD1 4) — 40 aulas semestrais

Objetivo: Compreender e produzir textos orais e escritos; fazer pedidos (pessoais ou profissionais),
descrever rotina de trabalho, alender telefonemas, dar e anolar recados simples ao lelefone, redigir
notas e mensagens simples; reconhecer a entoagio e o uso dos diferentes fonemas da lingua, fazer
uso de estratégias de leitura e compreensao oral para entender pontos principais de textos orais e
escritos da sua area de atuacgao.

Ementa: Apropriacdo de estrategias de aprendizagem (estratégias de leitura, de compreenséao e de
producdo oral e escrita) e repertorio relativo a fungbes comunicativas e estruturas linguisticas
apresentadas na disciplina anterior com o intuito de utilizar essas habilidades nos contextos pessoal,
académico e profissional.

Competéncias: Comunicar-se nas modalidades oral e escrita de maneira simples, fazendo uso de
linguagem verbal e gestual, inclusive nos meios digitais, e de estratégias basicas para a apropriacdo
do conhecimento, compreenséo e producio de textos. Reconhecer a entoagsio e os usos dos
fonemas da lingua, atuando em contexto pessoal, profissional e académico da area do curso.
Habilidades: Interpretar e produzir textos simples orais e escritos, fazendo uso de estratégias
especificas. Reconhecer diferentes géneros textuais. Interagir em situagbes pessoais e
corporativas, pessoalmente ou por telefone, utilizando a linguagem para fazer solicitagtes,
descrever rotina, transmitir recados e mensagens simples.

Bibliografias:

Basica:
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HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book Pack. Oxford: Mew York: Oxford
University Press, 2012,

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge: Cambridge
University Press, 2015,

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOEMIG, Christina. American English File: Student’'s Book 1. New York,
MNY: Oxford University Press, 2008,

Complementar:

BARMNARD, R., CADY, J.. DUCKWORTH, M., TREW, G. Business Venture: Student book 1 with
practice for the TOEIC test. Oxford: Oxford University Press, 2009.

CARTER, Ronald.;: MUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge:
Cambridge University Press, 2015.

COTTON, David et at. Market Leader; Elementary. Student’s Book with Multi-Rom, 3rd Edition.
Pearson Education, Longman, 2012.

LONGMAN. Dicionario Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Portugués-inglés/inglés-
Portugués com CD-Rom. 2* Edicdo: Atualizado com as novas regras de Orlografia. Sao Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2008.

Recomendagdes:

- Utilizar o laboratdrio de informética para execucdo de atividades extras.

TERCEIRO SEMESTRE
AULAS Carga Didatica Semestral
Tipo de Atividade

Relagio de Disciplinas SEMANAIS Teoria | Pratica | Auténoma Total
Desenho Técnico Assistido por Computador 4 20 60 - B0
Praticas de Criatividade de Produtos de Baixo -
Orcamento 4 60 20 &n
Design Biomimeatico 2 30 10 = 40
Ecodeasign 2 a0 10 - 40
Malan?lg. g Processos Il - Polimaros @ 4 50 30 - 80
Compositos
Modelagem e Prototipagem 4 50 30 % 80
Etica Profissional, Mormas e Leqislacio 2 40 0 - 40
 Inglés I _2 40 0 - 40

Total 24 320 160 - 480

DESENHO TECNICO ASSISTIDO POR COMPUTADOR - 80 aulas semestrais

Objetivo: Fornecer ao futuro tecndlogo habilidades para manipular sistemas de software de CAD,

Ementa: Sistemas CAD (Computer Aided Design ou Desenho Auxiliado por Computador) 2D.

Representagdo grafica em 20, Comandos basicos, Sistemas de coordenadas. Comandos de

precisdo. Comandos de formas geométricas. Comandos de edigao. Dimensionamento e cotas.

Texto. Blocos. Plotagem e impressao.

Bibliografias:

Basica:

GIESECKE, Frederick E. Comunicagdo grafica moderna, Bookman, 2000,

PERES, Mauro Pedro; RIBEIRO, Nacir lzidoro Antdnio. Curso de Desenho Tecnico e AutoCAD. Sao
Paulo: Pearson, 2013,

SILVA, Arlindo et al. Desenho Técnico Modemo. Grupo Gen-LTC, 2000,

Complementar:

LIMA, C.C. Estudo dirigido de AutoCAD 2015. ERICA, 2015.

MICELI, Maria Teresa, Desenho técnico basico. Rio de Janeiro: Imperial, 2008,

MONTENEGRO, Gildo A. Desenho de projetos. Sao Paulo: Blucher, 2007.

De referéncia:
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ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10067: Principios gerais de
representacio em desenho técnico — procedimento. Rio de Janeiro, 1995, 12 p.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10126: Cotagem em desenho técnico.
Ric de Janeiro, 1987. 4 p.

PRATICAS DE CRIATIVIDADE DE PRODUTOS DE BAIXO ORGAMENTO - 80 aulas semestrais

Objetivo: Despertar o interesse por alternativas a execucdo, elaboracdo e diregao de atividades

profissionais de obtengdo de produtos de baixo orgamento, de forma criativa e inovadora,

Ementa: Aspectos conceituais sobre a criatividade. Dindmicas de criatividade-inovagao. A nova

economia; Informacao, redes e inovagao. Sistemas de inovagio, clusters, incubadoras tecnoldgicas,

parques tecnologicos e tecnologias sociais. Gestdo de Projetos de Pesquisa, Desenvolvimento e

Inovagao. A cratividade como técnica de resolugdo de Problemas, Criagdo individual e

relacionamento com outros, A inovagio e seu processo sistematico, Inovagao e Empreendedorismo

Bibliografias:

Basica:

LEFTERI, Chris. Materiais em Design: 112 materiais para design de produto. Sao Paulo: Blucher,
2017.

MANZINI, Ezio; CEZZOLI, Carlo. O desenvolvimeanto de produtos sustentaveis. Sao Paulo: EDUSP,
2002.

MUMNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. 1 ed. Martins Editora, 2015.

Complementar:

DE MASI, Domenico. Criatividade e Grupos Criativos. Volume 2. Fantasia e Concretude. Rio de
Janeiro: Sextante, 2005.

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. S&o Paulo: Martins Fontes, 2007,

KRUCKEN, Lia. Design e Territorio: valorizagao de identidades e produtos locais. Sao Paulo: Studio
Mobel, 2009.

KULA, Daniel; TERNALX, Eloide. Materiologia: o guia criativa de materiais e tecnologias. S8o Paulo:
Senac, 2012,

DESIGN BIOMIMETICO - 40 aulas semestrais

Objetivo: Compreender os conceitos de biomimética para aplicagdo em projetos de design de

produto. Entender o biomimétismo de estruturas biologicas de modo a inspirar & concepgdo de

produtos industriais com melhores desempenhos na utilizacdo,

Ementa: Breve historia da biomimetica. Conceitos da biomimética. Diferengas entre bidnica e

biomimética, metodologias de projetos biomiméticos. Geometrizacio e padronizagio de projetos

biomiméticos. Biomimética e termodindmica. Biomimética e estruturas. Biomimética e mecanismos

elasticos e contrateis. Biomimética e transferéncia de calor. Biomimética e sensores. Biomimética e

engenharia de superficies. Trabalho multidisciplinar em grupo aplicando os conceitos da

biomimética.

Bibliografias:

Basica:

BENYUS, Janine M. Biomimética: Inovacdo inspirada pela natureza. 1 ed. Editora Cultrix, 2003,

BLUCHEL, Kurt G. Bitnica. Como podemos usar a engenharia da natureza a nosso favor. 1 ed.
Landscape. 2009,

DIAS, Eduardo. A natureza no processo de design e desenvolvimento do projeto. 1 ed. SENAI-SP,
2014

Complementar:

DIAMANDIS, Peter H.; KOTLER, Steven; KORYTOWSKI, Ivo. Abundancia: o futuro & melhor do que
vocé imagina. Rio de Janeiro; Alta Books, 2018.

INTHURN, Candida. Biomimetismo e o design de produto: as solugbes estdo na natureza. projet

LEE, Dora; THOMPSON, Margot. Biomimetismo. 1 ed. Melhoramentos. 2013.

MUMNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. 1 ed. Martins Editora. 2015.
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ECODESIGN - 40 aulas semestrais

Objetivo: Conceber, projetar e produzir produtos industriais sustentaveis ou pelo menos

proporcionar a redugao de impactos ao meio ambiente.

Ementa: Breve historia do ecodesign; principais conceitos de ecodesign. Minimizagdo dos impactos

ambientais. Metodologias e ferramentas do ecodesign. Ciclo de vida do sistema-produto. Materiais

inovadores e processos de baixo impacto ambiental. Previsdo projetual das causas e efeitos.

Minimizagdo de recursos. Extensao da vida dos materiais. Reciclagem de materiais. Pds-venda e

sistemas de garantia vitalicia.

Bibliografias:

Basica:

BUENO, Graga. Design Sustentavel Brasileiro. 1 ed. Versal Editores. 2014,

PELTIER, Fabrice; SAPORTE, Henry. Design Sustentavel; Caminhos virtluosos, 1 ed. SENAC SP.
2009.

PLATCHEK, Elizabeth Regina. Design Industrial: Metodologia de Ecodesign para o
desenvolvimento de produtos sustentavels. 1 ed. Atlas Editora. 2012,

Complementar:

BARBOSA, Lara Leite. Design Sem Fronteiras: a relacdo entre o nomadismo e a sustentabilidade.
2008. 378 f. Tese (Doutorado em Design e Arquitetura) — FAU USP, Sao Paulo,

FREITAS, Carlos Machado; PORTO, Marcelo Firpo, Salde, Ambiente e Sustentabilidade. 1 ed.
SCIELO - Editora FIO CRUZ. 20086,

LESKO, Jim. Design industrial: guia de materiais e fabricacio. S8o Paulo: Blucher, 2012,

LOBACK, Bernd. Design Industrial; bases para a configuragao de produtos. 1 ed, Edgard Bliicher.
2001.

De referéncia:

DIAMANDIS, Peter H.; KOTLER, Steven; KORYTOWSKI, lvo. Abundancia: o futuro @ melhor do que
vocé imagina. Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.

FIORETTI, Mario. Design encanta, inovagdo surpreende! 1 ed. Elsevier/Alta Books, 2015,

MANZINI, Ezio. Design para a inovagao social e sustentabilidade. 1 ed. E- Papers. 2008,

ZUST, Rainer; WIMMER, Wolfgang. Ecodesign Implementation. 1 ed. Springer. 2012.

MATERIAIS E PROCESSOS Il - POLIMEROS E COMP4SITOS ~ 80 aulas semestrais

Objetivo: Desenvolver a capacidade pratica para compreensio e execucdo de processamentos de

polimeros e compdsitos.

Ementa: Conceitos e definigtes. Cristalinidade, taticidade, temperatura de fusio, estrutura e massa

molecular, além do seu comportamento térmico, mecinico e em solugdo. Pesos moleculares.

Propriedades mecanicas de polimeros solidos e liquidos, Misturas de polimeros. Tipos de

polimerizagdo. Copolimerizagdo. Engenharia de reagbes de polimeros. Biopolimeros. Métodos

fisicos de transformagSo de termoplasticos. Reologia de processamento de termoplasticos. Extrusao

e processos baseados em extrusdo. Termoformagem. Calandragem. Moldagem rotacional.

Moldagem por injegao. Processamento de elastdmeros e termofixos. Técnicas de acabamento

superficial para plasticos. Projeto de matrizes e moldes para transformacio de polimeros.

Compositos estruturais. Comportamento mecanico. Aplicagdes de compasitos.

Bibliografias:

Basica:

ALMEIDA, Gustavo Spina Gaudéncia; SOUZA, Wander Burielo de. Processamento de Polimeros
por Extrusdo e Injegéio. Conceitos, Equipamentos e Aplicagdes. Sao Paulo: Erica, 2015.

CAMEVAROLO, Sebastido V. Ciéncia dos Polimeros. Um Texto Basico Para Tecnologos e
Engenheiros. S&o Paulo: Artliber, 2010.

CHOI, Philip; RUDIN, Alfred. Ciéncia e engenharia de polimeras, S8o Paulo: Campus, 2014,

Complementar:

LESKO, Jim. Design industrial: guia de materiais e fabricacdo. So Paulo: Blucher, 2012,

MANO, Eloisa Biasotto;, MENDES, Luis Claudio. Introdugdo a polimeros. S8o Paulo: Blucher, 1999,

NUNES, Edilene de Cassia Dutra; LOPES, Fabio Renato. Polimeros. Conceitos, Estrutura
Molecular, Classificagdo. S&o0 Paulo: Erica, 2014.
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MUMES, Edilene de Cassia Dutra; SANTOS, Leandro José dos. Termoplasticos, Estruturas,
Propriedades e Aplicages. Sdo Paulo: Erica, 2015.

MODELAGEM E PROTOTIPAGEM - B0 aulas semestrais

Objetivo: Conhecer e explorar técnicas e processos de obtengao de modelo fisico a fim de analisar

a composigdo material estabelecida.

Ementa: Modelos e prototipos. Tecnologias aplicadas & prototipagem. Modelagdo por processo

inverso. Metodos de projeto para o design de produto, Técnicas de modelagem manual. Escolha de

materiais, Testes de carga e de estresse. Modelos volumétricos {mock-up) e protétipos. Desenvolver

a capacidade de criar os moldes que possam produzir determinado produto para verificar a

viabilidade técnica de fabricé-lo em larga escala.

Bibliografias:

Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Edgard Blucher,
2000.

PENNA, Elo. Modelagem: modelos em design. S&o Paulo: Elo Penna, 2002.

SIMOES, Anténio José; MOTA, Luis Miguel; RELVAS, Carlos Moura; RAMOS, Manuel Antonio.
Engenharia + Design - Da ldeia Ao Produto. Publindustria.

Complementar:

ASHBY, Michael, JOHNSON, Kara, Materiais e Design: arte e ciéncia da selegio de materiais no
Design do Produto. S&o0 Paulo: Campus, 2010,

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do Objeto: sistema de leitura virtual da forma. Jodo Gomes Filho.
Escrituras Editor, 2015.

HANNAH, Gail Greet; GARSCHAGEN, Donaldson. Elementos do Design: Rowena Kostellow e a
Estrutura nas Relagbes Visuais. Cosac & Naify, 2015,

LEFTERI, Chris. Como se faz: 92 técnicas de fabricagdo para Design de Produto. Sao Paulo:
Blucher, 2013,

Referéncias:

NACCA, Regina Mazzocato. Maguetes e miniaturas: técnicas de montagem passo a passo. Sao
Paulo: Giz Editorial, 2007.

PAZMING, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design de produto. Sao Paulo: Blucher,
2015.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho, 1998,

ETICA PROFISSIONAL, NORMAS E LEGISLACAO — 40 aulas semestrais

Objetivo: Os objetivos imediatos s8o agueles dirigidos para o reconhecimento e fomento de valores
na consciéncia do profissional. Responder pela maior ou menor aptidao para a opgdo natural de
conduta motivada por principios. Discernir para a conduta de relag8o com o semelhante, ou com o
meio ambiente. Inculcar valores, moldar o carater, promover os principios essenciais e alcangar
como resultado a modelagem das virtudes, minima e consistente, para uma conduta profissional
adequada. Formar uma consciéncia etica de relagio ou imprimir na personalidade um forte acento
de respeito incondicional aos direitos fundamentais; e oferecer ao profissional de salde a postura
ética aprendida e estimulada, saudavel e proveitosa na relagdo com o paciente, outros profissionais
e a sociedade em geral.

Ementa: Etica, Moral e Direito. Etica e Salde na sociedade contemporénea: politica & Trabalho. A
origem da ética no cuidado ao semelhante; os fundamentos éticos e legais; Etica e responsabilidade
social: implicagbes na formagdo de profissionais da area de salde. Etica e competéncia; O
compromisso fundamental com a vida nas profissdes de salde. Os Comités de Etica nos hospitais
como sistema atico - fiscalizador, oferecendo subsidios técnicos para a compreensao mais justa da
ética e da técnica, dando suporte etico na atividade profissional;, Responsabilidade civil e penal.
Design e propriedade intelectual.

Bibliografias:

Basica:
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BARCHIFONTAINE, C. de P. de; PESSINI, L. Problemas atuais de Bioética. Sao Paulo: Loyola,
2000.

GALLO, S. (coord.). Etica e Cidadania. Campinas: Papirus Editora, 2003.

PALACIOS, M.; MARTINS, A.; PEGORAROQ, O. A. (org) Etica, ciéncia e saide: desafios da bioética.
Petropolis: Vozes, 2001.

Complementar:;

ANDERY, M. A.; AL, et. Para compreender a ciéncia: uma perspectiva historica. 13.ed. Rio de
Janeiro: Garamond, 2004,

GOMES, Lucio Wandexk de Brito. Descomplicando o codigo de defesa do consumidor: explicagbes
claras, precisas e objetivas. Rio de Janeiro: Editora Best Seller, 2011.

MACEDOQO, Maria Fernanda Gongalves. Patentes, Pesguisa e Desenvolvimento: um manual de
propriedade industrial. Rio de Janeiro: Fiocruz, 2000,

INGLES Ill (INGD15) — 40 aulas semestrais

Objetive: Fazer uso de eslratégias de leitura e compreensdo oral para identificar os pontos

principais de textos orais e escritos da sua area de atuacdo; comunicar-se em situagbes do

cotidiano, descrever habilidades, responsabilidades e experiéncias profissionais; descrever eventos

passados; compreender dados numéricos em graficos e tabelas; redigir cartas e e-mails comerciais

simples; desenvolver a entoacao e o uso dos diferentes fonemas da lingua.

Ementa: Expansdo das habilidades de compreenso e produgdo oral e escrita por meio do uso de

estratégias de leitura e de compreensdo oral, de estratégias de producio oral e escrita, de funcbes

comunicativas e estruturas linguisticas apropriadas para atuar nos contextos pessoal, académico e

profissional, apresentadas nas disciplinas anteriores. Enfase na oralidade, atendendo as

especificidades da drea e abordando aspectos socio-culturais.

Competéncias: Comunicar-se & interagir nas modalidades oral e escrita, fazendo uso de linguagem

verbal e gestual em contextos presente e passado, inclusive nos meios digitais, e de estratégias

para a apropriacdo do conhecimento, interpretacio e producao de textos. Reconhecar a entoacao

e 0s usos dos fonemas da lingua, atuando em contexto pessoal, profissional e académico da area

do curso, Demonstrar capacidade de trabalho em equipe e de comunicagao.

Habilidades: Reconhecer os pontos principais, e produzir lextos orais e escritos, fazendo uso de

estratégias especificas para a produgdo e compreensdo de textos. Analisar diferentes géneros

textuais. Identificar e utilizar diferentes tempos verbais. Interagir em situacdes pessoais e

corporativas, utilizando a linguagem para descrever habilidades, responsabilidades e experiéncias,

descrever eventos passados, interpretar dados em graficos e tabelas, redigir cartas e e-mails

comerciais simples.

Bibliografias:

Basica:

HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book Pack. Oxford: Mew York: Oxford
University Press, 2012,

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge: Cambridge
University Press, 2015.

OXENDEN, Clive et al. American English File: Student's Book 1. New York, NY: Oxford University
Fress, 2008,

Complementar:

BARNARD, R., CADY, J.. DUCKWORTH, M., TREW, G. Business Venture: Student book 1 with
practice for the TOEIC test. Oxford: Oxford University Press, 2009.

CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge:
Cambridge University Press, 2015,

COTTON, David et at. Market Leader: Elementary. Student's Book with Multi-Rom. 3rd Edition.
Pearson Education, Longman, 2012.

Recomendagdes:

- Utilizar o laboratorio de informatica para execucao de atividades extras,
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QUARTO SEMESTRE

AULAS Carga Didatica Semestral

i Tipo de Atividade

Relagdo de Disciplinas SEMANAIS Teoria | Pratica | Auténoma Total

Modelagem 3D de Produto Assistdo por -

Computador + 24 i a0

Prototipagem Rapida 4 40 40 = 80

Técnicas de captagéo de imagens e volumes 4 50 30 - a0

|Fotografia @ escaneamento 30)

Ergonomia & Antropometria 2 A0 0 - 40

Materiais & Processos Il - Fibras, Madeiras, =

Materiais Alternativos e Tecnolégicos A i = A

Controle de Qualidade 2 40 0 - 40

Fundamentos de Gestao de Projetos 2 40 | 0 e 40

| Inglés IV 2 40 0 - 40
Total 24 320 160 480

MODELAGEM 3D DE PRODUTO ASSISTIDO POR COMPUTADOR = 80 aulas semestrais

Objetivo: Desenvolver habilidade na operag8o de um sistema de Desenho Auxiliado por

Computador em 3D com a finalidade de montar objetas em meio digital.

Ementa: Sistemas CAD (Computer Aided Design) 3D. Modelos geometricos tridimensionais.

Bibliografias:

Basica:

DINIZ, Jodo. Tecnologia da usinagem dos materiais. Sao Paulo: Artliber, 2013,

MACHADO, Alisson Rocha; ABRAQ, Alexandre Mendes; COELHO, Reginaldo Teixeira; SILVA,
Marcio Bacci. Teoria da usinagem de maleriais. 380 Paulo: Blucher, 2015,

SOUZA, Adriano Fagali de. Engenharia Integrada por Computador e Sistemas CAD/ICAM/CNC:
principios e aplicagdes. S8o Paulo; Artliber, 2013,

Complementar:

ANDALS, Flavio. Modelagem e animagao 2D e 3D para jogos. S&o Paulo: Erica/Saraiva, 2015,

BRITO, Allan. Blender 3D: guia do usuario. S0 Paulo: Movatec, 2008.

BRITO, Allan. Blender 3d: jogos e animacdes interativas. Sdo Paulo: Ed. Novatec, 17 ed. 2011,

CRUZ, Michele David da. Autodesk Inventor Professional 2016: desenhos, projetos e simulagoes.
S&o Paulo: Erica, 2016.

Utilizac8o de softwares. Poderio ser utilizados softwares de modelagem 3D, entre os quais ha a

possibilidade de utilizagdo de softwares livres, como por exemplo: Blender3D (www.blender.org) e

FreeCAD (www freecadweb.org).

PROTOTIPAGEM RAPIDA - 80 aulas semestrais

Objetivo: Delinear o campo de atuagao da denominada prototipagem rapida (Rapid Protofyping),

enfatizando a sua integracdo com o processo de desenvolvimento de produto.

Ementa: Tecnologias e processos de prototipagem rapida. Engenharia simultanea. Aplicagtes e

desafios. Manufatura aditiva e impressao 30.

Bibliografias:

Basica:

CAMPOS, Emanuel. Prototipagem rapida. Sao Paulo: Delearte, 2011.

COELHO, Geferson. Manual da impress&o 3D. Editora Geferson Coelho, 20189,

VOLPATO, Neri. Prototipagem rapida: tecnologias e aplicages. S&o Paulo: Blucher, 2007,

Complementar:

AHRENS, Carlos Henrigue et al. Prototipagem rapida: tecnologias e aplicagbes. Editora Blucher,
Sdo Paulo, 2007.

MILLS, Criss. Projetando com maguetes. Porto Alegre: Bookman, 2007,
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MERI, Volpado. Manufatura aditiva: tecnologias e aplicagtes da impressao 3D. 530 Paulo: Blucher,
2017,
RELWAS, Carlos. Design e engenharia: da ideia ao produto. Engebook, 2017.

TECNICAS DE CAPTAGCAO DE IMAGENS E VOLUMES (FOTOGRAFIA APLICADA E

ESCANEAMENTOS 3D) — 80 aulas semestrais

Objetivo: Proporcionar ao aluno a compreensac do processo de aquisigio de imagens

{bidimensionais) e modelos (tridimensionais) para arquivos digitais a partir de objetos reais.

Ementa: Conceitos voltados a digitalizagdo bidimensional e tridimensional. Formatos de

armazenamento em arquivos digitais. Tecnologias de escaneamento, Escalas de escaneamento

30: pegueno, médio e grande porte. Remodelamento.

Bibliografias:

Basica:

DAMIANI, Vitor et al. Fotografia 20 e 3D: imagens da interdisciplinaridade entre arte e ciéncia. 2016.

MOREIRA, 5. Silva. Escaneamento Tridimensional & Prototipagem Rapida: técnicas & construgdo
de um scanner 30. N. Edicdes Académicas, 2017.

VELHO, Luis et al. Fotografia 30. IMPA-25° Coléguio Brasileiro de Matematica, Rio de Janeiro,
Brazil, 2005.

Complementar:

GAZZIRO, Mario. Scanner 3D: construgdo e aplicagbes: S&o Paulo: Biblioteca 24 horas, 2011,

ERGONOMIA E ANTROPOMETRIA = 40 aulas semestrais

Objetivo: Dominio pleno dos principios da antropometria e ergonomia para aplicagdo nos produtos

do cotidiano proporcionando bem-estar, melhorias no rendimento e seguranca para os usudarios.

Estudo de interfaces para pesscas com deficiéncia. Elaboraggo de trabalho multidisciplinar em

grupo.

Ementa: Breve histdria da antropometria e da ergonomia; conceitos da antropometria e ergonomia;

principais metodologias para estudos antropometricos e ergonomicos. Sistemas homem-maquina.

Usabilidade de produtos. Biomecanica. Fatores humanos. Analise ergondmica em produtos

existentes. Aplicacao e testes em projetos. Pratica de redesenho antropomeétrico & ergondmico.

Bibliografias:

Basica:

D'ALVA, Maura Villa. Ergonomia Industrial: Trabalho e transformagdo de tecnologia. 1 ed. Appris.
2015.

MONTALVAQ, Claudia. Design, Ergonomia e Emogao. 1 ed. MAUUAD. 2008

PASCHOARELLI, Luis Carlos, MENEZES, Marizilda dos Santos. Design & Ergonomia: Aspectos
tecnoldgicos. Scielo — Editora UNE. 2015.

Complementar:

BOUYER, Gilberto Cardoso. Ergonomia, Cognicdo e Fenomenologia. 1 ed. Jurua Editora, 2017.

BOUERI FILHO, José Jorge. Antropometria aplicada a arquitetura, urbanismo e desenho industrial.
1 ed. USP. 2017.

ILDA, Itiro. Ergonomia; Projeto e Produgdo. 2 ed. Edgard Blicher, 2005,

LOPES, André Luiz; RIBEIRO, Gustavo dos Santos. Antropometria aplicada a saode e ao
desempenho esportivo. 1 ed. Rubio. 2013.

De referéncia:

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e Usabilidade: Conhacimentos,
Metodos e Aplicagao. 3ed. Movatec. 2015.

DUL, Jan; WEERMEESTER, Bernard. Ergonomia Pratica. 1 ed, Edgard Bllcher. 1995,

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do Objeto; sistema técnico de leitura ergonomica. 2 ed. Escrituras.
2010.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. S8o Paulo: Escrituras,
2000.

KANDINSKY, Wassily. Do espiritual na Arte. 530 Paulo: Martins Fontes, 1996,
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MATERIAIS E PROCESSOS Il - FIBRAS, MADEIRAS, MATERIAIS ALTERNATIVOS E

TECNOLGGICOS - 80 aulas semestrais

Objetivo: Proporcionar o conhecimento de materiais alternativos na concepgao e processos de

producao de design de produto, com énfase em madeiras e fibras.

Ementa: Madeira e derivados da madeira. Exploracao legal e sustentavel. Certificagdo e design.

Ciclo de vida. Propriedades fisicas & mecanicas. Processos de fabricagiio. Secagem. Materiais

alternativos para design de produto. Fibras naturais. Bambu.

Bibliografias:

Basica:

ASHBY, Michael Farries; JOHNSON, Kara. Materiais e design: Arte e ciéncia da selegio de
materiais no design de produto. Rio de Janeiro; Elsevier, 2010.

LEFTERI, Chris. Materiais em design: 112 materiais para design de produto. Sao Paulo: Blucher,
2017.

NENNEWITZ, Ingo; NMUTSCH, Wolfgang, PESCHEL, Peter, SEIFERT, Gerhard. Manual de
tecnologia da madeira. S&o0 Paulo: Blucher, 2011.

Complementar:

BONSIEPE, R. W. Um experimentc em projeto de produto: desenho industrial. Brasilia:
CHNPg/Coordenagao Editorial, 1984,

FERRANTE, M.; WALTER, Y. A materializacdo da ideia: nogdes de materiais para design de
produto. Rio de Janeiro: LTC, 2010,

PEREIRA, Andréa Franco. Madeiras brasileiras: guia de combinagio e substituigio. S&o Paulo:
Blucher, 2013.

PEREIRA, M; Beraldo, A. 2008. Bambu de corpo e alma. Bauru, SP: Canal 6, 2008

CONTROLE DE QUALIDADE - 40 aulas semestrais

Objetivo: Proporcionar conhecimento a respeito do controle de qualidade, incluindo seu historico e

suas tecnicas.

Ementa: Definigtes @ Conceitos da Qualidade. Historico da evolugdo do controle de qualidade,

objetivos e campos de atuagao do controle de Qualidade. Conceitos basicos. Mogdes gerais de

distribuictes, Estudo da distribuicdo normal. Grafico de controle por variaveis. Sistemas de Garantia

da Qualidade. Gestdo da Qualidade Total. Inspegdo e Metrologia. Estatistica e Probabilidades.

Conceitos de Amostragem. Planos de Amostragem. Controle Estatistico do Processo. Normas Série

IS0 9000, Gestao Participativa. Auditoria da Qualidade. Custos da Qualidade. As 7 Ferramentas da

Qualidade. Codigo de Defesa do Consumidor,

Bibliografias:

Basica:

CARVALHO, MM.; PALADINI, E. P. Gestao da Qualidade: Teoria e Casos. Rio de Janeiro: Editora
Campus, 2006.

EDSON M. L. S. Ramos; Silvia dos Santos de Almeida; Adrilayne dos Reis Aradjo. Controle
Estatistico de Qualidade. Bookman, 2012.

MONTGOMERY, D. C. Introducgio ao Controle Estatistico da Qualidade. 4a edigdo. Rio de Janeiro;
LTC, 2004,

Complementar:

BERSSAMNETI, Fernando Tobal; BOUER, Gregorio. Qualidade: conceitos e aplicagdes em produtos,
projetos e processos. Sdo0 Paulo: Blucher, 2013,

DAVIS, Mark M.; AQUILANO, Nicholas J.; CHASE, Richard B. Fundamentos da administragao da
produgao. Porto Alegre: Bookman, 2003,

EPPRECHT, E.K., COSTA, A.F.B., CARPINETTI, L.C.R., Controle Estatistico da Qualidade. 2a
edigdo. Sao Paulo: Atlas, 2005.

SAMOHYL R. W. Controle Estatistico de Qualidade. Campus, 2009
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FUNDAMENTOS DE GESTAO DE PROJETOS - 40 aulas semestrais

Objetive: Entender o planejamento e a gestdo de projetos.

Ementa: Visao integrada da gestao de projetos; Visao geral de metodos & tecnicas de gestéo de

projetos; nogdes de indicadores de desempenho; Metodologias de gerenciamento de projetos.

Bibliografias:

Basica:

KERZNER, Harold, Gestao de Projetos - As melhores praticas. S3o Paulo: Bookman, 20086.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestao do projeto de design. S&o Paulo; Blucher, 2008.

PMI. PMBOK Guia do Conjunto de Conhecimentos em Gerenciamento de Projetos. Project
Management, 2002,

Complementar:

BRITO, P, Analise e Viabilidade de Projetos de Investimentos, Atlas, 2007,

CAVALIERI, A et al. AMA - Manual de Gerenciamento de Projetos. Brasport, 2009.

GIDO, J; CLEMENTS, J. P. Gestao de Projetos. Cengage, 2007.

MUTO, C.A.; PEREIRA, B. T. Examea PMP: a Biblia. Brasport, 2008.

INGLES IV (ING016) — 40 aulas semestrais

Objetivo: Fazer uso de estratégias de leitura e compreensdo oral para identificar os pontos

principais de textos crais e escritos; fazer comparagbes, redigir correspondéncias comerciais;

desenvolver a entoacio e o uso dos diferentes fonemas da lingua.

Ementa: Desenvolvimento de habilidades comunicativas e estruturais léxico-gramaticais

trabalhadas nas disciplinas anteriores, com o objetivo de atuar adeguadamente nos contextos

pessoal, académico e profissional. Utilizac8o de estrategias de leitura e de compreensao oral bem

como de estratégias de producdo oral e escrita para compreender e produzir textos orais e escrilos.

Enfase na oralidade, atendendo as especificidades da area e abordando aspectos socio-culturais.

Competéncias: Comunicar-se e interagir nas modalidades oral e escrita de forma eficaz, fazendo

uso de linguagem verbal & geslual, e de estrateégias para a apropriacao e difusdo do conhecimeanto,

inclusive nos meios digitais. Reconhecer e utilizar entoagdo e fonemas da lingua de maneira

adequada, atuando em contexto pessoal, profissional e académico da area do curso, Reconhecer

as tecnologias disponiveis como ferramentas para desenvolver a competéncia comunicativa na

lingua. Demonstrar dominio de vocabulario, proatividade e capacidade de lideranga.

Habilidades: Reconhecer os pontos principais e produzir textos orais e escritos, utilizados no

colidiano pessoal e profissional, fazendo uso de estratégias especificas. Reconhecer e produzir

adequadamente diferentes géneros textuais, principalmente o0s que dizem respeito a

correspondéncias comerciais. Atuar adequadamente em contextos pessoal, académico e

profissional, fazendo comparacgdes, utilizando linguagem e estrutura |éxico-gramalical adequada,

Bibliografias:

Basica:

HUGES, John et al. Business Result: Pre-intermediate. Student Book Pack. Oxford: New York:
Oxford University Press, 2009.

IEBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 2. Cambridge: Cambridge
University Press, 2009,

OXENDEN, Clive at al. American English File: Student's Book 2. New York, NY: Oxford University
Press, 2008,

Complementar:

BARMNARD, R., CADY, J., DUCKWORTH, M., TREW, G. Business Venture: Student book 2 with
practice for the TOEIC test. Oxford: Oxford University Press, 2009,

CAMBRIDGE. Cambridge Advanced Learner's Dictionary with CD-Rom. Third Edition. Cambridge,
LIK: Cambridge University Press, 2007,

CARTER, Ronald.; MUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge:
Cambridge University Press, 2015,

COTTON, David et at. Market Leader: Pre-intermediate. Student's Book with Multi-Rom. 3rd Edition,
Pearson Education, Longman, 2015.

Recomendacgdes:
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- Utilizar o laboratorio de informatica para execugdo de atividades exfras.
QUINTO SEMESTRE
AULAS Carga Didatica Semestral
1 y Tipe de Atividade

Relagdo de Disciplinas SEMANAIS Teoria | Pratica | Auténoma | Fot@!

Projeto 3D de Produto assistido por Computador -

Avangado 4 20 60 B0

Semiotica aplicada ao Design de Produto 4 80 0 - BO

Gerenciamento de Projeto de Design de Produto 4 a0 0 - a0

 Design Reverso e Inovagao 4 40 40 | - | 80

Zestdo do Trabatho de Graduacio 2 30 10 - 40

Produtos Multifuncionais e Modulares 2 20 20 - 40

Desanho Paramétrico 2 20 20 = 40

Cultura Material & Imaterial Brasileira _ 2 40 0 - 40

Total 24 330 150 480

PROJETO 3D DE PRODUTO ASSISTIDO POR COMPUTADOR AVANCADO - B0 aulas

semestrais

Objetivo: Desenvolver habilidade na operagdo de um sistema de Engenharia Auxiliada por

Computador (Computer Aided Engineering - CAE) com a finalidade de simular e testar objefos em

meio digital.

Ementa: Nogoes de Estatica. NogGes de Resisténcia dos Materiais. Sistemas. Analise de elementos

finitos. Simulagdo estrutural. Na construgdo de alguns produtos & relevante conhecer os

acontecimentos internos das reacies para prever locais de reforco no produto, ou alé mesmo pontos

criticos.

Bibliografias:

Basica:

ALVES FILHO, Avelino. Elementos Finitos: a base da tecnologia CAE. S&o Paulo: Erica, 2018,

ELOY, Luiz. Métodos dos Elementos Fin CAE (Computer-Aided Engineerig)itos em Analise de
Estruturas. 3o Paulo: Campus, 2010.

ROMEIRO FILHO, Eduardo. Sistemas integrados de manufatura para gerentes, engenheiros e
designers. Sao Paulo: Atlas, 2014.

Complementar:

SEVERING, Daniel de Morais. Autodesk Fusion 360: modelamento, montagens e design. Sao
Paulo: Erica, 2018.

SILVER, Pete; MCLEAN, Will; EVANS, Peter. Sistemas Estruturais. S&o Paulo: Blucher, 2013,

Utilizagdo de softwares. Poderdo ser utilizados softwares com abordagem de de Engenharia

Auxiliada por Computador (Computer Aided Engineering - CAE), entre os guais ha a possibilidade

de utilizagdo de softwares livres, como por exemplo: Salome-Meca (https://code-aster-

windows.com/2018/08/1 3/salome-meca-2018-for-windows).
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SEMIGTICA APLICADA AO DESIGN DE PRODUTO - 80 aulas semestrais
Objetive: Compreender a organizagao dos signos (signo: algo que representa alguma coisa) em
codigos, gue formam os sistemas de linguagens, e aplicar essa tecria das representacdes na
construgdo de significado dos produtos de design.

Ementa: Dimensdes do produto: sintdtica, pragmatica e seméantica. ldentidade do produto.
Referéncias do produto; iconicas, indiciais, simbdlicas e relagio produtolinterpretador. Semidtica e
objetos de uso. Design como ciéncia,
Bibliografias:

Basica:




[ CEETEPS.

Proc. (2019 :
E.IE: |
_Rubrica_ :
-
l n
Pt touza GOVERNG DO ESTADO

ADMINISTRACAD CENTRAL
CESU = Unidade do Ensino Superior de Graduacao

BONSIEPE, Gui. Design, culiura e sociedade. Editora Blucher, 2011.

BRAIDA, Frederico; NOJIMA, Vera Lucia. Triades do design: um olhar semidtico sobre a forma, o
significado e a fungao. Rio de Janeiro: Rio Book's, 2014,

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicagdo. Sao Paulo:
Cosac Naify, 2007.

FLUSSER, Vilém. Uma filosofia do design: a forma das coisas. Lisboa: Relégio D'Agua Editores,
2010.

Complementar:

BAUDRILLARD, Jean. O Sistema dos Objetos. Sao0 Paulo: Perspectiva, 2012.NORMAN, Donald A.
Design emocional; por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a-dia. Rocco, 2008,

FAGGIANI, Katia. O poder do design: da ostentagdo a emogdo. Thesaurus Editora, 2006.

MELO, Felipe Domingues Machado, Design & Cultura em Produtos Globais: a semiotica como ponto
de convergéncia. Sao Paulo: Blucher, 2011.

NORMAN, Donald A.; DEIRS, Ana. Design Emocional: porgue adoramos (ou detestamos) os
objetos do dia a dia. S&o Paule: Rocco, 2008,

De referéncia:

BIGAL, Solange. O design e o desenho industrial. Annablume, 2001.

PEREIRA, Vivian Gongalves. O Design do desejo. Sio Paulo, ECA USP, 2008,

GERENCIAMENTO DE PROJETO DE DESIGN DE PRODUTO - 80 aulas semestrais

Objetive: Obter uma vis8o global de gerenciamento do processo de desenho de produto

considerando as novas tecnologias e as melhores praticas.

Ementa: Gerenciamento de projetos: introduc3o, conceitos e definigdes. Estruturas organizacionais.

Etapas de um projeto. Apresentar ferramentas de plangjamento e controle dos projetos. Utilizagdo

de softwares para gerenciamento de projetos. Consolidar os conceitos em um plano de projeto

integrado. Processo de desenvolvimento de um produto. Métodos de concepgdo. Desenvolvimento
de produtos em série 8 modulares, Utilizagdo de tecnologia no aperfeicoamento do processo de
desenho de produto.

Bibliografias:

Basica:

AMARAL, D. C. et al. Gestéo de desenvolvimento de produtos: uma referéncia para a melhoria do
processo. Sao Paulo: Saraiva, 2006.

MARGHANI, Viviane G. R. El. Modelo de processo de design. S8o Paulo: Blucher, 2011.

PAHL, Gerhard;, BEITZ, Wolfgang, FELDHUSEN, Jorg, GROTE, Karl-Heinrich. Projeto na
Engenharia. 1* Ed. Sao Paulo: Blucher, 2005.

Complementar:

BACK, Nelson; OGLIARI, Andre. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepgio e
modelagem. Barueri: Editora Manole, 2008.

CARPES Jr., Widomar P. Introducao ao projeto de produtos, Porto Alegre: Bookman, 2014,

DE MORAES, Dijon. Metaprojeto: o design do design, Blucher, 2010,

SCHULMANN, Denis. O desenho industrial. Papirus, 1994,

De referéncia:

BREFE, Marcos Luiz Pagliarini. Estudo sobre a integragdo entre design industrial e engenharia no
processo de desenvolvimento de produtos em empresas brasileiras de peguenc porte
(dissertacdo de Mestrado). Escola de Engenharia de S80 Carlos da Universidade de S&o Paulo,
2008.

MENEZES, Marizilda; PASCHOARELLI, Luis. Design e planejamento. Sao Paulo, UNESP, 2009.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestio do projeto de design. Editara Blucher, 2017.
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DESIGN REVERSO E INOVACAO — 80 aulas semestrais

Objetivo: Analisar os principios estéticos e funcionais de produlos ja existentes, descobrir seus
principios tecnologicos e a parlir desta analise minuciosa e da captacéo detalhada de todos os
detalhes projetuais com tecnologias avancadas de escaneamento 30D computadorizado, elaborar ,?“'
um redesenho 3D computadorizado ou acréscimo funcional buscando inovacdes estéticas e
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funcionais. Trabalho multidisciplinar em grupo aplicando as tecnicas e metodologias do design

reverso.

Ementa: Breve histdria do design e da engenhana reversa; conceitos do design reverso como

tecnica criativa; principais metodologias de design reverso; analise estetica de produtos pre-

exisientes; analize funcional de produtos pré-existentes, desmontagem, fotografia e andlise as

imagens coletadas de produtos pré-existentes, exercicios de escaneamentos 3D computadorizados,;

redesenhos a partir dos escaneamentos 30, trabalho multidisciplinar.

Bibliografias:

Basica:

KEELEY, Larry; PINKKEL, Ryan; QUINM, Brian, WALTERS, Helen. Dez tipos de inovacio: A
disciplina de criacdo de avancgos de ruptura. 1 ed. DVS. 2015,

OLIVEIRA, Adriano de, Autocad 2016: Modelagem 3D. 1 ed. Erica. 2015.

VOLPATO, Meri. Prototipagem Rapida: Tecnologias e Aplicagtes. 1 ed. Edgard Blucher.

Complementar:

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: Guia pratico para o design de novos produtos. 3 ed. Edgard
Blucher. 2011.

CARPES JUNIOR, Widomar P. Introdugdo ao projeto de produtos. 1 ed. Artmed. 2014,

JOHNSON, Kara; ASHBY, Michael, Materiais e Design: Arte e selegfio de materiais no Design de
Produto. 2 ed. Elsevier Academic. 2013.

PRATINI, Edison Ferreira. Do desenho técnico a modelos 3D: Uma introducdo pratica e interativa.
1ed UNB. 2014.

De referéncia:

BERMNIER, Samuel N; LUYT, Bernier; Reinhard, Tatiana. Design for 30 printing. 1 ed. Maker Media.
2015.

MOTA, Luis Miguel;, RELVAS, Carlos Moura; RAMOS, Manuel Antonio; SIMOES, Antonio José.
Engenharia + Design: Da ideia ao produto. 1 ed. Pablindustria. 2017.

ZUCAS, Victoria; ZUCAS, Jonas A. An introduction to 3D printing. 1 ed. First Edition Design. 2015.

GESTAO DO TRABALHO DE GRADUAGAO - 40 aulas semestrais

Objetivo: Elaborar um trabalho de base cientifica ou tecnologica.

Ementa: Gerenciar o aluno no processo de confecgao de seu Trabalho de Graduagao. O aluno, sob

supervisdo do professor, elaborara protocolos de confecgao de seu Trabalho de Graduagdo. O

docente gerenciara o processo sob o aspecto metodologico-cientifico, com base nos componentes

didaticos ofertados durante o curso. Sera responsavel pela organizagao de bancas, quando houver,

e dos eventos relativos as apresentagdes dos trabalhos de graduagao.

Bibliografias:

Basica:

FLICK, U. Introdugio a Metodologia de Pesquisa - um Guia para Iniciantes. Editora Penso - Artmed.
1" ed. 2012,

MATIAS-PEREIRA, J.; Manual de Metodologia da Pesquisa Cientifica. Editora ATLAS, 3% ed, 2012,

SABBAG, 5. P.; Didatica para Metodologia de Trabalho Cientifico. Editora Loyola. 1% ed. 2013,

Complementar:

CHEHUEN METO, J. A.; Metodologia da Pesquisa Cientifica - da Graduagao. Editora CRV. 12 ed,
2012

FREIXO, M. J. V.. Metodologia Cientifica - Fundamentos Métodos e Técnicas. Editora: Instituto
Piaget. 3% ed. 2012.

MOREIRA, H.; CALEFFE, L. G.; Metodologia da Pesquisa para o Professor Pesquisador. Editora:
Lamparina. 2* ed. 2008,
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PRODUTOS MULTIFUNCIOMNAIS E MODULARES - 40 aulas semestrais

Objetivo: |dentificar a partir de pesquisa de tendéncias, necessidades que demandem solucfes
multifuncionais e modulares para produtos, A partir de metodologias de design de produto propor &
desenvolver produtos inovadores com caracteristicas multifuncionais e modulares. Trabalho em
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grupo multidisciplinar de design de produto multifuncional ou modular, execugdo de um modelo em

escala reduzida e de um protdtipe em tamanho real se possivel,

Ementa: Breve histdria do design de produto multifuncionais e modulares, mapeamento e

arguivamento de exemplos de equipamentos de esporte aguatico multifuncionais e modulares;

levantamento de equipamentos de esporte aquatico passiveis de se aplicar a multifuncionalidade e

a modularidade; pesquizsa de necessidades do mercado por produtos esportivos multifuncionais e

modulares amadores e profissionais; desenvolvimento de projeto de design de produto;

desenvolvimentos de modelos 3D, desenvolvimento de modelos em escala; desenvolvimenio de

protétipo.

Bibliografias:

Basica:

FORTY, Adrian, Objetos de Desejo. 1 ed, Cosac MNaify, 2017,

GROPIUS, Walter. Bauhaus: Novarguitetura. 6 ed. Perspectiva. 2001.

SAMARA, Timothy. Grid: Construgio e desconstrucio. 1 ed. Cosac Naify. 2017,

Complementar:

AGKATHIDIS, Asterios. Modular Structures in Design and Architecture. 2 ed. Bis Publishers. 2009.

DOCZI, Gyorgy. O poder dos limites: Harmonias e proporgdes na natureza, arte e arquitetura. 3 ed.
Mercuryo. 2012.

JANSSEN, Hans; WHITE, Michael. The Story of De Stijl. 1 ed. Harry M. Abrams. 2011.

JENKINS, Henry. Cultura da Convergéncia. 2 ed. Editora Aleph. 2009.

De referéncia:

BARBOSA FILHO, Antonio Munes. Projeto e desenvolvimento de produtos. Sao Paulo: Atlas, 2009,

CORMEN, Thomas H, CEISERSON, Charles E; RIVEST, Ronald L; STEIN, Clifford. Algoritmos:
Teoria e Pratica. 3 ed. Campus. 2012,

ZAHN, Mauricio. Sequéncia de Fibonacci e o nimero de ouro, 1 ed. Ciéncia Modema. 2011.

DESENHO PARAMETRICO - 40 aulas semestrais

Objetive: Desenvolver a habilidade de criar e manipular elementos compositivos de um sistema,

considerando uma abordagem parameétrica de desenho tridimensional, bem como o entendimento

de processos operacionais envolvidos,

Ementa: Modelos analogicos e digitais. Relagbes dimensionais entre variaveis de um modelo

geometrico, a partir de regras estabelecidas, colocando uma em fungao de outras. Fabricagao

digital. Estrateégias de parametrizacao de modelos. Tratamento de estruturas complexas

manipulando-se variaveis geometricas. Restrigdes continuas e discretas. Propagagao geometrica a

partir de manipulacéo de parametros.

Bibliografias:

Basica:

ELAM, Kimberly. Geometria do design. S8o Paulo: Cosac MNaify, 2010.

MITCHELL, William J. A légica da arguitetura: projeto, computacio e cognigdo. Ed. Unicamp:
Campinas, 2008,

VELHO, Luiz; GOMES, Jonas. Sistemas graficos 3D, Instituto de Matematica Pura e Aplicada
{IMPA): Rio de Janeiro, 2001.

Complementar:

ALMEIDA, Henrigue Stabile de. Entre o fisico e o digital. Processos paramétricos, de interacio e de
fabricacao digital aplicados ao design. 2015. Tese de Doutorado. Universidade de Sao Paulo.
VELHO, Luiz; GOMES, Jonas. Fundamentos da computagdo grafica. Instituto de Matematica Pura

e Aplicada (IMPA): Rio de Janeiro, 2008.
Utilizacdo de softwares. Poderdo ser ulilizados software com abordagemn paramétrica de
modelagem 3D, entre os quais ha a possibilidade de utiizacdo de softwares livres, como por
exemplo; Blender3D (www.blender.org) e FreeCAD (www_freecadweb.org).
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CULTURA MATERIAL E IMATERIAL BRASILEIRA - 40 aulas semestrais

Objetive: Obter uma visdo critica do patriménio cultural e histarico representado par obras de arte,

utensilios do cotidiano, edificagbes, entre outros, bem como o patrimonio cultural e historico de

tradigoes, praticas, comportamentos, técnicas e crengas de um determinado grupo social.

Ementa: Cultura e historia. Cultura na modemidade. Formas simbélicas. Cultura material.

Articulactes de signos em abjetos de uso. Retdrica visual-verbal.

Bibliografias:

Basica:

BONSIEPE, Gui. Design, Cultura e Sociedade, Sdo Paulo: Blucher, 2011.

DOHMANN, Marcus. A Experiéncia Material: a Cultura do Objeto. 12 Ed. Rio de Janeiro; Rio Books,
2013.

MELO, Felipe Domingues Machado, Design e cultura em produtos globais: a semidtica como ponto
de convergéncia. Sao Paulo: Blucher; 2011.

Complementar:

BAUDRILLARD, Jean. O Sistema dos Objetos. Sao Paulo: Perspectiva, 2012.

FORTY, Adrian. Objetos de Desejo: design e sociedade desde 1750. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

GEMESINI, Leticia. Espacos interatives: o design de experiéncia em marcas e concept stores. S3o
Paulo. nVersos, 2014,

GREEMBERG, Clement. Arte e Cultura. S8o Paulo: Cosac Naify, 2013.

SEXTO SEMESTRE

AULAS Carga Didatica Semestral

Relagac de Disciplinas SEMANAIS Teoria :::I::vid::;nma Total
Redesenho do objelo e uso seguro 2 a0 10 - 40
Design de embalagem 2 20 20 = 40
| Seguranca e Saude Ocupacional 2 40 0 - 40
Estudo de Tendéncias 2 40 0 - 40
Processos de Produgao e Industrializacao 4 80 0 | - 80
Design Multifuncional 2 20 | 20 | E 40
Marketing de Produlo 2 Gl 20 - a0
Empreendedorismo, Prospeccio e Inovacio 4 &0 20 - 80
Gestao de Custos Industriais 2 80 4] - 4an

Total 24 -390 90 | 480

REDESENHO DO OBJETO E USO SEGURDO - 40 aulas semestrais

Objetivo: Examinar possibilidades de aprimoramento e/ou incorporagao de novas fungdes a versao

original de um produto, de modo a torna-lo melhor adaptado a dindmica de ulilizacdo segura,

Ementa: Design participativo. Reengenharia de produto. Tecnologias emergentes aplicaveis a

produtos. Usabilidade. Design centrado no usuario. Erro humano,

Bibliografias:

Basica:

ABRAHAOD, J. et al. Ergonomia e Usabilidade: Em Ambiente Virtual de Aprendizagem. Sao Paulo:
Blucher, 2013.

DA, Itiro; BUARQUE, Lia. Ergonomia: projeto e produgao, 37 Ed. Sao Paulo: Blucher, 2016,

NORMAN, Donald A. O design do dia a dia. S8o Paulo: Editora Rocoo, 2018,

Complementar:

KRLUG, Steve, Simplificando coisas que parecem complicadas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010,

MUMNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 2015.
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Sao Paulo: Rocco, 2008,
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SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Design participativo, técnicas para
inclusdo de usuarios no processo de ergodesign de interfaces. Rio Book's, Rio de Janeiro, 2012,

De referéncia:

BONSIEPE, Gui; YAMADA, Tamiko. Desenho industrial para pessoas deficientes. Brasilia: CNPq,
1982.

SIMOES, Jorge Falcato; BISPO, Renato. Design Inclusivo: acessibilidade e usabilidade em
produtos, servigos e ambientes. Centro Portugués de Design, 2006,

DESIGN DE EMBALAGENS — 40 aulas semestrais

Objetivo: Pesquisa e desenvolvimento de embalagens para equipamentos de esportes aguaticos,

de pequeno, meédio e grande porte. Desenvolvimento de projetos de embalagens industriais em

larga escala e embalagens especiais Unicas.

Ementa: Classificagéo de embalagens por formatos e finalidades; levantamento dos principais

materiais utilizados em embalagens de equipamentos de esportes agquaticos; materiais sustentaveis

aplicaveis em projetos de embalagem para equipamentos de esporte aguatico; principais

metodologias de projeto de embalagem; desenho técnico de embalagem, planta baixa e

perspectivas; facas de corte de embalagens de papel cartdo e papeldo; introdugdo as principais

técnicas de impressdo utilizadas em embalagens de papel, técnicas de marcenaria para

embalagens de madeira e compensado de médio e grande porte; transporte de cargas frageis;

normas da ABNT para embalagens e acondicionamento, normas para rotulagem de embalagem;

projeto de embalagem de papel, papeldo ou madeira e compensado em grupo,

Bibliografias:

Basica:

CAMILO, Assunta MNapolitano. Embalagens: Design, Materiais, Processos, Maguinas e
Sustentabilidade. 1 ed. Instituto de Embalagens, 2016,

GILES, Calver. O que @ Design de Embalagens. 1 ed. Bookman Companhia Ed.2009.

MESTRINER, Fabio. Design de Embalagens: Curso Basico. 2 ed. Makron. 2002,

Complementar:

CAMARGO, Eleida Pereira de; NEGRAQ, Celso. Design de Embalagem do Marketing a Produgao.
1 ed. Novatec. 2008.

MESTRINER, Fabia. Design de Embalagem: Curso Avancado. 1 ed. Prentice Hall Brasil, 2005.

RONCARELLI, Sarah. Design de Embalagem: 100 fundamenios de projeto e aplicagdo. 1 ed.
Edgard Blicher, 2011.

SILVA, Arlindo; RIBEIRO, Carlos Tavares; DIAS, Jodo; SOUSA, Luis. Desenho Técnico Moderno.
4 ed. LTC. 2006.

De referéncia:

MONTALVAQ, Claudia. Design de Adverténcia para Embalagens. 1 ed. 2AB Editora. 2000.

HERBERG. H. Desenho Tecnico de Marcenaria. v. 1. 4 ed. EPV. 1975,

HERBERG. H. Desenho Tecnico de Marcenaria. V. 2. 2 ed. EPV. 1971.
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SEGURANGA E SAUDE OCUPACIONAL — 40 aulas semestrais
Objetivo: Compreender os principais riscos de acidentes e doencas do trabalho nos diversos
setores produtivos. Apresentar propostas de medidas de prevencdo a esses agravos a salde dos
trabalhadores. Aplicar os principais modelos de boas praticas de higiene e seguranga do trabalho.
Analisar perigos e pontos criticos de controle.

Ementa: Agenles agressivos fisicos nos locais de trabalho. Ruido, temperatura, iluminagio,
vibragtes, radiagdes ionizantes e ndo ionizantes, altas pressdes. Agentes agressivos quimicos nos
locais de trabalho. Introdugio ao conceito de toxicologia. Gases e vapores, poeiras. Seguranga no
manuseio de maquinas e equipamentos. A organizacio do trabalho e sua influéncia sobre as
condigbes de trabalho. Conceito de fadiga fisica e mental. Acidentes e doengas do trabalho. Leis e
normas regulamentadoras. Equipamentos de protegao individual.
Bibliografias:

Basica:
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GARCIA, Gustavo Filipe Barbosa. Legislagao de Seguranga e Medicina do Trabalho. Método, 2008.

MAMNUAL ATLAS. Seguranca e Medicina do Trabalho. Atlas, 2018,

MATTOS, Ubirajara; MASCULO, Francisco. Higiene e seguranga do trabalho. Rio de Janeiro:
Elsevier / Abepro,2011.

Complementar:

FERMANDES, F. Meio Ambiente Geral @ Meio do Trabalho. LTR, 2009.

GARCIA, G F B. Meio Ambiente do Trabalho. Método, 2009,

GONGALVES, E A. Manual de Seguranga e Satde no Trabalho. LTR. 2008,

SALIBA; PAGANO. Legislagdo de Seguranga Acidente do Trabalho e Sadde do Trabalhador. LTR.
2008.

ESTUDO DE TENDENCIAS — 40 aulas semestrais

Objetivo: Explorar e conhecer abordagens prospectivas de tendéncias no desenho de produto,

visando atender de modo mais efelivo as necessidades do usuario.

Ementa: Estudo de tendéncias no desenho de produto. Metadologias nos estudos de tendéncias.

Consumo na atualidade. Psicologia do consumo. Gestdo da marca (branding).

Bibliografias:

Basica:

CALDAS, Dario. Observatorio de Sinais: teoria e pratica das tendéncias. Rio de janeiro: Senac Rio,
2004,

CRAWFORD, C. BENEDETTO, C. Di. Gestéo de novos produtos. S0 Paulo: AMGH, 2016,

RATTNER, H. Estudos do futuro: introdugdo a antecipagao tecnoldgica e social. Rio de Janeiro:
FGV, 1979.

Complementar:

LIPOVETSKY, G, O império do efémero; a moda e seu destino nas sociedades modernas. Sao
Paulo: Companhia das Letras, 2009.

PENN, M. Microtendéncias. As pequenas forgas por tras das grandes mudancas de amanha. Rio
de Janeiro: Best Seller, 2008,

TROTT, Paul J. Gestdo da inovagao e desenvolvimento de novos produtos. S50 Paulo: Bookman,
2012,

PROCESSO0S DE PRODUGAO E INDUSTRIALIZAGAO — B0 aulas semestrais

Objetivo: Proporcionar conhecimentos técnicos e gerenciais das etapas de producéo, de forma que

o estudante possa interpretar e analisar problemas no processo produtive, bem como propor

melhoria dos mesmos.

Ementa: Principais processos produtives na inddstria de bens de consumo. Desempenho e

estratégia de produgdo. Projeto de processos. Arranjo fisico e fluxos. Analisar o funcionamento de

sistemas e equipamentos relacionados a produgao; planejar, gerenciar e controlar a operagdo de

maquinario pertinente & industria no &mbito do design de produto. Sistemas de fabricagio de

grandes indistrias e seu funcionamento. Como criar produto para ser produzidos em grande escala.

Bibliografias:

Basica:

CARPES Jr., Widomar P. Introdugao ao projeto de produtos, Porto Alegre: Bookman, 2014,

DAVIS, Mark M.; AQUILANO, Nicholas J.; CHASE, Richard B. Fundamentos da administraggo da
producao. Porto Alegre: Bookman, 2003.

PAHL, Gerhard, BEITZ, Wolfgang; FELDHUSEN, Jorg; GROTE, Karl-Heinrich. Projeto na
Engenharia. Sao Paulo: Blucher, 2005,

Complementar:

MARGHANI, Viviane G. R. El. Modelo de processo de design. Sao Paulo: Blucher, 2011.

SLACK, Nigel; JONES, Alistair Brandon; JOHNSTON, Robert. Administragdo da preducdo. Sao
Paula: Atlas, 2018.
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DESIGN MULTIFUNCIONAL - 40 aulas semestrais

Objetivo: Conhecer casos de sucesso existentes e explorar possibilidades de desenhos de praduto

que agregam mais de uma fungéo.

Ementa: Historico de desenhos de produto multifuncionais. Casos de sucesso. Vantagens e

desvantagens da integragao de fungdes em um mesmo produto, Configuragdes fisicas estratégicas

de produtos.

Bibliografias:

Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Sao Paulo:
Blucher, 2011.

MARGHANI, Viviane G. R. El. Modelo de processo de design. S&o Paulo: Blucher, 2011.

ROMEIRO, Eduardo et al. Projeto do produto. Elsevier Brasil, 2013,

Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. S3o Paulo: Ubu Editor, 2016.

LIME, Guilherme. Dasign: Objetivos e perspectivas.

MEGIDO, Victor Falasca. A Revolugdo do Design. Sa&o Paulo: Editora Gente, 2016.

MNICOLAU, Raguel. Zoom: design, teoria e pratica.

MARKETING DE PRODUTO - 80 aulas semestrais

Objetivo: Proporcionar ampla visdo e as técnicas do marketing voltado ao Design de Produto.

Ementa: O markefing no contexto atual. Pesquisa de Marketing e sistema de informagao de

marketing. Analise do ambiente de marketing. Mercado. Segmentagado. Posicionamento.

Comportamento do consumidor. Composto de marketing. Marketing digital. Plano de markefing.

Bibliografias:

Basica:

COBRA, Marcos. Marketing Basico. Sao Paulo: Atlas, 2017.

FERRELL, Q. C.; PRIDE, William M. Fundamentos de marketing: conceitos e praticas. Cengage
Learning, 2015

KOTLER, Philip. KARTAJAYA, Hermawan, SETIAWAN, Iwan. Marketing 4.0:Do tradicional ao
digital, Sdo Paulo: Sextante, 2017

Complementar:

CHURCHILL, Gilbert A. Marketing: criando valor para o cliente. S0 Paulo: Saraiva. 2013,

LAS CASAS, Alexandre Luizzi. AdministracGo de Markeling: conceitos, planejamento e aplicagfes
a realidade brasileira. Sao Paulo: Atlas, 2015.

ZENOME, Luiz Claudio. Marketing sustentavel: valor social, econémico e mercadolégico. S8o Paulo:
Atlas, 2015.

EMPREENDEDORISMO, PROSPECCAO E INOVACAO - 80 aulas semestrais

Objetivo: Refletir sobre as atitudes e comportamentos do empreendedor inovador e desenvolver

analise das necessidades de mercado e diferenciacao em meio a concorréncia. Familiarizar-se com

os recursos de informacdes tecnologicas disponiveis para desenvolver inovacgdo de ruptura.

Ementa: Definigbes de empreendedorismo e inovagdo. A importancia socioeconémica do

empreandedorismo inovador. Tipos de inovagao (incremental e de ruptura) e impactos nas

atividades empresariais e na economia. Mudangas, crises e riscos de negocio. Caracteristicas do

empreendedor de sucesso. Processo comportamental. Fatores que  influenciam o

empreendedorismo. Fases da evolugio das empresas. Empresas de pequeno, medio e grande

porte. Como alavancar e estruturar negocios inovadores. Prospecgio de bases de informagdes

tecnologicas (marcas, patentes, programas de computador e desenhos). Atividades praticas de

busca de informagtes em bases nacionais e internacionais.

Bibliografias:

Basica:

BERNARDI, Luiz Antonio. Manual de empreendedorismo e gestdo; fundamentos, estratégias e
dindmicas. Sao Paulo: Atlas, 2013.
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BESSANT, John; TIDD, Joe. PAVIT, Keith. Inovacao e Empreendedorismo. Porto Alegre: Bookman,
2009,

CARNEIRO, Jose Guilherme Said Pierre. Intraempreendedorismo - conceitos e praticas para
construgao de organizagdes inovadoras. Qualitymark, 2013.

Complementar:

BAUTZER, Deise. Inovagao. Atlas, 2009,

BESSANT, John; TIDD, Joe. PAVIT, Keith. Gestdo da Inovagdo. Porto Alegre: Bookman, 2008,

CARVALHO, Muna Pires de. 200 anos do sistema brasileiro de patentes: o alvara de 28 de abril de
1809. Lumen Juris — RJ, 2009,

CHIAVENATO, ldalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. Sdo Paulo:
Manale, 2012.

De referéncia;

Bases internacionais - The European Patent Office espacenst.

LEIl 11.198, mais conhecida pela Lei do Bem, foi alterada pela lei 11.487, de 15 de junho de 2007.
O capitulo Il da lei trata de incentivos fiscais para pessoas juridicas que realizam pesquisa e
desenvolvimento de Inovagao Tecnologica.

LElI Mo 10.973, de Inovacéo tecnologica, de 2 de dezembro de 2004. Dispde sobre incentivos a
inovacio & a pesquisa cientifica e tecnoldgica no ambiente produtivo & da outras provid &ncias.
MANUAL DE OSLO. Diretrizes para coleta e interpretagio de dados sobre inovacdo. Publicagao
conjunta da OCDE e Eurostat. Versdo Brasileira: Financiadora de Estudos e Projetos (Finep).
Tradugio de Flavia Gouveia. J.ed. 2005. 184p. Disponivel em
hitp:f/download.finep.gov.briimprensa/manual_de_oslo.pdf. Acesso em 29 de outubro de 2013.

Revista da Propriedade Industrial, hitp:/fwww inpi.gov.br/portal/

SCHUMPETER, Joseph Alpis. The Theory of Economic Development, Cambridge, Massachusetts.
Harvard University Press, 1934, In.: MANUAL DE OSLO, Diretrizes para coleta e interpretagao
de dados sobre inovag8o. Finep, 2005,

GESTAO DE CUSTOS INDUSTRIAIS - 40 aulas semestrais

Objetivo: Compreender os principais conceitos de custos e sua importdncia no processo gerencial.

Ementa: Conceitlos Basicos de Custos, Classificaco dos Custos, Composicdo dos Cuslos,

Demaonstrativo do Custo dos Produtos Fabricados; Demonstrativo do Custo dos Produtos Vendidos,

Tributos, Custos e Pregos, Sistemas de Custeio, Métodos de Custeio, Margem de Contribuigdo e

Relacdo Custo Volume e Lucro,

Bibliografias:

Basica:

BRUNI, AL, Administrac&o de Custos, Precos e Lucro, Atlas 2008,

COSTA. R. P.; A. F. FERREIRA, H. A. S.; SARAIVA JUNIOR. Pregos, orgamentos e custos
industriais. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

DAVIS, Mark M.; AQUILANO, Nicholas J.; CHASE, Richard B. Fundamentos da administracdo da
produgao. Porto Alegre: Bookman, 2003.

Complementar:

FERREIRA, José Angelo. Custos industriais: uma énfase gerencial. Sdo Paulo: Editora STS, 2007.

VIAMA, Herbert Ricardo Garcia. LigGes preliminares sobre custos industriais. Rio de Janeiro:
QualityMark, 2005.

WERKEMA, Cristina. Lean Seis Sigma: introducdo as ferramentas do Lean Manufacturing. Sao
Paulo: Elsevier, 2011,
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TRABALHO DE GRADUACAQ EM TECNOLOGIA EM DESIGN DE PRODUTO COM ENFASE EM
PROCESSOS DE PRODUCAQ E INDUSTRIALIZACAO- 160 HORAS

O Trabalho de Conclusdo de Curse (TCC) ora denominado por Trabalho de Graduacao (TG) & &
realizado em duas etapas sequenciais: no gquinto semestre ha o componente curricular Trabalho de.,,
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Graduagao | em Design de Produto (TG-l) e no sexto semestre ha o componente curricular Trabalho
de Graduacio |l em Design de Produto (TG-II).

OBJETIVO: O estudante devera reflatir atraves de um trabalho académico o perfil profissiografico
constante no projeto pedagogico do curso de Tecnologia em Design de Produto.

EMENTA: Desenvolvimento de atividade de estudo, pesquisa e construcdo de textos especificos
envolvendo conhecimentos e atividades da drea da Tecnologia em Design de Produto, devidamente
orientados por docente do curso. Conforme regulamento especifico ja existente na Unidade, os
discentes devero desenvolver de forma consistente a elaboracBo de trabalho cientifico, escrito, de
sintese criativa dos conhecimentos proporcionados pelas disciplinas do curso, com aderéncia ao
perfil profissional previsto neste projeto pedagogico e deverSo optar por um dos tipos de trabalhos
de graduagdo a seguir, como requisito para a conclusdo do curse: (a) Monografia/Artigo: a
elaboracdo da Monografia devera ter no maximo 25 paginas, o Arligo devera atender as exigéncias
de publicagdo; (b) Negocios/Empresa: elaboracio de Plano de Negocios, Orgamentos, Relatério
Financeiro com no maximo 30 paginas; (c) Experimento/Enszaio: producio de Relatério Técnico elou
Cientifico, com no maximo 20 paginas, (d) Projeto Social: apresentagio do Projeto Social em no
maximo 30 paginas e produgio de filme roteirizando todas as fases do projeto; (e) Projeto / Desenho
Técnico: produgdo e entrega de projeto abrangendo o formato que for considerado necessario
dependendo da proposta, mediante pranchas (A3, A2, A1, AD) & memorial descritiva,

EETﬂ{}IO CURRICULAR SUPERVISIONADO EM TECNOLOGIA EM DESIGN DE PRODUTO
COM ENFASE EM PROCESSO0S DE PRODUCADO E INDUSTRIALIZACAD

HORAS TOTAIS NO CURSO: 240 HORAS

OBJETIVO: Proporcionar ao estudante dentro do setor de Tecnologia em Design de Produto com
énfase em Processos de Produgdo e Industrializagio, oportunidades de desenvolver suas
habilidades, analisar situagdes e propor mudangas no ambiente profissional. Complementar o
processo ensino-aprendizagem. Incentivar a busca do aprimoramento pessoal e profissional.
Aproximar os conhecimentos académicos das praticas de mercado com oporfunidades para o
estudante de conhecer as organizagdes e saber como elas funcionam. Incentivar as potencialidades
individuais, proporcionando o surgimento de profissionais empreendedores. Promover a integragao
da Faculdade/Empresa/Comunidade e servir como meio de reconhecimento das atividades de
pesquisa e docéncia, possibilitando ao estudante identificar-se com novas areas de atuagao,
ampliando os horizontes profissionais oferecidos pelo mundo do frabalho.

EMENTA: Aplicar os conhecimentos tedricos adquiridos no curso de Tecnologia em Design de
Produto com énfase em Processos de Produgdo e Industrializagio em situagbes reais de
desempenho da futura profissdo. Realizar atividades praticas, relacionadas a Tecnologia em Design
de Produto com énfase em Processos de Producdo e Industrializagdo, desenvolvidas em ambientes
profissionais, sob orientagdo e supervisao de um docente da Faculdade e um responsavel no local
de estagio. Equiparam-se ao estagio, as atividades de extensao, de monitorias, pratica profissionais,
iniciacdo cientifica esfou desenvolvimento tecnoldgico e inovacdo® na educaglo superior,
desenvolvidas pelo estudante com a devida apresentagio de documentos inerentes ao processo,

* As atividades de pesquisa aplicada desenvolvidas em projetos de Iniciag8o Cientifica elou
Iniciag@o em Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovacio, se executadas, podem ser consideradas
como Estagio Curricular, desde gue sejam comprovadas, no minimo, as cargas horarias totais
respectivas a cada atividade respeitando as devidas formas de apresentacio e documentos
comprabatdrios.
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MAPEAMENTO DE COMPONENTES POR COMPETENCIAS

Competéncias

Disciplinas (componentes curriculares)

Elaborar projetos de design de produto:
Pesquisar e desenvolver novos produtos,

» Desenho Técnico

* Desenho Técnico Assistido por Computador

» Dasign de embalagem

» Design de Produto

« Modelagem 30 de Produto Assistido por Computador

Estimar custo de produgdo industrial de
produtos:

* Gestao de Custos Industriais
» Matematica Aplicada a Projetos de Design

Estabelecer relagies de analise e de
critica do design;

Conhecer aspectos histdricos e culturais
de utilizacao de artefatos humanos.
Argumentar sobre a viabilidade abrangente
de um produfo,

= Cultura Material @ Imaterial Brasileira

= Estudo de Tendéncias

+ Histdria do Design |

= Histdria do Design |l (Design Brasileiro)

« Semidtica aplicada ao Design de Produto

Acompanhar processos de produgio e
gestao de produtos:

Executar ensaios de materiais e pegas.
Supervisionar e controlar a qualidade de
produtos.

+ Controle de Qualidade

* Fundamentos da Gestao de Projetos

+ Praticas de Criatividade de Produtos de Baixo Orgamento
* Processos de Producdo e Industrializagéo

Esbocar, simular e testar concepgies de
produtos:

Aplicar tecnologias CAD (Computer Afded
Design) e CAE (Computer Alded
Engineering). Testar produtos a partir de
modelo digital.

= Desenho Aristico

= Desenho Paramétrico

* Modelagem e Prototipagem

* Projeto 30 de Produto Assistido por Computador Avangado
« Prototipagem Rapida

» Técnicas de captagao de imagens e volumes (Fotografia
aplicada & escaneamentos 30)

Dominar e aplicar processos de
aprimorameanto de projetos de design de
produto;

Acompanhar pesquisas de satisfacgo de
uso de produtos de design.

« Biomecanica do Movimento Humano Aplicado ao Design de
FProduto

= Design Biomimético

= Design Multifuncional

» Design Reverso e Inovagao

« Ecodesign

* Produtos Multifuncionais e Modulares

= Redesenho do Objeto 8 Uso Seguro

Dimensionar e escolher materials no
projeto de produlos;

Definir os materiais mais adequados para
os produtos de design.

= Algebra Linear e Geometria Analitica

« Ciéncia e Tecnologla dos Materiais

= Materiais e Processos | - Metais e Ceramica

« Materiais & Processos |l - Polimeros & Compositos

» Maleriais & Processos |l - Fibras, Madeiras, Maleriais
Alternativos e Tecnoldgicos

Articular discurso (falado e escrito) para
comunicar e promover o design de
produto:

Compreender documentacao em lingua
estrangaira. Elaborar manuais técnicos.

= Gestdo do Trabalho de Graduacao

* Inglés |

» Inglés I

* Inglés 1l

* Inglés IV

* Tecnologia da Informacio e Interfaces

Contemplar e atender diretrizes
normativas:

Varificar aderéncia de caracteristicas de
produtos a diretrizes normativas.

« Elementos e ferramentas
* Ergonomia e Antropometria

PAdd d/1-020ZSelusluig Na3d/S0jualuinoop/OAOU a}iS/iq Npa aden]ejoale] MmM//-a1y




[QT_E.-ME.T;.ELF-_,.S;__ 1

Proc. /2019 |
_Fls. ]
_Rubrica. a
-
@
i LO
Centro
Paula Souza GOVERND DO ESTADO
ADMINISTRACAD CENTRAL
CESU = Unidade do Ensino Superior de Graduacao
Competéncias Disciplinas {componentes curriculares)
Prestar consultoria, assisténcia e » Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnologica
ASSES50Ma; « Empresndedonsmao, Prospeccdo & Inovagao

Elaborar relatdrios. Emilir parecer lecnico.
Elaborar laudos e avaliagbes. Elaborar
normas, precedimentos e especificacbes
t&écnicas. Divulgar tecnologias. Elaborar
publicagdes clentificas.

Coordenar equipe de design de produto: » Gerenciamento de Projeto de Design de Produto
* Seguranga e Salde Ocupacional

Administrar positivamente relacionamento | = Etica Profissional, Normas & Legislagio
interpessoal e estabelecer atitudes « Técnicas de Apresentagio Comercial & Portfolio
colaborativas « Marketing de Produto

CONTEXTUALIZAGCAO DO CURSO NA UNIDADE

Inserido em uma Unidade com irés cursos da Area de Infraestrutura, o Curso de Tecnologia em
Design de Produto com énfase em Processos de Produgdo e Industrializagdo também abarcara o
desenho/projeto de componentes da construcio civil, como por exemplo: janelas, portas, balcdes
de recepcdo, mobiliario residencial e comercial, mobiliario urbano (bancos de pragas, pontos de
onibus, etc.), gradis (portdes, certas, etc.),

O terceiro ano desse curso de Design de Produto contém disciplinas que enfatizam os processos
de produgdo e industrializagdo, como por exemplo "Gestio de Custos Industriais”, "Gerenciamento
de Projeto e Design de Produto”, "Design Reverso e Inovagdo”, "Produtos Multifuncionais e
Modulares” e "Redesenho do Objeto e Uso Seguro”. Essas disciplinas pretendem consolidar o
aprendizado do aluno a partir da conceituacio, instrumentagio, concepgdo, desenho e analise para

aperfeigoar o processo de produgao industrial de produtos de design.

A classificacio a seguir apresenta as disciplinas do curso a partir do contetdo predominante. As
cores se referem ao eixo formativo apresentado na matriz curricular. As disciplinas classificadas
com "Predominio do Conceita”
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