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J& imaginou viver a experiéncia de criar algo inovador em um ambiente dinamico e desafiador? O
Hackathon ¢ muito mais do que uma simples competi¢do: ¢ uma jornada intensa onde programadores,
designers, gestores e entusiastas da inovagao se unem para transformar ideias em prototipos e solugdes
impactantes.

Seja para desenvolver um software, um modelo de negdcios ou uma nova tecnologia, os participantes
mergulham em um universo colaborativo, trocam conhecimentos, expandem sua rede de contatos e
mostram todo o seu potencial. O verdadeiro prémio? A experiéncia, o aprendizado e a oportunidade
de deixar sua marca enquanto se diverte!

Nem todos vencem, mas todos evoluem. E ai, esta pronto para encarar o desafio?

1. PROJETO
O Hackathon Académico refere-se as atividades do projeto SIPEP - 7.1.02.06 - Gestao e Suporte de
Eventos - Robotica Paula Souza, prevendo a realizagdo de um evento, visando colocar em praticas os

conceitos aplicados em workshops e capacitagdes para professores ofertadas no periodo de 2018 até

2025.

1.1 — Introducio

Imagine um ambiente onde a tecnologia pulsa, as ideias fluem e a inovacdo acontece de forma
colaborativa. O Hackathon ¢ muito mais do que uma simples maratona: ¢ uma imersdo no mundo da
criacdo e do desenvolvimento, onde participantes de diferentes dreas unem forgas para explorar, testar
e transformar ideias em solucdes concretas.

Aberto e dindmico, o evento promove a transparéncia, incentiva o compartilhamento de conhecimento
e possibilita a criagdo de projetos inovadores com impacto real. E quanto mais diversa a equipe, mais

criativos e disruptivos serdo os resultados!
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Além de desafiar a criatividade e o pensamento critico, o Hackathon fortalece o trabalho em equipe e
aproxima os participantes do mercado. Muitos projetos saem desse ambiente prontos para se tornarem
negodcios reais, impulsionando carreiras e abrindo portas.

Aqui, os desafios se transformam em oportunidades e o aprendizado se torna um diferencial

competitivo. E o melhor? Tudo isso acontece de forma intensa, colaborativa e, claro, divertida!

1.2 - Objetivo
Estimular os professores e alunos das Unidades Escolares (Etecs), na construgdo de projetos baseados
em desafios, utilizando metodologias ativas, sendo aplicadas para o desenvolvimento de um projeto

para participacao no Hackathon, bem como entender e identificar todas as etapas deste tipo de evento.

1.3 - Justificativa

Permitir que professores e alunos das Etecs, tenham a “expertise" necessaria para participar de
Hackathons promovidos por empresas de diversas areas, onde se faz uso de tecnologia, bem como
realizar outros eventos deste tipo de acordo com as necessidades e planejamento de cada Unidade

Escolar.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1 - Material de apoio
Serdo disponibilizados materiais de apoio aos participantes no site da Robdtica Paula Souza

(http://robotica.cps.sp.gov.br/hackathon).

2.2 - Cronograma
Etapa 1: Inscricoes
Os alunos deverdao realizar a inscricao até 30/04, acessando este formulario

https://bit.ly/hackaacad2025

Para o cadastro das equipes serao necessarios os seguintes dados:
v Nome da Unidade Escolar
v Dados da Equipe: Nome da Equipe
v Dados dos(as) Integrantes: Nome Completo, E-mail, Série ou modulo e Curso
v

Dados do(a) Professor(a) Orientador(a): Nome Completo e E-mail
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Os alunos deverao providenciar o termo de autorizagdo de imagem/video/voz (com assinatura dos
pais/responsaveis) e entregar para o(a) Orientador(a). O modelo do termo esta disponivel no site da

Robdtica Paula Souza.

Etapa 2: Mentorias

Profissionais de diversas areas participardo como voluntarios, realizando mentorias para as
equipes, com objetivo de trocar ideias, analisar as propostas e orientar as equipes para fortalecimento
dos projetos e oportunidade de conhecer mais sobre o perfil profissional dos mentores.
As mentorias serdo realizadas na plataforma Discord nos dias 08/05 (quinta) e 09/05

(sexta), das 9h00 as 11h00, das 13h30 as 15h30 e das 18h30 as 20h30.

No Discord, as equipes deverdo indicar o estagio em que estdo, para quando solicitarem as mentorias,
os profissionais (mentores) ja consigam contribuir de forma mais efetiva com as equipes:

Estagio 0 — Precisa de ajuda para comecar o projeto.

Estagio 1 — Ideia em andamento e precisa de ajuda para validagao da ideia.

Estagio 2 — Projeto em andamento e precisa de orientagdes para o desenvolvimento e pesquisa.
Estagio 3 - Protdtipo em andamento e precisa de ajuda com dicas de ferramentas e validagao do
protoétipo.

Estagio 4 — Pitch em andamento e precisa de ajuda na comunicagao do projeto e validacao do video.

Estagio 5 — Projeto finalizado, ou seja, ndo precisa mais de mentorias e deve submeter o projeto.

Etapa 3: Realizacio do evento na unidade

Sera necessario realizar a etapa eliminatéoria na Unidade, ou seja, todas as equipes
participantes, devem ser avaliadas pela equipe de avaliadores formada pela propria Unidade.
Os professores devem divulgar as regras e organizar as equipes de alunos em suas respectivas
Unidades Escolares.
Cada equipe podera ser formada por alunos de cursos e séries diferentes e indicar 1 (um) docente

como Orientador(a).

> Uma avaliagdo interna devera ser realizada na Unidade Escolar, com objetivo de identificar o

melhor projeto para representar a escola.

WWW.Cps.sp.gov.br
Rua dos Andradas, 140 - Santa Ifigénia - 01208-000 - Sao Paulo - SP - Tel.: (11) 3324.3300
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> Para a selegdo dos responsaveis pela avaliagdo interna, sugerimos montar uma banca formada
por professores de diversas areas, convidar profissionais de mercado, professores e alunos de

Fatecs, familiares dos alunos e/ou até mesmo alunos para votarem nos projetos.

Etapa 4: Submissao de todos os projetos inscritos
A Equipe deverd submeter o projeto até dia 20/05, através do link

https://bit.ly/subhack2025, de acordo com as orientagdes a seguir:

> Um tnico Arquivo .pdf (com tamanho maximo de 5MB) contendo a Apresentagdo do Projeto.

> O arquivo devera conter no minimo:

- Dados da Equipe: Nome da Equipe, Nome completo dos alunos, E-mail, Curso, Série,
Unidade Escolar, Nome e E-mail do(a) Orientador(a).

- Titulo do Projeto

- Resumo do projeto

- Agenda 2030 ONU (https://brasil.un.org/pt-br/sdgs): indicar pelo menos um ODS
relacionado com a solugdo proposta.

- Nome(s) do(s) Componente(s) do Ensino Médio e do Técnico abordados na solugdo
proposta

- Introducao

- Objetivo

- Justificativa

- Se ja existe alguma solu¢do similar, qual ¢ o diferencial da solugdo proposta?

- Protétipo do produto, link do site e/ou QRCode do protétipo do aplicativo

- Link do Pitch (video com no maximo 3 minutos) — Youtube

> TODOS OS PROJETOS deverao ser submetidos para fins de registro e emissao de certificado

aos participantes.

> APENAS a equipe vencedora da Unidade participara da proxima etapa do evento.

Etapa 5: Indicacao do projeto que representara cada Unidade Escolar
A indicag¢do do projeto vencedor da unidade devera ser feita pelo(a) Professor(a) Orientador(a)

da equipe vencedora, através do link https://bit.ly/vencedordaunidade2025 até o dia 22/05.
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Etapa 6: Avaliacoes dos Projetos indicados por cada Unidade Escolar
Uma equipe de avaliadores, formada por professores, coordenadores e parceiros, participarao
do processo de avaliacdo, no periodo de 23/05 até 30/05. Como critérios de avaliagdo, serdao

utilizados os seguintes itens:

] Problematica I Inovagao

1 Objetivo '] Design

U] Justificativa "] Viabilidade

1 Solugao ] Usabilidade (aplicativo/sistema
" Relevancia web/produto)

Estes critérios podem ser utilizados como avaliacao pelas Unidades Escolares, para identificar o
projeto vencedor.

Os 09 (nove) primeiros projetos mais bem avaliados, participardo da etapa final.

Etapa 7: Divulgacio dos Finalistas
No dia 04/06/2025 as 11h30, realizaremos uma live para divulgacao das 9 equipes finalistas.
Todas as informagdes estardo disponiveis na pagina oficial do evento em:

http://robotica.cps.sp.gov.br/hackathon .

Etapa 8: Mentorias para os Finalistas

As equipes finalistas terdo a oportunidade de realizar novas mentorias com profissionais
especialistas, com o objetivo validar e melhorar ainda mais o projeto, para uma nova submissao e
assim se preparem para a apresentacdo final. Essas mentorias serdo realizadas na plataforma

Discord, nos dias 11/06 e 12/06 das 10h00 as 11h30 e das 13h30 as 15h30.

Etapa 9: Envio da nova versao do projeto
ApOs as mentorias, as equipes finalistas deverao enviar a versao final do projeto para o e-mail

robotica@cps.sp.gov.br até o dia 18/06.

WWW.Cps.sp.gov.br
Rua dos Andradas, 140 - Santa Ifigénia - 01208-000 - Sao Paulo - SP - Tel.: (11) 3324.3300
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Etapa 10: Avaliacdo dos projetos Finalistas
Uma equipe de especialistas avaliarda os projetos finalistas, apds analisar as melhorias

sugeridas pela equipe de mentores de 20/06 até 24/06.

Etapa 11: Apresentacao Final e Cerimonia de Premiacao
Apos realizadas as mentorias, atualizacdes e avaliacdes dos projetos, as equipes finalistas

participardo da Ceriménia de Premiacao presencial, na Oracle, em Sao Paulo, no dia 25/06 26/4¢)-

2.3 — Engajamento

Para que o Hackathon Académico seja um sucesso na Unidade Escolar, a participacao ativa de
professores, auxiliares docentes e funcionarios administrativos ¢ fundamental. Quanto maior o
engajamento da equipe, maior serd a motivagdo e o envolvimento dos alunos, tornando a experiéncia

ainda mais impactante e transformadora.

Além disso, a participagdo ativa contribui diretamente para o desempenho da Unidade no Ranking
Gamificado da pagina da Robotica Paula Souza, que destacara as escolas com maior numero de
equipes participando no evento. Esse ranking foi desenvolvido para dar maior visibilidade as Etecs

que se envolvem ativamente e promovem uma abordagem inovadora de aprendizado para seus alunos.

3. ORGANIZACAO

O Hackathon Académico devera ocorrer na unidade escolar do(a) docente, levando em consideragao:

3.1 — Formacao das Equipes

As equipes devem ser formadas com no minimo 03 (trés) e no méaximo 5 (cinco) alunos, levando em
considera¢do a formagdo interclasses e/ou intercursos. Considera-se interclasses, a formacao dos
grupos com os alunos do 1°, 2° e 3° médulo/série do curso, podendo ainda ser formado por alunos dos
diferentes cursos, de acordo com as caracteristicas da unidade.

E recomendado que pelo menos 1 (um) integrante da equipe possua habilidades e competéncias para

o desenvolvimento da solucdo proposta (Prototipo de aplicativo mobile, web e/ou produto).
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3.1.1 — Identificacao dos Lideres

Cada equipe devera ser representada por 01 (um) lider.

3.2 — Orientacoes
O(A) Professor(a) Orientador(a) devera passar as orientagcdes necessarias para a equipe € incentivar
o desenvolvimento do projeto. Além disso, as equipes devem se reunir e planejar da melhor forma

possivel, a organizacao desta atividade de forma presencial e/ou online.

3.3 — Dicas

> Dicas de ferramentas para desenvolvimento do projeto:

+ Power Point + https://pidoco.com/en
+ https://www kapwing.com/ + https://s4a.cat/
¢ https://www.figma.com/wireframe-tool/

 https://www.shotcut.org

% Oracle APEX (https://x.gd/S48Ws)

 https://trello.com/

¢ https://moqups.com/

+ https://miro.com/

+ https://wireframe.cc/

* https://scratch.mit.edu

< https://www.canva.com/pt_br/

¢ https://padlet.com/

+ https://www .lucidchart.com

¢ https://www.tinkercad.com/

+ https://ninjamock.com/

¢ https://wokwi.com/

« https://wordpress.com/pt-br/

¢ https://sites.google.com/

WWW.Cps.sp.gov.br
Rua dos Andradas, 140 - Santa Ifigénia - 01208-000 - Sao Paulo - SP - Tel.: (11) 3324.3300
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3.4 — Das Atividades e Prazos
3.4.1 - Nao serdo aceitas inscrigdes de equipes apds o prazo de inscrigao.
3.4.2 - Nao serdo aceitos projetos submetidos apos o prazo determinado.

3.4.3 - Os projetos que nao atenderem ao regulamento serdao desclassificados.

3.5 Premiac¢do Especial: APEX - Oracle Academy
3.5.1 APEX ¢ uma plataforma gratuita LOW CODE da Oracle, que proporciona projetar e
desenvolver aplicativos com ferramentas intuitivas sem a necessidade de programar, ou seja,
apenas arrastando e soltando componentes, ou até mesmo importando uma planilha.
3.5.2 — Equipes que desenvolverem protdtipos de solugdes usando APEX, serdo avaliadas por
uma equipe de especialistas da Oracle.
3.5.3 - Dentre os projetos finalistas, haverd uma premiagao especial para a equipe melhor
avaliada que tenha usado a ferramenta APEX.

3.5.3.1 - Se dentre as 9 equipes finalistas, nenhuma tenha utilizado a ferramenta APEX,
a proxima equipe melhor avaliada que utilizou APEX, serd convidada para participar da
Cerimonia de Premiacao e receber o Prémio APEX.
3.5.4 — Para ter acesso, o(a) Professor(a) Orientador(a) precisa ser membro do Oracle Academy,
e seguir as instrugdes na plataforma em “Oracle Academy APEX?”, para incluir seus alunos e
assim terem acesso a plataforma gratuitamente.
3.5.6 — Alguns videos sobre a plataforma APEX:
. Introducdo ao APEX: Plataforma de Desenvolvimento LOW CODE da Oracle -
https://youtu.be/F2CYBGAxuwc

. Construindo protétipos com APEX - https://youtu.be/A8ync5XnTBo

4. TEMA: ECONOMIA VERDE

A equipe devera identificar algum problema, identificar alguma oportunidade, criar algo
inovador para atendimento ao tema do evento “Economia Verde”, propondo uma solucio que
envolva o uso de tecnologia, através do desenvolvimento de um prototipo (jogos, aplicativos

mobile, web e/ou maquete com aplicacao de Sistemas Embarcados/Roboética/Automagao).

WWW.CpS.Sp.gov.br
Rua dos Andradas, 140 - Santa Ifigénia - 01208-000 « Sdo Paulo « SP - Tel.: (11) 3324.3300
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O objetivo ¢ desenvolver solucdes que promovam a sustentabilidade e contribuam para a

melhoria da qualidade de vida, a equidade social e o bem-estar da humanidade.

As equipes deverao explorar e identificar desafios dentro dessa tematica, abordando por
exemplo, questdes como conservacio da biodiversidade, riscos ecoldgicos, agricultura
sustentavel, uso responsavel dos recursos naturais, reducio da emissao de carbono, entre

outros aspectos fundamentais para um futuro mais sustentavel.

A criatividade, a viabilidade e o impacto positivo das solugdes propostas serdo aspectos

essenciais para a avaliagdo dos projetos.

5. APOIO
Temos o apoio destas empresas, que participardo em atividades durante o evento:

e Mamute Eletronica

e Oracle Academy

e Embarcadero do Brasil

e CRT-SP

e FSA — Fundacao Santo André

Obs.: Demais empresas estdo convidadas para participar apoiando o evento, com equipe de
colaboradores realizando mentorias, avaliagdes de projetos e premiagdo para nossos alunos.

Entre em contato manifestando o interesse através do e-mail robotica@cps.sp.gov.br .

6. TREINAMENTO (OUTROS)
Os alunos e professores podem contar com capacitacdo on-line de “Canvas” oferecido pelo
GEEAD, ndo obrigatorio para o evento, com duragdo de 8hs na modalidade de ensino a

distancia, oferecido na plataforma https://portalgeead.cps.sp.gov.br/mooc/ (NOVO).

7. FUNCOES
O Hackathon Académico, serd organizado dentro de uma estrutura de responsabilidades

conforme descrito a seguir:

WWW.CpS.Sp.gov.br
Rua dos Andradas, 140 - Santa Ifigénia - 01208-000 « Sdo Paulo « SP - Tel.: (11) 3324.3300
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Organizacdo: Responsavel por elaborar e estruturar a atividade, orientar e incentivar as
Unidades Escolares, organizar a equipe de avaliadores, defini¢do das regras de avaliagdo,

agenda e calendario, disponibilizar ambiente virtual para postagem dos projetos.

Direcdo e Coordenacio: Apoiar, incentivar e articular a atividade na Unidade Escola, pois
sabemos que em qualquer institui¢ao, tudo flui melhor se a Equipe Diretiva estiver engajada

nas agoes.

Professores: Serdo responsaveis pela articulacdo do evento na Escola, realizando a divulgagao,
orientacdes das etapas, organizagdo das equipes, estimular que as equipes sejam formadas por
alunos de diferentes areas/cursos/séries, com objetivo de troca de experiéncias e fortalecer a

integragdo entre os alunos e professores da Escola.

Alunos: Abusar de muita criatividade, disponibilidade, habilidades e competéncias para
constru¢do de uma proposta de solugao sendo aplicativo, web e/ou produto, que possa ser
utilizado como ferramenta de apoio para atender a proposta do evento (Desenvolvimento
Humano e Mundo do Trabalho). Sendo assim, conversar com os professores, pode fazer toda a

diferenca na pesquisa sobre as possiveis solugdes.

Apoiadores: Empresas e colaboradores que apoiam as iniciativas proporcionadas pelo projeto
e que acreditam na melhoria continua no processo de ensino aprendizagem, relacionado

diretamente com o crescimento profissional e pessoal de todos os envolvidos.

Mentores: Sao profissionais voluntdrios dispostos a contribuir com suas expertises,
compartilhando e orientando as equipes para que melhorem a ideagdo, indiquem recursos e
caminhos para uma melhor prototipagdo e at¢é mesmo dicas empreendedoras. A seguir estd o
link para que Profissionais do Mercado, Professores de Fatec, Agentes de Inovacao e alunos de
Fatec com experiéncia em projetos, fagcam parte da equipe de mentores:

https://forms.gle/fkvMF3WExvuAbMaN7.

WWW.CpS.Sp.gov.br
Rua dos Andradas, 140 - Santa Ifigénia - 01208-000 « Sdo Paulo « SP - Tel.: (11) 3324.3300
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8. CERTIFICADOS

8.1 — Professores

Apenas os professores orientadores serdo certificados pela participagao no evento, além de
certificacdo extra para aqueles que optarem pela capacitacdo on-line (Mooc — Canvas).

As unidades que inserirem o projeto da Robdtica Paula Souza no PPG poderd pontuar os
professores participantes na Pontuagao Docente no item Projetos sem HAE. Também podem
obter pontuagdo no item 3F Comissdes de Trabalho, e na Evolu¢ao Funcional nos critérios de
participag@o em projetos do PPG sem HAE e organizagio de eventos.

As unidades podem inserir esta atividade “Hackathon Académico - Robdtica Paula Souza” no
PPG da Unidade, e assim contemplar os professores participantes na Pontuagdo Docente no
item Projetos sem HAE. Também podem obter pontuagdo no item 3F Comissdes de Trabalho,
e na Evolu¢do Funcional nos critérios de participacdo em projetos do PPG sem HAE e

organizacao de eventos.

8.2 — Alunos
Serdao certificados em fungdo da participagdo, todos os alunos inscritos, cujos respectivos
projetos forem submetidos, além de certificacdo extra para aqueles que optarem pela

capacita¢do online (vide topico 6).

8.3 — Mentores
Serao certificados em fun¢ao da participacao, todos os profissionais voluntarios inscritos e que

efetivamente realizaram as mentorias na plataforma Discord. exceto Agentes de Inovacdo do

CPS.

9. CERIMONIA DE PREMIACAO

9.1 - Local e Transmissao
A apresentacao final e cerimonia de premiacao acontecera no dia 25 (26) de junho de 2025, na
ORACLE BRASIL, em Sao Paulo. O evento contara com a transmissao ao vivo da cerimonia

de premiagao.

WWW.CpS.Sp.gov.br
Rua dos Andradas, 140 - Santa Ifigénia - 01208-000 « Sdo Paulo « SP - Tel.: (11) 3324.3300
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Os participantes estardo em contato com profissionais do mercado, especialistas em tecnologias
e empresas, com oportunidade de networking, além de receber certificados e premiagdes

especiais de apoiadores do evento.

9.2 - Transporte das Equipes Finalistas

As equipes finalistas com apoio de toda comunidade escolar, deverao durante o evento, planejar
e viabilizar a captagdo de recursos para o transporte da equipe (méximo 6 pessoas) até o evento
em Sao Paulo. Dicas: Pleitear junto as empresas parcerias da escola, prefeituras, APM, acdes
com a comunidade e/ou outras iniciativas. A logomarca da empresa podera ser enviada para a
organiza¢do do evento, para exposicdo como apoiadora na pagina do evento e materiais de

divulgacao.

10. COMISSAO
A equipe da Roboética Paula Souza ¢ responsavel por toda organizagdo e orientacdes para

realizagao do evento, bem como, bem como ajustes a este regulamento quando necessario.

Sao Paulo, 01 de junho de 2025
APOIO

R BOTICA ORACLE

e o e Paula Souza Academy IMANUT E

“Eletronica

SERVIGO PUBLICO FEDERAL

CRT-SpP ®mbarcadero

NS IGO0 DO TECNIES NDUTTRUA D6 EFTABO B 180 FULO.
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