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Elemento obrigatório, o resumo em língua vernácula deve apresentar os pontos relevantes do texto, fornecendo uma visão rápida e clara do conteúdo e das conclusões do trabalho. O resumo deve ser elaborado de acordo com a ABNT NBR 6028, na forma de frases concisas e objetivas (e não enumeração de tópicos), utilizando a terceira pessoa do singular, os verbos na voz ativa e evitando-se o uso de expressões negativas. O resumo de um trabalho acadêmico deve conter de 150 a 500 palavras. O texto deve ter espaçamento simples e sem uso de tabulação. Logo abaixo do resumo devem figurar as palavras-chave ou descritores, ou seja, as palavras representativas do conteúdo do trabalho. 
Palavras-chave: De 3 a 5 palavras, separadas por ponto e finalizada por ponto.
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O abstract deve ser a tradução para o inglês do resumo escrito na página anterior, com a mesma formatação do resumo, ou seja, o texto deve ter espaçamento simples e sem uso de tabulação. 
Keywords: As palavras-chave do resumo devem ser traduzidas para o inglês, separadas por ponto e finalizada por ponto.
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[bookmark: _Toc347131790][bookmark: _Toc347131823][bookmark: _Toc348020267][bookmark: _Toc395211077][bookmark: _Toc477185507][bookmark: _GoBack]
[bookmark: _Toc193807372]Introdução
A introdução deve permitir ao leitor ter uma ideia geral sobre o cenário em que o trabalho se insere. 
Deve conter a delimitação do assunto tratado, os objetivos do trabalho, as hipóteses e limitações de pesquisas, entre outros elementos necessários para situar o tema. 
A justificativa deve descrever a importância do projeto, explicando por que o trabalho é relevante, incluindo o impacto na sociedade ou em algum grupo específico, a contribuição no campo de estudo, a aplicação prática no mercado de trabalho e a originalidade ou inovação do trabalho.
O texto deve ser claro, breve e direto. É constituído de vários parágrafos, porém o(s) autor(es) não pode(m) utilizar de subcapítulos para isto. Ou seja, é um texto único subdividido apenas em parágrafo.



[bookmark: _Toc193807373][bookmark: _Toc347131791][bookmark: _Toc347131824][bookmark: _Toc348020268][bookmark: _Toc395211078][bookmark: _Toc477185508]FUNDAMENTAÇÃO TEÓRICA
1.1 [bookmark: _Toc193807374]Ref.: Tema ou Assunto Objeto do Trabalho
Este capítulo, de maneira geral, é a Introdução Teórica para o leitor se familiarizar com os temas e termos que serão discutidos e pode ter várias seções e subseções, variando em função da abordagem do tema e do método.
Neste capítulo o autor deve fazer uma discussão geral sobre trabalhos relevantes que foram estudados e consultados. Ou seja, deve conter o embasamento teórico do trabalho sempre com as citações, de onde as informações foram obtidas, que podem ser feitas de vários tipos de citações, conforme a ABNT NBR 10520.
1.2 [bookmark: _Toc193807375][bookmark: _Toc348020283][bookmark: _Toc395211093][bookmark: _Toc477185523][bookmark: _Toc347131793][bookmark: _Toc347131826]Ref.: Método(s) de Desenvolvimento de Sistemas Aplicado 
Idem ao texto do capítulo 4.1.
1.3 [bookmark: _Toc193807376]4.n	Ref.: Técnica ou Ferramenta de Engenharia de Software 
Idem ao texto do capítulo 4.1.




[bookmark: _Toc193807377][bookmark: _Toc347131794][bookmark: _Toc347131827][bookmark: _Toc348020297][bookmark: _Toc395211109][bookmark: _Toc477185539]IDENTIFICAÇÃO E ORGANIZAÇÃO DO PROJETO
1.1 [bookmark: _Toc193807378]Identificação do Projeto
1. Nome do Projeto
 [Título do projeto]
2. Nome do Patrocinador
 [“Auto Patrocínio da Equipe do Projeto” ou Nome do patrocinador]
1.2 [bookmark: _Toc175227942][bookmark: _Toc179146766][bookmark: _Toc193807379]Objetivos do Projeto   
1. Objetivo Geral
Exemplo: [“Desenvolver um sistema de gestão de estoque para pequenas empresas, que proporcione uma interface intuitiva e funcionalidades eficientes para o controle e otimização do inventário”.]
2. Objetivos Específicos
Exemplos:
1. "Realizar um levantamento das necessidades de gestão de estoque de pequenas empresas, através de entrevistas e questionários, para identificar os requisitos funcionais do sistema."
2. "Projetar a arquitetura do sistema de gestão de estoque, definindo os módulos, as interfaces e as tecnologias a serem utilizadas."
3. "Desenvolver a interface de usuário do sistema, priorizando a usabilidade e a acessibilidade, para facilitar a interação dos usuários com as funcionalidades do sistema."
4. "Desenvolver o módulo de cadastro de produtos, implementando funcionalidades de inclusão, alteração, exclusão e consulta de itens no estoque."
1.3 [bookmark: _Toc193807380]Partes Interessadas 
1. Usuários e Outros Stakeholders
Figura 1 – Usuários e Stakeholders
	Interessado / Beneficiário
	Área / Entidade
	Usuário ou Stakeholder

	nome do interessado/beneficiário
	nome da área/entidade
	Usuário

	nome do interessado/beneficiário
	nome da área/entidade
	Stakeholder

	...
	...
	...

	
	
	

	
	
	


Fonte: O(s) Autor(es)
2. [bookmark: _Toc179146768]Membros da Equipe do Projeto 
Figura 2 – Equipe do Projeto
	RA
	Nome Completo

	número
	nome

	número
	nome

	número
	nome


Fonte: O(s) Autor(es)
3. Distribuição das Funções do Projeto 
Figura 3 – Funções do Projeto
	Função (Papel)
	Responsável

	nome da função ou papel
	nome do responsável pela função

	nome da função ou papel
	nome do responsável pela função

	...
	...

	
	

	
	


Fonte: O(s) Autor(es)



1.4 [bookmark: _Toc193807381]Estrutura Analítica do Projeto (EAP)   
Figura 4 – EAP: Estrutura Analítica do Projeto
[image: ]
Fonte: O(s) Autor(es)
1.5 [bookmark: _Toc179146774][bookmark: _Toc193807382]Cronograma
Figura 5 – Cronograma do Projeto
	Tarefa
	Responsável
	Iní-cio
	Tér-mino
	Qtde
(h/m)
	2025.1
	2025.2

	
	
	
	
	
	02
	03
	04
	05
	06
	08
	09
	10
	11
	12

	Iniciar e Planejar o Trabalho
	Equipe Projeto
	27/02
	14/03
	14:00
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	Definir Escopo e Requisitos
	...
	...
	...
	...
	
	X
	XX
	
	
	
	
	
	
	

	Modelar Funções Dados
	...
	...
	...
	...
	
	
	XX
	XX
	
	
	
	
	
	

	Entregar o TG I
	Equipe Projeto
	06/06
	06/06
	24:00
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	Apresentar o
TG I
	Equipe Projeto
	23/06
	27/06
	02:00
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	Entregar o TG I Revisado
	Equipe Projeto
	30/06
	30/06
	14:00
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	Projetar Interfa-ces e Arquitetura
	...
	...
	...
	...
	
	
	
	
	
	XX
	XX
	
	
	

	Implementar,Tes-tar e Implantar
	...
	...
	...
	...
	
	
	
	
	
	
	XX
	XX
	XX
	

	Entregar o TG II
	Equipe Projeto
	28/11
	28/11
	24:00
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X

	Apresentar TG II
	Equipe Projeto
	15/12
	19/12
	02:00
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X

	Entrega o TG II Revisado
	Equipe Projeto
	22/12
	22/12
	14:00
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X


Fonte: O(s) Autor(es)
1.6 [bookmark: _Toc193807383]Metodologia   

Descrição geral da metodologia de desenvolvimento de sistemas adotada pela Equipe do Projeto, com anuência do Professor Orientador. 
NOTA: O exemplo de etapas abaixo é uma ilustração de um processo genérico de desenvolvimento, não considerando qualquer paradigma ou método específico de engenharia de software. Tais etapas, e respectivas subetapas, podem ser redefinidas pela Equipe e Orientador, em quantidade e títulos específicos para o projeto em questão.
4. (Etapa 1: Definir Escopo e Requisitos)
A metodologia deve definir cada etapa e o método adotado no processo de desenvolvimento; as técnicas e as ferramentas aplicadas; e os produtos e subprodutos de cada etapa. 

5. (Etapa 2: Modelar Funções e Dados)
Idem Etapa 1

6. (Etapa 3: Projetar Interfaces e Arquitetura)
Idem Etapa 1

7. (Etapa 4: Implementar, Testar e Implantar)
Idem Etapa 1

8. Resumo: Etapas/Artefatos/Ferramentas/Localização
Figura 6 – Etapas, Artefatos e Ferramentas
	Etapa
	Artefato (Produto/Serviço)
	Ferramenta

	1
	nome do artefato 1
	nome da ferramenta usada

	n
	nome do artefato n
	nome da ferramenta usada

	...
	...
	...


Fonte: O(s) Autor(es)



Figura 7 – Etapas, Artefatos e Localização
	Etapa
	Artefato (Produto/Serviço)
	Endereço do Artefato

	1
	nome do artefato 1
	Endereço do entregável 1

	n
	nome do artefato n
	Endereço do entregável n

	...
	...
	...


Fonte: O(s) Autor(es)

1.7 [bookmark: _Toc193807384]Custos e Viabilidade do Projeto   
1. Estimativa de Mão de Obra
Figura 8 – Estimativa de Mão de Obra
	MÃO DE OBRA

	
Membro da Equipe
	Tarefa
	Qtde Horas
	Valor Hora (R$)
	Custo Total (R$)

	nome do coordenador
	Planejamento
	...
	...
	...

	nome do membro 1
	...
	...
	...
	...

	...
	...
	...
	...
	...

	Custo da M.O. (R$)
	...


Fonte: O(s) Autor(es)
2. Estimativa de Investimentos
Figura 9 – Estimativa de Investimentos
	INVESTIMENTOS

	
Tipo do Item
	Descrição
	Qtde Itens
	(R$) Valor Unitário
	Custo Total (R$)

	Hardware
	Computador
	...
	...
	...

	Software
	Gerenciador BD
	...
	...
	...

	Móveis
	...
	...
	...
	...

	Custo dos Investimentos (R$)
	...


Fonte: O(s) Autor(es)
3. Estimativa de Despesas
Figura 10 – Estimativa de Despesas
	DESPESAS

	
Tipo do Item
	Descrição
	Qtde Itens
	(R$) Valor Unitário
	Custo Total (R$)

	Viagem
	Passagem
	...
	...
	...

	Alimentação
	Diárias de alimentação
	...
	...
	...

	Material de escritório
	...
	...
	...
	...

	Custo das Despesas (R$)
	...


Fonte: O(s) Autor(es)

4. Parecer sobre Viabilidade do Projeto
[Diante do exposto na organização e nas previsões de prazos e custos do projeto; a equipe, o coordenador e o patrocinador do projeto concluem que é viável a sua execução e aprovam o início do mesmo.]
 [Relacionar as premissas, condições ou quaisquer conteúdos que sejam necessários previamente para iniciar e conduzir o projeto; as restrições, quaisquer limitações que possam afetar a abrangência e as entregas do projeto; e os riscos, quaisquer ameaças que possam ocorrer, prejudicando o andamento e os resultados do projeto.] 
[Destacar softwares similares ou concorrentes, caso custem mais caros e apresentem maiores dificuldades para implementação que a solução proposta.]




[bookmark: _Toc193807385][bookmark: _Toc179146777]ETAPA 1 – DEFINIR ESCOPO E REQUISITOS
[OBJETIVO DA ETAPA: Entender o contexto dos problemas, definindo o escopo e os requisitos do projeto, alinhando-os às expectativas dos stakeholders.] 
1.8 [bookmark: _Toc193807386]Declaração do Escopo
[Descrever de forma narrativa o cenário, apresentando a empresa, o tipo de negócio e a solução desejada pelo patrocinador/cliente. Sobre a empresa: histórico, tempo de vida, localização, quantidades de filiais, funcionários e clientes, tipos e principais produtos, volume de vendas, etc.] 
1.9 [bookmark: _Toc179146778][bookmark: _Toc193807387]Declarações dos Problemas
 [MODELO: O problema (identificação do problema) afeta os (identificação dos stakeholders), devido aos (descrição dos impactos ou dores que incomodam os stakeholders). Os benefícios da (identificação da solução) serão: (listagem dos principais benefícios).]
1.10 [bookmark: _Toc178549222][bookmark: _Toc179146780][bookmark: _Toc193807388]Diagramas de Causas e Efeitos (Espinha de Peixe)
[ILUSTRAÇÃO: Na cabeça do peixe, o problema, nas espinhas, as causas]
Figura 11 – Diagrama de Causas e Efeitos
[image: Diagrama

Descrição gerada automaticamente]
Fonte: O(s) Autor(es)
[bookmark: _Toc178549233][bookmark: _Toc179146790]

1.11 [bookmark: _Toc193807389]Requisitos de Usuário. 
[bookmark: _Toc456602776][bookmark: _Toc430442350][Listar em linguagem natural as necessidades dos usuários, segundo as suas perspectivas, que deverão ser atendidas pelo sistema. Os atores são as entidades humanas, outros sistemas (software ou hardware) e/ou organizações que interagirão com o novo sistema. Exemplo: "O usuário deseja receber notificações sobre promoções."]
Figura 12 – Requisitos de Usuário
	Número
	Requisitos de Usuário
	Atores

	
	
	Input
	Output

	RU001
	Requisito de usuário 1
	...
	...

	RU002
	Requisito de usuário 2
	...
	...

	RU003
	Requisito de usuário 3
	...
	...


Fonte: O(s) Autor(es)
1.12 [bookmark: _Toc178549236][bookmark: _Toc179146793][bookmark: _Toc193807390]Requisitos Funcionais do Sistema
[Descrever em detalhes as funções específicas ou operações que o sistema deverá realizar para atender aos requisitos dos usuários. Exemplo: "O sistema deverá enviar e-mails de notificações de promoções aos usuários cadastrados."]
Figura 13 – Requisitos Funcionais
	Número
	Requisitos Funcionais
	Prioridade

	
	
	Alta
	Média
	Baixa

	RF001
	Requisito Funcional 1
	...
	...
	...

	RF002
	Requisito Funcional 2
	...
	...
	...

	RF003
	Requisito Funcional 3
	...
	...
	...


Fonte: O(s) Autor(es)
1.13 [bookmark: _Toc193807391]Requisitos Não Funcionais do Sistema
[Listar características específicas descrevendo atributos de qualidade que o sistema deva possuir ou restrições que imponham limitações ao sistema, indicando como o sistema deve funcionar. Exemplo: "O sistema deverá proteger os dados dos usuários com criptografia AES-256."]




Figura 14 – Requisitos Não Funcionais
	Número
	Requisitos Não Funcionais
	Prioridade

	
	
	Alta
	Média
	Baixa

	RNF001
	Requisito Não Funcional 1
	...
	...
	...

	RNF002
	Requisito Não Funcional 2
	...
	...
	...

	RNF003
	Requisito Não Funcional 3
	...
	...
	...


Fonte: O(s) Autor(es)
1.14 [bookmark: _Toc193807392]Regras de Negócio
[Descrever políticas, diretrizes ou regras que conduzirão as operações de negócio, determinando as decisões de comportamento que o sistema deverá adotar. Exemplo: "O sistema deverá aplicar promoções aos pedidos de usuário com valor igual ou superior a R$500,00."]
Figura 15 – Regras de Negócio
	Número
	Requisitos Não Funcionais

	RN001
	Requisito de Negócio 1

	RN002
	Requisito de Negócio 2

	RN003
	Requisito de Negócio 3


Fonte: O(s) Autor(es)



5. [bookmark: _Toc193807393][bookmark: _Toc178330423][bookmark: _Toc178549226][bookmark: _Toc179146784]ETAPA 2 – MODELAR FUNÇÕES E DADOS
5.1 [bookmark: _Toc193807394]Modelagem do Contexto
1. Diagrama de Contexto
 [Diagrama de Fluxo de Dados – DFD de Nível 0 - Contexto]; ou
2. Diagrama de IDEF0-A0
 [Diagrama IDEF0-A0 – Integration Definition for Function Modeling]
5.2 [bookmark: _Toc193807395]Modelagem Funcional do Sistema
1. Diagrama de Funções
 [Diagrama de Fluxo de Dados – DFD de Nível 1 - Funções]; ou
2. Diagrama de IDEF0-A1
 [Diagrama IDEF0-A1 – Integration Definition for Function Modeling]
5.3 [bookmark: _Toc193807396][bookmark: _Toc178330424]Modelagem Detalhada de Processos
[Diagrama BPMN – Business Process Model and Notation.]
5.4 [bookmark: _Toc178549230][bookmark: _Toc179146788][bookmark: _Toc193807397]Modelagem Conceitual de Dados
 [Identificação das entidades (objetos ou conceitos do mundo real) e dos relacionamentos entre elas, entendendo o que é importante para o negócio, sem se preocupar com detalhes técnicos, e elaborando o Modelo Entidade-Relacionamento (MER).]


5.5 [bookmark: _Toc193807398]CRC – Classe-Responsabilidade-Colaborador
 [Elaborar os cartões CRC]
5.6 [bookmark: _Toc193807399]Diagrama de Domínio do Problema
[Representar as classes de análise que expressam o Domínio do Problema]
5.7 [bookmark: _Toc193807400]Modelagem de Casos de Uso
1. Diagramas de Casos de Uso
[Representar o conjunto de comportamentos do sistema e seus atores. Explique brevemente o Diagrama de Caso de Uso e o desenhe nesta sessão. O caso de uso deve aplicar os relacionamentos de generalização, inclusão e extensão]
2. Especificações de Casos de Uso
[O detalhamento de cada caso de uso do sistema deve ser feito de forma textual. As especificações devem ser realizadas considerando: Nome do Caso de Uso, Número do Caso de Uso, Descrição, Pré-Requisitos, Fluxo Principal, Fluxo Alternativo, Fluxo de Exceção e Pós-Condição.]



6. [bookmark: _Toc193807401]ETAPA 3 – PROJETAR INTERFACES E ARQUITETURA
6.1 [bookmark: _Toc193807402]Modelagem de Classes de Objetos
 [Diagrama de Classes de Objetos]
6.2 [bookmark: _Toc193807403]Projeto de Wireframes
 [Descrever conceitos e técnicas de Design Digital e Visual aplicados às páginas Web desenvolvidas. Adicione nesta seção o diagrama de navegação entre as páginas.]
6.3 [bookmark: _Toc193807404]Modelagem Lógica de Dados
 [Definição das tabelas, colunas, tipos de dados e restrições. É uma representação mais detalhada que considera as regras de normalização para garantir a integridade e eficiência dos dados, elaborando o Diagrama Entidade-Relacionamento (DER).]
6.4 [bookmark: _Toc193807405]Dicionário de Dados
[Documentação de todos os elementos do banco de dados, incluindo tabelas, colunas, tipos de dados, restrições etc.]
6.5 [bookmark: _Toc193807406]Modelagem da Arquitetura MVC
[Escrever uma breve descrição sobre o conteúdo desta seção considerando os diagramas comportamentais usados.]
6.6 [bookmark: _Toc193807407]Modelagem Estrutural
1.  [Diagrama de Componentes]
[Representar os Componentes do Projeto]
2. [Diagrama de Pacotes]
[Representar os Pacotes do Projeto]
6.7 [bookmark: _Toc193807408]Modelagem Comportamental
1.  [Diagramas de Sequência]
[Representar os Diagramas de Sequência]
2.  [Diagramas de Atividades]
[Representar os Diagramas de Atividades]



7. [bookmark: _Toc193807409]ETAPA 4 – IMPLEMENTAR, TESTAR E IMPLANTAR
7.1 [bookmark: _Toc193807410]Projeto Físico dos BD
 [Implementação do modelo lógico em um SGBD específico, considerando aspectos de desempenho e armazenamento, definindo detalhes como índices, partições, e outras otimizações de armazenamento.]
7.2 [bookmark: _Toc193807411]Implementações de Front-End
 [Informe a linguagem e o framework utilizados no desenvolvimento do Front-End. Adicione nesta seção a imagem de cada página que será desenvolvida para este projeto e uma breve descrição sobre ela. Crie tabelas para a especificação dos padrões adotados e implementados na folha de estilos para as características das páginas web. Normalmente, nas folhas de estilos são adotados padrões para fontes (exemplo: título da página, corpo do texto, legenda de figuras, legenda de tabelas, menu, links visitados e links não visitados), parágrafos, imagens, vídeos, carrossel e demais componentes de páginas web. No Capítulo 1, adicione o link para o repositório público (Github) onde está o código-fonte das páginas web.]
7.3 [bookmark: _Toc193807412]Implementações de Back-End
 [Informe a linguagem e frameworks utilizados para o desenvolvimento.]
7.4 [bookmark: _Toc193807413]Testes Unitários, de Integração e de Sistema
[Informar sobre os testes realizados]
7.5 [bookmark: _Toc193807414]Implantação do Sistema
[Colocar o sistema em produção e garantir sua operação contínua]


8. [bookmark: _Toc193807415]Considerações Finais
O(s) autor(es) devem no início do texto situar, brevemente, o leitor aos objetivos do trabalho, as hipóteses, e as sugestões relativas ao estudo. E, somente depois, apresentar o fechamento de suas ideias, de seu estudo e os resultados da pesquisa a partir da análise dos resultados obtidos.
É facultado ao(s) autor(es) apresentar(em) nesta seção os desdobramentos relativos à importância, projeção e repercussão do trabalho. É sugerida a apresentação de uma proposta para estudos futuros sobre o mesmo tema.
O texto deve ser claro, breve e direto. É constituído de vários parágrafos, porém o(s) autor(es) não pode(m) utilizar de subcapítulos para isto. Ou seja, é um texto único subdividido apenas em parágrafo.



[bookmark: _Toc347131795][bookmark: _Toc347131828][bookmark: _Toc348020298][bookmark: _Toc395211110][bookmark: _Toc477185540][bookmark: _Toc193807416]ReferênciaS
Estrutura geral:

ÚLTIMO SOBRENOME, Primeiro nome do autor. Título. Subtítulo (se houver). Edição. Local. Editora. Data da Publicação.
Exemplos:
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[bookmark: _Toc347131796][bookmark: _Toc347131829]
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[bookmark: _Toc347131797][bookmark: _Toc347131830][bookmark: _Toc348020300][bookmark: _Toc395211112][bookmark: _Toc477185542][bookmark: _Toc193807418]ApêndiceS
[bookmark: _Toc193807419]APÊNDICE A	–	HISTÓRICO DE REVISÕES
Figura 16 – Histórico de Revisões
	Data da Revisão
	Ver-são
	Autor
	Descrição

	18/03/2025
	1.0
	Prof. Marco Tomé
	Versão inicial do modelo

	
	
	
	

	
	
	
	


Fonte: O(s) Autor(es)



[bookmark: _Toc347131798][bookmark: _Toc347131831][bookmark: _Toc348020301][bookmark: _Toc395211113][bookmark: _Toc477185543][bookmark: _Toc193807420]AnexoS 
Exemplos: (Os documentos devem ser identificados por letras maiúsculas e consecutivas, travessão e os respectivos títulos.)

APÊNCIDE A – PLANTA ...
Texto do documento anexado ao trabalho pelo(s) autor(es), desde que não tenha seja desenvolvido pelo(s) próprio(s) autor(es).

APÊNDICE B – FOTOGRAFIA ...
Texto do documento anexado ao trabalho pelo(s) autor(es), desde que não tenha seja desenvolvido pelo(s) próprio(s) autor(es).



[bookmark: _Toc348020299][bookmark: _Toc395211111][bookmark: _Toc477185541][bookmark: _Toc193807417][bookmark: _Toc347131799][bookmark: _Toc347131832][bookmark: _Toc348020302][bookmark: _Toc395211114][bookmark: _Toc477185544][bookmark: _Toc193807421]Glossário
Exemplos:
Relação, em ordem alfabética, de palavras ou expressões técnicas de uso restrito ou de sentido obscuro, utilizadas no texto, acompanhadas das respectivas definições.
Índice
Exemplo:
Epígrafe, 5, 17, 19, 22, 26
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