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1 Apresentacéo

O Trabalho de Graduagéo (TG) é componente curricular obrigatério realizado nos dois ultimos
semestres conforme consta no Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em
Sistemas para Internet. Tem como objetivo principal a integracdo dos conhecimentos e dos
conteudos do curso. Momento em que o0 aluno tem a oportunidade de sistematizar o
conhecimento tedrico e pratico adquirido durante sua vida académica, com vistas a fortalecer
sua atuacao profissional.

As disciplinas Projeto de trabalho de graduagéo em sistemas para Internet | e 1l constam no
Projeto Pedagdgico do curso como matérias regulares com cargas horarias totais de 40 horas
cada, portanto duas aulas semanais, desenvolvidas em forma de orientacfes individuais e/ou
em grupo, durante as aulas.

Conforme esse mesmo Projeto Pedagdgico, o TG na Fatec Araras € desenvolvido na forma
de portfélio de projetos desenvolvidos ao longo do curso, nos quais devem constar o Memorial
Técnico do desenvolvimento de cada projeto. Dada sua forma de realizagdo, o TG é realizado
individualmente.

Desta forma, este manual se divide em duas grandes sec¢fes: a secdo 2 aborda o
desenvolvimento do portfélio, enquanto a se¢édo 3 apresenta 0 memorial técnico. Ambas as
pecas sdo essenciais ao trabalho de graduacao e neste documento apresentamos a estrutura
de concepcéo, que sao também os critérios de avaliacdo do trabalho de graduacéao.

2 Portfolio Académico

O portfélio € uma colecdo de trabalhos realizados ou em realizagdo na area de atuagéo de
um individuo, seja em ambito profissional ou académico. Podem ser importantes instrumentos
no momento da candidatura a postos de trabalho ou no na inscricdo em programas de pos-
graduacdo. Eles sdo mais detalhados do que um curriculo, e servem como prova das
competéncias e habilidades de um estudante/profissional.

O portfolio também pode ser empregado na educacdo, onde ele se orienta a registrar a
trajetoria de construgdo de seus conhecimentos e competéncias do estudante. Desta forma,
o portfélio d& suporte a reflexdo das perspectivas profissionais por parte do estudante, ao
mesmo tempo que sustenta a analise acerca da relagdo ensino-aprendizagem por parte dos
professores.

O portfélio pode se apresentar em suportes fisicos, como pastas com amostras de projetos
desenvolvidos, ou em suportes desmaterializados, onde a forma mais comum sao sites web.

No ambito do TG da Fatec Araras, o portfélio é apresentado como um site web responsivo,
concebido e implementado pelo estudante sob a supervisdo do professor orientador. Esse
site apresenta uma estrutura minima, tal como se segue:

* Apresentacgdo
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e Curriculo
* Projetos
« Contatos

A préxima secédo descreve cada uma dessas secoes.

2.1 Apresentagao

Apresentacao de um(a) profissional € uma descricdo de seus objetivos profissionais de forma
objetiva. Isto é, o(a) estudante deve deixar claro a um(a) possivel empregador(a) qual area
ele ou ela deseja atuar. Por exemplo, na area de Sistemas para Internet, o(a) estudante
poderia declarar:

“Maria Mota: desenvolvedora backend especialista em PHP.”
“Jodo Jacinto: desenvolvedor fron-end em Angular e Vue”

“Helena Heraclito: gestora de projetos com metodologias ageis”

Como se nota, tal declaracdo é um atestado de intencdes e o desenvolvimento do portfélio
deve corresponder a essas. A eficacia do portfélio tende a ser menor se ele for uma colecao
de trabalhos em dominios diversos do que se ele estiver focado no objetivo declarado pelo(a)
estudante.

Desta forma, a apresentacdo surge como resultado dos proprios interesses do aluno(a). Ela
tem um papel orientador na realizacdo do portfélio, na medida em que direciona a selecao
dos projetos integrantes do site ou, no minimo, da perspectiva no qual os projetos devem ser
apresentados. Considerando que o0s projetos em Sistemas para Internet possuem carater
interdisciplinar, o(a) estudante pode relatar o desenvolvimento do projeto com énfase na
perspectiva de maior pertinéncia com seus objetivos profissionais.

Por exemplo, num projeto com desenvolvimento de um dispositivo cujo funcionamento &
operacionalizado via interface web, uma estudante com objetivos na area de desenvolvimento
para servidores poderia destacar as metodologias e ferramentas usadas para o backend,
enquanto um estudante determinado a ingressar na area de UI/UX enfocaria aspectos da
concepcédo da interface de usuario, suas metodologias e ferramentas.

Além de concisa, a apresentacdo pode e deve dar espago para que o(a) estudante expresse,
principalmente pela comunicacdo visual, sua personalidade e sua forma de encarar sua
carreira.
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‘ Interactive fiesume of

"

Figura 1 Apresentacéo. Fonte: Robby Leonardi. Disponivel em: http://www.rleonardi.com/interactive-resume/

9 Timmy O'Mahony About  Blog

Hey, I'm a software developer.
| can solve problems, ok?
| design, build & sometimes rescue applications.

Have a project, idea or problem you'd like to discuss?

Let's chat hey@timmyomahony.com

Figura 2 Apresentacéo. Fonte: Timmy O'Mahony. Disponivel em: https://timmyomahony.com/
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2.2 Curriculo

Um curriculo € um documento usado e criado por uma pessoa para apresentar sua formacao,
experiéncia, competéncias e realizacfes. Os curriculos podem ser usados por varias razoes,
mas na maioria das vezes sdo usados no momento da candidatura a um novo emprego. Um
curriculo normalmente € limitado a uma ou duas paginas de tamanho A4 ou carta, destacando
apenas as experiéncias e qualificacdes que o autor considera mais relevantes para a posi¢ao
desejada.

No ambito do TG, o curriculo deve ser apresentado sob duas formas: a) curriculo formatado
para impressdo, a ser disponibilizado em formato PDF via download no site e; b) curriculo
integrado ao site portfolio. Estrutura bésica de um curriculo impresso e de um curriculo
integrada ao site € muito similar:

A. Nome completo B. Dados pessoais (Idade) e de contato (telefone e e-mail) C. Objetivo
profissional

Por exemplo: Designer de Interfaces ou Desenvolvedor PHP
D. Competéncias e habilidades

Competéncias, habilidades e ferramentas que o(a) estudante domina e que séo
relevantes ao cargo. Por exemplo: Design Thinking, JavaScript, PHP, Laravel, Django,
SEOQ, etc.

E. Experiéncia Profissional

Empresas em que atuou nos Ultimos anos, com as datas de entrada e saida, seguindo
a ordem da mais recente para a mais antiga, citando os cargos, as atividades
desenvolvidas e os resultados obtidos.

F. Formacéo Académica

Curso, ano de formacao e instituicdo
G. Idiomas

Mencionar idiomas nos quais tenha fluéncia
H. Cursos

Cursos de aperfeicoamento mais recentes que completem a sua formacdo e que
sejam alinhados a seu objetivo profissional.

Deve-se observar que em um curriculo integrado ao site/portfélio, os dados de contato podem
ser inseridos apenas na secao de contato ou apresentados também na secao de curriculo.
Nas proximas paginas apresentamos alguns exemplos de curriculos integrados aos sites:
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cv

Experiéncias ! : ,I

PHP
90

PROGRAMADOR PHP (DESDE OUTUBRO/2011)

HTMLS

70

Principais fungdes: Desenvolvimento de ERP usando PHP. MySQL.
Postgres, jQuery, JS, CSS, HTML. i o

jQuery

80

Codelgniter
ASSISTENTE DE INFOMATICA 75

Laravel
Rotinas de Backup, distribuigdes das atualizagdes de gado 65
Windows, restaurago de arquivos, criagio de usudrios, blogueio de sites, s

e
lagdes de softwares e si controle de 75

suprimentos de impress&o, administragdo de rede. suporte aos usudrios.

Nodels

73
MySQL
EDUCACAO 8

SISTEMAS PARA INTERNET I j
CIENCIA DA COMPUTACAO Fabio Suzarth

Paulo & um profissional completamente dedicado
naquilo que faz.

Gosta de ser desafiad

e buscar
para ter &xito em seus resultados.

MCLES Atencioso e tem facilidade com trabalho em equipe
PROGRAMACAO PHP COM BANCO DE DADOS
DRA ORACLE TIG - MGDULO 1

PHP COM MYSQL E POSTGRESQL

1 DOWNLOAD CV

Figura 3 Curriculo online. Fonte: Paulo Amigoni. Disponivel em: https://www.amigoni.com.br/#/cv
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‘ Multidiaciplinary Designer

ILLUSTRATION CODE

v W

L]
ADVANCED .

INTERMEDIATE
ELEMENTARY

BEGINNER

Figura 4 Competéncias. Fonte: Robby Leonardi. Disponivel em: http://www.rleonardi.com/interactive-resume/

Educations

Penn University Course - Gamification (course)

Mar 2014 - May 2014 Gamification is the application of game elements and digital game design
technigues to non-game problems, such as business and social Impact Experiences
challenges This course thought me about the mechanisms of gamification,
why it has such tremendous potential, and how to use it effectively.

Q Oniine

Avans Highschool Bachelor - Computer Science (Specialization: Multimedia)

Aug 2004 - jun 2008 The education was mainly Java-based programming. but | aiso learned about
SQL. PHP, MVC, UML and more. During my time in college, | specialized in
multimedia. Here | learned about gaming -the importance of OOP-, web- and

Rodenborch i H; ics &

Aug 1999 - jun 2004 1 graduated highschoal, where | enjoyed doing science, math, biology and arts
I realized in my third year of school that | wanted ta do something with
websites, and so | started making small flash/actionscript applications.

Q Rosmalen

Careers

Startselect | Online Fulltime - Senior Web Developer

Prepaid Services
Warking as a Senior Devioper on a large european based webshop for digital

May 2016 current games and gifrcards The application is Laravel based and as & team we are
working in crum way.
©Q Eindnoven

Figura 5 Educacdo e experiéncia profissional. Fonte: Pascal van Gemert. Disponivel em:
http://www.pascalvangemert.nl/#/profile

Deve-se observar que em um curriculo impresso deve ser também oferecido como opc¢éo por
meio de download no site/portfélio. O estudante deve considerar também em tornar seu
curriculo impresso visualmente mais atrativo, a fim de facilitar sua identificacao.
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CONTACT

% +3356 47 4189

@ contact@upcvup.com

@ www.upcvup.com

@ Chikchak Villa, 80540
Newyork Lane, USA 6501

SKILLS

Pack Microsoft Office

Photoshop CS6

Sony Vegas Pro

Adobe lllustrator

Google gadgets

LANGUAGES

ENGLISH: Mother language

FRENCH: Complete professional
proficiency

ITALIAN: Limited professional proficiency
SPANISH: Basic knowledge

CLEMENTINE
CHARLESEN

BRAND MANAGER

EDUCATION

M.B.A. WEB DEVELOPMENT
University of Luminia Jorhdon-Xua, London | 2013-2015

Lorem ipsum dolour sit amet, laritasest etiam processusi,
dolor laritasest sit amet sed diam etiam noegere me.dolor laritasest sit amet sed diam etiam

noegere me.

B.Sc. CREATIVE ARTS
The College of Colonel Lane Arms Office | 2013-2015

Lorem ipsum dolour sit amet, laritasest etiam processus qui, dolor laritasest sit amet sed
diam etiam noegere me. dolor laritasest sit amet sed diam etiam noegere me. laritasest
etiam processus qui, dolor laritasest sit amet sed diam etiam noegere me. dolor laritasest sit
amet sed diam etiam noegere me.

EXPERIENCE

CREATIVE ARTIST

TechHigh IT Solution Limited |/ 2013-2015

Ipsum dolour sit amet, laritasest etiam processus dynamicus, dolor laritasest sit amet sed
diam etiam noegere me. dolor laritasest sit amet sed diam etiam noegere me.

SENIOR WEB DEVELOPER
Phillips Creative & Multimedia Studio |/ 2013-2015

Lorem ipsum dolour sit amet, laritasest etiam processus dynamicus qui,dolor laritasest sit
amet sed diam etiam noegere me.

GRAPHIC DESIGNER
Sochimey D’suza Diamona School & College | 2013-2015

Dolour sit amet, laritasest etiam processus dynami, dolor laritasest sit amet sed diam etiam
noegere me. dolor laritasest sit amet sed diam etiam noegere mecus qui.

INTERESTS

A designer, blogger and entrepreneur. Founded online communities including
upcvup.com. Self-motivated, team spirit and innovative individual with over g years of

experience.
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Figura 6 Curriculo impresso. Fonte: NicheLite. Disponivel em: https://chiunitedhoopsclassic.com/

2.3 Projetos

A secdo de projetos é o nucleo do portfélio. Nela constam os registros que confirmam a
experiéncia declarada no curriculo e atestam a competéncia do(a) estudante para a posi¢ao
pretendida. Esta secdo é composta de duas subsecdes: a) estrutura de contetdo e; b)
Memorial técnico descritivo.

2.4 Estrutura de conteudo

A estrutura de conteddo € a pagina ou secdo do site destinada a exibir os projetos
selecionados pelo(a) estudante para integrar seu portfolio. Pode ser também compreendido
como um menu de acesso a cada um dos memoriais técnicos. Destina-se ainda a dar uma
viséo geral dos projetos desenvolvidos pelo(a) estudante. Seguindo a categoriza de Clazie?,
esta estrutura pode ser desenvolvida em diversas formas:

2.4.1 Galeria

Uma pagina ou se¢cdo com miniaturas (thumbnails) representando cada um dos projetos. Ao
clicar sobre uma miniatura, o usuario do site acessa o memorial técnico do projeto
relacionado.

1 Cf. CLAZIE, I. Portfolio digital de design. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2011. pp. 40-47
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Figura 7 Galeria de projetos. Fonte: Leonardo Lima. Disponivel em: http://Islima.net/

2.4.2 Visualizagdo com rolagem

Uma opc¢do mais simples, em que os projetos sdo colocados uns abaixo dos outros. Tem
como vantagem apresentar imagens grandes e poder usufruir de maior conteddo de texto.
Entretanto, ndo é recomendado que o memorial técnico seja integrado na mesma pagina,
considerando que sua extensdo poderia desencorajar a descoberta de novos projetos e
prejudicar a encontrabilidade da pagina em motores de busca.
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Figura 8 Visualizagado com rolagem. Fonte: Pikaboo. Disponivel em: https://pikaboo.be/work

2.4.3 Navegacao por lista

Utiliza uma lista escrita dos projetos. E comumente apresentada como um menu flutuante a
esquerda, enquanto o memorial do projeto é exibido na érea principal a direita.
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Projects A ()

Typeform
Travelperk
Generative Tools
Design for Music
Sequence

Hayk An
— design & code

Product designer focused on
modular design and development

Figura 9 Navegac&o por lista. Fonte: Hayk An. Disponivel em: https://hayk.design/#/

pt en

POETICAS DIGITAIS GRUPO RECENTES PROJETOS LINKS CONTATO

825 - Quarto Lago

Links

https://art Lab.ufg.br/p/101

hitp:/ /coral.ufsm.br/labart/ index. php/factors/factors-4-0

o 20 ption=com_contentéview=articleRid=223&

Figura 10 Navegacgao por lista. Fonte: Grupo Poéticas Visuais. Disponivel em: http://www.poeticasdigitais.net
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2.4.4 Conceitual
Apresenta os projetos a partir de uma metafora visual. Sua concepgéo é desafiadora, mas

pode tornar o site mais facilmente memoravel do que as formas tradicionais de estrutura de
conteudo.

b
s

\: @@@ 86 muon Yeal's

o +hs one 2“ "

st chMG e
u’t‘\iefeJ\'\\ls asterod Clitk the
ptar [ <weathbubble
' - For the 4
Willes evertone o e next bajolithe
iLLe
Fol Hhe i of stohes and art.

4 o s
diet existe Hhose Lmestone
Wikh 5%"‘}: ;?*‘:*H Yasty!

Figura 11 Navegacao conceitual. Fonte: Bio-Bak. Disponivel em: http://bio-bak.nl/

2.5 Memorial técnico descritivo

E a descricdo objetiva do projeto, considerando os objetivos profissionais e o papel do
estudante no projeto. Por exemplo, num projeto com desenvolvimento de um dispositivo cujo
funcionamento € operacionalizado via interface web, uma estudante com objetivos na éarea
de desenvolvimento para servidores poderia destacar as metodologias e ferramentas usadas
para o back-end, enquanto um estudante determinado a ingressar na area de Ul/UX enfocaria
aspectos da concepc¢do da interface de usuario, suas metodologias e ferramentas.

As paginas com o memorial técnico sdo compostas de duas secdes principais: a) o resumo
do projeto e; b) o relatério de desenvolvimento.

2.5.1 Resumo do projeto

Apresenta de forma concisa um conjunto de informagbes que podem interessar a
recrutadores: o que é o projeto, qual problema ele busca resolver, qual o resultado obtido e o
papel desempenhado pelo(a) estudante, principalmente no caso de trabalhos em grupo.



Fatec s gupm shopauo

Araras GOVERNO DO ESTADO

Antonio Brambilla

FACULDADE DE TECNOLOGIA DE ARARAS - ANTONIO BRAMBILLA

O resumo deve ser fartamente ilustrado, e encoraja-se que o estudante produza videos curtos
apresentando os principais aspectos do trabalho desenvolvido.

2.5.2 Relatério de desenvolvimento

O relatério de desenvolvimento e sua estrutura sera detalhado na se¢éo 3. Memaorial Técnico
Descritivo.

2.6 Contatos

A secdo de contatos apresenta meios para que o potencial empregador inicie o
relacionamento com o(a) estudante. Dentre esses meios podemos destacar: formularios de
contato, numero de telefone, endereco de e-mail, perfis de redes sociais, como Linkedin, e
repositérios online, como o GitHub.

Copyright
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Figura 12 Contatos. Fonte: Bjorn Meier. Disponivel em: http://bjoernmeier.com/#/
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%
ONDE ME ENCONTRAR

5519 AULO.AMIGONI REELANCE
BRASIL 992250066 IGMAILCOM ATIVADO

Figura 13 Contato. Fonte: Paulo Amigoni. Disponivel em: https://www.amigoni.com.br/#/contato

2.7 Da concepcéo e avaliagdo do Portfélio Académico

A concepcédo do portfélio académico deve atentar para as seguintes dimensdes de projeto,
as quais serdo observadas no momento de sua avaliagdo: a) estratégia de comunicacgéao; b)
adequacao e correcdo dos contelidos; c) design e usabilidade e; d) apresentacao visual.

2.7.1 Estratégia de comunicacgao

Para que o(a) estudante atinja seus objetivos, seu portfélio deve ajuda-lo(a) a se conectar
com seu publico-alvo. Uma das principais fun¢des do site/portfélio € comunicar claramente
gue é o(a) estudante e qual seu objetivo. Essas demandas sédo expressas verbalmente e
visualmente. Levando isso em consideracdo, o site deve atentar para 0s seguintes
aspectos/eixos:

I. Mensagem visual clara sobre quem é o autor(a)

Além de uma declaragdo de intengdes clara, € muito importante que o autor do
portfolio expresse através da linguagem visual qual sua atitude em relagdo sua
carreira. Ainda, o cuidado aos aspectos visuais pode demonstrar zelo.

J. Mensagem obijetiva sobre o trabalho do autor(a)

O portfélio deve comunicar a seguranca do autor em sua opcao de carreira. Isso pode
ser percebido, entre outros aspectos, pela sele¢cdo de projetos do portfolio e sua
concordancia com a trajetoria académica, trajetéria profissional, competéncias e
habilidades, entre outros.
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K. Conceito visual distinto

Um portfélio que se destaca tem maior potencial de ser lembrado por recrutadores.

2.7.2 Adequacéo e correcao dos conteudos

Nesta dimensdo observam-se 0s aspectos relacionados a estrutura basica do portfolio
académico. Verifica-se a presenca dos quatro elementos basicos da estrutura do portfélio
académico, bem como os fatores internos a cada elemento. Neste quesito, o desenvolvimento
do site deve considerar:

A. Mensagem de apresentacao clara

Apresenta uma mensagem concisa dos objetivos profissionais.
B. Estruturacdo do curriculo

O curriculo apresenta, ao menos, as informagdes discriminadas no item 2.2.
C. Projetos

O site apresenta adequadamente os projetos desenvolvidos pelo estudante.
D. Contatos

Informacdes basicas de contato estdo presentes e acessiveis

2.7.3 Navegacdao e usabilidade

A dimenséo da navegacao e usabilidade atenta para as dimensfes técnicas do projeto de
navegacao, interacdo e usabilidade. Ainda que a estrutura basica do portfolio forneca
diretrizes minimas para a arquitetura de informacéo, fica a cargo do(a) estudante integrar
componentes, planejar a categorizagdo de seus projetos, bem como dimensionar areas de
exibicdo e interacdo. Neste sentido, este quesito observa 0s seguintes aspectos de projeto:

A. Projeto de navegacgdo adequado
O site apresenta as informagfes de modo logico.
B. Otimizacao da area de exibi¢do

O site usa adequadamente a tela, criando espacos de isolamento que favorecem a
atencao nas informacdes de maior relevancia.

C. Largura de colunas adequada

As manchas de texto do site apresentam largura amigavel a leitura, seja em
dispositivos moveis ou em amplas telas desktop. Recomenda-se que os breakpoints
considerem a largura maxima de uma coluna de texto em 75 caracteres.
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2.7.4 Apresentacdao visual

Esta dimensdo se orienta as questdes técnicas do projeto visual. Dessa forma, o que se
observa séo fatores objetivos tais como a legibilidade de textos e imagens pelo correto
emprego de familias tipograficas e esquemas de cores. Observa-se ainda o correto emprego
de elementos de midia. Seguem os fatores observados neste eixo:

A. Uso adequado de contraste

Tipos e imagens apresentam relagéo de contraste clara, seja em luminancia, escala
ou regularidade do grid.

B. Uso harménico da paleta de cores

As cores sdo harmonizadas corretamente e seu uso reforca a mensagem do site

C. Uso adequado e agradavel de tipos

As tipologias empregadas séo de boa legibilidade e chamam atencé&o para os pontos
de interesse.

D. Uso de elementos de midia (fotos, videos, etc.)

O site emprega imagens, videos e audio de qualidade técnica aceitavel

2.8 Do projeto e implementacéo do Portfolio Académico

Segundo o Regulamento de Trabalho de Graduagé&o para o Curso Superior de Tecnologia em
Sistemas para Internet da Fatec Araras, o portfélio deve ser desenvolvido nos dois Ultimos
semestres do curso, sob orientacdo dos professores das disciplinas de Projeto de Trabalho
de Graduacédo em Sistemas para Internet | e Il. Em casos excepcionais, onde o aluno desejar
dar inicio ao trabalho antes do periodo citado, sera submetido a Comisséo dos Trabalhos de
Graduacgédo (COTG) para avaliacdo e deliberacéo.

O desenvolvimento do portfélio considera duas etapas principais:

2.8.1 Projeto

Consiste no projeto de navegacao, interacéao e identidade visual do site/portfélio. Seu produto
principal € um prot6tipo navegavel de alta fidelidade. Entre seus estagios intermediarios
identificam-se as seguintes producdes: briefings, painéis semanticos, wireframes, esbocos e
desenhos de interface. E desenvolvido no decorrer da disciplina Projeto de Trabalho de
Graduacdo em Sistemas para Internet I. A entrega do protétipo € requisito parcial para
solicitar submissdo a banca de qualificagdo.
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2.8.2 Implementacéao

Consiste na implementacdo do portfélio, considerando dois aspectos: a) aprimoramento e
refinamento do projeto qualificado e; b) eficacia e eficiéncia das estruturas técnicas (que
podem ser observados, por exemplo, na auséncia de erros e tempos de carregamento
adequado). Nesse Ultimo aspecto, espera-se que o(a) estudante demonstre autonomia na
escolha de ferramentas adequadas a implementacdo do projeto. Ainda que aconselhados
pelos docentes do curso, o0 desenvolvimento e implementacdo é de completa
responsabilidade do(a) estudante. A entrega da implementacgé&o do portfolio é requisito parcial
para solicitar submissdo a banca de defesa.

3 Memorial Técnico Descritivo

O memorial técnico descritivo € um documento que relata o processo de desenvolvimento de
um projeto realizado. Nele sdo descritos os objetivos de um projeto, as condi¢cdes nas quais
ele foi desenvolvido, seu paradigma metodolégico, ferramentas de producéo e os resultados
alcancados.

E um texto de carater objetivo e factual, evitando opinides e julgamentos. Para tanto, toda
informagé&o presente no relato deve ser respaldada por fontes fidedignas. Por exemplo. A
afirmacéo JavaScript € a melhor linguagem para programadores iniciantes deve ser evitada,
pois nado se trata de uma opinido, mesmo que possa ser defendida por argumentos coerentes.
Uma informacéo de base factual pode ser exemplificada pela seguinte proposi¢do. Segundo
TAL, Java tem performance superior ao JavaScript em até 100%.

Assim como apontado anteriormente nesse Manual, o texto de um relatério deve ser
consoante as aspiracdes do(a) estudante e com suas atividades na constru¢do do projeto.
Retomando um exemplo ja citado, num projeto com desenvolvimento de um dispositivo cujo
funcionamento é operacionalizado via interface web, uma estudante com objetivos na area
de desenvolvimento para servidores poderia destacar as metodologias e ferramentas usadas
para o back-end, enquanto um estudante determinado a ingressar na area de Ul/UX enfocaria
aspectos da concepcéo da interface de usuario, suas metodologias e ferramentas.

3.1 Estrutura do Memorial Técnico

3.1.1 Resumo

Um texto breve indicando as caracteristicas do portfélio académico e mencionando os
projetos que serdo apresentados no material e seus principais aspectos. A grosso modo, deve
apresentar o titulos dos trabalhos — projetos, ao que se referem e seus principais resultados
alcancados. Deve ser composto de uma sequéncia de frases concisas, afirmativas e, ndo, de
enumeracao de topicos. Recomenda-se o uso de paragrafo Gnico. Ao final do resumo é



Fatec s gupm shopauo

Araras GOVERNO DO ESTADO

Antonio Brambilla

FACULDADE DE TECNOLOGIA DE ARARAS - ANTONIO BRAMBILLA

comum fazer o uso de palavras-chave, termos que resumem 0s temas principais dos textos
que auxiliam o leitor a ter uma previa dos contetdos descritos. Deve ser elaborado um resumo
anico no inicio do portfélio, com a menc¢ao de todos os projetos.

Palavras-chave: interface de usuario, experiéncia de usuario, usabilidade.

3.1.2 Introducéao

Apresenta o contexto em que o trabalho foi proposto. Nesse intuito, a introdugéo deve
apresentar um aspecto da realidade social e econdmica, uma situagéo historica e concreta,
na qual o projeto busca interferir. Por exemplo, considerando um aplicativo de mobilidade
urbana como Uber ou 99, seria comum que a introdug&o apresentasse a situagéo do transito
de veiculos de passeio no espago urbano. Diversos aspectos dessa realidade poderiam ser
abordados (por exemplo, o tempo de viagem, os congestionamentos, a dificuldade de
estacionar, entre outros) com a finalidade de delimitar a &rea em que o projeto busca propor
uma solucao.

Ainda na introducéo, é preciso que o(a) estudante descreva brevemente o conjunto de
ferramentas de tecnologias que, de alguma forma, podem interferir na situacdo proposta.
Assim, mantendo o exemplo de um aplicativo de mobilidade urbana, poderiam ser relatados
a consistente presenca de dispositivos de georreferenciamento em telefones celulares, os
quais, por sua vez, foram tomados como um dispositivo indispensavel por parcelas
significativas da populacdo economicamente ativa.

Em resumo, a introdugc&o no memorial técnico de projetos do curso de Sistemas para Internet
deve se ocupar em delimitar: a) o contexto social e econdmico no qual o projeto se instala e;
b) a area da solucgéao técnica.

3.1.3 Reviséo bibliografica e problematizacéo

A revisdo bibliografica aprofunda as situacfes apresentadas na introdugéo, explicitando as
contradicbes econdmicas e sociais que 0 projeto visa mitigar pelo uso da tecnologia. Nesse
sentido, se espera que o(a) estudante pesquise 0 que outros autores ja produziram sobre o
tema, a fim de que possa ter uma visédo mais clara dos problemas encontrados na area.

Recomenda-se que esta pesquisa seja efetuada em fontes avalizadas por instituicbes
cientificas e/ou técnicas. Assim, o(a) estudante deve dar preferéncia a textos (livros, artigos,
resenhas e demais géneros de publicacao cientifica) indexados em repositérios académicos,
tais como ScieElo, portal de Periédicos Capes e Microsoft Academic Search, entre outros.

Em alguns cenarios, a pesquisa pode contemplar ainda a analise de documentos e de outras
aplicacdes que se proponham a resolver problemas no mesmo contexto social e econémico
abordado pelo projeto. Neste caso, as analises devem ser objetivas e livres de julgamentos,
buscando revelar as caracteristicas desses produtos e nao propor melhorias a eles.
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Ao final da revisao bibliografica, espera-se que o estudante possa evidenciar de forma clara
e segura (respaldado em pesquisas estruturadas em metodologias cientificas) um problema.
Isto é, declarar um conflito cuja solu¢éo n&o existe no momento presente, mas que é possivel
de ser solucionado por seu projeto, ao menos em uma de suas dimensdes. Assim, por
exemplo, ainda que aplicativos como Uber e 99 ndo resolvam o problema da mobilidade
urbana em seu aspecto coletivo, propde solucdes, ainda que parciais, para os problemas da
mobilidade urbana individual.

3.1.4 Métodos e ferramentas

A secdo de métodos e ferramentas deve abordar os paradigmas e procedimentos adotados
para abordar o problema, bem como as ferramentas usadas para produzir as diversas etapas
do projeto.

Quando nos referimos a paradigmas devemos pensar nas formas de observar um problema.
Note que um problema pode ser analisado e resolvido de formas diversas. Por exemplo, para
resolver um problema um desenvolvedor poderia adotar paradigmas de programacéo
distintos (estruturada, imperativa, orientada a objetos, entre outras). Um outro exemplo se
encontra no processo de desenvolvimento, onde uma equipe poderia empregar modelos em
cascata, desenvolvimento incremental, metodologias ageis, entre outras. Cada um desses
modelos de desenvolvimento tem seus procedimentos, isto € um conjunto de etapas que
devem ser observadas para que se realize o projeto.

Assim, num primeiro momento, espera-se que o(a) estudante use essa secdo para deixar
claro quais os modelos ou metodologias de desenvolvimento ele decidiu empregar em seu
projeto. Implica-se assim que o texto deve esclarecer e explicar, ainda que de modo resumido,
qual o paradigma escolhido e as etapas que tiveram de ser observadas para concretizacao
do projeto.

Quanto as ferramentas, nos referimos as técnicas e instrumentos que nos auxiliam na
execuc¢do do projeto. Por exemplo, quando projetamos uma interface de usuéario, podemos
usar a técnica de Persona para melhor se relacionar com o usuario em potencial de uma
aplicacdo ou a técnica de Card Sorting para propor taxonomias e categorias que facilitem a
navegacao do usuério. Além de procedimentos, podemos tomar como ferramentas, apesar
de sua natureza distinta, 0s recursos técnicos necessarios a execug¢do do projeto. S&o
ferramentas de projeto, por exemplo, as linguagens de programacéao, bibliotecas, frameworks
e mesmo dispositivos como placas de prototipagem como Arduino ou leitores de cédigos de

barras.

Deste modo, a secdo métodos e ferramentas se serve também a descricdo sucinta das
técnicas e ferramentas empregadas no desenvolvimento do projeto. Por exemplo, seria
apropriado que um artigo focado na experiéncia do usuario apresentasse em seu memorial
uma breve descricdo da técnica de card sorting:
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O card sorting é uma técnica orientada a construir uma arvore de categorias, Util a
navegabilidade de uma aplicacdo. Para aplicar essa técnica, o designer testa um grupo
de especialistas ou usuarios no processo de organizar cartdes que representam como
eles veem a estrutura e os relacionamentos das informagdes.

No caso de um dispositivo, a descricdo poderia ser dessa forma:

Uma placa Arduino € computador de placa Unica, ou seja, todos os controladores
necessérios sdo embutidos em uma Unica placa de circuito impresso. Microprocessador,
circuitos de entrada e saida e meméria RAM sao integrados numa Unica placa
controladora. Séo projetadas para terem baixo custo e ideais para produzir protétipos de
dispositivos, na medida em que podem tornar desnecessario o desenvolvimento de um
hardware controlador.

3.1.5 Relato do Processo

Nesta fase do texto o(a) estudante deve apresentar como se deu o processo de
desenvolvimento. Apesar de estar amparado por métodos e ferramentas, a execucao de cada
projeto apresenta suas dificuldades e no relato do processo se espera que sejam narrados,
em ordem sequencial e objetiva, como as ferramentas listadas na sec¢do anterior foram
articuladas para a concluséo do projeto.

Por exemplo, no processo de criacdo de um aplicativo, um dos procedimentos para
construcdo da interface de usuério é wireframing. Partindo da explicacdo usada na segéo
anterior, o(a) estudante poderia detalhar como se deu seu processo de producdo de
wireframes:

Foram necessérias trés secfes de wireframing para chegar a estrutura de navegacao e
interacdo final. Na primeira sec¢éo, fizemos diversos esbocos da interface, nos apoiando
apenas nos requisitos de sistema listados no projeto conceitual. Apés uma breve
discusséo, compreendemos que essa primeira versao produzia uma navegagao com mais
etapas do que o recomendado pelas heuristicas para interface. Refizemos nossos
esbocos e wireframes e, para testar nossa nova configuragéo de navegacao e interacéo,
produzimos um protétipo de baixa fidelidade com o aplicativo Marvell App. O grupo ficou
satisfeito com a melhora na navegacao e passamos a produzir um protétipo de alta
fidelidade com auxilio do programa Figma. Esbocamos a interface no Figma e fizemos
alguns testes com membros da equipe e refinamos o wireframe a fim de otimizar a
experiéncia. Apos diversos ajustes, consideramos que o wirefeame estava maduro o
suficiente para darmos seguimento a préxima etapa, a criagdo dos elementos visuais da
interface.
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3.1.6 Resultados

A secao de resultados deve descrever o produto do processo de desenvolvimento. Na maioria
dos casos do nosso curso, o produto sera um site ou aplicacéo web. Desta forma, sera comum
que sejam listadas aqui as caracteristicas e funcionalidades do aplicativo e que se apresente
imagens do produto acabado. A desmobilizacdo de videos demonstrando a dinamica de
operacédo dos produtos é um recurso interessante e que deve ser considerado pelo autor(a).

3.1.7 Consideracdes

Na sec¢éo de consideragbes espera-se que o(a) estudante apresente uma breve reflexdo
sobre os resultados obtidos. Neste espago ele(a) pode, por exemplo, apontar os pontos de
maior desafio durante o projeto e implementacgéo, tratar das expectativas ndo correspondidas
entre projeto e implementacao, fazer apontamentos para trabalhos futuros ou mesmo tecer
consideracgdes sobre as experiéncias que adquiriu na realizagédo do projeto.

3.1.8 Referéncias

Nessa secdo devem ser listadas as referéncias consultadas para a elaboracéo de todos os
projetos constantes no relatério. Na proxima secdo trataremos da apresentacdo dessas
referéncias.

3.2 Exemplos de alguns elementos textuais

Ainda que o texto do memorial técnico seja pensado como integrante de um portfélio online e
poder conter elementos de estilo e midia que o diferenciem de uma publicacdo académica
tradicional, a construcdo textual deve seguir as premissas de redagdo académica,
observando as disposi¢cdes da ABNT NBR 6023 e ABNT NBR 10520.

Seguem abaixo algumas recomendac¢fes de como fazer citagdes, identificar figuras, quadros
e tabelas, bem como inserir as referéncias bibliogréaficas.

3.2.1 Citacdes

3.2.1.1 Citacéo direta até 3 linhas

Quando for fazer uma citagdo que ird transcrever o texto exatamente da mesma forma que o
autor original da fonte escreveu, até 03 linhas, é necessario usar aspas e incluir a pagina da
transcricdo (exceto para websites, que ndo contém paginas, usar n.p. que significa ndo
paginada).
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Segundo Gnerre (1985, p.4), “uma variedade linguistica vale o que valem na sociedade
os seus falantes, isto €, vale como reflexo do poder e da autoridade que eles tém nas
relacbes econdmicas e sociais”.

Para Gnerre (1985, p.4), “uma variedade linguistica vale o que valem na sociedade os
seus falantes, isto &, vale como reflexo do poder e da autoridade que eles tém nas
relacbes econdmicas e sociais”.

Podemos afirmar que “uma variedade linguistica vale o que valem na sociedade os seus
falantes, isto é, vale como reflexo do poder e da autoridade que eles tém nas relacdes
econdmicas e sociais” (GNERRE, 1985, p.4).

No caso do relatério integrado ao site, recomenda-se 0 uso do elemento <g> do HTML5.
3.2.1.2 Citacé&o direta com mais de 3 linhas

No caso de textos impressos, para citagdo direta que ird ocupar mais que trés linhas de texto,
€ necessario fazer um recuo de 4cm, entrelinhas 1,0, sem aspas, sem italico e com duas
pontuacbes de texto menor que o corpo do texto. O autor, ano e pagina ficam dentro do
paréntese (incluir a pagina da transcricdo, exceto para websites, que ndo contém paginas,
usar n.p. que significa ndo paginada).

a sociedade civil se realiza através de um conjunto de instituicdes sociais
encarregadas de permitir a reproducdo ou a reposicéo das relagdes sociais-
familia, escola, igrejas, policia, partidos politicos [...] etc. Ela é também o
lugar onde essas instituicbes e o conjunto das instituicbes sociais
interpretadas por meio das ideias. (CHAUI, 1988, p. 75).

No caso do relatério integrado ao site, recomenda-se 0 uso do elemento <blockquote> do
HTMLS5.

3.2.1.3 Citagdo indireta

A citacdo indireta é usada quando vocé interpreta a informag&o do autor e a escreve segundo
0 seu entendimento sobre o trecho citado. Ou seja, ndo é uma transcrigdo, e sim, a sua forma
de escrever aquela informacédo. Note que a informacé&o ainda pertence ao autor da fonte lida,
ela s6 foi exposta conforme a sua compreensdo sobre aquilo. Ndo usa aspas e ndo ha
necessidade de informar a pagina da informacao.
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De acordo com Gnerre (1985), linguagem é espaco para interacéo social através do qual
podemos atuar sobre o outro.

A linguagem € o espaco para interacdo social através do qual podemos atuar sobre o
outro (GNERRE, 1985).

3.2.1.4 Citacdo da citacéo (apud)

Vocé pode citar um autor que esta sendo citado na obra que vocé |é. Neste caso, é necessario
usar o apud que seria o “através de”. As duas obras devem constar nas referéncias
bibliograficas. Cite primeiro a obra de data mais antiga seguida da obra de data mais recente.

Observe a citagdo indireta de Aubert (1982) vista na obra de Walsh (1996). Perceba que o
autor ndo leu a obra de Aubert, mas encontrou sua informacédo citada na obra de Walsh e
quis cita-la.

Para Aubert (1982 apud Walsh, 1996) Design é a parte mais importante da inovagéo, pois
€ 0 momento em que o0 novo objeto é imaginado, esquematizado e ganha forma.

Design é a parte mais importante da inovacgao, pois € 0 momento em que 0 novo objeto é
imaginado, esquematizado e ganha forma (AUBERT, 1982 apud WALSH, 1996).

3.2.1.5 Citagcdo com até 2 autores

Podemos fazer a citagdo com dois autores de duas maneiras:
A usabilidade pode ser definida como a qualidade de uso de um produto ou Interface, ou

seja, usabilidade é um conceito que estuda formas de garantir que uma Interface ou
sistema seja facil de usar e aprender (FERNANDES; PASCHOARELLI, 2012).

Para Fernandes e Paschoarelli (2012) a usabilidade pode ser definida como a qualidade
de uso de um produto ou Interface, ou seja, usabilidade é um conceito que estuda formas
de garantir que uma Interface ou sistema seja facil de usar e aprender.

3.2.1.6 Citacado com 3 autores ou mais

Para mais de dois autores na mesma obra, cita apenas o primeiro autor e adicionamos a
expresséo et al., que significa “e outros”.
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Para Albert et al. (2010) ao invés de buscar nas palavras dos donos de websites qual seria
0 objetivo do usuario ao uséa-lo, € melhor realizar um experimento que mostre seu real
objetivo.

3.2.2 Figuras

Segundo a ABNT, graficos, diagramas, desenhos, fotografias, mapas, etc., devem ser
tratados pela designagcédo Figura. Também deve ser numerada sequencialmente e estar
préxima do texto que a cita.

Deve estar duas pontuagdes menor que o corpo do texto e centralizado. O mesmo se aplica
a tabelas, quadros, gréaficos, etc. Exemplo: a chamada da figura no texto e depois como deve
ser apresentada no relatorio.

O ECA, baseado na Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, dispde dos direitos e
necessidades basicas da crianca e do adolescente, conforme ilustrado na figura 20.

Figura 20 _ Estatuto da crianca e do adolescente (ECA).

LEI N° 8.069,
DE 13 DE JULHO DE 1990¢

Fonte: www.amplafusao.files.wordpress.com

No caso do relatério integrado ao site, recomenda-se 0 uso do elemento <figure> do HTMLS5.
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3.2.3 Quadros

Os quadros contém informacdes textuais agrupadas em colunas. Também deve ser
numerada sequencialmente e estar proxima do texto que a cita. Deve estar duas pontuacdes
menor que o corpo do texto e centralizado.

Exemplo:

A Portaria SVS/MS 34/98 regula os alimentos de transicdo para lactentes e criancas de
primeira infancia e aplica -se aos alimen tos definidos como alimentos industrializados
utilizados como complemento do leite materno. Estes alimentos sdo classificados quanto
a forma de apresentacdo e quanto ao aspecto e tamanho das particulas (quadro 12).

Quadro 12 _ Classificagdo dos alimentos ce transicédo para lactentes e criancas de primeira

infancia
Sopinhas Quando se tratar de refeicdes salgadas
Papinhas Quando se tratar de sobremesas
Purés Quando se tratar de complemento para refeicdes salgadas
Suquinho Alimentos liquidos a base de frutas e/ou hortalica e/ou cereais]

Fonte: Manual de Rotulagem (2008, p. 38).

3.2.4 Tabelas

A tabela difere do quadro por constar valores numéricos. Também deve ser numerada
sequencialmente e estar proxima do texto que a cita. Deve estar duas pontuagfes menor que
0 corpo do texto e centralizado.

A tabela 15 apresenta o0 método de pontuacdo para analise da eficacia para a tarefa
realizada em ambos websites. A pontuacéo final maxima de 6 (seis) pontos (maxima)
equivale a 100% de eficcia da tarefa.

Tabela 15 - Quadro de pontuacao para o subsequente célculo da eficacia — UX
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Pontuagio (EFICACIA) - SUBTAREFAS

Selegéo TOTAL
LEGENDA - " Cadastro | Pagamento = Confirmagdo
S umidificador impressora
P de ar multifuncional
N&o consegui 1 1 1 1 1 1 100%
Consegui 0 0 0 0 0 0 0%

Fonte: do autor (2013).

3.2.5 Fontes de figuras, quadros e tabelas

Perceba que ao finalizar a figura, quadro ou tabela é necessério informar a fonte desta
informacdo. Se foi elaborada totalmente pelo autor, vocé pode escrever “Fonte: do autor
(2015)”, ou também vocé pode ter feito algumas modificagbes na figura, quadro ou tabela de
outro autor, neste caso, pode informar como “Fonte: adaptado de Lobach (2001)”. Quando
for exatamente a informagao contida na obra do autor, vocé informar “Fonte: Baxter (2008)”".

3.2.6 Referéncias

E arelacdo de todos os documentos citados no relatério de pesquisa. Deve estar em ordem
alfabética, sem separacdo de obras, ou seja, uma abaixo da outra sem dividir em livros,
websites, etc. E, devem seguir este padrdo, quando for:

3.2.6.1 Texto de palestra

FERNANDES, Fabiane R. A importancia da Ergonomia no processo de Design.
[Palestra] Sao Luis: UFMA. 09 de maio, p. 1-9, 2013.

3.2.6.2 Livros —1 autor

GARRETT, Jesse J. The Elements of User Experience: User-Centered Design for the
Web and Beyond. 22 Ed. Berkley: New Riders Press, 2011.
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3.2.6.3 Livros —até 3 autores

ALBERT, Bill; TULLIS, Tom; TEDESCO, Donna. Beyond the Usability Lab: Conducting
Large-scale Online User Experience Studies. Sdo Francisco: Morgan Kaufmann, 2010.

Com mais de trés autores: SOBRENOME, Nome do primeiro autor, seguido de et al.

3.2.6.4 Artigos de periédicos

TOURINHO NETO, F. C. Dano ambiental. Consulex, Brasilia, DF, ano 1, n.1, p. 18-23,
fev. 1997.

3.2.6.5 Anais de congressos

FERNANDES, Fabiane R.; PASCHOARELLI, Luis C.; SILVA, José C. P. Avaliacdo da
usabilidade do site do Ministério da Previdéncia Social por usuarios da terceira idade. 12°
Ergodesign-ISIHC, 2012. Anais do 12° Congresso Internacional de Ergonomia e

Usabilidade de Interfaces Humano-Computador. Natal: UFRN, p. 1-10, 12-16 agosto,
2012.

3.2.6.6 Capitulo de livro (livro é organizado por um autor e 0s capitulos sdo escritos por
outros)

PIZARRO, Ana. Palabra, literatura y cultura en las formaciones discursivas coloniales. In:

PIZARRO, Ana (Org.) América Latina, Palabra, Literatura y Cultura. Campinas:
UNICAMP, 1993.

3.2.6.7 Monografias, dissertacdes e teses

FERNANDES, Fabiane R. O uso de dois websites de compras on-line por usuarios
acima de 50 anos (older users): estudo de caso. Dissertacdo (Mestrado em Design) —

Programa de Pds-Graduagédo em Design. Bauru: Universidade Estadual Paulista “Julio de
Mesquita Filho”, 2013, 144 p.
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3.2.6.8 Documentos, normas

ABERGO. Associacdo Brasileira de Ergonomia. Norma ERG BR 1002 - Cddigo de
Deontologia do Ergonomista  Certificado. 2003. Disponivel em;
http://www.abergo.org.br/arquivos/normas_ergbr/norma_erg_br_1002_deontologia.pdf.
Acesso em: 08 agosto 2009.

ABNT. Associacado Brasileira de Normas Técnicas. NBR 9241/11: requisitos ergonémicos
para trabalhos em escritérios com computadores: orientagdes sobre usabilidade. Rio de
Janeiro, 2002.

3.2.6.9 Sites (com autor e data da postagem)

BORGES, Diego Lazzari. Terceira idade acessa mais servigos on-line que jovens,
revela estudo. Infomoney, 2013. Disponivel em:
http://www.infomoney.com.br/minhasfinancas/gadgets/noticia/2390205/terceira-
idadeacessa-mais-servicos-line-que-jovensrevela-estudo. Acesso em: 10 de maio de
2013.

FERNANDES, Elaine C. A. O trabalho dignifica o homem!!!. Via e Psicologia, 2013.
Disponivel em: https://vidaepsicologia.wordpress.com/2013/01/22/o-trabalho-dignifica-
ohomem/ Acesso em: 20 de abril de 2014.

Sites com autor da postagem e sem data: usa-se o0 ano contido no rodapé do site ou 0 ano de visitacao.

3.2.6.10 Sites (sem autor e com data: usa-se o nome do site como autor e a data do site)

HEINZ BRASIL. Website da empresa Heinz Brasil. 2013. Disponivel em:
http://www.heinzbrasil.com.br Acesso em: 13 de marco de 2014.

3.2.6.11 Videos e documentos

OS PERIGOS do uso de toxicos. Producao de Jorge Ramos de Andrade. Coordenacao
de Maria Izabel Azevedo. S&o Paulo: CERAVI, 1983. 1 videocassete (30 min), VHS.

KOBAYASHI, K. Doenca dos xavantes. 1980. 1 fotografia, colorida. 16 cm x 56 cm.

FRAIPONT, E. Amilcar Il. O Estado de S. Paulo, S&o Paulo, 30 nov. 1998. Caderno 2,
Visuais. p. D2. 1 fotografia, p&b. Foto apresentada no Projeto ABRA/Coca-cola.
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LEVI, R. Edificio Columbus de propriedade de Lamberto Ramengoni a Rua da Paz,
esquina da Avenida Brigadeiro Luiz Antonio: n. 1930-1933. 1997. 108 f. Plantas
diversas. Originais em papel vegetal.

DATUM CONSULTORIA E PROJETOS. Hotel Porto do Sol Sao Paulo: ar condicionado
e ventilagdo mecanica: fluxograma hidraulico, central de agua gelada. 15 jul. 1996. Projeto
final. Desenhista: Pedro. N. da obra: 1744/96/Folha 10.

3.3 Da concepcdo e avaliacdo do Memorial Técnico

A concepcédo dos Memoriais Técnicos Académicos deve atentar para as seguintes dimensdes
de projeto, as quais serdo observadas no momento de sua avaliacdo: a) adequacédo e
corre¢do dos conteudos; b) clareza do texto e; c) profundidade de pesquisa e relato.

3.3.1 Fator 1: Adequacéo e correc¢do dos contetdos

Nesta dimensdo observam-se 0s aspectos relacionados a estrutura basica do memorial
técnico. Verifica-se a presenca das oito se¢des da estrutura do memorial técnico, bem como
os fatores internos a cada elemento. Neste quesito, o desenvolvimento do memorial deve
considerar a adequacdo dos seguintes itens ao disposto nas sec¢des 3.1.1 a 3.1.8 deste
Manual:

A. Resumo

Introducéo
Problematizacao
Métodos e Ferramentas
Relato de Processo
Resultados

Consideracgbes

T & m mo O W

Referéncias

3.3.2 Fator 2: Clareza do texto

Observam-se neste quesito as questdes relacionadas a objetividade do texto, a facilidade de
leitura, a coeréncia dos argumentos e 0 correto emprego das regras gramaticais. Dessa
forma, o(a) estudante deve considerar que sera avaliado nos seguintes aspectos:

A. Objetividade

Texto se mostra objetivo e ndo alonga em assuntos paralelos que podem dificultar a
compreenséo do assunto.
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B. Correcédo gramatical
O texto é escrito de acordo com a norma culta.
C. Encadeamento coerente de ideias

Os argumentos ndo possuem contradigdes que invalidam as considerac¢des desenvolvidas no
texto.

D. Clareza dos argumentos

Os argumentos sdo dispostos em sequéncias faceis de serem compreendidas, em ordem
direta e com cuidadoso uso de elipses.

3.3.3 Fator 3: Profundidade de pesquisa e do relato

Nesta dimensé&o de concepgéao e avaliacdo se atenta para que o(a) aluno apresente, de modo
objetivo e assertivo, explanacdes dos fendmenos, processos e técnicas implicados no
desenvolvimento de seu projeto. Assim, espera-se que o(a) estudante se esforce em
compreender o contexto de seus que seus projetos se desenvolvem, bem como seja capaz
de descrever técnicas e dispositivos usados em suas aplica¢des. Por fim, pretende-se que o
texto apresentado seja respaldado em fontes fidedignas. Tendo esses objetivos em mente,
neste eixo sdo observados:

A. Correcao dos termos
Os termos técnicos e de uso comum sédo adequadamente apresentados.
B. Profundidade da pesquisa

O texto expbe o0 assunto explorado a partir dos principais pontos de vista, buscando
um olhar complexo sobre o tema.

C. Detalhamento do relato de processo

O processo € exposto em sua sequéncia cronoldgica, considerando a importancia de
cada uma das etapas da execug¢édo do projeto.

3.4 Darelacéo entre o Portfolio Académico e o Memorial Técnico

Segundo o Regulamento de Trabalho de Graduacgéo para o Curso Superior de Tecnologia em
Sistemas para Internet da Fatec Araras, o portfélio deve ser desenvolvido nos dois ultimos
semestres do curso, sob orientacdo dos professores das disciplinas de Projeto de Trabalho
de Graduacéo em Sistemas para Internet | e Il. Em casos excepcionais, onde o aluno desejar
dar inicio ao trabalho antes do periodo citado, sera submetido a Comisséo dos Trabalhos de
Graduacédo (COTG) para avaliacéo e deliberacéo.

O desenvolvimento do portfélio demanda que cada um dos projetos listados no portfélio deve
ser acompanhado de um memorial técnico. Este memorial deve ser entregue em duas
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versodes: a) uma versao online, disponivel no site/portfélio e com projeto visual integrado ao
design do portfélio e; b) uma verséo off-line, entregue em coépia digital (PDF) e impressa, com
formatacdo adequada a este suporte.

Em ambas as versfes, como expresso anteriormente nesse Manual, a construcdo textual
deve seguir as premissas de redacdo académica, observando as disposicdes da ABNT NBR
6023 e ABNT NBR 10520.

3.5 Da obrigatoriedade do Memorial Téchico como requisito para
solicitar banca de qualificacdo e defesa.

Em concordancia com o Projeto Pedagogico do Curso e com o Regulamento do Trabalho de
Graduacgdo, espera-se que o(a) estudante demonstre independéncia de pensamento e
autonomia para pesquisa. Devem ser capazes de redigir resumos, artigos e relatorios
técnicos dos trabalhos em linguagem apropriada e na forma culta. Ainda que aconselhados
pelos docentes do curso, a redagdo do memorial técnico € de completa responsabilidade
do(a) estudante.

A entrega de, no minimo, um memorial técnico é requisito parcial para solicitar submissao a
banca de qualificagéo.

A entrega de, no minimo, trés memoriais técnicos é requisito parcial para solicitar submissao
a banca de defesa.

4 Anexo — Elementos Pré-Textuais
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Autorizo a reproducdo e divulgacdo total ou parcial deste trabalho, por qualquer meio
convencional ou eletrbnico, para fins de estudo e pesquisa, desde que citada a fonte.
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ALUNO

Portfélio Académico apresentado a Faculdade de Tecnologia de Araras - Antdnio
Brambilla, como requisito parcial para obtencéo do titulo de Tecnélogo em Desenvolvimento
de Software Multiplataforma.

Banca Examinadora:

Profa. Me. Dhebora Souza Umbelino Silva — Orientadora

Faculdade de Tecnologia de Araras — Antonio Brambilla
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Faculdade de Tecnologia de Araras — Antonio Brambilla

Prof. XXXX — Coordenador do Curso de Desenvolvimento de Softwares Multiplataforma —
Membro |

Faculdade de Tecnologia de Araras — Antonio Brambilla

Prof. XXXX — Membro Il

Faculdade de Tecnologia de Araras — Antonio Brambilla

Araras, de de
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PROJETO 1 - XxXXXX

RESUMO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam.

Palavras-chave: xxxx, XXXXxx

ABSTRACT

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam.

Keywords: XXXX, XXXX



43

INTRODUCAO E CONTEXTUALIZACAO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

METODOS, FERRAMENTAS E RELATO DO PROCESSO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

Figura 1 - Protoboard

Fonte: Site Robocore. Disponivel em: https://www.robocore.net/tutoriais/como-utilizar-uma-
protoboard

RESULTADOS

Link Repositorio

Inserir link do repositorio.


https://www.robocore.net/tutoriais/como-utilizar-uma-protoboard
https://www.robocore.net/tutoriais/como-utilizar-uma-protoboard

44

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

Figura 2 - Outra imagem

Fonte: Do autor (2023)

CONSIDERACOES

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

REFERENCIAS

Camargo Robson; Ribas Thomaz. Gestao Agil de Projetos. 1.ed. Saraiva, Sdo Paulo,
2019.
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PROJETO 2 - XXXXX

RESUMO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam.

Palavras-chave: xxxx, XXXXxx

ABSTRACT

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam.

Keywords: XXXX, XXXX
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INTRODUCAO E CONTEXTUALIZACAO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

METODOS, FERRAMENTAS E RELATO DO PROCESSO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

Figura 3 - Protoboard

Fonte: Site Robocore. Disponivel em: https://www.robocore.net/tutoriais/como-utilizar-uma-
protoboard

RESULTADOS

Link Repositério

Inserir link do repositorio.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
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quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

Figura 4 - Outra imagem

Fonte: Do autor (2023)

CONSIDERACOES

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
guam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

REFERENCIAS

Camargo Robson; Ribas Thomaz. Gestao Agil de Projetos. 1.ed. Saraiva, Séo Paulo,
2019.
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PROJETO 3 - XXXXX

RESUMO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam.

Palavras-chave: xxxx, XXXXxx

ABSTRACT

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam.

Keywords: XXXX, XXXX
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INTRODUCAO E CONTEXTUALIZACAO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

METODOS, FERRAMENTAS E RELATO DO PROCESSO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

Figura 5 - Protoboard

Fonte: Site Robocore. Disponivel em: https://www.robocore.net/tutoriais/como-utilizar-uma-
protoboard

RESULTADOS

Link Repositério

Inserir link do repositorio.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
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quam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

Figura 6 - Outra imagem

Fonte: Do autor (2023)

CONSIDERACOES

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus eget ornare mauris. Ut eu
rutrum neque, nec fermentum elit. Vestibulum faucibus libero eget nibh tempor rhoncus. Nunc
eu dictum ex, a posuere erat. Phasellus dui risus, fringilla ut vulputate eget, blandit viverra
guam. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque fringilla rutrum
mauris, fermentum imperdiet eros ullamcorper vitae. Proin lacinia dolor id odio faucibus, sed
auctor nibh malesuada. Ut a augue non massa lacinia condimentum. Morbi a lectus luctus,
sodales ligula vel, sagittis urna. Aenean a ornare dolor. Sed nec lobortis dui. Morbi facilisis
euismod auctor.

REFERENCIAS

Camargo Robson; Ribas Thomaz. Gestao Agil de Projetos. 1.ed. Saraiva, Sdo Paulo,
2019.



APENDICE |

RESUMOS DE TODOS OS PROJETOS INTEGRADORES DESENVOLVIDOS

PROJETO INTEGRADOR DO 1° SEMESTRE

relacionadas:

Nome do Sport Zap
projeto:
Disciplinas 2° periodo — Desenvolvimento web I, Engenharia de Software

I, Banco de dados relacional

Integrantes da
equipe:

Caroliny Franca, Gustavo Henrique Pinto, Jonatas Tonin
Coelho, Paula Masson Marangon

Papel
desenvolvido no
projeto:

Scrum Master, desenvolvimento agdes de marketing

Link do GitHub:

https://github.com/pmarangon/Grupo-1-Pl--Sa-de-e-Bem-
Estar

O Sport Zap é uma aplicagdo web que cria grupos de usuarios na plataforma de mensagens
TAL. Os grupos sdo constituidos agrupando os usuérios de acordo com modalidade
desportiva que desejam praticar, a qual é indicado no ato do cadastro. No grupo € possivel
que os usuarios combinem locais e horarios compativeis para todos para a préatica esportiva.

Para atingir as demandas do projeto usamos a metodologia Scrum (explicar SCRUM). O site
foi desenvolvido com o framework Laravel. Quais os bancos de dados? Foi usado algum

framework front-end?

O produto deste projeto foi o site Sport Zap (funcional ou apenas em prot6tipo?). Também
desenvolvemos a documentacao detalhada do projeto, seguindo.




PROJETO INTEGRADOR DO 2° SEMESTRE

Nome do Sport Zap

projeto:

Disciplinas 2° periodo — Desenvolvimento web I, Engenharia de Software

relacionadas: II, Banco de dados relacional

Integrantes da Caroliny Franca, Gustavo Henrique Pinto, Jonatas Tonin

equipe: Coelho, Paula Masson Marangon

Papel Scrum Master, desenvolvimento a¢des de marketing

desenvolvido no

projeto:

Link do GitHub: https://github.com/pmarangon/Grupo-1-Pl--Sa-de-e-Bem-
Estar

O Sport Zap é uma aplicagéo web que cria grupos de usuarios na plataforma de mensagens
TAL. Os grupos sao constituidos agrupando os usuarios de acordo com modalidade
desportiva que desejam praticar, a qual é indicado no ato do cadastro. No grupo é possivel
que os usuarios combinem locais e horarios compativeis para todos para a préatica esportiva.

Para atingir as demandas do projeto usamos a metodologia Scrum (explicar SCRUM). O site
foi desenvolvido com o framework Laravel. Quais os bancos de dados? Foi usado algum
framework front-end?

O produto deste projeto foi o site Sport Zap (funcional ou apenas em protétipo?). Também
desenvolvemos a documentacao detalhada do projeto, seguindo.



PROJETO INTEGRADOR DO 3° SEMESTRE

Nome do Sport Zap

projeto:

Disciplinas 2° periodo — Desenvolvimento web I, Engenharia de Software

relacionadas: II, Banco de dados relacional

Integrantes da Caroliny Franca, Gustavo Henrique Pinto, Jonatas Tonin

equipe: Coelho, Paula Masson Marangon

Papel Scrum Master, desenvolvimento a¢des de marketing

desenvolvido no

projeto:

Link do GitHub: https://github.com/pmarangon/Grupo-1-Pl--Sa-de-e-Bem-
Estar

O Sport Zap é uma aplicagéo web que cria grupos de usuarios na plataforma de mensagens
TAL. Os grupos sao constituidos agrupando os usuéarios de acordo com modalidade
desportiva que desejam praticar, a qual é indicado no ato do cadastro. No grupo é possivel
que os usuarios combinem locais e horarios compativeis para todos para a préatica esportiva.

Para atingir as demandas do projeto usamos a metodologia Scrum (explicar SCRUM). O site
foi desenvolvido com o framework Laravel. Quais os bancos de dados? Foi usado algum
framework front-end?

O produto deste projeto foi o site Sport Zap (funcional ou apenas em prot6tipo?). Também
desenvolvemos a documentacao detalhada do projeto, seguindo.



PROJETO INTEGRADOR DO 4° SEMESTRE

Nome do Sport Zap

projeto:

Disciplinas 2° periodo — Desenvolvimento web I, Engenharia de Software

relacionadas: II, Banco de dados relacional

Integrantes da Caroliny Franca, Gustavo Henrique Pinto, Jonatas Tonin

equipe: Coelho, Paula Masson Marangon

Papel Scrum Master, desenvolvimento a¢des de marketing

desenvolvido no

projeto:

Link do GitHub: https://github.com/pmarangon/Grupo-1-Pl--Sa-de-e-Bem-
Estar

O Sport Zap é uma aplicagéo web que cria grupos de usuarios na plataforma de mensagens
TAL. Os grupos sao constituidos agrupando os usuéarios de acordo com modalidade
desportiva que desejam praticar, a qual é indicado no ato do cadastro. No grupo é possivel
que os usuarios combinem locais e horarios compativeis para todos para a préatica esportiva.

Para atingir as demandas do projeto usamos a metodologia Scrum (explicar SCRUM). O site
foi desenvolvido com o framework Laravel. Quais os bancos de dados? Foi usado algum
framework front-end?

O produto deste projeto foi o site Sport Zap (funcional ou apenas em protétipo?). Também
desenvolvemos a documentacao detalhada do projeto, seguindo.
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PROJETO INTEGRADOR DO 5° SEMESTRE

Nome do Sport Zap

projeto:

Disciplinas 2° periodo — Desenvolvimento web I, Engenharia de Software

relacionadas: II, Banco de dados relacional

Integrantes da Caroliny Franca, Gustavo Henrique Pinto, Jonatas Tonin

equipe: Coelho, Paula Masson Marangon

Papel Scrum Master, desenvolvimento a¢des de marketing

desenvolvido no

projeto:

Link do GitHub: https://github.com/pmarangon/Grupo-1-Pl--Sa-de-e-Bem-
Estar

O Sport Zap é uma aplicagéo web que cria grupos de usuarios na plataforma de mensagens
TAL. Os grupos sao constituidos agrupando os usuéarios de acordo com modalidade
desportiva que desejam praticar, a qual é indicado no ato do cadastro. No grupo é possivel
que os usuarios combinem locais e horarios compativeis para todos para a préatica esportiva.

Para atingir as demandas do projeto usamos a metodologia Scrum (explicar SCRUM). O site
foi desenvolvido com o framework Laravel. Quais os bancos de dados? Foi usado algum
framework front-end?

O produto deste projeto foi o site Sport Zap (funcional ou apenas em prot6tipo?). Também
desenvolvemos a documentacao detalhada do projeto, seguindo.
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PROJETO INTEGRADOR DO 6° SEMESTRE

Nome do Sport Zap

projeto:

Disciplinas 2° periodo — Desenvolvimento web I, Engenharia de Software

relacionadas: II, Banco de dados relacional

Integrantes da Caroliny Franca, Gustavo Henrique Pinto, Jonatas Tonin

equipe: Coelho, Paula Masson Marangon

Papel Scrum Master, desenvolvimento a¢des de marketing

desenvolvido no

projeto:

Link do GitHub: https://github.com/pmarangon/Grupo-1-Pl--Sa-de-e-Bem-
Estar

O Sport Zap é uma aplicagdo web que cria grupos de usuarios na plataforma de mensagens
TAL. Os grupos sao constituidos agrupando os usuéarios de acordo com modalidade
desportiva que desejam praticar, a qual é indicado no ato do cadastro. No grupo é possivel
que os usuarios combinem locais e horarios compativeis para todos para a pratica esportiva.

Para atingir as demandas do projeto usamos a metodologia Scrum (explicar SCRUM). O site
foi desenvolvido com o framework Laravel. Quais os bancos de dados? Foi usado algum
framework front-end?

O produto deste projeto foi o site Sport Zap (funcional ou apenas em protétipo?). Também
desenvolvemos a documentacao detalhada do projeto, seguindo.



