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2021-2 Reestruturacéo Fatec Carapicuiba

No Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST), pertence ao
Eixo de Informacéo e Comunicacéo.

1. Apresentacgao do Centro Paula Souza e da Instituicdo de Ensino Superior
1.1 O Centro Paula Souza

A histéria do Centro Estadual de Educacao Tecnoldgica Paula Souza comeca
no final da década de 1960. Naquele periodo, mais precisamente no dia 15 de janeiro
de 1968, o Governo do Estado de Sao Paulo instituiu, pela Resolugdo n°. 2.001, um
Grupo de Trabalho para avaliar a viabilidade de implantacdo gradativa de uma rede de
cursos superiores de tecnologia com duracdo de dois e trés anos. Em 09 de abril de
1969, pela Resolugéo n° 2.227, foi constituida uma Comisséo Especial, subordinada ao
governador do Estado, com o objetivo de elaborar projeto de criacdo e plano de
instalacdo e funcionamento de um Instituto Tecnolégico Educacional do Estado, que
proporcionasse habilitacdes em campos prioritarios da Tecnologia e formasse docentes
para o ensino técnico . Como resultado das atividades desenvolvidas pelo Grupo de
Trabalho e pela Comissdo Especial, criou-se, pelo Decreto-Lei Estadual, de 06 de
outubro de 1969, o Centro Estadual de Educacdo Tecnologica de Sdo Paulo, como
entidade autarquica, com sede e foro na cidade de Sao Paulo.

Em 1970, o Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza comecga a
operar efetivamente, ainda com o nome Centro Estadual de Educag&o Tecnologica de
Séo Paulo, autorizado por Decreto Federal de 03 de julho de 1970. No mesmo ano, por
meio do parecer CEE/SP no. 50, o Conselho Estadual de Educacéo de S&o Paulo
autorizou a instalagéo e o funcionamento dos seus primeiros cursos, sendo trés na area
de Construcdo Civil (Movimento de Terra e Pavimentagdo, Construcdo de Obras
Hidraulicas e Constru¢cdo de Edificios) e dois na area de Mecéanica (Desenhista
Projetista e Oficinas); os trés primeiros instalados no Municipio de Sdo Paulo e os
demais no Municipio de Sorocaba. Em 1973, pelo Decreto Estadual n°® 1.418, de 10 de
abril, esses cursos foram agrupados e passaram a ter a denominacgédo de Faculdade de
Tecnologia de S&o Paulo e Faculdade de Tecnologia de Sorocaba e a instituicdo passou
a denominar-se Centro Estadual de Educacgé&o Tecnolégica Paula Souza.

Em 1976, o Governo do Estado de S&o Paulo, pela Lei n® 952, de 30 de janeiro,
criou a Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” — UNESP. Por forga da
mesma Lei e em cumprimento ao disposto no Decreto-Lei Complementar n° 7, de 6 de
novembro de 1969, no sentido de que as entidades descentralizadas do Estado vincular-
se-iam diretamente, ou por intermédio de outra entidade também descentralizada, a
Secretaria de Estado cujas atribuicdes se relacionassem com a atividade principal que
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Ihes cumpriria exercer, o Centro Estadual de Educagéo Paula Souza foi transformado
em Autarquia de Regime Especial, associada a Universidade Estadual Paulista "Julio
de Mesquita Filho", regendo-se pelas normas do regimento préprio e pelas que
couberem do Estatuto e do Regimento Geral da UNESP.

Nascido com essa missdo de organizar 0S primeiros cursos superiores de
tecnologia no Estado de Sao Paulo, o Centro Estadual de Educacgdo Tecnolégica Paula
Souza acabou englobando também educacao bésica e educacao profissional técnica
em nivel médio, absorvendo unidades j& existentes e construindo novas para expandir
0 ensino profissional a todas as regides do Estado.

A primeira fase de expanséao ocorreu ao longo da década de 1980. Inicialmente,
com a incorporagéo de seis Escolas Industriais em 1981 e de outras oito ao longo da
década. Além dessas incorporacdes, em 1986 foram também criadas duas novas
Fatecs: A Faculdade de Tecnologia de Americana e a Faculdade de Tecnologia da
Baixada Santista.

A segunda fase de expansao se deu durante a década de 1990. Além da
implantacdo de sete Fatecs, esse periodo foi importante para o Centro Estadual de
Educacdo Tecnoldgica Paula Souza devido a incorporacao, em 1993, de 35 escolas
estaduais agricolas e 49 escolas técnicas. Com a entrada de outra escola técnica em
1994, o Centro terminou o século com 11 Fatecs e 99 Etecs.

No periodo 2000 — 2009, o Centro Estadual de Educacao Paula Souza implantou
74 novas Etecs e 39 Fatecs. Somando-se aquelas implantadas no periodo 2010 — 2014,
o Centro passou a contar com 280 unidades de ensino, sendo 218 Etecs e 63 Fatecs.

A trajetoria do Centro Paula Souza vai além de seus 50 anos de fundagéo. Sua
memaria mistura-se com a histdria centenaria do ensino profissional publico em Séo
Paulo. O 6rgédo nasceu com a missao de organizar 0s primeiros cursos superiores de
tecnologia, mas no decorrer das décadas, acabou englobando também a educacéo
profissional do estado em nivel médio, absorvendo unidades ja existentes e construindo
novas Etecs e Fatecs para expandir o ensino profissional a todas as regides do Estado.

O Centro Paula Souza € a maior instituicdo estadual do Pais dedicada a
educacao profissional técnica e tecnoldgica. Atualmente, administra 224 Escolas
Técnicas Estaduais (Etecs) e 73 Faculdades de Tecnologia (Fatecs), reunindo mais de
300 mil alunos em cursos técnicos de nivel médio e superior tecnologicos, em mais de
300 municipios.

As Etecs atendem 212 mil estudantes nos Ensinos Técnico, Médio e Técnico
Integrado ao Médio, com 227 cursos para 0s setores industrial, agropecuario e de
servicos, incluindo habilitacdes na modalidade semipresencial, Educacéo de Jovens e
Adultos (EJA) e especializacao técnica.

Ja nas Fatecs, mais de 89 mil alunos estdo matriculados em 81 cursos de
graduacdo tecnolégica, em diversas éareas, como Construcdo Civil, Mecéanica,
Informatica, Tecnologia da Informacao, Turismo, entre outras. Além da graduacao, sao
oferecidos cursos de pés-graduacgédo, atualizacéo tecnoldgica e extensao.

Em consonéncia com o seu tempo, o Ceeteps ja ministra cursos técnicos e de
graduacéo a distancia, devidamente autorizados pelo MEC e pelo CEE-SP, aumentando
ainda mais o seu potencial para a formacdo académica de qualidade aos jovens do
Estado de S&o Paulo e do pais.

Como néo poderia ser diferente, esse processo de expansao traz novos desafios
para a Instituicdo. As demandas de infraestrutura, corpo docente e técnico —
administrativo necessarios para alicercar esse crescimento exigem investimentos de
grande envergadura, assim como os esforcos demandados pelas politicas de
permanéncia e atendimento aos discentes.

1.2 Missao

Promover a educacao profissional publica de exceléncia, visando a formagéao do
cidaddo ético e responsavel, capaz de atuar na construgdo de conhecimento e
estratégias sustentaveis de inovacéo, com vistas ao atendimento das demandas sociais
e do mundo do trabalho.
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1.3 Visdo de futuro

Consolidar-se como centro de exceléncia em educacdo tecnoldgica,
contribuindo para a melhoria da qualidade de vida e do desenvolvimento humano, por
meio do ensino, da pesquisa e da extensao.

1.4 Valores

Em todas as suas dimensdes, o Centro de Educacdo Estadual Tecnoldgica
Paula Souza orienta-se por valores éticos, considerando o respeito e a tolerancia,
educando para a colaboracao, para o dialogo e para a cidadania; para a valorizacao e
compartilhamento do conhecimento, da ciéncia e da tecnologia, vinculando-os a
construcdo de alternativas democraticas e emancipadoras, que assegurem a
sustentabilidade, o bem-estar social e a cultura de paz.

1.5 A Fatec Carapicuiba

Criada pelo Governo do Estado de Sédo Paulo mediante a publicacdo do
Decreto n° 50.573, de 02 de margo de 2006, com a implantacdo do Curso Superior de
Tecnologia em Logistica com énfase em Transportes, com 80 vagas semestrais para o
periodo matutino e noturno.

A formacao oferecida pela Fatec tem como objetivo preparar os estudantes
para a efetiva atuacdo nos diferentes setores existentes no mercado de trabalho, seja
no comércio, seja em industrias, seja no setor de servicos. Atividades, praticas ou
tedricas, individuais ou em grupo, fazem parte do dia a dia de um aluno da Fatec.

Atualmente a Faculdade de Tecnologia de Carapicuiba conta com seis cursos
superiores de tecnologia a saber:

¢ Analise e Desenvolvimento de Sistemas (Manha: 40 vagas/Noite 40 vagas)
Design de Midias Digitais (Manha: 40 vagas)
Gestao Empresarial (EaD) (40 vagas)
Jogos Digitais (Manha: 40 vagas/Noite: 40 vagas)
Logistica (Manh&: 40 vagas/Noite: 40 vagas)
Secretariado (Noite: 40 vagas)

1.6 Atos legais referentes ao curso:

Organizacéo da Educacéo

A LDB 9394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacao, organiza a educacao no Brasil
em Sistemas de Ensino, com regime de colaboracdo entre si, determinando sua
abrangéncia, areas de atuacgéo e responsabilidades. Estdo definidos como Sistemas de
Ensino, o da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios. As instituices
de educacgéo superior, mantidas pelo Poder Publico estadual e municipal, estdo
vinculadas por delegacédo da Unido aos Conselhos Estaduais de Educagédo. Sendo o
Centro Paula Souza uma instituicio mantida pelo Poder Publico — governo do Estado
de S&o Paulo, os cursos das Fatecs séo avaliados pelo Conselho Estadual de Educacgéo
de S&o Paulo — CEE-SP.

Autonomia Universitaria

A LDB 9394/96, determina, no § 2° do artigo 54, que “atribuicdes de autonomia
universitaria poderdo ser estendidas a instituicbes que comprovem alta qualificagdo
para o0 ensino ou para a pesquisa, com base em avaliagéo realizada pelo Poder Publico”.
Autonomia é sinbnimo de maturidade académica e de competéncia. Por ter alcancado
estas premissas, a partir de marco de 2011, pela Deliberacdo CEE n° 106/2011, o CEE-
SP delegou as seguintes prerrogativas de autonomia universitaria ao Centro Paula
Souza:

. Criar, modificar e extinguir, no ambito do Estado de Sao Paulo, Faculdades e
cursos de Tecnologia, de especializacdo, de extensdo na sua area de atuagéo, assim
como, de outros programas de interesse do Governo do Estado;
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. Aumentar e diminuir o nimero de vagas de seus cursos, assim como transferi-
las de um periodo para outro;

. Elaborar os programas dos cursos;

. Dar inicio ao funcionamento dos cursos e

o Competéncia de expedir e registrar os seus proprios diplomas.

2. Justificativa do Curso

E cada vez mais evidente a necessidade de profissionais aptos a desenvolver
aplicacdes computacionais para as mais diversas areas. Tais necessidades requerem
profissionais com capacidade analitica e critica, além de conhecimentos sélidos sobre
as técnicas, ferramentas e metodologias de analise e desenvolvimento de sistemas. E
importante ressaltar também que a busca por eficiéncia e competitividade por meio do
uso de tecnologias de informacéo e a automacéao do trabalho realcam as transformacdes
estruturais que modificam os modos de vida, as relagBes sociais e corporativas,
impondo novas exigéncias quanto a formacao profissional dos cidadéaos.

Além disso, o profissional da area de desenvolvimento de sistemas deve ter
uma visdo sobre gestdo de negdcios, comunicacdo e fundamentacdo légico
matematica.

2.1 O Tecn6logo em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

O Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas analisa, projeta,
documenta, especifica, testa, implanta e mantém sistemas computacionais de
informacdo. Esse profissional trabalha, também, com ferramentas computacionais,
equipamentos de informética e metodologia de projetos na producdo de sistemas.
Raciocinio légico, emprego de linguagens de programacdo e de metodologias de
construcdo de projetos, preocupacdo com a qualidade, usabilidade, robustez,
integridade e seguranca de programas computacionais sdo fundamentais a atuacao
desse profissional.

3. Objetivos do Curso

3.1 Objetivo Geral

Formar profissionais que projetem, implementem e coordenem infraestruturas de
tecnologia da informacédo, atendendo a necessidade de mudancas provocadas pelas
inovagdes tecnoldgicas nas empresas.

3.2 Objetivos Especificos

Uma vez que os sistemas de informacéo estdo difundidos em todas as areas
organizacionais, é ampla a atuagéo do profissional de sistemas de informagdo como
agente e promotor de mudangas, fazendo com que as empresas utilizem
adequadamente a tecnologia da informag&o na solug&o de seus problemas.

E um trabalho que apresenta aspectos multidisciplinares, integrando diversas
areas de conhecimento, como ciéncia da computagéo, ciéncias gerenciais e ciéncias
comportamentais. Para tanto os objetivos especificos do curso séo:

e Formar profissionais capazes de analisar problemas e desenvolver solu¢des
para as organizagfes, através da modelagem e implementacéo de sistemas de
informacéo;

e Formar profissionais com visao interdisciplinar, gue busquem o aperfeicoamento
continuo, integrando conhecimentos para o desenvolvimento de solucdes
computacionais adequadas as organizacoes;

e Promover solida formacdo técnico-cientifica para o desenvolvimento e
gerenciamento de projetos de sistemas de informacéo;
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e Estimular o egresso a interagir junto aos problemas socio tecnolégicos da
comunidade e das organizacoes;

e Formar profissionais com visdo global, humanistica e calcada na ética; e

e Incentivar a investigacao cientifica, visando o desenvolvimento da ciéncia e da
tecnologia.

4. Perfil Profissional do Egresso

O Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas analisa, projeta,
documenta, especifica, testa, implanta e mantém sistemas computacionais de
informacéo. Esse profissional trabalha, também, com ferramentas computacionais,
equipamentos de informatica e metodologia de projetos na producdo de sistemas.
Raciocinio l6gico, emprego de linguagens de programacdo e de metodologias de
construcdo de projetos, preocupacdo com a qualidade, usabilidade, robustez,
integridade e seguranca de programas computacionais sao fundamentais a atuacao
desse profissional.

5. Competéncias a Serem Desenvolvidas
5.1 Competéncias Gerais

Conforme as diretrizes institucionais, como competéncias gerais do tecnélogo
dos Cursos Superiores de Tecnologia do Centro Paula Souza, os alunos egressos do
Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas devem ser
capazes de:

e Empreender acbes inovadoras, analisando criticamente a organizacao,
antecipando e promovendo transformacoes;

e Desenvolver a visdo sistémica, identificando solucbes, respeitando aspectos
culturais, éticos, ambientais e sociais no ambito local, regional e internacional;

e Elaborar, gerenciar e apoiar projetos identificando oportunidades e avaliando os
riscos inerentes;

e Administrar conflitos quando necessario, estabelecer relacbes e propor um

ambiente colaborativo, incentivando o trabalho em equipe; e

e Elaborar sinteses, analisar e interpretar textos, habilidade para comunicacéo
verbal tanto em portugués como em lingua estrangeira.

5.2 Competéncias Profissionais

O profissional formado pelo Curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas devera estar sempre atento as oportunidades que o
mercado oferece, aproveitando o surgimento de novas tecnologias e 0s ensinamentos
adquiridos, para vislumbrar nichos de atuagéo correspondentes a sua capacidade. Esse
profissional estara voltado as tecnologias que surgem quase que diariamente na area
de sistemas de informagéo, procurando solu¢des adequadas e compativeis entre elas
evitando, por meio de seus projetos, o desperdicio de tempo e de recursos financeiros.
Esse profissional devera ser capaz de:

e Propor e coordenar mudancas organizacionais, definir politicas e diretrizes
decorrentes da tecnologia da informacao;

e Analisar as areas funcionais da empresa e suas necessidades em relacdo aos
sistemas de informacéo;

¢ Planejar e desenvolver o modelo de dados que atendam as necessidades atuais

e futuras da empresa,;

e Elaborar os planos de desenvolvimento de sistemas de informacéo focalizando
todas as areas de negocio da empresa;

e Organizar e apresentar de maneira clara aos usuarios os processos envolvidos
nos sistemas;
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e Transformar o potencial dos sistemas de informagdo em suporte para toda a
empresa;

e Avaliar os modelos de organizacdo das empresas garantindo a sua
sobrevivéncia em ambiente interconectado e competitivo;

e Conhecer técnicas de avaliacdo da qualidade dos processos empresariais.

e Avaliar os sistemas oferecidos pelo mercado e indica-los quando convenientes
para a empresa;

¢ Identificar oportunidades para futuros empreendimentos;

e Avaliar os sistemas operacionais e gerenciadores de banco de dados oferecidos
pelo mercado e indica-los quando convenientes para a empresa;

e Avaliar a infraestrutura e propor solucdes técnicas adequadas as necessidades
das instituicdes;

e Planejar aimplementacédo do modelo de dados especificados pelo administrador
de dados que atendam as necessidades atuais e futuras da empresa;

e Planejar e desenvolver redes que atendam as necessidades atuais e futuras da
empresa;

e Identificar e avaliar os dispositivos e padrées de comunicacdo, reconhecendo
suas implicacdes nos ambientes de rede;

e Integrar os sistemas de informacédo da empresa otimizando o uso das bases de
dados e dos recursos em rede;

e Garantir seguranca, integridade e performance do sistema operacional, das
bases de dados e das redes utilizadas nas empresas;

e Conhecer as restricdes impostas as redes pelos sistemas de telecomunicacoes;

e Elaborar planos de contingéncias para manter os sistemas em funcionamento;

e Facilitar a comunicacao entre as diversas areas de negocio da empresa e 0s
profissionais de tecnologia da informacéo;

e Aplicar principios e normas de direito a atividades empresariais e ao exercicio
profissional na &rea da tecnologia da informac&o;

e Desenvolver projetos de banco de dados utilizando diferentes abordagens de
modelagem e implementacé&o a fim de garantir a integridade dos dados;

e Empregar linguagens de programacao e estruturas de dados adequadas para
construir algoritmos eficientes;

e Aplicar os fundamentos da programacao no desenvolvimento de softwares para
diversas plataformas;

e Aplicar métodos matematicos e de otimizacdo e modelagem estatistica para
otimizacdo de algoritmos e dimensionamento de recursos computacionais
necessarios a resolucdo de problemas.

6. Dados Gerais do Curso

Matriz Curricular (MC): 2.400 horas, correspondendo a uma carga de 2.880
aulas de 50 minutos cada.

Carga horéria total do

curso

Estagio Curricular Supervisionado (ECS): 240 horas.

Trabalho de Graduacéo (TG): 160 horas a partir do 5° semestre

Duracao da aula

50 minutos

Periodo letivo

Semestral, minimo de 100 dias letivos (20 semanas)

Quantidade de vagas

40 por turno

semestrais
Matutino: de segunda a sexta-feira, e aos sabados as aulas serdo
preferencialmente alocadas no periodo da manhad e, ocasionalmente no
Turnos de periodo da tarde.

funcionamento

Noturno: de segunda a sexta-feira, e aos sabados as aulas serdo
preferencialmente alocadas no periodo da manha e, ocasionalmente no
periodo da tarde.

Entrada e saida

Matutino: das 7h40 as 13h
Vespertino: 13h10 as 17h30
Noturno: das 19h as 22h30

Prazo de
integralizacdo

Minimo de 3 anos (6 semestres)

Méximo de 5 anos (10 semestres)
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Classificagdo em Processo Seletivo através de vestibular, realizado em uma
Unica fase, com provas das disciplinas do niicleo comum do Ensino Médio ou
equivalente, em forma de testes objetivos e uma redacéo.

Formas de acesso Processo para preenchimento de vagas remanescentes por alunos formados
na Instituicdo ou transferéncia de alunos de outra Fatec ou Instituicdo de
Ensino Superior (processo seletivo composto de duas fases: processo
seletivo classificatdrio seguido pela andlise da compatibilidade curricular).

7. Areas de Atuacéo

O profissional de analise e desenvolvimento de sistemas de informacdo pode
atuar em empresas de assessoria e consultoria tecnolégica e de desenvolvimento de
sistemas, assim como nos diversos setores da economia: indUstria, comércio, prestagéo
de servicos, instituicbes financeiras, 6rgdos publicos ou como empreendedor em
informatica. Este profissional estara apto a:

e Projetar e implementar sistemas de acordo com as necessidades institucionais;

e Coordenar infraestruturas de tecnologia da informacao, elaborando politicas e
diretrizes a partir da analise de necessidades;

e Realizar consultoria em sistemas de informacédo, avaliando e selecionando
recursos de software e hardware;

e Atuar em centros de pesquisa, de ensino ou de desenvolvimento de software; e

e Empreender seu préprio negécio em informética.

8. Metodologia de Ensino-Aprendizagem

As metodologias de ensino e avaliacdo discente adotadas no Curso Superior de
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas foram concebidas para
proporcionar formacdo coerente com o perfil do egresso postulado no projeto
pedagogico do curso. O ensino é pautado pelo carater tedrico-pratico nas disciplinas
basicas, de formacdo profissional de conteidos de estudo quantitativo e suas
tecnologias, e de formacdo complementar, onde a execucdo de procedimentos
discutidos nas aulas consolida o aprendizado e confere ao aluno a destreza pratica
requerida ao exercicio da profissao.

O ensino é pensado e executado de modo a contextualizar o aprendizado,
formando um egresso com postura critica nas questdes locais, nacionais e mundiais,
também capaz de inferir no desenvolvimento tecnoldgico da profissdo, em constante
mudanca. O constructo da formacdo do aluno de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas esta fundamentado na triade ensino, pesquisa e
extensdo. As atividades de pesquisa sdo estimuladas durante o processo de ensino,
despertando nos discentes o interesse em participar de a¢des de iniciagéo cientifica, o
gue permite uma maior reflexdo e associacdo de suas investigagdes com os contetdos
curriculares trabalhados em aula. Desta forma, o curso estimula a formacdo e a
construcao do espirito cientifico.

Como suporte ao seu aprendizado, o aluno conta ainda com outro recurso, as
monitorias, periodo destinado a estudo livre, que corroboram para implementacao das
diferentes metodologias adotadas no curso.

9. Critérios de Aproveitamento e Avaliacdo da Aprendizagem

9.1 Aproveitamento de Disciplina

A equivaléncia entre disciplinas pode ser concedida desde que haja similitude

entre 0s seus programas e compatibilidade de cargas horéarias, superiores a 70%
(setenta por cento).

e Excepcionalmente, quando houver similitude de programas, mas uma

compatibilidade de carga horaria entre cinquenta (50) e setenta (70) por cento,

podera ser concedida equivaléncia ap0s a realizagéo, pelo aluno, de um exame
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especifico de avaliacdo, cujo desempenho devera ser igual ou superior a 6,0
(seis), numa escala de 0 (zero) a 10 (dez).

e O exame de avaliacdo na disciplina cuja equivaléncia é pretendida é realizado
em data estabelecida pela Unidade, contida no mesmo semestre em que a
solicitagdo for realizada, devendo a Secretaria Académica dar ciéncia ao
interessado, por escrito.

e Mesmo quando o numero de horas da disciplina original for igual ou superior a
70% (setenta por cento) da carga horaria da disciplina pretendida, a
Coordenadoria do Curso podera exigir a realizacdo de exame especifico de
avaliagao.

e Em nenhuma hipétese sera concedida equivaléncia quando o nimero de horas
cursadas for inferior a 50% (cinquenta por cento) da carga horaria da disciplina
pretendida, ainda que houver total similitude de programas e, neste caso, o aluno
estara obrigado a cursa-la.

9.2 Avaliacdo de Aprendizagem

A avaliacao de aprendizagem podera ser aplicar através de prova oral, escrita
elou prética, a cargo do responsavel pela disciplina, sempre atendendo o contetdo
equivalente ao plano de aula da disciplina.

Também podera ser desenvolvido um projeto correlato ao plano de aula
disciplina, em atendimento aos objetivos do CST em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas.

Além das provas e projetos, também poderdo ser inclusas como parte de
avaliacdo, trabalhos, atividades extraclasse e projeto interdisciplinar, correlata ao
contetudo equivalente ao plano de aula da disciplina e ou do mesmo semestre que a
disciplina é oferecida.

Todas as disciplinas, terdo como condi¢des de aprovacao:

| - Obter média final igual ou superior a 6,0 (seis);

Il - Ter frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) nas atividades

programadas.

A Unidade poderda estabelecer, através de seu Comité de
Implantacdo/Congregacdo, exames gerais realizados através de uma avaliacdo que
contemple todos os contetddos abordados na atividade curricular, realizados em data
anterior a matricula final, a fim de possibilitar que uma eventual aprovacao possa gerar
matricula em atividades curriculares subsequentes.

Sé poderao realizar os exames previstos no paragrafo anterior os alunos que
estiverem reprovados por nota na atividade, mas que tiverem cumprido o disposto no
Inciso Il do caput.

10. Organizacéo Curricular

Sabe-se que a interdisciplinalidade bem como a multidisciplinalidade propiciam
grande oportunidade de aprendizagem e vivencia sobre os contelidos abordados pelas
disciplinas do curso. A grade atual ndo contempla disciplinas multidisciplinares, porém
em cada semestre é possivel desenvolver projetos interdisciplinares que permitem ao
aluno a aplicacdo dos conhecimentos obtidos de forma integrada:

e Primeiro semestre: por se tratar de um semestre fundamental para ambientacéo
do aluno no curso, sdo propostas atividades que relacionam as disciplinas
Algoritmos e Logica de Programacdo, Matematica Discreta e Programacao em
Microinformatica. Essas disciplinas contemplam contetidos novos para a grande
maioria dos alunos ingressantes e sdo fundamentais para o seu
desenvolvimento e continuidade no curso;

e Segundo semestre: é neste momento que o aluno comecga a perceber a area de
andlise de sistemas portanto, € proposto um projeto envolvendo as disciplinas
Engenharia de Software |, Sistemas de Informacdo e Comunicagéo e Expresséo.
E interessante notar que o projeto abrange disciplinas profissionalizantes e de
comunicacao, habilidade essencial ao profissional de sistemas atual;
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e Terceiro semestre: neste semestre propde-se um projeto abrangente
contemplando as disciplinas Engenharia de Software Il, Estruturas de Dados,
Interagdo Humano Computador e Estatistica Aplicada. O aluno d& continuidade
ao projeto iniciado, refinando o seu modelo, acrescentando boas praticas de
usabilidade e avaliando o desempenho das diversas estruturas de dados
utilizadas, por meio de técnicas estatisticas;

e Quarto semestre: o projeto interdisciplinar deste semestre envolve as disciplinas
Engenharia de Software 1ll, Banco de Dados, Programacéao Orientada a Objetos
e Metodologia da Pesquisa Cientifico Tecnoldgica. E proposta a implementacéo
do sistema idealizado e modelado nos semestres anteriores, em uma versao
simples local, utilizando linguagem de programacdo moderna, robusta, de
acordo com as necessidades do mercado;

e Quinto semestre: como o aluno deve iniciar seu trabalho de graduacéo, ele deve
ampliar o projeto anterior, acrescentando arquitetura distribuida, elementos de
seguranca da informacdo e modelos de bancos de dados mais elaborados. Para
esse projeto, concorrem as disciplinas Laboratério de Engenharia de Software,
Laboratério de Banco de Dados, Redes de Computadores e Seguranca da
Informacdo; e

e Sexto semestre: neste semestre o Trabalho de Graduag&do caracteriza a
integracdo de todas as disciplinas, pois cada projeto possui suas especificidades
0 que leva cada um a aderéncia a determinadas disciplinas.

10.1 Pressupostos da Organizacao Curricular

A Composicado Curricular do Curso acha-se regulamentada na Resolugéo
CNE/CP n° 03/2002, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a
organizacao e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia.

O CST em Analise e Desenvolvimento de Sistemas possui uma carga horaria
total de 2400 horas, destinadas aos componentes curriculares (2880 aulas de 50
minutos), acrescidas de 240 horas de Estagio Curricular Supervisionado e 160 horas de
Trabalho de Graduacao, perfazendo um total de 2800 horas, contemplando assim o
disposto na legislacédo.
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10.2 Matriz Curricular do CST em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Matutino
1°semestre || 2°semestre || 3°semestre [| 4°semestre || 5 semestre ||  €° semestre
Gestdo e
Programagéo em Engenharia de Sistemas Sistemas Escolha | - Sistemas Govermanga de
Microinformatica (4) Software | (4) Operacionais | (4) Operacionais Il (4) Distribuidos (4) Tecnologia da
Informagao (4)
e Escolha Il - Topicos
Algoritmos e Ldgica Linguagem de Computador (2) Redes de o 5
de Programagao (4) Programagéo (4) Banco de Dados (4 Computadores (4) Especiais em
— - . Informética (4)
Estruturas de Dados
Laboratorio de @ ) Seguranca da
Hardware (2) Sistemas de Programagdo Informagao (2) Sl
. Orientada a Objetos Inteligéncia Artificial
Informacéo (4)
Arquitetura e . @ Laboratorio de @
L Engenharia de :
Organizagdo de Sotware Il (4 Engenharia de
Computadores (4) Eletval - Software (4)
. _ Gestéo de Projetos
Calculo (4) Programagéo para @
Banco de Dados (4) Eletiva Il -
Matematica Discreta Estatistica Aplicada ~
@ @ Programagéo Web 5 oE
& -
Contabilidade (2) : @ 650 66 Equipes
Engenharia de @
Economia e Finangas Software Il (4) Empreendedorismo
Administragao Geral (2) Programag&o Linear (2)
) Sociedade e - e Aplicagdes (4) Bicae
. responsabilidade
Tecnologia (2) profissional (2)
Linguas Estrangeiras | | Linguas Estrangeiras | | Linguas Estrangeiras | | Linguas Estrangeiras | | Linguas Estrangeiras | | Linguas Estrangeiras
@ Y t) @ @ @

Atividades Externas a Matriz

Estagio Curricular Supervisionado (ECS) - 240 horas

ECS (240 Horas) \

Trabalho de Graduagéo (TG)

aulas/horas aulas/horas aulas/horas aulas/horas aulas/horas aulas/horas
semanais: 24a/20h | | semanais: 24a/20h | | semanais: 24a/20h f| semanais: 24a/20h | | semanais: 24a/20h | | semanais: 24a/20h
semestrais: 480a/400h] [semestrais: 480a/400h] [semestrais: 480a/400hf{semestrais: 480a/400h] [semestrais: 480a/400h| |semestrais: 480a/400h
ECS: 60 horas ECS: 60 horas ECS: 60 horas ECS: 60 horas
1G. 80hor 1G. 80horas |
DISTRIBUIGAQ DAS AULAS POR EIXO FORMATIVO
Basicas |Au|as| % | Profissionais |Au|as| % | Linguas e Multidisciplinares |Au|as| %
Matemética e Estafistica | 30 | 11,1 |Tecnoldgicas Especiicas para o Curso |1800 | 62,0 |Comunicacéo em Lingua Estrangeira | 40 | 83
Tecnalogicas Gerals | 120 | 42 [Woiciipiner |10 | 42
Administragdo e Economia | 160 | 56
TOTAL | 520 | 181 [TOTAL | 190 66,7 TOTAL | w0 | 153
2400  Horas 2880 Aulas 1000 %
RESUMODE CARGAHORARIA:

2880 aulas -» 2400 horas (aende a0 CNCST, ao CEE-SP e &s direfrizes do CEETEPS) +
240 horas de ESTAGIO CURRICULAR + 160 horas do Trabalho de Gracuagao = 2800 Horas
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Noturno
Psemestre || 2semestre || 3°semestre || 4 semestre || 5°semestre || 6 semestre
Gestdo e
Programacéo em Engenharia de Sistemas Sistemas Escolha | - Sistemas Governanca de
Microinformatica (4) Sofware | (4) Operacionais | (4) Operacionais I (4) Distribuidos (4) Tecnologia da
Informagao (4)
e T Escoha Il - Topicos
Algoritmos e Légica Linguagem de Computador (2) Redes de o .
de Programagéo (4) Programagao (4) Banco de Dados (4) Computadores (4) Especiais em
Al el b Informatica (4)
Estruturas de Dados
Laboratorio de 4 : Seguranga da
Hardware (2) Sistemas de Programacéo Informagéio (2) Escolha Il -
~ Orientada a Objetos Inteligéncia Artificial
Informagéo (4)
Arquitetura e . @) Laboratério de @
L Engenharia de .
Organizacéo de Engenharia de
Software Il (4)
Computadores (4) Eletvallls Software (4)
; _ Gestéo de Projefos
Calculo (4) Programagao para . @
Banco de Dados (4) Eletvall -
Matematica Discreta Estatistica Aplicada Programagéo para
4 4 Dispositivos Moveis || Gestdo de Equi
W Contabilidade (2) “ : peE s S
Engenharia de @) (2)
Economia e Finangas Software I (4) Empreendedorismo
Administragdo Geral (2) Programagéo Linear (2)
) responsabilidade
Tecnologia (2) profissional (2)
Linguas Estrangeiras | | Linguas Estrangeiras | | Linguas Estrangeiras | | Linguas Estrangeiras || Linguas Estrangeiras | | Linguas Estrangeiras
@ @ ¢4 2 @ @

Atividades Externas a Matriz

Estagio Curricular Supervisionado (ECS) - 240 horas

ECS (240 Horas)

Trabalho de Graduagao (T G)

TG (160 Horas)

aulas/horas aulas/horas aulas/horas aulas/horas aulas/horas aulas/horas
semanais: 24a/20h | | semanais: 24a/20h | | semanais: 24a/20h ] semanais: 24a/20h | | semanais: 24a/20h | | semanais: 24a/20h
semestrais: 480a/400h| |semestrais: 480a/400h] [semestrais: 480a/400hf|semestrais: 480a/400h| |semestrais: 480a/400h] [semestrais: 480a/400h|
ECS: 60 horas ECS: 60 horas ECS: 60 horas ECS: 60 horas
1G. 80horas IG. 80horas
DISTRIBUIC/:\O DAS AULAS POR EIXO FORMATIVO
Basicas [ Aulas | o | Profissionais [ ulas | % | Linguas e Multidisciplinares [ Aulas | %
Matemétca e Estatisica | 30 | 11,1 [Tecnologicas Especifcas para o Curso |1800 | 62,0 |Comunicacéo em Lingua Estrangeira | 240 | §3
Tecnologicas Geras | 10 | 42 [Muliiipinar R
Adminisirago e Economia | 160 | 56
TOTAL | 520 [ 181 JroTaL 11920 66,7 TOTAL | a0 | 153
2400  Horas 2880 Aulas 1000 %
RESUNO DE CARGA HORARIA:

2880 aulas -» 2400 horas (alende ao CNCST, a0 CEE-SP ¢ & direfrizes do CEETEPS) +
240 horas de ESTAGIO CURRICULAR + 160 horas do Trabaho de Graduagdo = 2800 Horas
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N° de Aulas
ial Nom moponen Em Totais do
Sigla ome do Componente Laborats- i, Sr?;?sa_
rio nente
ADM-022 | Administracdo Geral 20 80 4
IAL-015 | Algoritmos e Légica de Programacao 40 80 4
IAC-004 | Arguitetura e Organizacdo de Computadores 40 80 4
IBD-023 | Banco de Dados 40 80 4
CAL-014 | Célculo 40 80 4
COM-036 | Comunicacdo e Expressdo 40 80 4
CON-005 | Contabilidade 20 40 2
ECN-010 | Economia e Financas 20 40 2
CEE-037 | Empreendedorismo 20 40 2
IES-014 | Engenharia de Software | 40 80 4
IES-015 | Engenharia de Software I 40 80 4
IES-016 | Engenharia de Software I 40 80 4
EST-037 | Estatistica Aplicada 40 80 4
IED-007 | Estruturas de Dados 40 80 4
HSO-015 | Etica e Responsabilidade Profissional 20 40 2
AGR-025 | Gestdo de Equipes 20 40 2
GPJ-009 | Gestdo de Projetos 40 80 4
ITI-020 Gestdo e Governanca de Tecnologia da Informacdo 40 80 4
ING-151 | Inglés | 20 40 2
ING-152 | Inglés Il 20 40 2
ING-153 | Inglés I 20 40 2
ING-154 | Inglés IV 20 40 2
ING-155 | Inglés V 20 40 2
ING-156 | Inglés VI 20 40 2
11A-010 Inteligéncia Artificial - Escolha lll 40 80 4
IHC-010 | Interacdo Humano Computador 20 40 2
IES-017 Laboratério de Engenharia de Software 60 80 4
IHW-003 | Laboratério de Hardware 30 40 2
ILP-054 Linguagem de Programacéo 40 80 4
MAT-025 | Matematica Discreta 20 80 4
MPC-013 | Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnoldgica 20 40 2
ILM-002 | Programacdo em Microinformética 60 80 4
ILP-057 Programacdo Linear e Aplicacdes 40 80 4
ILP-055 Programacéo Orientada a Objetos 40 80 4
ILP-056 Programacdao para Banco de Dados — Eletiva | 40 80 4
ILP-059 Programacao para Dispositivos Méveis - Eletiva Il Noturno 40 80 4
ILP-058 Programacg&o Web - Eletiva Il Matutino 40 80 4
IRC-030 Redes de computadores 40 80 4
ISG-024 Seguranca da Informacao 20 40 2
ISI-020 Sistemas de Informacéo 60 80 4
ISD-005 Sistemas Distribuidos - Escolha | 40 80 4
ISO-013 | Sistemas Operacionais | 60 80 4
ISO-014 | Sistemas Operacionais |l 60 80 4
HST-011 | Sociedade e Tecnologia 20 40 2
ITE-009 Topicos Especiais em Informéatica - Escolhal ll 40 80 4
TDS-006 | Trabalho de gradua¢go! | | | ==
TDS-007 | Trabalho de gradva¢coll | | | ==
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Periodo Sigla Componente Curricular Se?r:la::sais Se:llellsat:ais E'::érgaiso
ADM-022| Administracdo Geral 4 80 -
IAL-015 | Algoritmos e Logica de Programagéo 4 80 -

2 |IAC-004 | Arquitetura e Organizagdo de Computadores 4 80 -
2 ING-151| Inglés | 2 40 -
g | IHW-003| Laboratério de Hardware 2 40 -
% | MAT-025 | Matemética Discreta 4 80 -
ILM-002 | Programag&o em Microinformatica 4 80 -
Total 24 480 0
CAL-014| célculo 4 80 -
COM-036| Comunicacdo e Expresséo 4 80 -
2 | CON-005]| Contabilidade 2 40 -
é IES-014 | Engenharia de Software | 4 80 -
¢ |[ING-152| Inglés I 2 40 -
& [ ILP-054 | Linguagem de Programago 4 80 -
ISI-020 | Sistemas de Informag&do 4 80 -
Total 24 480 0
ECN-010 | Economia e Finangas 2 40 -
IES-015 | Engenharia de Software Il 4 80 -
o L|EST-037]| Estatistica Aplicada 4 80 -
45 IED-007 | Estruturas de Dados 4 80 -
E ING-153| Inglés Il 2 40 -
s IHC-010 | Interagdo Humano Computador 2 40 -
ISO-013 | Sistemas Operacionais | 4 80 -
HST-011] Sociedade e Tecnologia 2 40 -
Total 24 480 0
IBD-023 | Banco de Dados 4 80 -
ILP-056 | Eletiva |
° Programacéo para Banco de Dados 4 80 -
*5 IES-016 | Engenharia de Software Il 4 80 -
E ING-154| Inglés IV 2 40 -
o MPC-013| Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnoldgica 2 40 -
ILP-055 | Programagcéo Orientada a Objetos 4 80 -
ISO-014 | Sistemas Operacionais || 4 80 -
Total 24 480 0
Eletiva Il
:tg:ggg Matutino: Programacao Web _ N _ 4 80 -
Noturno: Programagéo para Dispositivos Moveis 4 80 -
Escolha |
o ISD-005 Sistemas Distribuidos 4 80 -
2 [ING-155] Ingles v 2 40 -
§ IES-017 | Laboratorio de Engenharia de Software 4 80 -
in | ILP-057 | Programacio Linear e Aplicagbes 4 80 -
IRC-030 | Redes de computadores 4 80 -
ISG-024 | Seguranca da Informag&o 2 40 -
TDS-006| Trabalho de graduagdo! |
Total 24 480 0
CEE-037 | Empreendedorismo 2 40 -
ITE-009 E_f,cplha 1] N B
Topicos Especiais em Informatica 4 80 -
1A-010 ESC(.)IfAla I.II o
e Inteligéncia Atrtificial 4 80 -
é HSO-015| Etica e Responsabilidade Profissional 2 40 -
2 | AGR-025| Gestdo de Equipes 2 40 -
© [ GPJ-009| Gestio de Projetos 4 80 -
ITI-020 | Gestéo e Governanga de Tecnologia da Informag&o 4 80 -
ING-156| Inglés VI 2 40 -
TDS-007| Trabalho de graduagdoll | e
Total 24 480
[Trabalho de Graduagdo 160
Estagio Supervisionado 240
2880Aulas/2400Horas | 2800
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11. Ementéario

11.1 Primeiro Semestre

. . Aulas Aulas Horas
Sigla Comipenens CUisler Semanais [Semestrais| Estagio
ILM-002 | Programag&o em Microinforméatica 4 80 -
IAL-015 | Algoritmos e Légica de Programacéo 4 80
IHW-003 | Laboratério de Hardware 2 40
IAC-004 | Arquitetura e Organizagdo de Computadores 4 80
ADM-022 | Administracéo Geral 4 80
MAT-025 | Matemética Discreta 4 80
ING-151 | Inglés | 2 40 -
Total 24 480 0

Programagao em Microinformatica — 80 aulas

Objetivo: Apresentar conceitos fundamentais da programacao voltada para o ambiente
web e conhecer linguagens de programacéo para o desenvolvimento de aplicacdes web.
Compreender o funcionamento basico de um servidor de Internet.

Ementa: Introducdo aos conceitos fundamentais de programacao para a Web; HTML,;
CSS; JavaScript; Navegadores; Frameworks de desenvolvimento para a web;
Aplicacdes de pagina Unica; Servidores web.

Bibliografia basica

DUARTE, Luiz. Programagdo Web com Node.js: Completo, do Front-end ao Back-end.
LuizTools, 2017.

DUCKETT, Jon. HTML e CSS: Projete e Construa Websites. Alta Books, 2016.

SILVA, M. S. Fundamentos de HTML5 e CSS3. Novatec, 2015.

SOUZA, Natan. Bootstrap 4: Conheca a biblioteca front-end mais utilizada no mundo.
Casa do Cadigo, 2018.

Bibliografia complementar

IEPSEN, E. F. Légica de Programacao e Algoritmos com JavaScript: uma Introducao a
Programacédo de Computadores com Exemplos e Exercicios Para Iniciantes. Novatec,
2018.

MANZANO, José Augusto N. G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Légica Para
Desenvolvimento de Programac&o de Computadores. Erica, 2019.

SOARES, Marcio; CONCILIO, Ricardo; GOMES, Marcelo; FURLAN, Marco A.
Algoritmos e Légica de Programacéo. 3. ed. Cengage, 2019.

Algoritmos e Légica de Programacéo — 80 aulas

Objetivo: Analisar problemas computacionais e projetar solucdes por meio da
construcao de algoritmos, utilizando uma linguagem de programacao de alto nivel.
Ementa: Projeto e representacdo de algoritmos. Estruturas de controle de fluxo de
execucdo: sequencial, selecdo e repeticdo. Tipos de dados compostos: vetores.
Implementacédo de algoritmos usando uma linguagem de programacao.

Bibliografia basica

BACKES André. Linguagem C: Completa e Descomplicada. 2. ed. GEN LTC, 2018.
BLOCH, Joshua. Java Efetivo: As Melhores Praticas Para a Plataforma Java. 3. ed. Alta
Books, 2019.

MANZANO, José Augusto N. G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Légica Para
Desenvolvimento de Programacdo de Computadores. Erica, 2019.

Bibliografia complementar

DAMAS, Luis. Linguagem C. 10. ed. LTC, 2017

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. C: como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.
Linguagem Java

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 10. ed. S&o Paulo: Pearson, 2016.
SCHILDT, Herbert. Java para Iniciantes: Crie, Compile e Execute Programas Java
Rapidamente. 6. ed. Bookman, 2015.

SOARES, Marcio; CONCILIO, Ricardo; GOMES, Marcelo; FURLAN, Marco A.
Algoritmos e Logica de Programacédo. 3. ed. Cengage, 2019.
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Laboratério de Hardware — 40 aulas

Objetivo: Aplicar conhecimentos para solucdo de problemas de computadores.
Conhecer fundamentos da Internet das Coisas (IoT) bem como suas implicacoes;
Identificar e utilizar tecnologias, ferramentas, componentes e arquitetura de sistemas
baseados em IoT. Padrdes de IoT.

Ementa: Instalacdo e manutencdo de componentes de hardware. Conceitos
fundamentais relacionados a Internet das Coisas. Conectividade a Internet.
Desenvolvimento de aplicacdes usando plataformas de middleware para loT. Introducéo
ao Arduino.

Bibliografia basica

COELHO, P. A Internet das Coisas - Introducédo Pratica. Lisboa: FCA, 2017.

JAVED, A. Criando Projetos com Arduino Para a Internet das Coisas: Experimentos com
Aplicagdes do Mundo Real — Um Guia Para o Entusiasta de Arduino avido por Aprender.
Novatec Editora, 2017.

VASCONCELOS, L. Hardware na pratica. 4. ed. Ciéncia Moderna, 2017.

Bibliografia complementar

MAGRANI, E. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018.

McROBERTS, M. Arduino Bésico. 2. ed. Novatec Editora, 2015.

OLIVEIRA, S. de. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry Pi6. Novatec,
2017.

STEVAN JUNIOR, S. L.; SILVA, R. A. Automac&o e instrumentac&o industrial com
Arduino: Teoria e projetos. Editora Erica, 2015.

Arquitetura e Organizacdo de Computadores — 80 aulas

Objetivo: Compreender a arquitetura e organizacdo de computadores.

Ementa: Bases numéricas e codificacdo de dados. Introducéo a l6gica digital. Conceitos
basicos de arquitetura computacional: primeira, segunda, terceira e quarta geracao de
computadores, processador, canais, periféricos, modo de enderecamento, tipo de
dados, conjunto de instrucdes, interrupcbes. Sistemas paralelos. Sistemas
operacionais: conceitos e funcdes. Linguagens e ferramentas. Organiza¢ao de arquivos.
Bibliografia basica

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 10. ed. Pearson, 2017.
TANENBAUM, A. S. Organizacao Estruturada de Computadores. 6. ed. Pearson, 2013.
TOCCI, R. J.; WIDMER, N.; MOSS, G. Sistemas Digitais: Principios e aplicacdes. 12.
ed. Pearson Brasil, 2019.

Bibliografia complementar

CAPUANO, F.G. Sistemas digitais: Circuitos combinacionais e sequenciais. 1. ed.
Editora Erica, 2013.

PATTERSON, D.A.; HENNESSY,J.L. Arquitetura e Organizagdo de Computadores - A
interface hardwar/software. Traducdo da 5. ed. LTC, 2017.

SILVA, L.R.M. Organizacdo e Arquitetura de Computadores. 1. ed. Editora Amazon,
20109.

Administracdo Geral — 80 aulas

Objetivo: Compreender e identificar a evolug¢édo da administracdo, estruturas e funcdes
organizacionais.

Ementa: Histérico da teoria geral da administracdo e abordagens basicas do
pensamento administrativo. Conceito de Administracdo e funcbes administrativas.
Processos Gerenciais.

Bibliografia basica

CHIAVENATTO, I. Introducdo a Teoria Geral da Administracdo. S&o Paulo: 92 ed.
Manole, 2014.

COELHO, M. A Esséncia da Administragdo — Conceitos introdutérios. S&o Paulo: 12 ed.
Saraiva, 2012.

MAXIMIANO, A. C. A. Introducédo a Administragdo. Sdo Paulo: 82 ed. Atlas, 2011.
Bibliografia complementar

BATEMAN, T. S., SNELL, S. A. Administragdo: O Novo cenario competitivo. S P: Atlas,
2006.
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CARAVANTES, G. R. Administracéo: Teoria e Processo. S&o Paulo: Pearson, 2005.
CERTO, S. C. Administracdo Moderna. Sao Paulo: Pearson Brasil, 2003.

Matematica Discreta — 80 aulas

Objetivo: Introduzir os conceitos e técnicas de matemética discreta necesséarios para
desenvolver e modelar problemas dentro do contexto do curso e suas aplicacdes.
Ementa: Légica formal. Teoria dos conjuntos e relagdes. Principio de Inducdo
Matematica e Recursividade. Analise Combinatoria. Grafos e Arvores.

Bibliografia Basica

BOAVENTURA NETTO, P. O; Jurkiewicz S. Grafos: Introducao e Pratica. 2.ed. Edgar
Blucher, 2017.

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao. 7. ed.
LTC. 2017.

SANTOS, J.P; MELLO, M; MURARI, I. Introducéo a Analise Combinatoria. 4. ed. Ciéncia
Moderna. 2008.

Bibliografia Complementar

GARCIA LOPEZ, J; TOSCANI, L V; MENEZES, P B. Aprendendo Matematica Discreta
com Exercicios. Colecao Livros Didaticos Informatica UFRGS, V.19. Bookman, 2009.
LEON, J.S. Algebra Linear com Aplicacdes. 10. ed. LTC, 2012.

LIPSCHUTZ, Seymour, LIPSON, Marc. Matematica Discreta. Porto Alegre: Bookman,
2013.

SCHEINERMAN, E.R. Matematica Discreta: uma introducéo. 3. ed. Cengage. 2016.

Inglés | — 40 aulas

Objetivo: Fazer uso de estratégias de leitura e de compreensao oral para entender o
assunto tratado em textos orais e escritos simples da sua area de atuacdo. Apresentar-
se e fornecer informacdes pessoais e coorporativas, descrever brevemente areas de
atuacdo de empresas. Manter conversacdo basica. Fornecer e compreender
informacgfes numéricas, tais como horarios, datas e locais. Conhecer a entoacéo e o
uso de diferentes fonemas da lingua. Reconhecer estruturas léxico-gramaticais.
Identificar aspectos socioculturais e interculturais das comunidades falantes da lingua-
alvo.

Ementa: Introducdo as fungbes comunicativas da lingua inglesa, de modo a
desenvolver a compreensdo e producdo oral e escrita, com uso de estruturas léxico-
gramaticais simples, abordando aspectos socioculturais, nos contextos pessoal,
académico e profissional.

Bibliografia Basica

HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book with online practice.
Second Edition. New York: Oxford University Press, 2017.

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge:
Cambridge University Press, 2006.

O’KEEFFE, Margareth; LANSFORD, Lewis; WRIGHT,Ros; PEGG, Ed. Business Partner
Al Coursebook with Digital Resources. Pearson Education do Brasil, 2020.
Bibliografia Complementar

CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other
languages.Cambridge: Cambridge University Press, 2015.

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File 1: Student’s
Book Pk with online practice. Third Edition. New York: Oxford University Press, 2019.
POWELL, M.; CLARKE,S.; ALLISON, J.; CHAZAL, E. DE; GOMM,H.; PRICE, E. In
Company 3.0 Elementary. Third Edition. Macmillan ELT, 2015
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11.2 Segundo Semestre

. . Aulas Aulas Horas
Slga Comipenens CUisler Semanais |Semestrais| Estagio
IES-014 Engenharia de Software | 4 80 -
ILP-054 Linguagem de Programacao 4 80
1S1-020 Sistemas de Informagé&o 4 80
CON-005 | Contabilidade 2 40
CAL-014 | Calculo 4 80
COM-036 | Comunicacgdo e Expressao 4 80
ING-152 Inglés Il 2 40 -
Total 24 480 0

Engenharia de Software | — 80 aulas

Objetivo: apresentar uma visdo geral sobre a engenharia de software, bem como
capacitar na escolha de processos de software a fim de planejar, conduzir e gerenciar
projetos de software. Apresentar os principais aspectos relacionados a engenharia de
requisitos.

Ementa: Visdo geral sobre a engenharia de software; Processos de desenvolvimento
de software (conceitos, artefatos, atividades, fases e etapas); Modelos de processo.
Engenharia de requisitos (elicitacdo, andlise, especificacdo e modelagem, validacdo e
gerenciamento); Engenharia de seguranca: Andlise dos requisitos de Seguranca.
Especificacdo de software; Projeto de software; Metodologia de desenvolvimento de
software considerando a abordagem orientada a objetos. Introducdo a UML.
Ferramentas CASE.

Bibliografia basica

FERNANDES, J. M. & MACHADO, R. J. Requisitos em projetos de software e de
sistemas de informacao. 1. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

PRESSMAN, R. S. & MAXIM, B. R. Engenharia de software: Uma Abordagem
Profissional. 8 ed. Porto Alegre: McGraw-Hill, 2016.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 10. ed. Pearson, 2019.

Bibliografia Complementar

BEZERRA, E. Principios de andlise e projeto de sistema com UML. 3. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2014.

GUEDES G.T.A. UML 2: uma Abordagem Pratica. 3. ed. Novatec Editora, 2018.
PAULA FILHO, W. de P. Engenharia de software: Produtos — Vol.1: Volume 1. 4. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2019.

WAZLAWICK, R. S. Engenharia de software: conceitos e praticas. 2. ed. Elsevier, 2019.

Linguagem de Programacé&o — 80 aulas

Objetivo: Solucionar problemas utilizando a légica de programacéo e a implementacao
de programas por meio de uma linguagem de programacao.

Ementa: Vetores, Matrizes e Cadeia de caracteres. Variaveis de referéncia.
Modularizacao de programas: escopo de variaveis, passagem de parametro por valor,
passagem de parametro por referéncia e recursividade. Estruturas de dados
heterogéneas. Manipulacdo de arquivos.

Bibliografia basica

BLOCH, Joshua. Java Efetivo: as Melhores Praticas para a Plataforma Java. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2019.

DEITEL, Paul & DEITEL, Harvey. Java: Como Programar. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016.

ROSSI, Rui. Programacao de computadores em Java. 2. ed. Rio de Janeiro: NovaTerra,
2014.

Bibliografia complementar

ALBANO, Ricardo Sonaglio; ALBANO, Silvie Guedes. Programac¢&o em Linguagem C.
Editora Moderna, 2010.

BACKES, André. Linguagem C completa e descomplicada. 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2018.

DEITEL, Paul & DEITEL, Harvey. C: Como Programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.
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Sistemas de Informacédo — 80 aulas

Objetivo: Compreender os elementos essenciais dos sistemas de informacgéo, seus
diferentes tipos e propdsitos organizacionais.

Ementa: Conceito de sistemas. Piramide do conhecimento. Leis e qualidade da
informacgdo. Sistemas de informacdo: conceitos, dimensfes, objetivos, funcgoes,
componentes e classificacdo. Estratégia organizacional e sistemas de informacéo.
Sistemas de informacéo e suas aplicagdes.

Bibliografia basica

LAUDON K.C.; LAUDON, J. P. Sistemas de Informacgdo Gerenciais. 11. ed. Pearson,
2014.

RAINER JR., R. K.; CEGIELSKY, C. G. Introducdo a Sistemas de informacdo. Alta
Books, 2018.

STAIR, R. M.; REYNOLDS, G.W. Principios de sistemas de informacao. 3. ed. Cengage,
2015.

Bibliografia complementar

BATISTA, E, O. Sistema de Informacdo: o uso consciente da tecnologia para o
gerenciamento. 2. ed. Erica, 2012.

MACHADO, F. N. R. Tecnologia e projeto de data warehouse. 6. ed. Erica, 2013.

O’ BRIEN, J. A. e MARAKAS, G. M. Administracdo de Sistemas de Informagdo. 15. ed.
McGraw-Hill Irwin, 2012.

PRADO, E. P. V.; SOUZA, C. A. Fundamentos de sistemas de informacé&o. Elsevier,
2014.

SHARDA, R., DELEN D., TURBAN E. Business Intelligence e Analise de Dados para
Gestéo do Negdécio. 4. ed. Bookman, 2019.

Contabilidade — 40 aulas

Objetivos: Conhecer e compreender as empresas e suas atividades, bem como as
necessidades dos gestores e usuarios da Contabilidade para o desenvolvimento de
sistemas alinhados ao objetivo maior da contabilidade, que é fornecer informacdes Uteis
e racionais para a tomada de decisoes.

Ementa: Estrutura e analise de relatérios contabeis e financeiras: Balanco Patrimonial,
Demonstracdo de Resultado do Exercicio, Demonstracdo do Fluxo de caixa,
Demonstracao dos Lucros ou Prejuizos Acumulados, Demonstracdo das MutacBes do
Patrimdnio Liquido; Procedimentos contabeis basicos; Estudo da gestédo e de plano de
contas; Contabilizacdo das empresas: comercial, industrial e prestacéo de servigos.
Bibliografia Basica

PADOVEZE, Cldvis Luiz. Sistemas de Informac8es Contabeis - Fundamentos e Andlise,
Atlas, 2019.

MARION, J. C. e IUDICIBUS, S. Curso de Contabilidade para ndo contadores. Atlas,
2018.

SANTOS, Clebnimo dos. Plano De Contas - Uma Abordagem Pratica. Freitas Bastos,
2018.

Bibliografia Complementar

MARION, José Carlos. Contabilidade Empresarial. Atlas, 2018.

AZEVEDO, Osmar Reis-MARIANO, Paulo Antonio- Sistema Publico de Escrituragéo
Digital - 82 Ed. I0OB, 2016.

Célculo — 80 aulas

Objetivo: Compreender e aplicar os conceitos fundamentais do céalculo em diversas
areas e aplica-lo em sua area de atuacao e conhecimento.

Ementa: Funcao real de variavel real. Limites e continuidade. Derivadas. Aproximacgao
de funcdes. Integral de uma funcdo. Métodos de integracdo. Aplicagbes do célculo
integral. Elementos de equacdes diferenciais ordinérias.

Bibliografia basica

BUSSAB, W.; HAZZAN, S.; MORETTIN, P. Calculo: Funcbes de uma e Véarias
Variaveis, 3ra Ed. Ed. Saraiva, 2016.

STEWART, J. Calculo v.1, 8. Ed. Norte Americana, Cengage Learning, 2017.


https://books.google.com.br/books?hl=pt-BR&lr=&id=1YqwDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT2&dq=machado+data+warehouse&ots=P5xPlGIRR4&sig=SqgXVLxs8vGMLvjo2TIrvi_CkHo
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FLEMMING, D. M., GONCALVES, M. B. Caélculo A: Func¢des, Limite, Derivacdo e
Integracao. 62 Edicdo Ampliada. Pearson Prentice Hall, 2006.

Bibliografia Complementar

LEITHOLD, L. O Célculo com Geometria Analitica, V. 1 e 2. Ed. Harbra, 1994.
BOULOQOS, P. Calculo Diferencial e Integral, V. 1. Ed. Makron, 1999.

GOMES, F. M. Pré-Calculo: operacdes, equacdes, fungdes e trigonometria. Sado Paulo,
Cengage Learning, 2019.

MEDEIROS, V. Z. Pre-Célculo, 22 ed. Revista e atualizada. Cengage, 2009.

Comunicacao e Expresséo — 80 aulas

Objetivos: Fundamentar situacdes e contextos de uso da lingua escrita e falada, tendo
como referéncia a variante padrdo do portugués e considerando expedientes
comunicacionais no meio corporativo de trabalho. Promover leituras de textos verbais,
entre outras manifestacdes de linguagem, a fim de identificar tipologias e géneros, suas
especificidades e intencao discursiva. Fornecer embasamento que possibilite producbes
textuais caraterizadas por correcdo gramatical, dominios de sintese, articulacéo e
objetividade, visando a coeséao e a coeréncia.

Ementa: Nog¢bes contextualizadas de lingua, linguagem, texto, leitura e analise do
discurso. Variagdes linguisticas em conformidade com o cenério corporativo. Niveis de
apreensdo de linguagem que incluem signos midiaticos, interpretacdo de imagens e
performance cinematografica. Producdo textual inerentes as esferas de interesse
empresarial e cientifico-académico; manifestacdes de escrita com tipologias variadas,
em consonancia com a comunicagao digital.

Bibliografia Basica

FARACO, Carlos Alberto; TEZZA, Cristévao. Pratica de texto: para estudantes
universitarios. 24. ed. Petropolis-RJ: Vozes, 2016.

MARCUSCHI, Luiz Antonio. Producéo textual, analise de géneros e compreensao. Sao
Paulo: Parabola Editorial, 2008.

NEVES, Maria Helena de Moura. Graméatica de usos do portugués. 2 ed. Sao Paulo:
Unesp, 2011.

Bibliografia Complementar

FIORIN, J. L.; SAVIOLI, F. P. Para entender o texto. Leitura e redac¢éo. 3.ed. Sao Paulo:
Atica, 1991.

SANTAELLA, Lucia. Matrizes da linguagem e pensamento. Sonora, visual, verbal:
aplicacdes na hipermidia. Sdo Paulo: lluminuras, 2005.

TOMASI, Carolina; MEDEIROS, Jodo Bosco. Comunicacdo empresarial. Sdo Paulo:
Atlas, 2019.

Inglés Il — 40 aulas

Objetivos: Fazer uso de estratégias de leitura e compreensao oral para identificar os
pontos principais de textos orais e escritos da sua area de atuagdo. Fazer solicitacoes,
descrever rotina e atividades, utilizar meios de comunicagdo interpessoal (orais ou
escritos), dar recados e fazer anotagcdes simples em contextos pessoais ou
profissionais. Conhecer a entoagcdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua.
Reconhecer estruturas |éxico-gramaticais em nivel basico. Identificar os aspectos socio
culturais e interculturais das comunidades falantes da lingua-alvo.

Ementa: Prética das fungbes comunicativas da lingua inglesa, por meio da
compreensdo e producdo oral e escrita, com uso de estruturas léxico-gramaticais
simples, abordando aspectos socioculturais, nos contextos pessoal, académico e
profissional.

Bibliografia basica

HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book with online practice.
Second Edition. New York: Oxford University Press, 2017.

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge:
Cambridge University Press, 2006.

O’KEEFFE, Margareth; LANSFORD, Lewis; WRIGHT ,Ros; PEGG, Ed. Business
Partner A1 Coursebook with Digital Resources. Pearson Education do Brasil, 2020.
Bibliografia Complementar
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CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages.
Cambridge: Cambridge University Press, 2015.

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File 1. Student’s
Book Pk with online practice. Third Edition. New York: Oxford University Press, 2019.
POWELL, M.; CLARKE,S.; ALLISON, J.; CHAZAL, E. DE; GOMM,H.; PRICE, E. In
Company 3.0 Elementary. Third Edition. Macmillan ELT, 2015

11.3 Terceiro Semestre

. . Aulas Aulas Horas
Slga CompemEnie CUTiauEr Semanais [Semestrais| Estagio
IES-015 | Engenharia de Software Il 4 80 -
IHC-010 | Interagdo Humano Computador 2 40
IED-007 | Estruturas de Dados 4 80
1ISO-013 | Sistemas Operacionais | 4 80
ECN-010 | Economia e Financas 2 40
EST-037 | Estatistica Aplicada 4 80
HST-011 | Sociedade e Tecnologia 2 40
ING-153 Inglés Il 2 40 -
Total 24 480 0

Engenharia de Software Il — 80 aulas

Objetivo: Aplicar técnicas de modelagem de software a partir do estudo dos diversos
diagramas da UML (visdo estrutural, visdo comportamental e de intera¢do). Introduzir
métodos ageis de desenvolvimento.

Ementa: Contexto atual das empresas em relacdo aos projetos de tecnologia de
informacédo. Aspectos Humanos da Engenharia de Software Modelagem de Negécio
para o desenvolvimento de software. Modelagem UML. Diagramas (i) estruturais: de
componentes, de implantacdo e de pacotes; (i) comportamentais: maquinas de estados
e de atividades; (iii) de interacdo: sequéncia e comunicacao. Introducdo as metodologias
ageis.

Bibliografia basica

PAULA FILHO, W. de P. Engenharia de software: Produtos — Vol.1: Volume 1. 4. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2019.

PRESSMAN, R. S. & MAXIM, B. R. Engenharia de software: Uma Abordagem
Profissional. 8. ed. Porto Alegre: McGraw-Hill, 2016.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 10. ed. Pearson, 2019.

Bibliografia complementar

BEZERRA, E. Principios de andlise e projeto de sistema com UML. 3. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2014.

DEBASTIANI, C.A. Definindo Escopo em Projetos de Software. 1. ed. Novatec, 2015.
GUEDES G.T.A. UML 2: uma Abordagem Pratica. 3. ed. Novatec Editora, 2018.
LEMAY, M. Agile para todos. 1 ed. Novatec, 2019.

WAZLAWICK, R. S. Engenharia de software: conceitos e praticas. 2. ed. Elsevier, 2019.

Interacdo Humano Computador — 80 aulas

Objetivos: Aplicar os conceitos de usabilidade de software.

Ementa: Fatores Humanos em Sistemas Computacionais, Fundamentos Tedricos em
Interacdo Humano-Computador, Usabilidade, Comunicabilidade, Acessibilidade, Design
de Interacd@o, Processo de Design de Interacdo, Projeto, Construcdo e avaliacdo de
interfaces.

Bibliografia basica

AGNER, L. Ergodesign e Arquitetura de Informacéo: trabalhando com o usuério. 4. ed.
Rio de Janeiro: Editora Senac, 2018.

JOAO, B do N (org.). Usabilidade e Interface Homem-Maquina. Pearson, 2017.
PREECE, J.; Rogers, Y.; Sharp, H. Design de Interacdo: Além da Interacdo Homem-
Computador. 3. ed. Bookman, 2013.

Bibliografia complementar
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ABRAHAO J; MONTEDO, U B; MASCIA, F L; FLEURY, A L; SANTOS, H dos.
Ergonomia e Usabilidade Em Ambiente Virtual de Aprendizagem (eBook). Blucher,
2013.

NIELSEN, J; LORANGER, H. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007 .
LOWDERMILK, T. Design Centrado no Usuério: Um guia para o desenvolvimento de
aplicativos amigaveis (eBook). Novatec Editora, 2019.

Estrutura de Dados — 80 aulas

Objetivos: Implementar e analisar diferentes métodos de busca e ordenacgdo. Estudo
das diversas estruturas de dados: implementagdes, manipulagéo e aplicacoes.
Ementa: Estudo de estruturas de dados concomitante com o aprendizado de uma
linguagem de programacao orientada a objetos. Conceitos de classe, objeto, heranca,
polimorfismo. Algoritmos elementares de ordenacgéo e algoritmos divisédo e conquista.
Busca binéria. Anélise de desempenho dos diversos algoritmos. Pilhas, recursividade,
filas, alocacao dindmica, listas encadeadas, tabelas de espalhamento e arvores binarias
de busca.

Bibliografia basica

BACKES, André. Estrutura de Dados descomplicada: em linguagem C. 1. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2016.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 10. ed. S&o Paulo: Pearson, 2016.
GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de dados e algoritmos em Java. 5. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

Bibliografia complementar

BHARGAVA, Aditya Y. Entendendo Algoritmos: Um guia ilustrado para programadores
e outros curiosos. Novatec EditoraL TDA, 2017.

CELES FILHO, Waldemar; CERQUEIRA, Renato Fontoura de Gusmao; RANGEL
NETO, José Lucas Mourdo. Introducdo a estruturas de dados: com técnicas de
programacao em C. 2. ed. 2016.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de Dados e Seus
Algoritmos. 3. ed. LTC, 2017.

Sistemas Operacionais | — 80 aulas

Objetivo: Compreender os conceitos e funcionalidades dos sistemas operacionais.
Ementa: Introducdo a sistemas operacionais. Estrutura dos sistemas operacionais.
Processos e threads. Geréncia de processos. Sincronizacdo de processos
concorrentes. Gerenciamento de memoria. Memoaria virtual. Sistemas de arquivos.
Geréncia de dispositivos. TOpicos complementares. Estudos de caso.

Bibliografia basica

MACHADO, F. B.; MAIA L. P. Arquitetura de Sistemas Operacionais: incluindo
exercicios com o simulador SOSIM e questdes do ENADE. 5. ed. LTC, 2013.
OLIVEIRA, R S; CARISSIMI, A S; TOSCANI, S. S. Sistemas Operacionais - Série livros
didaticos informatica UFRGS. 4. ed. Bookman, 2010.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. Prentice Hall (Pearson),
2015.

Bibliografia complementar

DENARDIN, G. W.; BARRIQUELLO, C. H. Sistemas Operacionais de Tempo Real e sua
Aplicacéo em Sistemas Embarcados. 1. ed. Blucher, 2019.

FILHO, J. E. M. Descobrindo o Linux: Entenda o Sistema Operacional GNU/Linux. 3. ed.
Novatec, 2012.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P.B.;, GAGNE, G., Fundamentos de Sistemas
Operacionais. 9. ed. LTC, 2015.

Economia e Financas — 40 aulas

Objetivos: Compreender o ambiente econdmico-financeiro das organizacdes e
Mercados. Propiciar a capacidade de identificar situacbes de Mercado, bem como o
ambiente econémico-financeiro, de modo a incrementar busca de novas oportunidades
de crescimento, desenvolvimento e atuac&o profissional.
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Ementa: Introducdo & Economia. Sistema Econdmico. Analise Microecondmica. Oferta
e Demanda. Mercado e precgos. Equilibrio de mercado. Introdugdo a Macroeconomia.
Sistema Financeiro Nacional. Mercados financeiros. Investimentos, Analise de
Investimentos, Riscos e Incertezas. Célculos financeiros basicos. Capitalizacao,
Amortizacéo. Depreciacao.

Bibliografia Basica

BRUNI, A. L. Avaliagdo de investimentos. Atlas, 2008.

VASCONCELLOS, M.A.S.; GARCIA, M.E. Fundamento de Economia. Saraiva, 2008.
Bibliografia Complementar

CASAROTTO FILHO, Nelson; KOPITTKE, Bruno H. Analise de investimentos. 112 ed.
S&o Paulo: Atlas, 2010.

ROSSETTI, José Paschoal. Introducao a economia. 202 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

Inglés 1l — 40 aulas

Objetivos: Compreender e produzir textos breves, orais e escritos. Comunicar-se em
situagcbes previstas do cotidiano, falar sobre qualidades, habilidades e
responsabilidades. Descrever eventos passados. Interpretar dados numéricos em
gréaficos e tabelas, por exemplo. Redigir documentos, e-mails ou mensagens simples,
pertinentes a profissdo. Desenvolver 0 uso de estruturas léxico-gramaticais. Identificar
a entoacdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua. Conhecer aspectos socioculturais
e interculturais das comunidades falantes da lingua-alvo.

Ementa: Desenvolvimento das fungdes comunicativas da lingua inglesa, por meio da
compreensdo e producdo oral e escrita, com uso de estruturas léxico-gramaticais
apropriadas aos contextos pessoal, académico e profissional, abordando aspectos
socioculturais.

Bibliografia Basica

HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book with online practice.
Second Edition. New York: Oxford University Press, 2017.

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge:
Cambridge University Press, 2006.

O’KEEFFE, Margareth; LANSFORD, Lewis; WRIGHT,Ros; PEGG, Ed. Business Partner
A2 Coursebook with Digital Resources. Pearson Education do Brasil, 2020.
Bibliografia Complementar

CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages.
Cambridge: Cambridge University Press, 2015.

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File 1: Student’s
Book Pk with online practice. Third Edition. New York: Oxford University Press, 2019.
POWELL, M.; CLARKE,S.; ALLISON, J.; CHAZAL, E. DE; GOMM,H.; PRICE, E. In
Company 3.0 Elementary. Third Edition. Macmillan ELT, 2015.

Estatistica Aplicada — 80 aulas

Objetivo: Compreender e aplicar os conceitos fundamentais da Estatistica aplicada e
utilizd-lo na tomada de decisdes e procura de modelos nas areas de atuacgao.
Ementa: Distribuicbes de frequéncias. Medidas de tendéncia central. Medidas de
dispersdo. Correlacdo e regressdo linear. Probabilidade. Distribuicdes: Binomial,
Poisson, Normal. Amostragem, Intervalos de Confianga, Testes de Hipotese. Incentivo
ao uso do software estatistico R e planilhas eletrbnicas para resolugdo de exercicios
Bibliografia Basica

BUSSAB, W. O.; MORETTIN, P. A. Estatistica Basica. 92. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2017.
ANDERSON, D. R.; SWEENEY, D. J.; WIL, T. A. Estatistica Aplicada A Administracédo
E Economia. 82 ed. Edigdo Norte Americana, Cengage Learning, 2018.

SPIEGEL, M R; STEPHENS, L. Estatistica. Schaum. 42 ed. Bookman, 2009.
Bibliografia Complementar

GONZALEZ, N. Estatistica Basica. Ciéncia Moderna, 2009.

SPIEGEL, M.; SCHILLER, J.; SRINIVASAN, A. Probabilidade e Estatistica. 32 Bookman,
2013.

TRIOLA. M. F. Introducéo a Estatistica. 122 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.
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Sociedade e Tecnologia - 40 aulas

Objetivos: Refletir e analisar acerca das véarias dimensfes possiveis da relagao
entre a sociedade e a tecnologia.

Ementa: A tecnologia como conceito, aplicacdo e processo. A relagdo entre ciéncia,
tecnologia e técnica. Tecnologia: sua histéria, formas de apresentacdo e de
interpretacdo. Demandas e implicacdes referentes a tecnologia da informagdo e da
computacdo. Aspectos humanos da seguranca e privacidade das informacdes e os
aspectos econOmicos e éticos da utilizacdo dos computadores. A revolucdo da
tecnologia da informacdo: histéria, modelos, atores e locais da revolugao.

Bibliografia basica

PINTO, A. V. O conceito de tecnologia. Rio de Janeiro: Contraponto, 2008. v. 1
CEREZO, J. A. L.; LUJAN, J. L.; GORDILLO, M. M.; et al. Introducdo aos estudos CTS
(Ciéncia, Tecnologia e Sociedade). Madrid: OEI, 2003.

SANTAELLA, Lucia. Culturas e Artes do Pés-humano: Da Cultura das Midias a
Cibercultura. 1a edicdo. Sdo Paulo: Paulus Editora, 2013.

Filmografia

2001: UMA odisseia no espaco. Direcéo: Stanley Kubrick. [S. I.]: Metro-Goldwyn-Mayer,
1968. 1 DVD (142 min), son., color. Titulo original: 2001: A space odyssey.

11.4 Quarto Semestre

. . Aulas Aulas Horas
Slizlal Clempenzie Gl ler Semanais|Semestrais| Estagio
IES-016 Engenharia de Software llI 4 80 -
ILP-055 Programacéo Orientada a Objetos 4 80
IBD-023 Banco de Dados 4 80
1ISO-014 Sistemas Operacionais || 4 80
ILP-056 Eletiva |
Programacédo para Banco de Dados 4 80
MPC-013 Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnoldgica 2 40
ING-154 Inglés IV 2 40 -
Total 24 480 0
Engenharia de Software Ill — 80 aulas

Objetivo: Conhecer e aplicar padrdes de processo e de Arquitetura de Software
Orientado a Objetos (ASOOQ), bem como capacitar para o planejamento, atuacédo e
gerenciamento em projetos ageis de desenvolvimento de sistemas. Conhecer e aplicar
os frameworks SCRUM e XP.

Ementa: Arquitetura de software; Método agil de Desenvolvimento Dirigido por
Funcionalidade (DDF); Design de software orientado a objetos; Testes: planejamento e
tipos. Frameworks SCRUM e XP.

Bibliografia basica

PAULA FILHO, W. de P. Engenharia de Software: Projetos e Processos - Vol. 2. ed.
LTC, 20109.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 10. ed. Pearson, 2019.

WAZLAWICK, R. S. Engenharia de software: conceitos e praticas. 2. ed. Elsevier, 2019.
Bibliografia complementar

ADKINS, Lyssa. Treinamento de Equipes ageis: Um Guia Para Scrum Masters, Agile
Coaches e Gerentes de Projeto em Transig&o. 1 ed. Editora Alta Books, 2020.
PRESSMAN, R. S. & MAXIM, B. R. Engenharia de software: Uma Abordagem
Profissional. 8. ed. Porto Alegre: McGraw-Hill, 2016.

PROVINCIATTO, M. & CAROLI, P. Sprint a Sprint: Erros e acertos na transformacao
cultural de um time agil. Editora Caroli, 2020.

Programacéo Orientada a Objetos — 80 aulas

Objetivo: Implementacdo de softwares com o uso de uma linguagem de programacao
orientada a objetos.

Ementa: Conceitos e evolugdo da tecnologia de orientacdo a objetos. Conceito de
objeto, classe, atributos, métodos, encapsulamento, heranca, polimorfismo, interface,
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agregacdo, associacdo, dependéncia, mensagem e suas respectivas notacbes na
linguagem padrdo de representacdo da orientacdo a objetos. Conexdo com Banco de
Dados. Implementacdo de programas orientados a objetos utilizando linguagens de
programacao.

Bibliografia basica

BLOCH, Joshua. Java Efetivo: as Melhores Praticas para a Plataforma Java. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2019.

DEITEL, Paul & DEITEL, Harvey. Java: Como Programar. 10. ed. S&o Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016.

SCHILDT, Herbert. Java — A referéncia completa (traducdo da 82 edicdo). Rio de
Janeiro: Alta Books, 2014.

Bibliografia complementar

JUNIOR, Peter Jandl. Java Guia do Programador - 32 Edi¢do: Atualizado Para Java 8.
Novatec, 2015.

ROSSI, Rui. Programacao de computadores em Java. 2. ed. Rio de Janeiro: NovaTerra,
2014.

SCHILDT, Herbert. Java para Iniciantes: Crie, Compile e Execute Programas Java
Rapidamente. 6. ed. Bookman, 2015.

Banco de Dados - 80 aulas

Objetivo: Conhecer os principais conceitos sobre banco de dados e Sistemas de
Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD), assim como 0s aspectos de projeto,
modelagem, acesso e manipulacdo de um banco de dados relacional.

Ementa: Conceitos de banco de dados. Modelo Entidade Relacionamento (MER).
Modelo relacional (esquemas, instancias, tuplas, relacfes e restricdes de integridade).
Mapeamento do modelo ER estendido para o modelo relacional. Dependéncias
funcionais e normalizacdo de relagbes. Introducdo a linguagem SQL (Linguagem de
Definicdo de Dados (DDL) e Linguagens de Manipula¢édo de Dados (DML)).
Bibliografia basica

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7. ed. Pearson, 2019.
HEUSER, C. A. Banco De Dados Relacional — Conceitos, Linguagens e Administracéo.
Clube de Autores, 2019.

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F., Sudarshan, S. Sistema de Banco de Dados. GEN
LTC, 2020.

Bibliografia complementar

MACHADO, F. N. R. Banco De Dados - Projetos E Implementac&o. 4. ed. Editora Erica,
2020.

MARTELLI, R.; FILHO, O. V. S.; CABRAL, A. L.Modelagem e banco de dados. 2. ed.
Sao Paulo: Senac, 2018.

NIELD. T. Introducéo a Linguagem SQL: Abordagem Pratica Para Iniciantes. 1. ed.
Novatec Editora, 2016.

POLETINI, R. A. Banco de Dados SQL. 1. ed. Ciéncia Moderna, 2015.

Sistemas Operacionais Il — 80 aulas

Objetivo: Utilizar um sistema operacional (instalar, configurar e operar).

Ementa: Apresentacdo de um sistema operacional especifico utilizado em ambiente
corporativo. Requisitos de hardware para instalagdo do sistema. Processo de
instalacdo, personalizacdo, operagdo, administragdo e seguranga sobre o sistema
operacional focado. Elaboracdo de projetos de selecdo e implantagdo de um sistema
operacional.

Bibliografia basica

NEGUS, C. Linux - A Biblia: o Mais Abrangente e Definitivo Guia Sobre Linux. 8. ed.
Editora Alta Books, 2014.

BRITO, S. H. B. Servicos de Redes em Servidores Linux. 1. ed. Novatec, 2017.
NEVES, J. C. Programacéo Shell Linux. 11. ed. Brasport, 2017.

OLONCA, R. L. Administracdo de redes Linux: conceitos e praticas na administragédo de
redes em ambiente Linux. 1. ed. Novatec, 2015.

Bibliografia complementar
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FILHO, J. E. M. Descobrindo o Linux: Entenda o Sistema Operacional GNU/Linux. 3. ed.
Novatec, 2012.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. Prentice Hall (Pearson),
2015.

WARD, B. Como o Linux Funciona: o que todo superusuario deveria saber. 1. ed.
Novatec, 2015.

Eletiva | - Programacédo para Banco de Dados — 80 aulas

Objetivo: Permitir ao aluno conhecer e aplicar elementos de programacgdo em bancos
de dados.

Ementa: Procedimentos (stored procedures) e funcdes (stored functions):
processamento batch, consultas complexas com alto custo de desempenho, sequéncias
de atualizacdes. Gatilhos (triggers): implementacao de regras de negdcio, integracdo de
sistemas, replicacdo de dados e geracao de histdricos.

Bibliografia basica

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7. ed. Pearson, 2019.
HEUSER, C. A. Banco De Dados Relacional. Clube de Autores, 2019.
SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F., Sudarshan, S. Sistema de Banco de Dados. GEN
LTC, 2020.

Bibliografia complementar

MACHADO, F. N. R. Banco De Dados - Projetos E Implementac&o. 4. ed. Editora Erica,
2020.

MARTELLI, R.; FILHO, O. V. S.; CABRAL, A. L.Modelagem e banco de dados. 2. ed.
Séao Paulo: Senac, 2018.

NIELD. T. Introdugdo a Linguagem SQL: Abordagem Pratica Para Iniciantes. 1. ed.
Novatec Editora, 2016.

POLETINI, R. A. Banco de Dados SQL. 1. ed. Ciéncia Moderna, 2015.

Inglés IV — 40 aulas

Objetivos: Compreender e produzir textos orais e escritos de relevancia para a area de
atuacao. Fazer comparacdes e expressar opinido. Fazer planos e justificar decisdes.
Descrever produtos e servigcos. Expandir o uso de estruturas Iéxico-gramaticais.
Desenvolver a entoacdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua. Conhecer aspectos
sécioculturais e interculturais das comunidades falantes da lingua-alvo.

Ementa: Expansao do uso das fun¢bes comunicativas da lingua inglesa, por meio da
compreensdo e producdo oral e escrita, com uso de estruturas léxico-gramaticais
apropriadas aos contextos académico e profissional, abordando aspectos
socioculturais.

Bibliografia basica

HUGES, John et al. Business Result: Pre-intermediate. Student Book with online
practice. Second Edition. New York: Oxford University Press, 2017.

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 2. Cambridge:
Cambridge University Press, 2006.

O’KEEFFE, Margareth; LANSFORD, Lewis; WRIGHT,Ros; PEGG, Ed. Business Partner
A2 Coursebook with Digital Resources. Pearson Education do Brasil, 2019.
Bibliografia complementar

CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages.
Cambridge: Cambridge University Press, 2015.

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File 2: Student’s
Book Pk with online practice. Third Edition. New York: Oxford University Press, 2019.
POWELL, M.; CLARKE,S.; ALLISON, J.; CHAZAL, E. DE; GOMM,H.; PRICE, E. In
Company 3.0 Pre-Intermediate. Third Edition. Macmillan ELT, 2015.

Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnolégica - 40 aulas

Objetivos: Permitir a compreensdo critica do lugar da ciéncia e da tecnologia no
contexto do mundo contemporaneo. Distinguir os estatutos de cientificidade das
ciéncias da natureza e humanas, a fim de propiciar a reflexdo sobre o processo de
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construcdo da pesquisa cientifica e seus fundamentos epistemoldgicos, oferecendo
elementos para a elaboracéo e a exposicédo de um projeto de pesquisa.

Ementa: Tipos de conhecimentos. O processo de pesquisa cientifica e suas
classificacdes. Métodos e Técnicas de Pesquisa. A comunicacdo cientifica. Etica em
pesquisa (plagio). Base de dados cientificos. Estrutura e Componentes do Projeto de
Pesquisa, Artigo Cientifico, Monografias e Relatérios Técnicos - Cientificos.
Referéncias e Citacdes.

Bibliografia basica

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia
cientifica. 8. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2017.

PRODANOV, C. C; FREITAS, E. C. Metodologia do Trabalho Cientifico: métodos e
técnicas da pesquisa do trabalho académico. 2.ed. Nova Hamburgo: Feevale, 2013.
SEVERINO, Antbnio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 24. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2018.

Bibliografia Complementar

ANDRADE, M. M. Introducéo a Metodologia do trabalho Cientifico. Sdo Paulo, Atlas,
2010.

CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A.; SILVA, R. Metodologia cientifica. 62. Ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.

DEMO, Pedro. Metodologia do Conhecimento Cientifico. Sao Paulo: Atlas, 2013.
WAZLAWICK, Raul S. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacdo. 22.ed. Rio
de Janeiro: Campus, 2014

11.5 Quinto Semestre

Sigla Componente Curricular Aulas. L . Ho’ra.s
Semanais |Semestrais| Estagio
IES-017 Laborat6rio de Engenharia de Software 4 80 -
ISG-024 | Seguranca da Informacéo 2 40
IRC-030 | Redes de computadores 4 80
Escolha |
ISD-005 | gistemas Distribuidos 4 80
Eletiva Il
ILP-058 Matutino: Programacao Web 4 80
ILP-059 Noturno: Programagéo para Dispositivos Moveis 4 80
ILP-057 Programacéo Linear e Aplicacdes 4 80
ING-155 | Inglés V 2 40 -
Total 24 480 0

Laboratério de Engenharia de Software — 80 aulas

Objetivo: Implementar um software, aplicando conhecimentos de engenharia de
software, programacéao e geréncia de projetos.

Ementa: Desenvolvimento de um projeto que apresente um software como produto
final, utilizando os conhecimentos e competéncias adquiridos ao longo do curso. A
elaboracéo deve abordar as disciplinas de requisitos, analise e projeto, implementacéo,
implantacdo e geréncia de projetos, assim como os artefatos estudados previamente
nas disciplinas de Engenharia de Software e Programacg&o. O processo, linguagens,
metodologias e técnica de desenvolvimento, a serem aplicados ao projeto, ficam a
critério do comum acordo entre docente e alunos.

Bibliografia basica

PRESSMAN, R. S. & MAXIM, B. R. Engenharia de software: Uma Abordagem
Profissional. 8. ed. Porto Alegre: McGraw-Hill, 2016.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 10. ed. Pearson, 2019.

WAZLAWICK, R. S. Engenharia de software: conceitos e praticas. 2. ed. Elsevier, 2019.
Bibliografia complementar

FERNANDES, J. M. & MACHADO, R. J. Requisitos em projetos de software e de
sistemas de informacéo. 1. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

GUEDES G.T.A. UML 2: uma Abordagem Pratica. 3. ed. Novatec Editora, 2018.
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PAULA FILHO, W. de P. Engenharia de Software: Projetos e Processos - Vol. 2. Ed.
LTC, 2019

Seguranca da Informacgéo — 40 aulas

Objetivo: Desenvolver no¢des fundamentais das principais metodologias de defesa da
informacéo. Identificar as questdes envolvendo a seguranca das informagdes e técnicas
utilizadas para o ataque aos sistemas, como fortalecer, proteger e realizar auditoria de
sistemas.

Ementa: Principais conceitos relacionados a seguranca da informacao, alinhados a
Norma ABNT NBR ISO/IEC 27002 e a Norma ABNT NBR ISO/IEC 27001, tais como
requisitos de seguranga, politicas, vulnerabilidades, estrutura, funcionamento de
protocolos considerados essenciais para a segurangca em redes de computadores.
Abordar a importancia da compreenséo dos riscos presentes nos ambientes sistémicos
para gerenciamento efetivo da seguranca da Informacdo e demonstrar a importancia e
a relevancia da formulacao de politicas como instrumento norteador da Seguranca da
Informacéo dentro das organizacoes.

Bibliografia basica

GALVAO, M. Fundamentos em Seguranca da Informacg&o. S&o Paulo: Pearson, 2015.
ISBN: 9788543009452.

GOODRICH, M.; TAMASSIA, R.Introducdo a Seguranca de computadores. Sdo Paulo:
Bookman, 2013. ISBN:9780321512949

STALLINGS, William. Criptografia e Seguranga de Redes 6. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2015. ISBN:9788543005898

Bibliografia complementar

BROWN, L. L. Seguranca de Computadores - Principios e Praticas. LTC, 2013.
HINTZBERGEN, J.; HINTZBERGEN, K, SMULDERS, A.; BAARS H. Fundamentos de
Seguranca da Informacdo: com Base na ISO 27001 e na ISO 27002. Brasport, 2018.
PINHEIRO, P. Direito Digital - 62 Edicdo Sao Paulo: Saraiva, 2016.

Redes de Computadores — 80 aulas

Objetivo: Identificar os tipos de redes, cabeamentos e protocolos.

Ementa: Comunicacéo de dados. Topologia e caracteristicas fisicas de redes. Redes
locais de longa distancia. Redes de alta velocidade. Protocolos e servicos de
comunicacdo. Camadas de sistemas abertos. Sistemas operacionais de redes.
Interconexdo de redes. Avaliacdo de desempenho. Estrutura e funcionamento da
Internet.

Bibliografia basica

MAIA, L P. Arquitetura de redes de computadores. 2. ed. LTC, 2013.

KUROSE, J; ROSS, K. Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem Top-
Down. 6. ed. Pearson, 2013.

TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de Computadores. 5. ed. Pearson, 2011.
Bibliografia complementar

CARISSIMI, A S; ROCHOL, J.; GRANVILLE, L Z. Redes de Computadores — série livros
didaticos (ebook). Bookman, 2017.

COMER, D. E. Redes de Computadores e Internet. 6 ed. Bookman, 2016.

PINHEIRO, J. J. Redes Opticas de Acesso em Telecomunicacdes. 1. ed. LTC, 2016.

Escolhal - Sistemas Distribuidos — 80 aulas

Objetivo: Conhecer, sistemas distribuidos. Introduzir conceitos basicos da computacao
em nuvem, das arquiteturas e mecanismos empregados para 0 armazenamento e a
manipulacdo de dados em nuvens atualmente.

Ementa: Fundamentos de sistemas distribuidos. Comunicacdo e sincronizacdo de
processos. Sistemas de arquivos distribuidos. Memdéria compartilhada distribuida.
Tolerancia a falhas. Seguranca. Sistemas distribuidos de tempo real. Fundamentos de
Cloud Computing: terminologias e conceitos, virtualizacéo, elasticidade, resiliéncia, uso
sob demanda e uso medido.

Bibliografia basica
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CHEE, B. J. S.; FRANKLIN JUNIOR, C. Computagdo em Nuvem - Cloud Computing:
Tecnologias e Estratégias. Makron Books, 2013.

COULOURIS, G; DOLLIMORE, J; KINDBERG, T.; BLAIR, G. Sistemas
Distribuidos: Conceitos e Projeto. 5. ed. Bookman, 2013.

TANENBAUM, A S. Sistemas Distribuidos — Principios e Paradigmas. 2. ed. Pearson,
2015.

Bibliografia complementar

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem
top-down. 5. ed. S&o Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010.

MOLINARI, Cloud Computing: A inteligéncia na nuvem e seu novo valor em TI. Erica,
2017.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P.B.; GAGNE, G., Fundamentos de Sistemas
Operacionais. 9. ed. LTC, 2015.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. Prentice Hall (Pearson),
2015.

Eletiva Il - Programag&o Web — 80 aulas (Matutino)

Objetivo: Desenvolver solu¢des computacionais full stack proprias para a Web.
Ementa: Protocolos HTTP/HTTPS. Arquitetura cliente/servidor. REST. JSON.
Desenvolvimento front end. HTML5, CSS3 e Sass. Programacéo orientada a objetos
com Typescript. Requisicdes HTTP assincronas. Observables e Promises. Material
Design. Desenvolvimento back end. Manipulacdo de requisices HTTP. Definicdo de
Controllers e Models. Interceptadores e filtros. Upload de arquivos. Acesso a bases de
dados relacionais. Mapeamento objeto relacional automatizado. Gerenciamento de
sessOes. Autenticacdo e autorizacdo. Bearer Token: JWT. CORS. Web services. Single
page applications. Renderizacdo do lado do cliente e do lado do servidor.
Desenvolvimento full stack.

Bibliografia basica

STEFANOV, S. Primeiros Passos com React: Construindo Aplicacdes WEB. 1. ed.
Novatec, 2016.

ALVES, W. P. Desenvolvimento de aplicacdes web com Angular. Alta Books, 2019.
ZABOT, D. Aplicativos com Bootstrap e Angular: Como desenvolver apps responsivos.
Manning Publications, 2020.

Bibliografia complementar

HOLMES, S. MEAN Definitivo: com Mongo, Express, Angular e Node. Novatec, 2016.
POWERS, S. Aprendendo Node: Usando Javascript no Servidor. 1. ed. Novatec, 2017.
PUREWAL, S. Aprendendo a Desenvolver Aplicacbes Web. Novatec, 2014.

Eletiva Il - Programacéo para Dispositivos Moveis — 80 aulas (Noturno)
Objetivos: Desenvolver aplicagbes para dispositivos moveis utilizando codigo nativo e
hibrido.

Ementa: O sistema operacional Android e suas versdes. Componentes Android:
activities, services, broadcast receivers e content providers. Interfaces graficas e
gerenciadores de layout. Fragments. Mecanismos de permissao. Android Jetpack. Uso
de sensores. GPS e mapas. Consumo de web services. Persisténcia de dados.
Animacdes e transi¢fes. Publicacdo de aplicativos. Desenvolvimento hibrido com
tecnologia web: CSS, HTML e Javascript/Typescript.

Bibliografia basica

ELSENMAN, B. Learning React Native: Bulding Native Mobile Apps with Javascript. 2.
ed. O'Reilly, 2017.

GLAUBER, N. Dominando o Android com Kotlin. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2019.
GRIFFITHS, D; GRIFFITHS, D. Use a Cabecga! Desenvolvendo para Android. 2. ed. Alta
Books, 2019.

Bibliografia complementar

DABIT, N. React Native in Action: Developing 10S and Android apps with Javascript.
Manning Publications, 2019.

DEITEL, Paul & DEITEL, Harvey. Java: Como Programar. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016.
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DOBRYCHTOP, E. Desenvolvimento de Aplicativos. Um Guia Préatico para Criar
Aplicativos com lonic. Viena, 2018.

Programacao Linear e Aplicacdes — 80 AULAS

Objetivo: Reconhecer e aplicar os conhecimentos da Programacéo Linear para ajudar
na tomada de decisdes e planejamneto nas diversas areas assim como O
desenvolvimento de aplicativos.

Ementa: Espacgo Vetorial. Matrizes. Sistemas Lineares. Programacao Linear: Método
Gréfico, Modelagem de problemas em Programacéo Linear. Simplex Matricial e Tabular.
Dualidade em Programacéao Linear.

Bibliografia Basica

ANDRADE, E. L. Introducéo a pesquisa operacional. 5. ed. LTC, 2015.

HILLIER, F.; LIEBERMAN, G. Introducao a Pesquisa Operacional. 9% ed. Bookman.
2013.

LAY, D. C. et al. Algebra Linear e Suas Aplicacdes, 52 ed. LTC, 2018.

Bibliografia Complementar

ARENALES, M.; ARMENTANO, V.; MORABITO, R.; YANASSE, H. Pesquisa
operacional para cursos de engenharia: modelagem e algoritmos, 2. ed. Editora
Campus, 2015.

BOLDRINI, J. L. et al. Algebra Linear 3. ed. HARBRA, 1986

LUNA, H. P.; Goldbarg, M. C. Otimizacdo combinatéria e programacao linear. Editora
Campus, 2. ed. 2005.

Inglés V — 40 aulas

Objetivos: Compreender e produzir textos orais e escritos de relevancia para a area de
atuacdo, com maior desenvoltura. Participar de conversas e reunides, fazendo uso da
lingua com inteligibilidade. Comunicar-se em situacdes de entrevista de emprego, redigir
application letters e curriculos vitae, e fazer videocurriculo. Descrever experiéncias e
desempenho profissional, falar sobre expectativas e fornecer justificativas. Utilizar
entoacdo e uso adequado dos diferentes fonemas da lingua. Aprofundar o uso de
estruturas léxico-gramaticais. Compreender aspectos sécioculturais e interculturais das
comunidades falantes da lingua-alvo.

Ementa: Aprofundamento do uso das fun¢des comunicativas da lingua inglesa, por meio
da compreenséo e producdo oral e escrita, com uso de repertério léxico-gramatical
apropriado aos contextos académico e profissional, abordando aspectos socioculturais.
Bibliografia Basica

HUGES, John et al. Business Result: Pre-intermediate. Student Book with online
practice. Second Edition. New York: Oxford University Press, 2017.

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 2.
Cambridge: Cambridge University Press, 2006.

O’KEEFFE, Margareth; LANSFORD, Lewis; WRIGHT,Ros; PEGG, Ed. Business
Partner A2+ Coursebook with Digital Resources. Pearson Education do Brasil, 2019.
Bibliografia Complementar

CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other
languages. Cambridge: Cambridge University Press, 2015.

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File 2: Student’s
Book Pk with online practice. Third Edition. New York: Oxford University Press, 2019.
POWELL, M.; CLARKE,S.; ALLISON, J.; CHAZAL, E. DE; GOMM,H.; PRICE, E. In
Company 3.0 Pre-Intermediate. Third Edition. Macmillan ELT, 2015.
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11.6 Sexto Semestre

Sigla Componente Curricular Aulas_ Aulas . Ho[a_s
Semanais|Semestrais| Estagio
GPJ-009 Gestéo de Projetos 4 80 -
ITI-020 Gestdo e Governancga de Tecnologia da Informacéo 4 80
ITE-009 Escolha ll
Tépicos Especiais em Informéatica 4 80
11A-010 Escolha lll
Inteligéncia Artificial 4 80
AGR-025 Gestao de Equipes 2 40
CEE-037 Empreendedorismo 2 40
HSO0-015 Etica e Responsabilidade Profissional 2 40
ING-156 Inglés VI 2 40 -
Total 24 480 40

Gestao de Projetos — 80 aulas

Objetivo: Conhecer e aplicar técnicas, métodos e ferramentas para uma gestao eficaz
de projetos.

Ementa: Definicéo de projeto segundo concepcao difundida pelas melhores praticas de
gestao de projetos. Historico do desenvolvimento do conjunto de conhecimentos de
gestdo de projetos. Comparacdo entre 0 gerenciamento por projetos com o
gerenciamento tradicional. Ciclo de vida de um projeto. Os fatores de sucesso e
insucesso de projetos e sua mensuracao. As nove areas de conhecimento para a gestao
de projetos e seus processos: Integracdo, Escopo, Tempo, Custo, Qualidade, Recursos
Humanos, Comunicacdes, Riscos e Aquisicdes e Stakeholders. Gestdo Agil de Projetos
e Design Sprint.

Bibliografia basica

KERZNER, H. Gestéo de Projetos: as melhores praticas. 4. ed. Bookman, 2020.
CAMARGO,R.; RIBAS,T. Gestao agil de projetos: As melhores solu¢des para suas
necessidades. 1. ed. Editora Saraiva, 2019.

PMI. Guia PMBOK — Um guia do conhecimentos em gerenciamento de projetos. 6. ed.
Project Management Institute, 2018.

Bibliografia complementar

BRUZZI, D. G. Geréncia de Projetos. Editora SENAC, 2009.

CAVALIERI, A et al. AMA - Manual de Gerenciamento de Projetos. Brasport, 2009.
HELDMAN, K. Geréncia de Projetos - Guia para o exame oficial do PMI. 7. ed. Atlas,
2014.

KNAPP, J.; ZERATSKY, J.;KOWITZ, B. Sprint. O Método Usado no Google Para Testar
e Aplicar Novas Ideias em Apenas Cinco Dias, Intrinseca, 2017.

LEMAY, M. Agile para todos. Novatec, 2019.

Gestéo e Governanca de Tecnologia da Informacgéo - 80 aulas

Objetivo: Conhecer as técnicas e ferramentas para desenvolvimento de Gestao de TI.
Ementa: Planejamento estratégico e o alinhamento entre o negécio e o uso da TI.
Balanced Scorecard do negdcio e de Tl. Planejamento de sistemas e da infraestrutura
de TI. Governanca corporativa e governanca de Tl. Frameworks de melhores praticas
em TI (COBIT, ITIL, NBR- ISO/IEC 17799 e 27001 etc.). Catalogo de servicos de Tl e
acordo de niveis de servico (SLA). Custos de TI. Seguranga em TI. Auditoria de
Sistemas.

Bibliografia basica

DECOURT, F.; NEVES, H. R., BALDNER, P. R. Planejamento e gestao estratégica. 1.
ed. Editora FGV, 2012.

FERNANDES, A. A.; ABREU, V. F. Governanca Digital 4.0. 1. ed. Brasport, 2019.
MANSUR, R. A Evolugdo da Governanga da Nova TI. Business Defined IT. Ciéncia
Moderna, 2017.

Bibliografia complementar
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FREITAS, M. A. dos S. Fundamentos do gerenciamento de servi¢os de TI: preparatdrio
para a certificacdo Itil Foundation. 2. ed. Brasport, 2013.

MOLINARO, C. R. Gestao de tecnologia da informacéo - Governanca de TI: Arquitetura
e Alinhamento entre Sistemas de Informacédo e o Negécio. 1. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2010.

ISACA. COBIT 5 - Modelo corporativo para governanca e gestédo de Tl da organizacéo.
(ebook obtido gratuitamente a partir de https://www.isaca.org/bookstore/cobit-5/wcb5b).
ISACA, 2012. ISBN: 978-1-60420-284-7

Escolha ll - Tépicos Especiais em Informatica - 80 aulas

Objetivo: Manter-se atualizado com o estado da arte em TI.

Ementa: Discussdo e apresentacdo de temas atuais da area de Tecnologia da
Informacdo, de interesse a formacdo dos profissionais. Inovacdes e aplicacdes
diferenciadas em informatica.

Bibliografia basica

A que for definida no plano de ensino.

Escolha lll - Inteligéncia Artificial - 80 aulas

Objetivo: Compreender paradigmas que embasam as aplicagbes da IA e suas
limitagbes. Aplicar os conceitos e técnicas de Inteligéncia Atrtificial.

Ementa: Fundamentos e paradigmas da Inteligéncia Artificial (IA). Técnicas de IA
aplicadas a solucao de problemas. Sistemas baseados em conhecimento, planejamento
e aprendizagem.

Bibliografia basica

AURELIEN, G. M&os a Obra: Aprendizado De Maquina Com Scikit-Learn & Tensorflow.
Editora Alta Books, 2019.

CARVALHO, A. Inteligéncia artificial: uma abordagem de aprendizado de maquina. Rio
de Janeiro: LTC, 2011.

RUSSELL, S., NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. 3. ed. Editora: GEN LTC, 2013.
Bibliografia complementar

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da computacdo: uma visdo abrangente. 11. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013.

COPPIN, B. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

LUGER, G. F. Inteligéncia artificial. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.
ROSA, J. L. G. Fundamentos da inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

Gestao de Equipes - 40 aulas

Objetivo: Entender os aspectos de geréncia de pessoas em equipes de trabalho com
foco em resultados. Reconhecer os diversos estilos de lideranca.

Ementa: Vivéncia de técnicas de desenvolvimento de habilidades: liderancga,
criatividade, iniciativa, postura, atividades, entrevista, motivagdo, capacidade de sintese
e de planejamento. Trabalho em equipe. Equipes de alto desempenho. Sistema de
negociagdo. Instrumentos e atitudes de resolucéo de conflitos. Controles e atitudes
gerenciais. Agbes corretivas e preventivas.

Bibliografia béasica:

CHIAVENATO, |. Gestdo de Pessoas - O Novo Papel da Gestao do Talento Humano.
5. ed. Atlas, 2020.

DUTRA, J. S.; DUTRA, T. A.; DUTRA, G. A. Gestéo de pessoas - realidade atual e
desafios futuros. Atlas, 2017.

TONET, H. C.; BRUNO, J. R. da S.; SILVA, K. I. B. E.; CARBONE, P. P. Gestado por
Competéncias. Editora FGV, 2016.

Bibliografia complementar

BRANDAO, H. P. Mapeamento de Competéncias: Ferramentas, Exercicios e Aplicacbes
em Gestao de Pessoas. Atlas, 2017.

DWECK, C. S. Mindset: A nova psicologia do sucesso. Objetiva, 2017.

FINAMOR, A. L. N.; COSTA, F. R.; CARDOSO, M. A. F.; DA CUNHA, N. M. M.
Construcéo de Equipes de Alto Desempenho. Editora FGV, 2015.



160

Empreendedorismo — 40 aulas

Objetivos: Criar e desenvolver uma empresa com potencial de sucesso desde a ideia
até a gestédo do novo negacio.

Ementa: Conceitos de empreendedorismo. Processo Empreendedor. Estratégia de
negdcios. Introducdo ao ambiente de negdcios, ideias, oportunidades e planejamentos.
Instituicbes de apoio, financiamentos e investimentos. Marketing: Comunicacdo e
comportamento do consumidor. Canvas do modelo de negécio e Plano de negdcio:
Apresentar o empreendimento, suas possibilidades de implementacao e andlise de
viabilidade econdmico-financeira.

Bibliografia Basica

DORNELAS, José C de A. Empreendedorismo - Transformando Ideias em Negécios. 72
ed. Empreende, 2018. 288 p.

DORNELAS, José C de A; Bim, Adriana; Freitas, Gustavo; Ushikubo, Rafaela - Plano
de Negdcios com o Modelo Canvas. LTC, Ed.1/ 2015.

DORNELAS, José; Spinelli, Stephen; Adams, Robert J.; Criacdo de novos negocios:
Empreendedorismo Para o Século XXI . adaptacao da 92 edicdo americana. Ed,Elsevier.
2014.

THIEL, Peter; Blake Masters. De zero a um: 0 que aprender sobre empreendedorismo
com o Vale do Silicio. Ed. Objetiva. 2014.

Bibliografia Complementar

GLORIA Junior, Irapuan; BARBOSA, Sonia R; KAHLER, Priscila Y; MARTINGO, Lisleila
R.A. Empreendedorismo-O Start! Ed.1. Sdo Paulo. Perse, 2018.

TURCH, Sandra. Estratégias de Marketing digital e e-commerce. Ed. Atlas. 22 edicéo.
2018.

Etica e Responsabilidade Profissional - 40 aulas

Objetivos: Discutir e resolver questdes como: propriedade intelectual; uso de dados
pessoais e acesso nao autorizado; sistemas criticos com relacdo a seguranca e a
responsabilidade social; as doencas profissionais; liberdade de informacéo, privacidade
e censura.

Ementa: Etica; comportamento profissional ético. Moral e Direito. Conceitos, principios
e normas de direito publico e privado aplicados a atividade empresarial e ao exercicio
profissional; legislacéo aplicada a tecnologia da informacéo.

Bibliografia basica

MATTOS, Airton Pozo de. Etica e Responsabilidade Profissional. IESDE BRASIL
S.A., 2018.

PALAIA, Nelson. Nocdes Essenciais de Direito. Saraiva, 2020.

SILVEIRA, Newton. Propriedade Intelectual. Manole. 2018.

Bibliografia Complementar

ALMEIDA, Fabricio Bolzan de. Direito do Consumidor Esquematizado. Saraiva, 2020.
MARTINS, Sérgio Pinto Martins. Instituicdes de Direito Publico e Privado. Saraiva, 2018
NALINI, José Renato. Etica Geral e Profissional. Revista dos Tribunais, 2016.

NUCCI, Guilherme de Souza. Instituicdes de Direito Publico e Privado. Forense, 2019.
PAESANI, Liliana Minardi. Manual de Propriedade Intelectual. Atlas, 2015.

Inglés VI - 40 aulas

Objetivos: Aprofundar a compreensao e producéo de textos académicos e profissionais
de relevancia para a éarea de atuacdo. Participar de reunides, discussbes e
apresentagbes orais com maior espontaneidade. Concordar, discordar, fazer
interrupcdes e expressar ponto de vista com polidez. Falar sobre obrigagfes,
necessidades e permissfes. Aperfeicoar entoagdo e uso de diferentes fonemas da
lingua. Aprofundar o uso de estruturas Iéxico-gramaticais. Compreender aspectos
sOcioculturais e interculturais das comunidades falantes da lingua-alvo.

Ementa: Aperfeicoamento do uso das fungbes comunicativas da lingua inglesa, por
meio da compreenséao e producéo oral e escrita, com uso de repertorio léxico-gramatical
apropriado, com maior espontaneidade, nos contextos académico e profissional,
abordando aspectos socioculturais.

Bibliografia basica
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HUGES, John et al. Business Result: Pre-intermediate. Student Book with online
practice. Second Edition. New York: Oxford University Press, 2017.

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 2. Cambridge:
Cambridge University Press, 2006.

O’KEEFFE, Margareth; LANSFORD, Lewis; WRIGHT,Ros; PEGG, Ed. Business Partner
A2+ Coursebook with Digital Resources. Pearson Education do Brasil, 2019.
Blibliografia complementar

CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages.
Cambridge: Cambridge University Press, 2015.

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File 2: Student’s
Book Pk with online practice. Third Edition. New York: Oxford University Press, 2019.
POWELL, M.; CLARKE,S.; ALLISON, J.; CHAZAL, E. DE; GOMM,H.; PRICE, E. In
Company 3.0 Pre-Intermediate. Third Edition. Macmillan ELT, 2015.

OUTROS COMPONENTES CURRICULARES

TRABALHO DE GRADUA(}AO - 160 HORAS

Objetivo: Desenvolver trabalho académico com propésito de refletir sobre o perfil
profissiografico constante no projeto pedagdégico do curso de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas.

Ementa: Desenvolvimento de atividade de estudo, pesquisa e construcdo de textos
especificos envolvendo conhecimentos e atividades da area da Tecnologia em Analise
e Desenvolvimento de Sistemas, devidamente orientados por docente do curso. O
resultado devera ser apresentado por meio da elaboracao de uma monografia, relatério
técnico, projeto, analise de casos, desenvolvimento de (instrumentos, equipamentos ou
protétipos), levantamento bibliogréfico, etc. com publicacdo das contribuicdes, seguindo
regulamento especifico constante no projeto pedagdgico do curso.

ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO - 240 HORAS

Objetivo: Proporcionar ao estudante dentro do setor de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas, oportunidades de desenvolver suas habilidades, analisar
situacbes e propor mudancas no ambiente profissional. Complementar o processo
ensino-aprendizagem. Incentivar a busca do aprimoramento pessoal e profissional.
Aproximar os conhecimentos académicos das praticas de mercado com oportunidades
para o estudante de conhecer as organizacdes e saber como elas funcionam. Incentivar
as potencialidades individuais, proporcionando o surgimento de profissionais
empreendedores. Promover a integracao da Faculdade/Empresa/Comunidade e servir
como meio de reconhecimento das atividades de pesquisa e docéncia, possibilitando ao
estudante identificar-se com novas éareas de atuagcdo, ampliando os horizontes
profissionais oferecidos pelo mundo do trabalho.

Ementa: Aplicar os conhecimentos teéricos adquiridos no curso de Tecnologia em
Ciéncia de Dados em situacdes reais de desempenho da futura profissdo. Realizar
atividades préticas, relacionadas a Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas, desenvolvidas em ambientes profissionais, sob orientagdo e supervisédo de
um docente da Faculdade e um responsavel no local de estagio. Equiparam-se ao
estagio, as atividades de extensdo, de monitorias, pratica profissionais, iniciacao
cientifica e/ou desenvolvimento tecnolégico e inovagdo* na educacdo superior,
desenvolvidas pelo estudante com a devida apresentagédo de documentos inerentes ao
processo.

* As atividades de pesquisa aplicada desenvolvidas em projetos de Iniciacdo Cientifica
e/ou Iniciagdo em Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovacgao, se executadas, podem ser
consideradas como Estagio Curricular, desde que sejam comprovadas, no minimo, as
cargas horérias totais respectivas a cada atividade respeitando as devidas formas de
apresentacéo e documentos comprobatorios.



12. Mapeamento de Componentes por Competéncias
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Competéncias

Disciplinas
(componentes curriculares)

Empreender agbes inovadoras,
analisando criticamente a
organizacao, antecipando e
promovendo transformacgdes

e Empreendedorismo

Desenvolver a visdo sistémica,
identificando solu¢des, respeitando
aspectos culturais, éticos,
ambientais e sociais no ambito
local, regional e internacional

¢ Sociedade e Tecnologia
« Etica e Responsabilidade Profissional

Aplicar principios e normas de
direito a atividades empresariais e
ao exercicio profissional na area da
tecnologia da informacéo

« Etica e Responsabilidade Profissional

Elaborar, gerenciar e apoiar
projetos identificando oportunidades
e avaliando os riscos inerentes

¢ Gestdo de Projetos

Administrar conflitos quando
necessario, estabelecer relacdes e
propor um ambiente colaborativo,
incentivando o trabalho em equipe

e Gestdo de Equipes

Elaborar sinteses, analisar e
interpretar textos, habilidade para
comunicacdo verbal tanto em
portugués como em lingua
estrangeira

eInglés |l a Vi
e Comunicacéo e Expressao

Propor e coordenar mudancas
organizacionais, definir politicas e
diretrizes decorrentes da tecnologia
da informacéo

¢ Gestdo e Governanca de Tecnologia da
Informagéo

Analisar as areas funcionais da
empresa e suas necessidades em
relagcdo aos sistemas de informagéo

e Administracdo de Empresas

Planejar e desenvolver o modelo de
dados que atendam as
necessidades atuais e futuras da
empresa

e Bancos de Dados

Elaborar 0s planos de
desenvolvimento de sistemas de
informacdo focalizando todas as
areas de negocio da empresa

e Sistemas de Informagéao

Organizar e apresentar de maneira
clara aos usudrios 0s processos
envolvidos nos sistemas

¢ Engenharia de Software I, Il e lll

Transformar o potencial dos
sistemas de informacgdo em suporte
para toda a empresa

e Sistemas de Informagéo
¢ Engenharia de Software Il
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Avaliar os modelos de organizagéo
das empresas garantindo a sua
sobrevivéncia em ambiente
interconectado e competitivo

e Administra¢do Geral
e Sistemas de Informacéo

Conhecer técnicas de avaliagcao da
qualidade dos processos
empresariais

e Gestéo de Projetos

Avaliar os sistemas oferecidos pelo
mercado e indica-los quando
convenientes para a empresa

e Sistemas de Informacéo

Identificar ~ oportunidades
futuros empreendimentos

para

e Empreendedorismo

Avaliar os sistemas operacionais e
gerenciadores de banco de dados
oferecidos pelo mercado e indica-
los quando convenientes para a
empresa

e Sistemas Operacionais | e Il
¢ Programagéo para Bancos de Dados
e Sistemas Distribuidos

Avaliar a infraestrutura e propor
solugbes técnicas adequadas as
necessidades das instituicGes

e Laboratério de Hardware
¢ Redes de Computadores

Planejar a implementacdo do
modelo de dados especificados pelo
administrador de dados que
atendam as necessidades atuais e
futuras da empresa

¢ Bancos de Dados
e Programacéo para Bancos de Dados

Planejar e desenvolver redes que
atendam as necessidades atuais e
futuras da empresa

¢ Redes de Computadores
e Sistemas Distribuidos

Identificar e avaliar os dispositivos e
padrdes de comunicacao,
reconhecendo suas implica¢des nos
ambientes de rede

¢ Redes de Computadores

Integrar os sistemas de informacao
da empresa otimizando o uso das
bases de dados e dos recursos em
rede

¢ Redes de Computadores
e Sistemas Distribuidos

Garantir seguranca, integridade e
performance do sistema
operacional, das bases de dados e
das redes utilizadas nas empresas

¢ Redes de Computadores

e Sistemas Distribuidos

e Sistemas Operacionais | e Il
¢ Seguranca da Informacao

Conhecer as restricdes impostas as
redes pelos sistemas de
telecomunicacdes

¢ Redes de Computadores

Elaborar planos de contingéncias
para manter 0s sistemas em
funcionamento

e Sistemas Operacionais |l
e Sistemas Distribuidos

Facilitar a comunicacdo entre as
diversas areas de nego6cio da
empresa e o0s profissionais de
tecnologia da informacao

¢ Gestdo e Governanca de Tecnologia da
Informagéo
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Desenvolver projetos de banco de
dados utilizando diferentes
abordagens de modelagem e
implementacdo a fim de garantir a
integridade dos dados;

e Bancos de Dados
e Laboratério de Bancos de Dados

plataformas.

Empregar lin n : - <
) progr:r%?igéo e estgrﬂilngssde dadgi * A_Igontmos e Logica de Pro~gramagao

adequadas para construir | © Linguagens de Programagdo

algoritmos eficientes; * Estruturas cje Da_dos .

¢ Programagéo Orientadad a Objetos

e Aplicar os fundamentos da

programacdo no desenvolvimento | e Programag&o Microinformatica

de softwares para diversas | e Programacéo para Web

e Programacao para Dispositivos Méveis

Aplicar métodos matematios e de
otimiza¢do e modelagem estatistica
para otimizagdo de algoritmos e
dimensionamento  de  recusos
coputacionais necessarios a
resolucdo de problemas.

¢ Matematica Discreta

e Calculo

e Estatistica Aplicda

e Programagcéo Linear e Aplicacdes

13. Infraestrutura Pedagogica

A Fatec Carapicuiba possui a seguinte infraestrutura voltada para a realizacao
do CST em Analise e Desenvolvimento de Sistemas:(retirado do Catalogo de
Padronizacao de infraestrutura da CESU e do programa de necessidades dos espacos
fisicos das Faculdades de Tecnologia - Fatec).

Quantidade | Discriminacdo Recursos
17 salas de aula | 40 carteiras, TV, mesa de professor, quadro branco ou verde
08 Ial_aoratorfps de minimo de 15 computadores cada um, quandro branco, TV
informaética
01 biblioteca
01 auditério para 250 pessoas
01 mini auditério | para 90 pessoas

14. QUADRO DE EQUIVALENCIAS DE CARGA HORARIA ENTRE MATRIZES
CURRICULARES > (se aplicavel)

Matriz vigente até a reestruturacao Nova matriz

Administracéo Geral 80 | Administracdo Geral 80
Algoritmos e Légica de Programacao 80 | Algoritmos e Légica de Programagao 80
Arquitetura e Organizacdo de Computadores 80 | Arquitetura e Organizagdo de Computadores 80
Inglés | 40 | Inglés | 40
Laboratério de Hardware 40 | Laboratério de Hardware 40
Matematica Discreta 80 | Matemética Discreta 80
Programacdo em Microinformética 80 | Programacéo em Microinformatica 80
Célculo 80 | Célculo 80
Comunicacéo e Expresséo 80 | Comunicagéo e Expresséo 80
Contabilidade 40 | Contabilidade 40
Engenharia de Software | 80 | Engenharia de Software | 80
Inglés II 40 | Inglés I 40
Linguagem de Programacgéo 80 | Linguagem de Programacéao 80
Sistemas de Informagao 80 | Sistemas de Informacgéo 80
Economia e Finangas 40 | Economia e Finangas 40
Engenharia de Software Il 80 | Engenharia de Software Il 80
Estatistica Aplicada 80 | Estatistica Aplicada 80
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Matriz vigente até a reestruturacéo Nova matriz

Estruturas de Dados 80 | Estruturas de Dados 80
Inglés Il 40 | Inglés Il 40
Interacdo Humano Computador 40 | Interagdo Humano Computador 40
Sistemas Operacionais | 80 | Sistemas Operacionais | 80
Sociedade e Tecnologia 40 | Sociedade e Tecnologia 40
Banco de Dados 80 | Banco de Dados 80
Eletiva | - Programacéo para Banco de Dados 80 | Eletiva | - Programacéo para Banco de Dados 80
Engenharia de Software Il| 80 | Engenharia de Software Ill 80
Inglés IV 40 | Inglés IV 40
Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnolégica 40 | Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnoldgica 40
Programacéao Orientada a Objetos 80 | Programagcdo Orientada a Objetos 80
Sistemas Operacionais || 80 | Sistemas Operacionais Il 80
Eletiva ll Eletiva Il

Matutino: Programacgédo Web 80 | Matutino: Programacgé&o Web 80
Noturno: Programacé&o para Dispositivos Méveis 80 | Noturno: Programag&o para Dispositivos Méveis 80
Escolha | - Sistemas Distribuidos 80 | Escolhal - Sistemas Distribuidos 80
Inglés V 40 | Inglés V 40
Laboratério de Engenharia de Software 80 | Laboratério de Engenharia de Software 80
Programacéo Linear e Aplicac8es 80 | Programagéo Linear e Aplicagbes 80
Redes de computadores 80 | Redes de computadores 80
Seguranca da Informagéo 40 | Seguranc¢a da Informagao 40
Empreendedorismo 40| Empreendedorismo 40
Escolha Il - Tépicos Especiais em Informatica 80| Escolhall - Tépicos Especiais em Informatica 80
Escolha lll - Inteligéncia Artificial 80| Escolhalll - Inteligéncia Artificial 80
Etica e Responsabilidade Profissional 40| Etica e Responsabilidade Profissional 40
Gestéo de Equipes 40| Gestdo de Equipes 40
Gest&o de Projetos 80| Gestéo de Projetos 80
Gestéo e Governanca de Tecnologia da Informacéo | 80| Gestdo e Governanga de Tecnologia da Informagédo |80
Inglés VI 40| Inglés VI 40




