aula Souza GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO

Coordenagao de Curso

I GINCANA ON-LINE DA ETEC DE IBATE

REGULAMENTO GERAL

1. DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1 A ETEC de Ibaté, por meio de seus coordenadores de curso e docentes, organizou
a I GINCANA ON-LINE, a fim de promover a Semana Paulo Freire da unidade, através
de atividades diversificadas e que sejam possiveis de forma remota, utilizando a
Plataforma Teams para sua realiza¢do, uma vez que encontramo-nos em situagdo de
pandemia da COVID-19. Esta agdo, além de promover a Semana que homenageia o
nosso Patrono da Educacao, também visa engajar os discentes, estimulando-os, através
de atividades ludicas e de entreterimento, a pesquisar € colocar em pratica os

conhecimentos adquiridos em sala de aula.

1.2 Todos os discentes da unidade escolar participardao (ETIM, NOVOTEC, VENCE,
Hibridos e Modular) e deverao seguir as condigdes aqui expressas neste regulamento. A
atividade sera divulgada através da Plataforma Teams, site da ETEC de Ibaté, redes
sociais da escola (Facebook e Instagram), grupos do whatsapp das turmas, além de
outras midias que se facam necessarias para a promog¢do e ampla divulgacdo da

atividade.

2. DA REALIZACAO DA GINCANA

2.1 AGincana On-line da ETEC de Ibaté serarealizada durante a Semana Paulo Freire,

de 03/05/2021 a 07/05/2021.

3. DOS PARTICIPANTES



3.1 A Gincana On-line da ETEC de Ibaté contara com a participagdao de todos os seus
discentes, de forma obrigatoria, englobando ETIM, NOVOTEC, VENCE, Hibridos e
Modular, podendo, em algumas das atividades propostas, contar com a participagdo dos
pais/responsaveis/irmaos, objetivando trazer a familia para mais proximo da escola e

participar ativamente da vida escolar do aluno.

4. DA FORMACAO DE EQUIPES

4.1 As equipes serao formadas por todos os estudantes, da seguinte forma:

= 1° ETIM Administracao
Professores responsaveis:

Nome da equipe:

* 1°NOVOTEC Marketing
Professores responsaveis:

Nome da equipe:

= 1° Hibrido Recursos Humanos (EE Joao Jacinto do Nascimento)
Professores responsaveis:

Nome da equipe:

= 1° Hibrido Servicos Juridicos (EE Edésio Castanho)
Professores responsaveis:

Nome da equipe:

= 1° Modular Recursos Humanos
Professores responsaveis:

Nome da equipe:

= 2° ETIM Administracao
Professores responsaveis:

Nome da equipe:



= 2°NOVOTEC Marketing
Professores responsaveis:

Nome da equipe:

= 3°ETIM Administracao
Professores responsaveis:

Nome da equipe:

= 3°Vence Logistica
Professores responsaveis:

Nome da equipe:

=  3° Modular Informatica para Internet
Professores responsaveis:

Nome da equipe:

4.2 Cada sala representara uma equipe, formada por todos os integrantes da sala, que
elegerdo quatro lideres: dois representantes docentes e dois representantes discentes. A
fun¢do dos lideres ¢ ajudar a equipe a se organizar, encoraja-la e mobilizé-la a
desenvolver as atividades, levar a coordenacdo as duvidas/problemas e enviar as
atividades que devem ser entregues via e-mail, ficando atentos ao cumprimento dos

prazos.

4.3 Cada equipe devera escolher um nome que remeta a Paulo Freire. Este sera um item

avaliativo e os alunos deverao explicar o porqué da escolha do nome.
4.4 As atividades serdo realizadas pela Plataforma Teams, nos periodos em que ha aulas.

Apos a realizacao das atividades de cada dia, seguindo cronograma, os alunos serao

dispensados para providenciarem as demais atividades.

5. DAS INSCRICOES



5.1 As inscrigdes serdo realizadas no periodo de 12/04 a 23/04, através de formulario
disponibilizado pela comissdo organizadora. No ato da inscri¢do devera conter o nome

da equipe e dos lideres (docentes e discentes).

6. DA PLATAFORMA PARA REALIZACAO DA GINCANA

6.1 Todas as atividades serdo realizadas através da Plataforma Teams, j4 utilizada nas

aulas remotas.

6.2 Além de publicacdes na Plataforma Teams, outros meios de divulgacdo e acesso as
informagdes serdo utilizados: site da ETEC de Ibaté, grupos das salas do whatsapp,

Facebook e Instagram da escola.

7. DAS TAREFAS

7.1 Todas as atividades a serem desenvolvidas poderdao ser consultadas neste

regulamento e informes feitos pela comissao organizadora.

7.2 O cumprimento dos prazos e desenvolvimento de cada atividade estd atrelada a

equipe, sendo responsaveis pela execucao e envio, respeitando este regulamento.

7.3 Levando em consideragao a situagdo de pandemia que encontramo-nos, as reunides
das equipes deverdo ocorrer de forma virtual, cumprindo o distanciamento social e

preservando a satde de todos os envolvidos.

7.4 A atividade de culinaria deve ser desenvolvida em conjunto com a familia e o aluno
responsavel por tal tarefa. Nao caberd a escola o fornecimento dos alimentos necessarios

para a elaboracao dos pratos tipicos.

7.5 As tarefas que envolvem producdo de video deverao conter, preferencialmente, o
logo da ETEC de Ibaté. Os alunos participantes deverdo utilizar o uniforme da escola e

os responsaveis deverdo assinar Termo de Autorizagdo de Imagem.



7.6 Os lideres discentes deverao enviar as tarefas realizadas, cumprindo prazo previsto

em cronograma, para o e- mail eventos@etecdeibate.com.br.

7.7 As tarefas encaminhadas com atraso ndo pontuardo, mas serdo apresentadas.

7.8 O desrespeito, seja de qualquer forma apresentado e por qualquer integrante de uma

equipe, culminara na desclassificagdo da turma, excluindo qualquer pontuacao somada.
8. DAAVALIACAO

8.1 A avaliagdo sera realizada pelos professores da unidade escolar, ndo sendo
divulgados anteriormente a apresentacdo quem serdo os responsdveis por cada
atividade/tarefa, garantindo a lisura da competigao.

8.2 As atividades/tarefas terdo pontuagao maxima de 100 pontos.

8.3 A equipe que tiver maior participagdo de familiares terdo pontuacdo bonus de 50

pontos.

8.4 Serdo considerados para pontuagao:

Critérios de Avaliacao Pontuacao Maxima

Cumprimento de prazo Fora do Prazo 0

Dentro do Prazo 100

Nao executada 0
Execucdo da tarefa Parcial 50

Integral 100
Respeito ao Tema 100
Envolvimento dos familiares 100
Pontuagdo Bonus Participacdo Familiares 50
Organizacao 100
Criatividade/Originalidade 100
Comunicacao oral e/ou escrita 100




9. DA PREMIACAO

Nao havera premiagao material, uma vez que estamos em situagao de pandemia. Todos
os alunos participantes terdo uma mengdo a ser atribuida por todos os componentes
curriculares.

10. CRONOGRAMA ATIVIDADES/TAREFAS

10.1 As atividades serdo desenvolvidas ao longo do més de abril e ndo prejudicar o

andamento das aulas, porém os professores podem (e devem) colaborar as produgdes.

10.2 A divulgacao serd feita a partir do dia 05/04, nos canais de comunicagdo disposto no

item 6.2 deste regulamento.

10.3 Cronograma de envios, realizagdes e apresentagoes:

Atividade/ Tarefa Data de Envio Data de

realizag¢io/apresentac¢io

Apresentacao Nome da No ato da inscri¢ao da 03/04
equipe, com explicacao. equipe (de 12 a 16/04)
Grito de Guerra Equipe 30/04 03/04
Quiz/ Enigmas 03/04
Conhecimentos Gerais
Soletrando Lingua 03/04
Portuguesa
Concurso Literario 30/04 04/04
Concurso Desenho 30/04 04/04
Concurso Desafio Fisico 30/04 04/04
Culinéria Tipica 30/04 05/04

Entrevista Estrangeiro 30/04 05/04




Concurso memes, gifs e 30-04 06/04
TikTok

Show de Talentos 30/04 06/04
Musicais

Apresentagdo da equipe vencedora 07/04

11. DAS PENALIDADES

11.1 Em caso de irregularidades ou comportamentos considerados inadequados, a
equipe devera enviar recurso, através do e-mail da gincana, direcionado aos
representantes da comissao organizadora, explanando os motivos. Este recurso deve ser

de comum acordo com toda a equipe.

11.2 Este evento faz parte da Semana Paulo Freire e tem cunho pedagdgico, sendo
assim, se faz necessario que os valores sejam exaltados: honestidade, solidariedade,
lealdade, respeito e “espirito competitivo saudavel”, seja em uma equipe, seja entre
todos os competidores (turmas). Palavras ofensivas, brigas ou discussdes que perturbem
a ordem e a seguranga dos membros das equipes ou de alunos e seus familiares,

resultardo na suspensao e/ou eliminagao da equipe.

11.3 Nao serdo permitidos quaisquer tipos de propagandas de cunho politico-partidario,
atitudes ou declaragdes racistas, sexistas, homofobicas ou qualquer situagdo em que possa
causar desconforto ou quevenha a manchar a boa imagem de alguém ou da unidade

escolar.

12 DAS REGRAS DAS ATIVIDADES

= Apresentacio do nome da equipe e grito de guerra: Esta atividade podera
contar com a participacdo de todos os integrantes da equipe. Deverdo explicar o
porqué da escolha do nome da equipe e, em seguida, apresentarem o grito de
guerra. Durante a apresentacdo do grito de guerra, todos da equipe poderao abrir

seu audio para participarem e também os familiares que estiverem presentes. No



caso de participar de familiar, avisarem, j& que teremos muitas pessoas falando.
A sala pode também criar um video com o grito de guerra.

Quiz/ Enigmas — Conhecimentos gerais: Participantes: 01 aluno de cada equipe.
A camera deverd estar aberta ¢ o aluno olhando para ela, garantindo que nao
consultara nenhum material de apoio. Serdo realizadas 5 rodadas. Pontua a sala
que mais acertar. As perguntas serdo individuais, aleatoriamente, seguindo uma
ordem de 1 pergunta nivel fécil, 2 perguntas nivel mediana e 2 perguntas nivel
dificil. Cada aluno tera 30 segundos para responder. Em caso de empate, serao
feitas perguntas de nivel dificil no estilo “mata a mata”: quem errar, sai.

Quiz/ Enigmas — Conhecimentos gerais Especial Familia: 01 Familiar por
equipe. Nesta atividade, participardo as equipes que trouxerem para a aula
sincrona algum familiar para participar. As regras serao as mesmas do Quiz dos
alunos. Nao poderao participar os familiares dos alunos que participaram do Quiz
anterior.

Soletrando Lingua Portuguesa: 01 aluno de cada equipe. A camera devera estar
aberta e o aluno olhando para ela, garantindo que nao consultara nenhum material
de apoio. Serao realizadas 5 rodadas. Pontua a sala que mais acertar. As palavras
serdo individuais, aleatoriamente, seguindo uma ordem de 1 nivel fécil, 2 nivel
mediana e 2 nivel dificil. Cada aluno tera 30 segundos para responder. Em caso
de empate, serdo utilizadas palavras de nivel dificil no estilo “mata a mata”: quem
errar, sai.

Concurso Literario: Cada equipe poderd enviar 2 textos literarios. Os textos
deverao ser produzidos sob o género lirico, em versos, podendo ser este um soneto
ou qualquer outra forma poética. A rima ndo ¢ obrigatdria e nem a métrica. O tema
¢ livre, devendo este seguir as orientagdes de respeito a todos, nao ter cunho
politico-partidario e nem palavras de baixo caldo. Os poemas deverao ser enviados
até a data prevista, digitado em word, seguindo a formata¢do da ABNT. Deverdo
conter titulo e o nome do(s) autor(es).

Concurso de Desenho: Nesta categoria, todas as formas de desenho serdo aceitas:
pintura com tinta, a lapis, caricaturas, autorretratos, reproducdes de obras
famosas, etc., uma vez que estas sejam feitas a mao e ndo digitalmente. Poderao
participar até¢ 3 desenhos por equipe. Nao ha tema especifico. Deverdo ser

enviados até a data prevista em cronograma, digitalizados.



Concurso Desafio Fisico: Levando em consideracao a pandemia, temos que nos
reinventar e criar formas de nos exercitar em casa, promovendo assim, habitos
saudaveis. Cada equipe deverd produzir um video de até 5 minutos, mostrando
uma atividade fisica realizada em casa e que possa inspirar outras pessoas. Os
videos deverao ser enviados no prazo estabelecido em cronograma. Nesta
atividade podem contar com a participagdo da familia.

Culinaria Tipica: 01 participantes por equipe. O participante devera apresentar
um video cozinhando um prato tipico brasileiro, inglés ou hispanico,
contemplando assim, as culturas mais estudadas na escola, nas aulas de linguas.
Devera conter o passo a passo: dos ingredientes até a degustacdo. Importante se
faz, no inicio do video, contar um pouquinho sobre a historia do prazo a ser
executado e o porqué da escolha. Nesta atividade, a familia podera participar, mas
nao realizando toda a atividade e sim na colaboragao. O video devera ser enviado
no prazo estabelecido no cronograma e ter no maximo 10 minutos. Familiares
poderdo participar do bate-papo.

Entrevista Estrangeiro: 01 participante por equipe. Devera ser entrevistada uma
pessoa estrangeira que viva no Brasil ou um brasileiro que viva no exterior, com
o objetivo de apresentar a diversidade cultural existente. A entrevista devera ser
feita utilizando alguma plataforma como google meet, em que todos tém acesso e
podem ser gravadas as chamadas. E importante deixar claro, no inicio da conversa,
que a chamada ser4 gravada e apresentada para toda a comunidade escolar. O
video devera ser enviado no prazo estabelecido no cronograma e ter no maximo
10 minutos. Familiares poderdo participar do bate-papo.

Concurso de memes, gifs e TikTok: 03 participantes por equipe, sendo um para
cada categoria: meme, gif e TikTok. Tematica livre. Cada sala terd 5 minutos para
apresentar suas produgdes e também explica-las. O envio devera ser feito até a
data prevista no cronograma. Ressalta-se a importancia de ndo produzirem
brincadeiras ofensivas com ninguém. Todas as atividades, como ja mencionado,
prezam pelo respeito e disseminagao dos valores. Familiares poderdo participar
da atividade da categoria TikTok.

Show de Talentos Musicais: Até 03 participantes por equipe, mas com apenas
01 video. Nesta atividade, o(s) aluno(s) podera fazer uma apresentacdo musical
cantando, tocando algum instrumento ou, at¢é mesmo, como cover. Nao ha

especificidade quanto a género musical, desde sejam trazidas musicas que nao



descumpram as regras deste regulamento. O video devera ter até 10 minutos e ser
enviado no prazo estabelecido no cronograma. Familiares poderdo participar da

atividade.

13 DAS DISPOSICOES FINAIS

13.1 A equipe que nao realizar os desafios ndo tera pontos.

13.2 Os membros da Comissao Organizadora nao poderao participar das equipes, nem

deverdo auxilid-las no cumprimento de quaisquer tarefas.

13.3 A ETEC de Ibat¢ ndo se responsabiliza por despesas financeiras, danos ou
prejuizos de qualquer natureza que o aluno possa vir a sofrer decorrente de sua

participag@o na gincana.



