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6.5 Sexto Semestre

Quantidade de aulas semestrais
ISem.| N° Sigla Componente Oferta Presenciais On-line

Sala Lab. | Sala | Lab. Total

1 ISW-035 |Computacéo em Nuvem Il Presencial - - 80 - 80

2 | ISW-037 |Processamento de Linguagem Natural Presencial - - 80 - 80

3 | ISW-038 |Laboratério de Des. Multiplataforma Presencial - - 80 - 80

6° 4 | ISW-039 |Mineragdo de Dados Presencial - 20 60 - 80
5 1QS-004 |Qualidade e Testes de Software Presencial - - 80 - 80

6 DDI-009 |Etica Profissional e Patente Presencial - - 40 - 40

7 ] ING-088 |inglés IV Presencial - - 40 - 40

Total de aulas do semestre o 20 460 - 480

6.5.1 — ISW-035 — Computagdo em Nuvem |l — Oferta Presencial — Total de 80
aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

» Identificar as necessidades dos projetos buscando adaptd-las aos mais diversos meios de
hospedagem, Compartilhado, Cloud, Virtual Private Server, Colocation e Servidor Dedicado,
utilizando o recurso adequado de cada um.

» Implantar sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de Computadores, buscando a melhor
performance.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Identificar e criar um ambiente de Computagcdo em Nuvem, utilizando principios de alta
disponibilidade.
o Identificar e migrar uma estrutura baseada em Data Center Local para a uma solugdo em
nuvem.
o Projetar e operar arquiteturas de sistemas confidveis, seguros, eficientes e econdmicos na
nuvem.

» Ementa

:Modelos de Negécios na Nuvem. Armazenamento de Dados em Nuvem (File System em Nuvem).
Gerenciamento de Dados em Nuvem e Backup Remoto. Gerenciamento e Monitoramento de Servigos em
Nuvem. Aplicagdes em Nuvem (Azure / AWS / Google Cloud). Migragéio de Aplicagdes para Nuvem.
Desenvolvimento de Software com a Nuvem. Replicagdo de Servigcos e Dados em Nuvem

»  Metodologias Propostas

Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego de
metodologia dgil para gestdo de projetos. Utilizagdo de Ambientes de Virtualiza¢do e sala de aula
invertida.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Realizagdo de pesquisas para prdtica. Apresentacdo de Projetos, por meio de
Pitch para entregas intermedidrias. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliagdo.

Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentagdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas
para a entrega final e valida¢cdo do projeto para inclusGo no Portfélio Digital do aluno. Trabalhos
Interdisciplinares.
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»  Bibliografia Basica

e LECHETA, Ricardo R. AWS para desenvolvedores. Sdo Paulo: Novatec, 2014.

. MOLINARI, L. Cloud Computing: A inteligéncia na nuvem e seu novo valor em Tl. Sdo Paulo:
Erica/Saraiva, 2017.

. VELTE, A. Cloud Computing. Computagéio em Nuvem: uma Abordagem Pratica. Séo Paulo: Alta
Books, 2015.

»  Bibliografia Complementar
e ARUNDEL J.; DOMINGUS J.; DevOps Nativo de Nuvem com Kubernetes: Como Construir,

Implantar e Escalar Aplicagdes Modernas na Nuvem. Sdo Paulo: Novatec, 2019

e KAVIS, Michael J. Architecting the Cloud: Design Decisions for Cloud Computing Service Models
(Saa$, PaaS and laaS). Wiley, 2014.

e PORTNOY, M. Virtualization Essentials. New York: Sybex, 2012.

o STIGLER, M. Beginning Serverless Computing: Developing with Amazon Web Services,
Microsoft Azure, and Google Cloud. Apress, 2017.

6.5.2 — ISW-037 — Processamento de Linguagem Natural — Oferta Presencial —
Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Selecionar e empregar tecnologias de inteligéncia artificial aplicdveis ao desenvolvimento de
aplicagées para dispositivos méveis e web.

»  Objetivos de Aprendizagem

o Empregar técnicas e teorias de Inteligéncia Artificial aplicada ao Processamento de
Linguagem Natural.

o Compreender e aplicar técnicas e métodos para constru¢cdo de recursos, ferramentas e
aplica¢des de PLN.

o Construir mecanismos artificias que permitam o entendimento de linguagem natural para
realizar tarefas ou aplicagdes.

o Empregar linguagens de programagdo para o desenvolvimento de solugées.

» Ementa

Processamento de linguagem natural. Aplicagées de processamento de linguagem natural.
Processamento de texto. Extracdo de caracteristicas (features). Andlise sintdtica. Interpretagdo semdntica.
Gramdticas. Descoberta de conhecimento em textos (Knowledge Discovery in Texts). Andlise de sentimentos.
Aprendizagem de mdquina aplicada ao processamento de linguagem natural. Reconhecimento de voz.

»  Metodologias Propostas
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Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego de
metodologia dgil para gestdo de projetos. Utilizacdo de Ambientes de Virtualiza¢cdo e sala de aula
invertida.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Realizagdo de pesquisas para prdtica. Apresentacdo de Projetos, por meio de
Pitch para entregas intermedidrias. Andlise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliagdo.

Avaliag@io Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdio de Projetos, por meio de Pitch para entregas
para a entrega final e validagéio do projeto para inclusdo no Portfélio Digital do aluno. Trabalhos
Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica

o FERREIRA, M., LOPES, M. Para conhecer linguistica computacional. S&o Paulo: Contexto, 2019

. RAJ, S. Construindo Chatbots com Python: Usando Natural Language Processing e Machine
Learning. S@o Paulo: Novatec, 2019.

. RUSSEL, M.A. Minerac¢do de Dados da Web Social: Andlise de dados do Facebook, Twitter,
Linkedin e outros sites de midia social. S&o Paulo: Novatec, 2019.

»  Bibliografia Complementar

o GERON, A. M&os & Obra: Aprendizado de Mdaquina com Scikit-Learn & TensorFlow. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2019.

¢ HOBSON, L., COLE, H., HANNES, H. Natural Language Processing in Action: Understanding,

analyzing, and generating text with Python. Manning, 2019.

e MCKINNEY, W. Python Para Andlise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e
IPython. S&o Paulo: Novatec, 2018.

e MUELLER, J. P., MASSARON, L. Python Para Data Science Para Leigos. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2020.

o TAKAHASHI, S., INOUE, |. Guia Mangd de Andlise de Regresséio. Sdo Paulo: Novatec, 2019.
o TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Mangd de Estatistica. S&o Paulo: Novatec, 2010.

o VAJJATA, S., MAJUMDER, B., GUPTA, A., SURANA, H. Practical Natural Language Processing: A
Comprehensive Guide to Building Real-World NLP Systems. O'Reilly Media, 2020.

6.5.3 — ISW-038 — Laboratério de Des. Multiplataforma — Oferta Presencial —
Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)
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Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Empreender, exercer a lideranga, identificar oportunidades de mudangas e projetar solugdes
inovadoras baseadas em tecnologias da informacgdo nas organizagées.

» Todas as competéncias desenvolvidas, do primeiro ao sexto semestres, poderdo ser associadas
no desenvolvimento do projeto desta disciplina.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Implementar um software aplicando conhecimentos de engenharia de software,
programacdo e geréncia de projetos.
o Utilizar desenvolvimento front-end e back-end integrando as aplica¢des desktop, web e
mobile em projetos que atendam aos requisitos de transparéncia das aplicagdes.
o Utilizar sensores IOT para captura de dados que serdo fratados nas aplicagdes
desenvolvidas.

» Ementa

Desenvolvimento de um software para Dispositivo Mével, Web e Desktop,, empregando: Técnicas de
Sistemas Distribuidos (Concorréncia, Openness, Escalabilidade), Protocolos de Mensageria para
intercomunicagéo de sistemas, Técnicas para construgdio/uso de Brokers de recepgdio de dados, Técnicas para
armazenamento de dados em grande escala, Técnicas de Mineracdo de Dados em tempo real (Data
Streaming). Desenvolvimento Dirigido a testes (TDD). Controle de versionamento.

»  Metodologias Propostas

Aprendizagem Baseada em Problemas/Projetos/Desafios. Emprego de metodologia dgil para gestéio
de projetos. Nesta disciplina o professor é responsdvel por desenvolver um projeto integrando as disciplinas
do primeiro ao sexto semestre, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliagcdo Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avalia¢do. Apresentagéio de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermedidrias. Desafios de
Programacdo.

Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para a entrega
final uma apresentagdo dos resultados obtidos. Validacdo do projeto Incluséo do resultado no Portfélio
Digital do aluno. Avalia¢do em pares e Trabalhos Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica

. BROWN, E. Programagdo web com Node e Express: Beneficiando-se da stack JavaScript. Sdo
Paulo: Novatec, 2020.

. DUCKETT, J. JAVASCRIPT e JQUERY: Desenvolvimento de Interfaces Web Interativas. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2016

. GRANT, W. UX Design: guia definitivo com as melhores praticas de UX. Sdo Paulo: Novatec,
2019.

»  Bibliografia Complementar
e Bibliografia Complementar:
e COULOURIS, G. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projetos. Bookman, 201 3.

¢ MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018.
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e MUELLER J. P. Seguranga para desenvolvedores web. Séo Paulo: Novatec,2016.
o TANENBAUM, A. S. Sistemas Distribuidos Principios e Paradigmas. Pearson, 2017.

e SHENOY, A.; PRABHU A. Introdugéo ao SEO: Seu Guia Répido as Prdticas Eficientes de SEO.

S&o Paulo: Novatec, 2016.

e SILVERMAN, R. E. Git: guia prdtico. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

6.5.4 —ISW-039 — Mineragdo de Dados — Oferta Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Propor solugdes para Mineragéo de Dados, na quais as necessidades dos projetos e as
situagdes problema sejam atendidas (Back e Dispositivos Méveis).

»  Modelar e implantar processos de negdcio, propor solucdes de Tl a fim de aumentar a
competitividade das organizacdes.

»  Objetivos de Aprendizagem

o Compreender e aplicar técnicas de Mineracdo de Dados.

o Entender e aplicar as etapas de pré-processamento e limpeza dos dados

o Compreender e executar as fases da Minerac¢do de Dados.

o Compreender e aplicar algoritmos de aprendizagem neural e estatisticos em processos
de classificagéio, agrupamento e associa¢do de dados.
Criar solu¢cdes para Mineragdo de Dados, utilizando técnicas e ferramentas de
Inteligéncia Artificial.
o Criar e simular sistemas inteligentes dotados de aquisicéio/extragdio automdtica de

conhecimentos.

o Compreender e aplicar conceitos de aprendizado supervisionado e ndo supervisionado.

o

» Ementa

Conceitos Bdsicos; Descoberta de Conhecimento em Banco de Dados (KDD); Pré-processamento de
dados: Extract, Transform and Load (ETL), limpeza, transformagdo, reducdo de dimensionalidade; Raspagem
de dados; Técnicas de amostragem; Balanceamento de classes (undersampling e oversampling); Técnicas de
visualizagdo de dados; Andlise descritiva de dados; Andlises de redes sociais; Business Intelligence.

»  Metodologias Propostas
Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego de
metodologia dgil para gestdo de projetos. Utilizagdo de Ambientes de Virtualizagdo e sala de
aula invertida.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Realizagdo de pesquisas para prdtica. Apresentacdo de Projetos, por meio de
Pitch para entregas intermedidrias. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliagdo.

Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentagdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas
para a entrega final e validagcdo do projeto para inclusdo no Portifélio Digital do Aluno. Trabalhos
Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica
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. CASTRO, L.N. FERRARI, D.G. Introdugéio & Minerac¢do de Dados: Conceitos bdsicos, algoritmos e
aplicagdes. Sdo Paulo: Saraiva, 2016

e GRUS, JOEL. Data Science do Zero. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

. KUMAR, V., STEINBACH, M., TAN, P.N., Introducéo ao Data Mining: Mineracdo de Dados. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009.

»  Bibliografia Complementar
e MCKINNEY, W. Python Para Andlise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e
IPython. S&o Paulo: Novatec, 2018.

e MITCHELL, R. Web Scraping com Python: Coletando mais dados da web moderna. Séo Paulo:
Novatec, 2019.

o SILVA, L. A; PERES, S. M., BOSCARIOLI C. Introdu¢do & Mineragéo de Dados: Com Aplicacdes

em R. Rio de Janeiro: Elsevier Brasil, 2017.

6.5.5 — 1QS-004 — Qualidade e Testes de Software — Oferta Presencial — Total de
80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

» Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade no desenvolvimento de uma
solugéio computacional.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Aplicar conceitos, normas e modelos de qualidade do processo e do produto de software.
o Aplicar os conceitos de verificagdo e validagdo de software e os principios, métodos,
técnicas e ferramentas de apoio &s atividades de teste de software.

» Ementa

Fundamentos da Qualidade de Software. Qualidade do Processo. Normas e Modelos de Maturidade
de Processos. Qualidade do Produto. Normas de Qualidade dos Produtos de Software. Garantia da
Qualidade. Verificacdo de Software. Validagéio de Software. Geréncia da Qualidade de Software.
Métricas da Qualidade de Software. Conceitos iniciais de verificacdo e validacdo de software. Revisdes de
software. Principios, estratégias e fases de testes de software. Processo de teste de software. Técnicas de
teste de software (Critérios funcionais, estruturais e baseados em defeitos). Testes Unitdrios. Automagdo dos
testes.

»  Metodologias Propostas
Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéio, Sala de Aula
Invertida, Estudo de Caso Real. Utilizagdo de simuladores e ambientes virtuais.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolucdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliag@io Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdo em pares. Desafios de Programac¢do e Trabalhos
Interdisciplinares.
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»  Bibliografia Basica
. KOSCIANSKI, A.; PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e andlise de software: processos, principios e

técnicas. Porto Alegre: Bookman, 2008

. MALDONADO, J. C,; JINO, M.; DELAMARO, M. E. Introducdo ao Teste de Software. Rio de
Janeiro: Campus/Elsevier, 2007.

. MUNIZ, Antonio et al. Jornada Agil de Qualidade: aplique técnicas de qualidade no inicio do ciclo
para implantac¢do continua de software. Sé@o Paulo: Brasport, 2020.

»  Bibliografia Complementar

e ANICHE, Mauricio. Testes automatizados de software: um guia prdtico. Sdo Paulo: Casa do

Cédigo, 2015.

e MALDONADO, J. DELAMARO, M. VINCENZI, A.M. R. Automatizacdo de teste de software com

ferramentas de software livre. Sdo Paulo: Gen LTC, 2018.

e SOARES, M. S. Qualidade de software. 2. ed. Séo Paulo: Novatec, 2007.

6.5.6 — DDI-009 — Etica Profissional e Patente — Oferta Presencial — Total de 40
aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

» Empregar os aspectos éticos e legais relacionados aos direitos e propriedades intelectuais
inerentes a utilizacdo e desenvolvimento de software.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Analisar e desenvolver politicas, normas, contratos e licitagdes que contemplem os
conceitos de propriedade intelectual, direito autoral e Lei de Software.
o Compreender conceitos de direito digital, em especial, Lei Geral de Protecdo de Dados e
conceitos de privacidade.
o Empregar ética profissional durante o desenvolvimento de aplicagdes, sistemas e
envolvimento nos projetos.

» Ementa

Etica nas relagdes de trabalho. Propriedade Intelectual: Propriedade industrial, Direito Autoral,
Protecéio Legal. Direito Digital: Conceito, Sociedade da Informagdo, Principios, Marco Civil da Internet.
Compliance: Conceito, Fungdes, Compliance digital. Lei Geral de Prote¢do de Dados: Fundamentos,
Principios, Direitos do titular, Tratamento de dados. Autoridade Nacional de Prote¢do de Dados (ANPD).

Conselho Nacional da Prote¢dio de Dados Pessoais e da Privacidade. Regulamento Geral da Prote¢do de
Dados (GDPR).

»  Metodologias Propostas

Estudos de caso reais; Projetos de pesquisas de mercado; Sala de aula invertida.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos
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Avaliagbo Formativa: Desenvolver normas internas de acordo com os projetos estudados. Debates com
relatérios de Estudos de Caso. Atividade em Grupo para abordar problemas encontrados em Leis Vigentes e
propor solucdes.

Avaliag@o Somativa: Provas. Projetos. Avaliagéio em pares e Trabalhos Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica
. SILVEIRA, N. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de autor, software, cultivares,

nome empresarial. 4 ed. Barueri: Manole, 2011.

, TEIXEIRAT. Direito Digital e processo eletrénico. 5 Ed S&o Paulo: Saraiva, 2020. GARCIAR. L. et
al. Lei Geral de Prote¢do de Dados (LGPD): Guia de implantagéio, Sdo Paulo: Blucher, 2020.

. SILVEIRA, N. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de autor, software, cultivares,
nome empresarial. 4 ed. Barueri: Manole, 2011.

»  Bibliografia Complementar

e AFONSO, O. Direito autoral: conceitos essenciais. SGo Paulo: Manole, 2009.

e CRESPO, M. X. F. Crimes digitais. S&o Paulo: Saraiva, 2011.

o FELIZARDO, A. R. Etica e direitos humanos: uma perspectiva profissional. Curitiba: InterSaberes,

2012.

o PAESANI, L. M. Direito de informdtica: comercializa¢gdo e desenvolvimento internacional do

software. Sdo Paulo: Atlas, 2015.

6.5.7 —ING-088 — Inglés IV — Oferta Presencial — Total de 40 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Desenvolver comunica¢do interpessoal, compreensdo e interpretacdo elementar em situacdes
familiares cotidianas e profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociagéo, andlise e
elaboragdo de documentos, gréficos, diagramas e simbolos em inglés.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Fazer uso de estratégias de leitura e compreensdo oral para identificar os pontos
principais de textos orais e escritos de relevéncia para a atuacdo profissional. Fazer
comparagoes.
o Redigir correspondéncias comerciais e outros documentos.
o Desenvolver a entoacdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua.

» Ementa

Desenvolvimento de habilidades comunicativas e estruturas Iéxico-gramaticais, com o objetivo de atuar
adequadamente nos contextos pessoal, académico e profissional. Utilizagdo de estratégias de leitura e de
compreensdo oral, bem como de estratégias de producdo oral e escrita para compreender e produzir textos
orais e escritos.

Enfase nas habilidades comunicativas necessdrias para o desenvolvimento de tarefas relacionadas &
atuacdo profissional.
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»  Metodologias Propostas
Aulas expositivas dialogadas. Dramatizagéo (role-play). Atividades e trabalhos em pares/grupos.
Ganmificagdo.
»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliagdo Formativa: Exercicios para prdatica e produgéio oral e escrita ao longo do curso (com
feedback e plano de agdes).

Avaliagéo Somativa: Provas ou trabalhos em grupo que avaliem tanto a escrita e leitura, quanto a
oralidade e compreensdo auditiva. Trabalhos interdisciplinares. Didrio de bordo. Autoavaliagéio / Rubricas

»  Bibliografia Basica

. HUGES, John et al. Business Result: Pre-intermediate. Student Book Pack. Oxford: New York:
Oxford University Press, 2017.

. IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 2. Cambridge: Cambridge
University Press, 2015.

. OXENDEN, Clive et al. American English File: Student’s Book 2. New York, NY: Oxford University
Press, 2018.

»  Bibliografia Complementar
e CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages.
Cambridge: Cambridge University Press, 2015.

o CLARKE, Simon. In Company 3.0 Elementary Level Student’s Book Pack. London, MacMillan
Publishers Ltd, 2015.

o LONGMAN. Diciondrio Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Portugués-Inglés/Inglés-
Portugués com CD-Rom. 2° Edi¢do: Atualizado com as novas regras de Ortografia. Sdo Paulo:

Pearson Education do Brasil, 2009.

e MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use CD-Rom with answers. Fourth Edition. Cambridge,
2015.

6.5.8 — Outros Componentes Curriculares

6.6 Estagio Curricular Supervisionado

[x] Previséo deste componente no CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma.

(Caso o componente ndo seja previsto, apagar este texto, a tabela abaixo e todo conteido até o
préximo subtitulo. Caso seja previsto, favor apagar este pardgrafo explicativo e ndo alterar o texto apds a
tabela)

Sigla Total de horas Obrigatoriedade
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ESM-100 240 horas Obrigatério a partir do 1° Semestre

»  Objetivos de Aprendizagem

Dentro do setor de Tecnologia em Desenvolvimento de Software Multiplataformaesenvolvimento de
Software Multiplataforma, o aluno serd capaz de desenvolver habilidades para analisar situagdes; resolver
problemas e propor mudangas no ambiente profissional; buscar o aperfeicoamento pessoal e profissional, na
aproximagdo dos conhecimentos académicos com as prdticas de mercado; vivenciar as organizagées e saber
como elas funcionam; perceber a integracdo da faculdade/empresa/comunidade, identificando-se com
novos desafios da profissdo, ampliando os horizontes profissionais oferecidos pelo mundo do trabalho.

» Ementa

O Estagio Curricular Supervisionado complementa o processo de ensino-aprendizagem através da
aplicagdo dos conhecimentos adquiridos no CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma em
situagdes reais no desempenho da futura profissdo. O discente realiza atividades prdticas, desenvolvidas em
ambientes profissionais, sob orientacdo e supervis@io de um docente da faculdade e um responsdvel no local
de estagio. Equiparam-se ao estdgio as atividades de extensdo, de monitoria, iniciagcdo cientifica e/ou
desenvolvimento tecnolégico e inovagdo™® na Educacdo Superior, desenvolvidas pelo estudante.

* As atividades de pesquisa aplicada desenvolvidas em projetos de iniciagéio cientifica e/ou iniciagdo
em desenvolvimento tecnolégico e inovacdo, se executadas, podem ser equiparadas como Estdgio Curricular
ou como Trabalho de Graduagdo, desde que sejam comprovadas, no minimo, as cargas hordrias totais
respectivas a cada atividade, sem haver sobreposicéo.

»  Bibliografia Basica
e OLIVO, S; LIMA, M C. Estadgio Supervisionado e Trabalho de Conclusdo de Curso. Thomson
Pioneira, 2006.

»  Bibliografia Complementar
e ltem 1 - Manuais produzidos pela unidade, por exemplo

e ltem 2 (ndo ultrapasse 2 itens na bibliografia complementar)

Unidadg do Ensino Superior Centro
e Craduincaa Faula Souza GOVERNO DO ESTADO
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