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6.3 Terceiro Semestre

Quantidade de aulas semestrais
Sem.|N° Sigla Componente Oferta Presenciais On-line
Sala Lab. | Sala | Lab. Total
1 ILP-037  |Técnicas de Programacéo |l Presencial - 80 - - -
2 | ISW-030 |Desenvolvimento Web lll Presencial - 80 - - -
3 | MAG-004 |Algebra Linear Presencial 80 - - - -
4 | AGO-021 |Gest&o Agil de Projetos de Software Presencial - 80 - - -
ols IBD-016 |Banco de Dados - Ndo Relacional Presencial - 80 - - -
3 6 IHC-004 |interagdo Humano Computador Presencial - 80 - - -
7| ING-085 |inglés | Presencial 40 - - - -
8 ILP-037 |Técnicas de Programagéio Il Presencial - 80 - - -
9 | ISW-030 |[Desenvolvimento Web llI Presencial - 80 - - -
Total de aulas do semestre 120 360 - - 480
6.3.1 — ILP-037 — Técnicas de Programagdo Il — Oferta Presencial — Total de -
aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Empregar linguagens de Programacdo Orientada a Obijetos e utilizar Padrdes de Projetos no
desenvolvimento de aplicacdes.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Utilizar linguagem de programagdo orientada a objetos aplicando conceitos de Padrdes
de Projetos;
8 Aplicar no desenvolvimento do cédigo padrdes de criagdo responsdveis por abstrair a
construgdo dos objetos;
o Empregar padrdes estruturais com o objetivo de realizar o relacionamento entre as
entidades para facilitar o design do sistema/aplicagéo;
o Utilizar padrées comportamentais que tem como principal responsabilidade facilitar a
comunicagdo entre os objetos;
o Aplicar versionamento e documentagdo da aplicagdo.

» Ementa

Padrdes de projeto Orientados a Objetos. Padrées Fundamentais GoF. Padrdes arquiteturais: Model
View Controller (MVC), Model-View-ViewModel (MVVM) e Model View Presenter (MVP). Desenvolvimento
utilizando banco de dados para adicionar, apagar, atualizar e pesquisar. Persisténcia de dados utilizando
frameworks. de interface gréfica. Desenvolvimento Dirigido a Testes (TDD). Controle de versionamento.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéo. Coding Dojo.

»  Instrumentos de Avaliacdo Propostos

Avaliagcdo Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliag@o Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdo em pares. Desafios de Programacdo e Trabalhos
Interdisciplinares.
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»  Bibliografia Basica

. GAMMA, E. et al. Padrdes de Projetos: Solugdes Reutilizaveis de Software
Orientados a Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2015

. FREEMAN, E.; FREEMAN E. Use a Cabeca! Padrdes de Projetos. 2 ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2007.

. KENT, B. TDD - Desenvolvimento Guiado Por Testes. Porto Alegre:
Bookman,2010.

»  Bibliografia Complementar

e EVANS, E. DOMAIN-DRIVEN DESIGN. Rio de Janeiro: Alta Books, 2020.
e FEATHERS, M. C. Trabalho Eficaz Com Cédigo Legado. Porto Alegre: Bookman, 2013.

e GIRIDHAR, C. Aprendendo Padrdes de Projeto em Python: Tire Proveito da Eficdcia dos
Padrdes de Projeto (design Patterns) em Python Para Resolver Problemas do Mundo Real em

Arquitetura e Design de Software. S&o Paulo: Novatec,2016.

e GUERRA, E. Design Patterns com Java: Projeto Orientado a Objetos guiado por Padrdes. Sdo

Paulo: Casa do Cédigo. 2014.1

6.3.2 — ISW-030 — Desenvolvimento Web lll — Oferta Presencial — Total de - aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Aplicar linguagens de programagéo back-end e raciocinio légico adequados para resolucdo
de situagbes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

»  Aplicar técnicas de Search Engine Optimization, conjunto de estratégias e métodos para
melhorar o posicionamento de pdginas da Internet nos mecanismos de buscas.

» Implantar sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de Computadores, buscando a melhor
performance.

»  Objetivos de Aprendizagem

o Utilizar linguagem de programagdo orientada a objetos difundida no mercado aplicando
conceitos e principios de Design Patterns buscando aplicar no desenvolvimento do cédigo
padrdes de criagdo responsdvel por abstrair a construgdo dos objetos, permitindo a
flexibilidade através da heranca de classes, padrdes estruturais com o objetivo de
realizar o relacionamento entre as entidades para facilitar o design do
sistema/aplicacéio e padrdes comportamentais que tem como principal responsabilidade
facilitar a comunicacdo entre os objetos.

o Utilizar o ciclo de versionamento para trabalhar com delivery continuo

o Aplicar conceitos da arquitetura BCE (Boundary, Control, Entity) adaptada ou MVC
(Model, View, Controller) em uma interface grdafica difundida no mercado.

o Aplicar versionamento e documentagdo da aplicagdo.
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» Ementa

Framework para desenvolvimento front-end e back-end. Arquiteturas de sistemas web tais como
modelo-visdo-controlador (MVC), modelo visdo e gabarito Model-View-Template (MVT) arquitetura
orientada a servicos Service Oriented Architecture (SOA), microsservicos, aplicacdes web de pdgina Unica
Single Page Applications (SPA). Persisténcia de dados utilizando bancos de dados ndo relacionais, tais como
orientados a documentos, orientados a objetos. Criagdo e publicagéio de APIs. Técnicas e Ferramentas para
otimizagéo de sites de buscas (SEO). Desenvolvimento Dirigido a testes (TDD). Testes de sistemas e servigos
web. Controle de versionamento.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdio. Coding Dojo.

Instrumentos de avaliagdo:

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagéio em pares. Desafios de Programagéo e Trabalhos
Interdisciplinares.

»  Instrumentos de Avaliacdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliagcdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagéio em pares. Desafios de Programagdo e Trabalhos
Interdisciplinares.
»  Bibliografia Basica

FOWLER, S. Microsservi¢os Prontos Para a Producao: Construindo Sistemas
« Padronizados em uma Organizacdo de Engenharia de Software. Sao Paulo:
Novatec, 2017.

. MELE, A. Aprenda Django 3 com Exemplos: Crie Aplicacbes web Profissionais
em Python, Comecando do Zero. Sao Paulo: Novatec, 2020.

. PERCIVAL, H. J. W. TDD com Python: Siga o Bode dos Testes: Usando
Django, Selenium e JavaScript. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

»  Bibliografia Complementar
e BROWN, E. Programag¢do web com Node e Express: Beneficiando-se da Stack JavaScript. Sdo

Paulo: Novatec, 2020.

o DUCKETT, J. JAVASCRIPT e JQUERY: Desenvolvimento de Interfaces Web Interativas. Editora
Alta Books. 2016

e IHRIG, C. J. Pro Node.Js para Desenvolvedores. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna. 2014.

e SHENOY, A.; PRABHU A. Introdu¢do ao SEO: Seu Guia Répido das Prdticas Eficientes de SEO.

Sdo Paulo: Novatec, 2016.
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6.3.3 —= MAG-004 — Algebra Linear — Oferta Presencial — Total de - aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)
» +  Aplicar conceitos de dlgebra no desenvolvimento de aplicagdes e sistemas

»  Objetivos de Aprendizagem

o Compreender e utilizar vetores, espacos vetoriais, transformacdes lineares, sistemas de
equacdes lineares e matrizes, para aprimorar as técnicas de desenvolvimento de
algoritmos para Inteligéncia Artificial, e a andlise e desempenho de Rede de
Computadores.

o Compreender e empregar os conceitos de matrizes para uma melhor eficiéncia em tempo
de processamento, no desenvolvimento de programas.

o Criar modelos matemdticos para solugdes de problemas.

»  Ementa
Vetores, Espacos Vetoriais, Transformagdes Lineares, Matrizes, Determinantes, Dependéncia Linear,
Autovalores e Autovetores, Diagonalizagdo.
»  Metodologias Propostas

Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais, Emprego de
metodologia dgil para gestdo de projetos. Utilizacdo de Ambientes de Virtualizacdo e sala de aula
invertida.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Apresentagdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas infermedidrias.

Avaliag@io Somativa: Provas. Projetos. Apresenta¢do de Projetos, por meio de Pitch para a entrega
final uma apresentagéio dos resultados obtidos. Validagdo do projeto Inclusdo do resultado no Portfélio
Digital do aluno. Avaliagéio em pares e Trabalhos Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica

. ANTON H., RORRES, C., Algebra Linear com Aplicagées. 10 ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012.

« FRANCO, N., Algebra Linear. Sdo Paulo:Pearson, 2017.

« STEINBRUCH, A., WINTERLE, P. Algebra Linear. Sdo Paulo: Pearson, 1995.

»  Bibliografia Complementar

e GRUS, J., Data Science do Zero: Primeiras Regras com o Python. Rio de Janeiro: Alta Books,

2019.
e LIPSCHUTZ, S., LIPSON, M., Algebra Linear. Porto Alegre: Bookman, 2011.

e SANTOS, R.F.V., Algebra Linear com Python: Aprenda na prdtica os principais conceitos; Série:

Cientistas de Dados. [S.l.: s.n.], 2018

TAKAHASHI, S., Guia Mangd Algebra Linear. S&o Paulo: Novatec, 2012.
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6.3.4 — AGO-021 — Gestéo Agil de Projetos de Software — Oferta Presencial —
Total de - aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Gerenciar projetos de sistemas de informagdo quanto aos objetivos, custos, recursos, escopo,
riscos e prazos.

»  Empreender, exercer a lideranga, identificar oportunidades de mudancas e projetar solugdes
inovadoras baseadas em tecnologias da informagdo nas organizagdes.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Compreender e aplicar conceitos, técnicas e ferramentas para revisar e aprimorar os
modelos e processos de gestdo de projetos de software.
o Empregar no gerenciamento de projetos de software as melhores prdticas dgeis.

> Ementa

Visdo geral sobre o gerenciamento tradicional de projetos versus metodologia dgil de projetos.
Introducdo aos métodos dgeis, principios, valores e filosofia. O manifesto Agil. Principais métodos dgeis.
Principios e prdticas dgeis para gestdo de projetos de desenvolvimento de software. Prdticas de
gerenciamento dgil de projetos (engajamento das partes interessadas, geréncia da equipe, planejamento
adaptativo, detecgdo e resolucdo de problemas e melhoria continua). Papéis e responsabilidades de equipes
ageis. Gest&o de Performance e Gestéo de Times Ageis.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéio, Sala de Aula
Invertida, Estudo de Caso Real. Nesta disciplina o professor é responsdvel por desenvolver um projeto
interdisciplinar integrando a disciplina de Desenvolvimento Web I, Banco de Dados - Nao Relacional e
Interagdo Humano computador, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avalia¢do. Apresentagdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermedidrias.

Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdio em pares e Trabalhos Interdisciplinares. Validagdo do
projeto para incluséo no Portfélio Digital do aluno.

»  Bibliografia Basica

. AMARAL, D. C. et al. Gerenciamento Agil de Projetos: aplicagdes em produtos
inovadores. Sao Paulo: Saraiva, 2011.

. CRUZ, F. PMO Agil: Escrit6rio Agil de Gerenciamento de Projetos. S&o Paulo:
BRASPORT, 2016

CRUZ, F. SCRUM e Agile em Projetos Guia Completo: conquiste sua
- certificacdo e aprenda a usar métodos ageis no seu dia a dia. 2 ed. S&o Paulo:
Brasport, 2018.
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»  Bibliografia Complementar
o KERZNER, H. Gerenciamento de Projetos: Uma Abordagem Sistémica para Planejamento,

Programagdo e Controle. 10 ed. Sdo Paulo: Blucher, 2011:
e KNIBERG, S., M. Kanban and Scrum obtendo o melhor de ambos. USA: C4Media Inc,2009.
e SUTHERLAND, J. J. Scrum: guia pratico, Sextante, Rio de Janeiro, 2020.

e VALLE, André B. do et al. Fundamentos de gerenciamento de projetos. 3 ed. Rio de Janeiro:

FGV, 2014.

6.3.5 — IBD-016 — Banco de Dados - Nao Relacional — Oferta Presencial — Total
de - aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

» Desenvolver projetos de Banco de Dados utilizando diferentes abordagens de modelagem e
implementagdo a fim de garantir a qualidade dos dados.

» Utilizar adequadamente as técnicas de armazenamento e tratamento de dados ndo-
estruturados, visando qualidade, manutengdo e seguranca;

»  Utilizar adequadamente os principios de armazenamento e tratamento de dados a fim de
suportar a recuperac¢do de dados utilizados em aplicagées.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Caracterizar Banco de Dados Relacional e Ndo Relacional, de acordo com a
especificagéio do projeto.

o Utilizar Banco de Dados Ndo Relacional.
o Utilizar Sistemas de Banco de Dados paralelos e distribuidos.
o Compreender os conceitos de Data Warehouse e Mineragdo de Dados.
o Identificar métodos seguros para gerenciamento do Banco de Dados.
»  Ementa

Dados estruturados e ndo estruturados. Arquitetura de Bancos de Dados Ndo Convencionais.
Introdugdo aos conceitos de Data Warehouse. Estudo sobre os conceitos de aplicagdes ndo-convencionais.
Modelagem NoSQL: Definicdes e Motivacdo. Estudos das categorias de Bancos de Dados NoSQL: chave-
valor, orientados a documentos, orientados a colunas e orientados a grafos. Projeto Légico do Banco de
Dados — N&o Relacional. Implementagdes prdticas das principais categorias de Bancos de Dados NoSQL.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéio. Estudo de Caso Real.

»  Instrumentos de Avaliacdo Propostos

Avaliagcdo Formativa: Exercicios para pratica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliag@o Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares. Validag¢do do
projeto para incluséo no Portfélio Digital do aluno.
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»  Bibliografia Basica

. BOAGLIO, Fernando. MongoDB: Construa novas aplicacdes com novas
tecnologias. Sao Paulo: Casa do Cddigo, 2015.

. ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e
Aplicacbes. 7ed. Sdo Paulo: Pearson, 2019.

. SADALAGE, P.; FOWLER, M. Nosql Essencial: Um Guia Conciso Para o
Mundo Emergente da Persisténcia Poliglota. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

»  Bibliografia Complementar

e FAROULT, Stephane. Refatorando Aplicativos SQL. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

e PANIZ, D. NoSQL: Como armazenar os dados de uma aplicacdo moderna. Casa do Cédigo,

2016.

e SOUZA, M. Desvendando o Mongodb. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 201 5.

6.3.6 — IHC-004 — Interagdo Humano Computador — Oferta Presencial — Total de -
aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Aplicar métricas de usabilidade, elaborar avalia¢des Heuristicas e Inspecdo Semidtica.

» Implementar sistemas interativos utilizando os métodos e técnicas da Interagdo Humano
Computador para Desktop, Web, Tablet, Smartphone e para Internet das Coisas (loT).

»  Objetivos de Aprendizagem

o Compreender e aplicar conceitos, modelos e técnicas de Interagdo Humano Computador.

O Projetar e avaliar sistemas computacionais inferativos utilizando os principios de
usabilidade e acessibilidade.

o Compreender e avaliar as implicagdes da fisiologia, psicologia e cognicdo na
interatividade dos sistemas computacionais.

o Aplicar os conceitos da Engenharia Semidtica no desenvolvimento e avaliagéio de
sistemas.

o Criar sistemas que oferecam acessibilidade.

o Compreender e utilizar técnicas de desenvolvimento de interfaces centradas no usudrio.

» Ementa

Interface, Interacdo e Affordance; Usabilidade, Acessibilidade e Comunicabilidade; Arquitetura da
Informagéio. Identificagdo das necessidades dos usudrios e requisitos de IHC. Projeto e prototipagéio (Baixa,
média e alta fidelidade): recomendacdes, modelos e nota¢des de design. Avaliagdo Heuristica. Avalia¢do de
Comunicabilidade. Inspe¢do Semidtica. Teste de Usabilidade.
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»  Metodologias Propostas
Aulas Expositivas. Design Thinking. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Emprego de
metodologia dgil para gestdo de projetos. Gamificacdo. Estudo de Caso Real.
»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolu¢do de Problemas acompanhado de
rubrica de avalia¢do

»  Bibliografia Basica

. BARBOSA, S.D.J.; SILVA, B.S. Interacao Humano-Computador. Rio de
Janeiro: Elsevier-Campus, 2010.

. BENYON, D. Interacao Humano Computador. 2 ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011.

CAMARGO, L. S. A.; VIDOTTI, S. A. B. G. Arquitetura da informacao: uma
- abordagem prética para o tratamento de contetdo e interfaces em ambientes
informacionais digitais. Rio de Janeiro, Altas Books 2019.

»  Bibliografia Complementar
o LOWDERMILK, T. Design Centrado no Usudrio: um guia para o desenvolvimento de aplicativos

amigdveis. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

e MELO, A.; ABELHEIRA, R. Design Thinking e Thinking Design: Metodologia, ferramentas e uma

reflexdo sobre o tema. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

o MEW, k. Aprendendo Material Design: domine o Material Design e crie Interfaces bonitas e

animadas para aplicativos méveis e web. Séo Paulo, Novatec,2016.

e NIELSEN, J.; BUDIU, R. Usabilidade Mével. Sdo Paulo: Campus, 201 3.

6.3.7 —ING-085 — Inglés | — Oferta Presencial — Total de - aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Desenvolver comunicacdo interpessoal, compreensdo e interpretacdo elementar em situagdes
familiares cotidianas e profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociagéo, andlise e
elaboragdo de documentos, gréficos, diagramas e simbolos em inglés.

»  Objetivos de Aprendizagem

»  Compreender e produzir textos simples orais e escritos de relevéncia para a atuagdo profissional.

»  Apresentar-se e fornecer informagdes pessoais e coorporativas e descrever dreas de atuagdo de
empresas. Anotar hordrios, datas e locais.

»  Reconhecer a entoagdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua.

»  Fazer uso de estratégias de leitura e de compreensdo oral para entender o assunto tratado em
textos orais e escritos da sua drea de atuacdo.
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» Ementa

Introducdo das habilidades de compreensdo e produgéio oral e escrita por meio de fungdes
comunicativas e estruturas simples da lingua. Enfase nas habilidades comunicativas necessdrias para o
desenvolvimento de tarefas relacionadas & atuagdo profissional.

»  Metodologias Propostas

Aulas expositivas dialogadas. Dramatizagéo (role-play). Atividades em pares/grupos. Gamificagéo.

»  Instrumentos de Avaliagéo Propostos
Avaliagdo Diagnéstica (nivelamento).

Avaliagéo Formativa: Exercicios para pratica e produgéo oral e escrita ao longo do curso (com
feedback e plano de agdes).

Avaliagdo Somativa: Provas ou trabalhos em grupo que avaliem tanto a escrita e leitura, quanto a
oralidade e compreensdo auditiva.
»  Bibliografia Basica
. HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book Pack. Oxford: New York: Oxford
University Press, 2017.

. IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge: Cambridge
University Press, 2015.

. OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File: Student’s Book 1. New York,
NY: Oxford University Press, 2018.

»  Bibliografia Complementar
e CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages.
Cambridge: Cambridge University Press, 2015.

e CLARKE, Simon. In Company 3.0 Elementary Level Student’s Book Pack. London, MacMillan
Publishers Ltd, 2015.

o LONGMAN. Diciondrio Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Portugués-Inglés/Inglés-
Portugués com CD-Rom. 2° Edi¢cdo: Atualizado com as novas regras de Ortografia. Sdo Paulo:

Pearson Education do Brasil, 2009.

e MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use CD-Rom with answers. Fourth Edition. Cambridge,
2015.Quarto Semestre
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