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6.2 Segundo Semestre

Quantidade de aulas semestrais
Sem.|N° Sigla Componente Oferta Presenciais On-line
Sala | Lab. | Sala [ Lab. | O
1 ILP-036  |Técnicas de Programagéo | Presencial - 80 - - -
2 | ISW-029 [Desenvolvimento Web I Presencial - 80 - - -
3 | MAT-019 JMatemdtica para computagéio Presencial 80 - - - -
4 IES-012 |Engenharia de Software |l Presencial 40 40 - - -
2° 5 IBD-015 [Banco de Dados — Relacional Presencial - 80 - - -
6 IED-005 |Estrutura de Dados Presencial - 80 - - -
7 ILP-036  |Técnicas de Programagéio | Presencial - 80 - - -
8 | ISW-029 |Desenvolvimento Web Il Presencial - 80 - - -
Total de aulas do semestre 120 360 S - 480
6.2.1 — ILP-036 — Técnicas de Programagdo | — Oferta Presencial — Total de -
aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

» + Utilizar linguagens de programagéo orientada a objetos e raciocinio l6gico adequados
para resolugdo de situagdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Utilizar linguagem de programagdo, difundida no mercado, para codificagdo aplicando
os conceitos de orientagdo a objetos.
Abstracgéo, encapsulamento, heranca, polimorfismo. Relacionamento entre classes.
Compreender e programar Tratamento de excegdes.
Criar Interfaces gréficas com usudrio.
Aplicar conceitos da Arquitetura Model-View-Controller.
Empregar frameworks de desenvolvimento front-end e back-end.
Aplicar versionamento e documentag¢do da aplicacgdo.

O 0 OO OO0

»  Ementa
o Conceitos de orientagdio a objetos: Classes, Objeto, Encapsulamento, Heranga,
Polimorfismo. Principios de padrdes de projeto. Declaragdo de Classes e Objetos. Classe
Abstrata. Métodos. Sobrecarga de Métodos. Conceitos de Heranga multipla.
Modificadores de acesso. Construtores. Manipulagéio de Excegdes. Conceitos e aplicagdes
de arquitetura em Camadas. Uso de Interface Grafica. Teste de Software.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéo. Coding Dojo.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos
0 Avaliagdo Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas
acompanhado de rubrica de avaliagéo.
o Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagéio em pares. Desafios de Programagdo e
Trabalhos Interdisciplinares.
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»  Bibliografia Basica

o FURGERI, S. Programagdo orientada a objetos: Conceitos e técnicas. Sdo Paulo: Erica. 2015.

. NASCIMENTO JR. O.S. Introdugdo & Orientagdo a Objetos com C++ e Python: Uma abordagem
prdtica. Sdo Paulo: Novatec, 2017

o SIERRA, K. BATES, B. Use a Cabega! Java. 2 ed. Sdo Paulo: O'Rilly, 2005.

»  Bibliografia Complementar
e BHARGAVA, A. Y. Entendendo Algoritmos: Um guia ilustrado para programadores e outros curiosos.

Sdo Paulo: Novatec,2019.
e KOPEC, D. Problemas Cldssicos de Ciéncia da Computagdo com Python. SGo Paulo: Novatec,2019.

e MARTIN, Robert C. Cédigo Limpo: Habilidades Prdticas do Agile Software. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2012.

e  RAMALHO, L. Python Fluente: Programacéo Clara, Concisa e Eficaz. SGo Paulo: Novatec,2015.

e  SCHILDT, H. Java para Iniciantes: Crie, Compile e Execute Programas Java Rapidamente. 6 ed. Porto

Alegre: Bookman: 2015.

e SILVERMAN, R. E. Git: guia pratico. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

6.2.2 —ISW-029 — Desenvolvimento Web Il — Oferta Presencial — Total de - aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Aplicar linguagens de programagdo back-end e raciocinio l6gico adequados para resolugéio
de situagées problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

»  Desenvolver softwares baseados em metodologias e técnicas de programacdo que visam a
seguranga das aplicagdes e do usudrio.

»  Dimensionar e estruturar os recursos necessdrios para implantagéo de um site /e-commerce entre
outros projetos.

»  Obijetivos de Aprendizagem
o Empregar linguagens Back-End de Programagdo para desenvolvimento de aplicagées
web.
o Integrar essas linguagens com as linguagens de desenvolvimento front-end.
Construir web sites dindmicos baseados em novas tecnologias e aplicar conceitos da
Arquitetura Model-View-Controller.
Utilizar camada de acesso a banco de dados.
Empregar frameworks de desenvolvimento front-end e back-end.
Consumir APIs para interagir com sistemas externos.
Compreender o funcionamento bdsico de um servidor de Internet.
Aplicar versionamento e documentag¢do da aplicagdo.

o

O O O O O

» Ementa
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Relagdo entre arquitetura de dados, arquitetura de informagéo em um sistema web e arquitetura de
sistema. Persisténcia de dados em sistemas web. Ambientes virtuais e sistemas de construcdo de software
aplicados ao desenvolvimento web no que tange ao isolamento do ambiente de desenvolvimento, obtengéo
de dependéncias e automacdo de diferentes tarefas presentes no ciclo de desenvolvimento. Tecnologias de
persisténcia de dados incluindo frameworks para mapeamento objeto-relacional aplicadas ao
desenvolvimento de sistemas web. Sistemas web com persisténcia de dados e chamadas assincronas. Paginas
feitas pelo Back-end. Coockies. Escopos de Meméria (Aplicagdo, Sesséio). Criagdo de aplicagdes Web que
consumam APIs publicas e abertas. Hospedagem do sistema. Controle de versionamento.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Programagdo em pares,
Ganmificagdo. Trabalhos Interdisciplinares, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela
CESU.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolu¢do de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliag@o Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdo em pares. Desafios de Programacdo. Trabalhos
Interdisciplinares e Valida¢do do projeto para inclusdo no Portfélio Digital do aluno.

»  Bibliografia Basica

« ALVES, W. P. Java para web: Desenvolvimento de aplicagdes. S&o Paulo: Erica. 2015

. ANDRADE S. S.; Aprenda Java Ee 8: Aplicacdes Para Web com Spring Mvc e Hibernate. Séo
Paulo: SENAI-SP, 2018.

. BEAZLEY D.; JONES, B.K. Python Cookbook: Receitas para dominar Python. 3 ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2019.

»  Bibliografia Complementar

e  SMITH, B. JSON Bdsico: Conhega o formato de dados preferido da web. S&o Paulo: Novatec, 2020.
e  MACIEL, F. M. B. Python e Django: Desenvolvimento web Moderno e dgil. Rio de Janeiro: Alta Books. 2020.

e MELE, A. Aprenda Django 3 com Exemplos: Crie Aplicacdes web Profissionais em Python, Comecando do Zero.

Sdo Paulo: Novatec, 2020.

e  SOUZA, N. Bootstrap 4: Conheca a biblioteca front-end mais utilizada no mundo. S&o Paulo: Casa do Cédigo.

2018.

e  STAUFFER, M. Desenvolvendo com Laravel: Um Framework Para a Construgdo de Aplicativos PHP Modernos.

S&o Paulo: Novatec, 2017.

6.2.3 — MAT-019 — Matemdtica para computagcdo — Oferta Presencial — Total de -
avlas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)
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Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Aplicar principios de matemdtica e estatistica na solugdo de problemas complexos.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Compreender os conceitos de fun¢des racionais, trigonométricas, exponencial e logaritmo,
para utilizar no desenvolvimento de programas computacionais.
o Compreender e utilizar a teoria de conjuntos e subconjuntos no desenvolvimento de banco
de dados.
o0 Aplicar relagdes bindrias, equivalentes e de ordem, para propor solugdes em aplicagdes
e sistemas, no desenvolvimento dos algoritmos.
»  Ementa

Léogica matemdtica. Conjuntos. Combinatéria. Relagdo. Fungdes. Conceitos bdsicos de Grafos.
Introducdo a Andlise de Algoritmos. Recursividade. Relagdes de Recorréncia. Relagées e sua aplicagdo em
Banco de Dados (Algebra Relacional).

»  Metodologias Propostas

Aulas expositivas. Sala de aula invertida.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliag@o Somativa: Provas. Projetos. Avalia¢cdo em pares. Desafios de Programacdo e Trabalhos
Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica

. GERSTING, J.L. Fundamentos Matemdticos para a ciéncia da computacdo: Matemdtica Discreta e
Suas Aplicagdes.7 ed. Sdo Paulo: LTC, 2016.

. MENEZES, P.B. Matemdtica Discreta para Computagdo e Informdtica. Volume 16. 4 ed. Porto
Alegre: Bookman, 201 3.

. GERSTING, J.L. Fundamentos Matemdticos para a ciéncia da computagdo: Matemdtica Discreta e
Suas Aplicagdes.7 ed. Sdo Paulo: LTC, 2016.

»  Bibliografia Complementar

e  SCHEINERMAN, E. Matemdtica Discreta: Uma introdugdo. 3 ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

e  STEIN, C. DRYSDALE.R.L., BOGART, K., Matematica Discreta para Ciéncias da Computagdo. Séo Paulo: Pearson
Universidades, 201 3.

6.2.4 — IES-012 — Engenharia de Software Il — Oferta Presencial — Total de - aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)
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Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Especificar os requisitos, projetar e documentar solucdes de software baseadas no
conhecimento apropriado de teorias, modelos e técnicas, observando as necessidades dos
projetos.

»  Modelar e implantar processos de negécio, propor solugdes de Tl a fim de aumentar a
competitividade das organizacgdes.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Compreender e aplicar padrdes ao processo de software.
Mapear modelos de representagdo.
Empregar os diversos tipos de Arquitetura de Software.
Compreender e aplicar padrdes de documentagdo, integragdo de sistemas e manutengdo.

o O O

» Ementa

Modelos de Processo de Desenvolvimento de Software (Espiral e Prototipagem). Modelagem de
Sistemas utilizando (UML). Modelagem de Processos do Negécio (BPMN). Técnicas de documentacdo e
Definition of Done (DoD). Padrdes de Projeto e Projeto de Arquitetura de Software. Conceitos de Testes de
Software. Implantacdo de Software. Evolu¢do funcional e Manutengéio corretiva de Software.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Sala de Aula Invertida. Estudo de Caso
Real. Nesta disciplina o professor é responsdvel por desenvolver um projeto interdisciplinar integrando a
disciplina de Desenvolvimento Web Il e Banco de Dados - Relacional, seguindo o Manual de Projetos
Interdisciplinares expedido pela CESU.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliagcdo Formativa: Exercicios para prdtfica. Andlise e Resolu¢do de Problemas acompanhado de
rubrica de avalia¢do. Andlise da documentagdo do projeto interdisciplinar.

Avaliag@io Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdo em pares. Andlise da apresentagdo oral do projeto
interdisciplinar e validagéo do projeto para inclusdo no Portfélio Digital do aluno.

»  Bibliografia Basica

. PRESSMAN, Roger; MAXIM, Bruce. Engenharia de Software. 8 ed. SGo Paulo: McGraw Hill Brasil,
2016.

e SOMMERVILLE, lan. Engenharia De Software. 10 ed. S@o Paulo: Pearson Brasil, 2019.
o WAZLAWICK, R. S. Engenharia de Software: conceitos e prdticas. Rio de Janeiro: Elsevier, 201 3.
»  Bibliografia Complementar
e LENGHOLM JR. Hélio. Engenharia de Software na Prdtica. S&o Paulo: Novatec, 2010.
e GUEDES, G.T. A. UML 2 - uma abordagem prdtica. Sdo Paulo: Novatec, 2011.

e HIRAMA, K. Engenharia de Software: qualidade e produtividade com tecnologia. Rio de Janeiro:

Elsevier, 2011.

e PAULA FILHO, W. P. Engenharia de software. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
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e PETERS, James. Engenharia de software: Teoria e prdtica. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

e SBROCCO, J. H. T. C.; MACEDO, P. C. Metodologias Ageis: Engenharia de Software sob medida.
S&o Paulo: Erica, 2012.

e TSUI F.; KARAM, O. Fundamentos de Engenharia de Software. Séo Paulo: LTC, 2013.

6.2.5 — IBD-015 — Banco de Dados — Relacional — Oferta Presencial — Total de -
aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Desenvolver projetos de Banco de Dados utilizando diferentes abordagens de modelagem e
implementacgéo a fim de garantir a qualidade dos dados.

»  Utilizar adequadamente as técnicas de armazenamento e tratamento de dados estruturados,
visando qualidade, manuteng¢do e seguranca;

»  Utilizar adequadamente os principios de armazenamento e tratamento de dados a fim de
suportar a recuperacdo de dados utilizados em aplicagdes.

»  Objetivos de Aprendizagem
O Aplicar normalizago para implementagdo de Banco de Dados, utilizando
adequadamente os conceitos de linguagem de definicéio, manipulagdo e consulta de
dados.
0 Implementar Stored procedures e Gatilhos (triggers), para solugdes de problemas em
sistemas.
o Identificar as caracteristicas de recuperacdo apds falha e de seguranca dos SGBDs.

Ementa

Projeto e implementacdo de banco de dados relacionais. Consultas complexas com agrupamentos e
subconsultas. Implementagéo de restricdes de integridade. Criagéo de consultas utilizando visGes. Aspectos de
programac¢do em ambiente de banco de dados com procedimentos armazenados, gatilhos e fungdes. Copia
de seguranga e restauragdo de bancos de dados. Estruturas de indices. Processamento e otimizagdo de
consultas. Processamento de transagdes e controle de concorréncia. Recuperacdo de falhas. Novas tecnologias
aplicadas a banco de dados.

»  Metodologias Propostas
o Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdo, Estudo
de Caso Real. Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos, seguindo o Manual de Projetos
Interdisciplinares expedido pela CESU.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para Prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliagéio Somativa: Provas. Projetos. Trabalhos Interdisciplinares em pares e Validagdo do projeto
para incluséo no Portfélio Digital do aluno.

»  Bibliografia Basica

o DATE, C. J. Introducdio a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro, Elsevier: Campus, 2004.
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e ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2018.

. SILBERSCHATZ, A.; SUNDARSHAN, S.; KORTH, H. F. Sistema de banco de dados. Rio de Janeiro:
Elsevier Brasil, 2016.

»  Bibliografia Complementar

e BEAULIEU, A. Aprendendo SQL. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

e  GILLENSON, M. L. Fundamentos de Sistemas de Geréncia de Banco de Dados. Rio de Janeiro: LTC,
2006.

e MACHADO, F. N. R. Banco de Dados: Projeto e Implementagéo. S&o Paulo: Erica, 2005.

e OTEY, M; OTEY, D. Microsoft SQL Server 2005: Guia do Desenvolvedor. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2007.

¢ RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados. 3 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008.

e ROB, P; CORONEL, C. Sistemas de Banco de Dados: Projeto, Implementacdo e Gerenciamento. 8 ed.

Sdo Paulo: Cencage Learning, 2011.

e TEOREY, T; LIGHTSTONE, S; NADEAU, T. Projeto e Modelagem de Bancos de Dados. Sd&o Paulo:
Campus, 2006.

6.2.6 — IED-005 — Estrutura de Dados — Oferta Presencial — Total de - aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Empregar estruturas de dados adequadas para o desenvolvimento de software para atender
a diversidade de projetos e plataformas.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Entender e criar algoritmos de nivel ndo-elementar.
Compreender e utilizar estruturas de dados lineares na resolugdo de problemas.
Compreender e simular o funcionamento de algoritmos de ordenagdo.
Entender e criar aplicacdes de busca sequencial e busca bindria.
Utilizar as técnicas de resolugdo de problemas no desenvolvimento de programas.

O O O O

» Ementa

Alocacgdo din@mica e ponteiros; Arquivos; Introdug@o & notagdo assintética; Tipos abstratos de dados:
conceitos, operagdes, representacdes, manipulacdo, listas, pilhas e filas. Estruturas de representagéo de
grafos (matriz de adjacéncia e de incidéncia). Estruturas para representagéo de drvores. Arvores bindrias e
suas aplicages.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéio. Coding Dojo.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos
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Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolu¢do de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliag¢do.

Avaliagcdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagéio em pares. Desafios de Programagdo e Trabalhos
Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica

e ASCENCIO, A. F. G. Estruturas de Dados. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2011.
o EDELWEISS, N; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Porto Alegre: Bookman, 2009
o PEREIRA, S. L. Estruturas de dados fundamentais: Conceitos e Aplicagdes. S&o Paulo: Erica, 2009.
»  Bibliografia Complementar
e CORMEN, T. H. et al. Algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

o EDELWEISS, N.; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Série: Livros Diddaticos Informética UFRGS. Volume
18. Porto Alegre: Bookman. 2008.

¢ GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de Dados & Algoritmos em Java. 5 ed. Porto Alegre:
Bookman. 2013.

o KOFFMANN, E. B. Obijetos, abstragdo, estrutura de dados e projeto. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

e PUGA, S.; RISSETTI, G. Légica de Programagéio e Estruturas de Dados. 3 ed. S@o Paulo: Pearson,
2016.

o TENENBAUM, A. M.; LANGSAM, Y.; AUGENSTEIN, M. J. Estruturas de Dados Usando C. Séo Paulo:
Pearson,1995
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