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6.1 Primeiro Semestre

Quantidade de aulas semestrais
Sem.|N° Sigla Componente Oferta Presenciais On-line Total
Sala Lab. | Sala | Lab.
1 IAL-010 JAlgoritmos e Légica de Programagéo Presencial - 80 - - 80
2 | ISW-028 |Desenvolvimento Web | Presencial - 80 - - 80
3 | ISW-031 |Design Digital Presencial - 80 - - 80
4 IES-011  |Engenharia de Software | Presencial 40 40 - - 80
-I ols IBD-014 |Modelagem de Banco de Dados Presencial - 80 - - 80
6 ISO-011 |Sistemas Operacionais e Redes de Comp. Presencial - 80 - - 80
7 IAL-010 JAlgoritmos e Légica de Programagéio Presencial - 80 - - 80
8 | ISW-028 |Desenvolvimento Web | Presencial - 80 - - 80
9 | ISW-031 [Design Digital Presencial - 80 - - 80
Total de aulas do semestre 40 440 - - 480

6.1.1 — IAL-010 — Algoritmos e Légica de Programacdo — Oferta Presencial —
Total de 80 aulas

4

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

Distinguir e empregar as diversas metodologias e conceitos de desenvolvimento de software
nos projetos para atender as necessidades e resolver problemas, aplicando conceitos de légica
de programagdo.

Objetivos de Aprendizagem
Identificar as etapas necessérias para elaboracdo de um algoritmo e de um programa
de computador definindo as diferencas entre eles.
Identificar as principais estruturas para construgéio de algoritmos voltados para «a
programacdo de computadores estabelecendo relagdes entre problemas com estruturas

O

O

O

O

Ementa
0

semelhantes.
Construir algoritmos utilizando  técnicas

Utilizar aplicagdes ou plataformas para versionamento e controle da programacdo.

de programagdo estruturada e modular
apresentando as caracteristicas fundamentais da linguagem de programacéo.

Principios de sistemas computacionais, representagéo bindria, meméria e enderegamento,
compiladores. Tipos de dados bésicos e representacdes gréficas dos principais comandos
nas linguagens procedurais. Conceitos bdsicos sobre algoritmos e métodos para sua
constru¢do. Tipos de dados e varidveis. Operadores légicos. Estruturas fundamentais de
programas: sequencial, condicional e com repeticdo. Estilo de codificagéio, indentagdo,
Fungdes. Varidveis compostas
homogéneas: vetores e matrizes. Conceitos de controle de versdo e gestdo de coédigo
fonte; Criagcéio de repositérios locais e remotos; Envio (Commit) e resgate de versdes,

legibilidade, comentdrios. Testes de mesa e unitdrios.

Checkin e Checkout.

Metodologias Propostas
o Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdo. Coding

Dojo.

Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Cesu
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o Avaliagdo Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas
acompanhado de rubrica de avaliagéo.
o Avaliagcdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdo em pares. Desafios de Programagéo e
Trabalhos Interdisciplinares.
»  Bibliografia Basica
e CORMEN, T. H. et al. Algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

. MANZANO, J. A. N. G; OLIVEI,RA, J. F. Algoritmos: Légica para desenvolvimento de programacdo
de computadores. Sdo Paulo: Erica, 2009.

o MEDINA, M., FERTIG, C. Algoritmos e Programagéo: Teoria e Prdtica. Sdo Paulo: Novatec, 2006

»  Bibliografia Complementar

o DEITEL, H; DEITEL, P. C: Como programar. 6 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

BIANCHI, F. et al. Algoritmos e programacdo de computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

e SOUZA, M. A. F. et al. Algoritmos e Légica de Programacdo. Sdo Paulo: Cengage Learning,
2019.

e MENEZES, O. Introducdo & Programac¢do Com Python: Algoritmos e Légica De Programacdo

para iniciantes. 3 ed. S&o Paulo: Novatec. 2019.

e SILVERMAN, R. E. Git: Guia prdatico. S@o Paulo: Novatec, 2019.

6.1.2 — ISW-028 — Desenvolvimento Web | — Oferta Presencial — Total de 80
aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Analisar e corrigir, scripts maliciosos, Cross-Site-Scripting buscando um padrdo de seguranca
recomendado no desenvolvimento das aplicagdes.

»  Construir pdginas web utilizando linguagem de marca¢do de acordo com a necessidade do
segmento ou projeto buscando recursos que sejam adaptados aos mais diversos dispositivos.

>

»  Objetivos de Aprendizagem

o Definir as etapas necessdrias para elaboragdo de pdginas para internet identificando
suas principais estruturas. Criar folhas de estilo que atendam requisitos funcionais e ndo
funcionais do projeto.

o Utilizar linguagem de marcacdo de hipertexto para definir a estrutura, aplicar folhas de
estilo buscando a aparéncia e apresentac¢do e a linguagem script para a funcionalidade
e comportamento das pdginas web.

o Empregar frameworks de desenvolvimento front-end.

o Empregar o versionamento na elaboragdo dos cédigos.

»  Ementa
o Llinguagem de marcagdo de hipertexto para estruturagéio de conteddo. Tecnologias para
estilizagéio de conteddo. Esquemas de posicionamento. Construgdo de layout. Framework
para desenvolvimento responsivo e pdgina Unica. Nogdes de linguagens de script
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aplicadas & interatividade do usudrio com Front-End. Processamento script lado
cliente /servidor. Biblioteca Javascript cross-browser. Sistemas de gestdo de configuragdo
de cédigo-fonte. Utilizagéio de servidores de desenvolvimento para implantagéio local de
sistemas web. Controle de versionamento.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagéio.

»  Instrumentos de Avaliagéo Propostos
o Avaliagdo Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas
acompanhado de rubrica de avaliagéo.
Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagéio em pares. Desafios de Programagéo e
Trabalhos Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica

e MEYER, E. S. CSS - técnicas profissionais para um layout moderno. Porto Alegre: Bookman, 2011.
o POWERS, S. Aprendendo JavaScript. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

e PETRUCELLI, E. E. HTML5, CSS e JavaScript. Brasilia: NT Editora, 2019.

»  Bibliografia Complementar
e GOMES, A. L. XHTML/CSS: criagdio de pdginas web (Informdtica). Séo Paulo: Editora Senac,
20109.

e QUIERELLI, D. A. Criando sites com HTML-CSS-PHP: Construindo um projeto - Iniciante. Joinville:
Clube dos Autores, 2012.

e TITTEL, E., NOBLE, J. HTML, XHTML e CSS Para Leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014

e Apache Http Server Documentation. Disponivel em https://httpd.apache.org/docs/ Acesso em:
22 de setembro de 2020.

6.1.3 = ISW-031 — Design Digital — Oferta Presencial — Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Desenvolver solugdes de software empregando conceitos e técnicas de Design Digital e Visual.

»  Empregar as melhores praticas da Arquitetura da Informagéo no desenvolvimento de software
para Dispositivos Méveis, Web e Desktop.

»  Objetivos de Aprendizagem

* Definir a conceituagdo e fundamentacdo do design da informacdo, estabelecer principios do design e
sua estrutura na organizag¢do visual em documentos graficos e interfaces, utilizando planejamento visual no
desenvolvimento de layouts com a prototipacdo de baixa e alta fidelidade modelando a navegacgdo de
acordo com regras de usabilidade.

* |dentificar técnicas para modelagem e representagbio de tipografias e de objetos geométricos
utilizados em aplicagdes.

Unidade do £ Superio Cents N
1 M G Cragungan T I Faula 30uza GOVERNO DO ESTADO

DE SAO PAULO




Projeto Pedagégico do CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma
Fatec Marilia - R-08
6. Ementdrio Pag. 35

* Aplicar folhas de estilo que atendam requisitos funcionais e ndo funcionais do projeto.
¢ Utilizar softwares de edicéio de imagem na segmentagéo e aplicagéio de filtros e transformacdes
buscando técnicas de remocdo de elementos ocultos, iluminagdo e aplicacdo de texturas e cores.
»  Ementa

Conceitos de Design Grdéfico aplicado & constru¢cdo de aplicativos e sites. Softwares para edi¢do e
tratamento de imagens estdticas e em movimento. Teoria das Cores. Composi¢do. Tipografia. Definicdo de
formatos, resolugdio, tamanho de imagens. Recursos para a criagéio/manipulagéo de imagens para a
construgdo de botdes, banners, logomarca. Direitos Autorais e Direitos de Uso de elementos visuais (imagem,
desenho, animagdo, video, dudio, entre outros.). Planejamento visual e layout. Desenvolvimento do layout.
Grid (grade) de meios impressos e digitais.

»  Metodologias Propostas

Aulas expositivas dialogadas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problema. Atividades em
pares/grupos. Sala de aula invertida. Design Thinking.

»  Instrumentos de Avaliacdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolu¢do de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliac¢do.

Avaliagdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdio em pares e Trabalhos Interdisciplinares. Validagéo do
projeto para incluséo no Portfélio Digital do aluno.
»  Bibliografia Basica
e DONDIS, D. A. Sintaxe da linguagem visual. 3 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2015.

. GOMES FILHO, J. Gestalt do Obijeto: sistema de leitura visual da forma. 9 ed. S&o Paulo.
Escrituras, 2013.

. NILSEN, J; LORANGER, H. Usabilidade na Web: projetando websites com qualidade. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2007.

»  Bibliografia Complementar

e PRIMO, L. Estudo Dirigido de Coreldraw X5 Em Portugués. S&o Paulo: Erica, 2010.

e PRIMO, L. Estudo Dirigido de Adobe Photoshop Cs5 Em Portugués- Para Windows. Sdo Paulo:
Erica, 2011.1

6.1.4 — IES-011 — Engenharia de Software | — Oferta Presencial — Total de 80
aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

» Especificar os requisitos, projetar e documentar solucdes de software baseadas no
conhecimento apropriado de teorias, modelos e técnicas, observando as necessidades dos
projetos.

»  Modelar e implantar processos de negécio, propor solucdes de Tl a fim de aumentar a
competitividade das organizacdes.

»  Objetivos de Aprendizagem
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»  ldentificar as caracteristicas de Sistemas de Informagdo, seus tipos, viabilidade técnica,
caracteristicas de custo, valor e qualidade da informagéo.

»  Explicar as caracteristicas de um sistema, seus componentes e relacionamentos.

»  Compreender o ciclo de vida utilizando concep¢des do modelo cascata.

v Utilizar conceitos da UML na andlise de requisitos e na elaboragéo de diagramas focando na
modelagem de sistemas.

»  Ementa

Introdugdio & Andlise de Sistemas. Modelos de Ciclo de Vida de Software. Modelos de Processos de
Desenvolvimento de Software (Modelo em Cascata, Espiral e Prototipagem). Definicdo e classificacdo de
Requisitos de Software (funcionais e n&o funcionais). Técnicas de Levantamento de Requisitos. Modelo de
Negécios aplicado ao levantamento de Requisitos (Canvas). Estudo de Viabilidade. Técnicas de
documentagdo. Metodologias para desenvolvimento de sistemas.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Sala de Aula Invertida. Estudo de
Caso Real. Nesta disciplina o professor é responsdvel por desenvolver um projeto Interdisciplinar integrando
as disciplinas de Desenvolvimento Web | e Design Digital, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares
expedido pela CESU.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo. Andlise da documentagdo do projeto interdisciplinar.

Avaliag@o Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares. Validag¢do do
projeto para incluséo no Portfélio Digital do aluno.

»  Bibliografia Basica

. BEZERRA, Eduardo. Principios de Andlise e Projeto de Sistemas com UML. 3 ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2015.

. PRESSMAN, Roger; MAXIM, Bruce. Engenharia de Software. 8 ed. S&o Paulo: McGraw Hill Brasil,
2016.

o SOMMERVILLE, lan. Engenharia De Software. 10 ed. S@o Paulo: Pearson Brasil, 2019.
»  Bibliografia Complementar
e LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrées. 3 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

o REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de software e sistemas de informacdo. 3 ed. Rio de

Janeiro: Brasport, 2005.

o WASLAWICK Raul. Andlise e Projeto de Sistemas de Informagéo Orientados a Obijetos. 2 ed.

Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

6.1.5 — IBD-014 — Modelagem de Banco de Dados — Oferta Presencial — Total de
80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

» Desenvolver projetos de Banco de Dados utilizando diferentes abordagens de modelagem e
implementagéo a fim de garantir a qualidade dos dados
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»  Objetivos de Aprendizagem

»  ldentificar e utilizar os conceitos de um sistema de Banco de Dados, modelo conceitual.
v Utilizar ferramentas CASE e linguagem SQL para defini¢cdo e manipula¢do de dados.
»  Compreender a normalizagdo de Banco de Dados.

»  Implementar modelo conceitual e relacional.

v Classificar um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados.

»  Ementa

»  Evolucdo dos sistemas de informag¢do e dos bancos de dados. Modelos de dados: Redes,
Hierdrquicos, Relacional, Orientado a objetos e Objeto-relacional. Conceitos de Base de Dados.
Obijetivos dos bancos de dados. Estudo dos modelos de dados Conceitual, l6gico e fisico. Projeto
de Banco de Dados Relacional com uso da abordagem Entidade-Relacionamento. Algebra
Relacional. Introdugdo & Linguagem de declaracdo e manipulagéo de dados. Teoria relacional:
dependéncias funcionais e formas normais (19, 2° e 3° forma normal). Conceitos de Sistemas
Gerenciadores de Banco de Dados.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdo, Estudo de Caso Real.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para prdtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliagcdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagéio em pares. Desafios de Programacdo e Trabalhos
Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica

. DATE, C. J. Projeto de Banco de Dados e Teoria Relacional: Formas Normais e Tudo o Mais. Sdo
Paulo: Novatec, 2015.

. ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e Aplica¢des. 7 ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2019.

o HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.
»  Bibliografia Complementar
o HARRINGTON, J. L. Projeto de Bancos de Dados Relacionais: Teoria e Prdtica. Sdo Paulo:
Campus, 2002.
e MACHADO, F. N. R., Banco de dados: projeto e implementagéo. 2 ed. Séo Paulo: Erica, 2008.

o NADEAU, Tom et al. Projeto e Modelagem de Banco de Dados. 5 ed. Rio de Janeiro: Elsevier
Brasil, 2013.

e SILBERSCHATZ, Abraham; SUNDARSHAN, S.; KORTH, Henry F. Sistema de banco de dados. Rio

de Janeiro: Elsevier Brasil, 2016.ltem 2 (n&o ultrapasse 2 itens na bibliografia complementar)
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6.1.6 —ISO-011 - Sistemas Operacionais e Redes de Comp. — Oferta Presencial —
Total de 80 aulas

Competéncias desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais)

»  Empregar fundamentos de Sistemas Operacionais no desenvolvimento de software.

» Implantar sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de Computadores, buscando a melhor
performance.

»  Objetivos de Aprendizagem
o Compreender sobre as caracteristicas do gerenciamento de processos, arquivos, meméria,
entrada e saida de um Sistema Operacional.
o Definir os conceitos de Internet, Intranet, Extranet e arquitetura Cliente - Servidor.
o lIdentificar modelos de referéncia de arquitetura de redes e seus protocolos de
comunicac¢do buscando a aplicacdo desses conceitos no desenvolvimento de sistemas.

»  Ementa

»  Visdo Geral. Intfrodugdo & Sistemas Operacionais. Conceitos Bdsicos de Hardware e Software.
Concorréncia em Sistemas Operacionais. Estrutura do Sistema Operacional. Processos e Threads.
Sincronizagdio e Comunicagdio entre Processos. Gerencia do Processador. Gerencia de Meméria e
Meméria Virtual. Sistemas Operacionais distribuidos. Sistemas Operacionais de Rede. Protocolos
de comunicagéo.

»  Metodologias Propostas

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Estudo de Caso Real. Para o
contetdo de Redes de Computadores atividades prdticas baseadas em situagdes reais.

»  Instrumentos de Avaliagdo Propostos

Avaliag@o Formativa: Exercicios para pradtica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagdo.

Avaliag@o Somativa: Provas. Projetos e Trabalhos Interdisciplinares.

»  Bibliografia Basica

e MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 5ed. S&o Paulo: LTC, 2013.
o TANENBAUM, A. S.; BOS, H. Sistemas Operacionais Modernos. 4 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2016.

. TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas. 2 ed. Séo Paulo:
Pearson, 2007.

»  Bibliografia Complementar
e COULOURIS, George F. et al. Sistemas distribuidos: conceitos e projeto. 4 ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

e SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G. Fundamentos de Sistemas Operacionais. 9 ed.
S&o Paulo: LTC 2017.
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