CENTRO PAULA SOUZA
ETEC PROF. CARMINE BIAGIO TUNDISI

PROJETO BUSCAPETS: aplicativo para adogao de animais

Ana Laura de Oliveira Marra
Lincoln Silva Moraes

Luiz Felipe Moreira Silva Oliveira
Marcela Souza

Sabrina Morales Rodrigues
Yasser Salah Rodrigues EI Hage

RESUMO

O Este-artigo—tem—como—funcio—explanar—o-Projeto Buscapets utilizado para Trabalho de

Conclusdo do Curso de Informética,—O-projeto consiste na abordagem e solucéo de problemas
na adogdo de animais_em-especificamente—de Organizacbes Ndo Governamentais. Por meio da
criacdo de um aplicativo para aparelhos mdveis eem-comas técnicas aprendidas no curso de
informatica, o projeto tem o objetivo de facilitar o meio de adogao tanto para o adotante quanto
para a instituicdo que abriga os animais-+etirades-das+uas. Além de estimular a adogao por meio
de uma interface dindmica e limpa, o aplicativo da visibilidade as ONGs de Atibaia e regido
além de incentivar o usuério a adotar animais retirados das ruas, principalmente os animais sem
raca definida (SRD) que possuem mais dificuldade em serem adotados.e-prejete

O resumo devera ser elaborado somente depois de concluido o trabalho. A primeira frase dever
significativa, explicando o tema principal da pesquisa, a seguir deve-se ressaltar o objetivo, a
metodologia, os resultados e as conclusdes da pesquisa. O resumo dever composto de uma
sequéncia de frases concisas, afirmativas. Utiliza-se paragrafo Gnico. Deve-se usar o verbo na
voz ativa e na terceira pessoa do singular. Quando a sua extensdo, o resumo deve ter no minimo
100 e no méximo 250 palavras.

Palavras-chave: Adogdo Consciente. Sem Raca Definida. Animais, Aplicativo.






O projeto Buscapets visa a criagdo de um aplicativo na intengdo de facilitar e
impulsionar as adogdes, especificamente, em Organizagdes Ndo Governamentais (ONGs) que
abrigam animais abandonados das ruas.

Um dos grandes problemas encontrados hoje em dia é que muitos desses animais sao
resgatados e poucos sdo adotados, acarretando uma superlotacdo nos canis e gatis, o que pode
gerar maior dificuldade nos cuidados de todos eles, ja que muitas ONGs ndo recebem verba
suficiente para manter todos os bichos. E no caso de existir uma superlotagdo, essas
organizacOes ficardo impossibilitadas de prosseguir com os resgates, isso eleva o nimero de
animais nas ruas e causa um grande problema de saude publica.

Apos efetuar uma pesquisa de campo, foram identificados alguns possiveis motivos que
dificultam a adocdo desses animais: falta de comodidade na localizagdo das ONGs,
desorganizagdo da categorizagdo dos animais, além de desestimulo e falta de consciéncia na
populacdo em relagdo a adogdo de pets, em maioria, sem raca definida.

Ademais, por esses abrigos estarem distantes dos centros das cidades, poucas pessoas
possuem conhecimento da existéncia dos mesmos e quando possuem ndo se locomovem até
eles, tanto por causa da distancia, quanto por falta da conscientizagao sobre o ato de adotar.

Sendo assim, o desenvolvimento de um aplicativo que venha suprir todas essas
necessidades seria uma possibilidade de sanar as dificuldades e amenizar os problemas com a
adocao.

A relacdo do ser humano com outros animais
Desde sua adaptagdo ao meio em que vive, 0 homem adquiriu uma nova visao de mundo
e conceitos sobre a vida ao seu redor. E possivel perceber que sua relagdo com os animais vem
de tempos remotos, como Visto na arte rupestre em que as pinturas das cavernas feitas pelo
homem pré-histérico mostrava uma relagdo intima com animais através da caga, assim como
afirma o historiador Rodrigo Elias (Revista de Histéria da Biblioteca Nacional, n°60, 2010,
p. 25):
“Antes da domesticagdo, entretanto, os homens ja atribuiam
significados sobrenaturais aos bichos. Pinturas rupestres

datadas do Paleolitico Superior (entre 300.000 e 10.000 a.C.)
na Europa retratam bisdes, mamutes e renas com tal perfeicdo



que se pode especular sobre a existéncia de individuos

especializados nessa tarefa.” A religido dos bichos

Porém, o homem ndo se absteve nisso, a caga foi apenas o inicio de uma relagdo

interespécie que se perdurou por milhares de anos e ainda continua sendo bastante atual.

O melhor amigo do homem

O cdo nem sempre foi 0 cdo como hoje conhecemos. Ao contrario do que se pensa, ndo
foram os homens que decidiram se aproximar dos cdes, mas foram estes que escolheram viver
perto da humanidade. Esses animais comegaram a ser domesticados a cerca de 12 mil anos
atras, no Periodo Paleolitico, quando espécies de lobos aproximavam-se dos homens como
meio mais fécil de conseguir comida. Os canideos se aproveitavam dos restos de animais que
0s humanos cacavam e deixavam para tras, fazendo com que, aos poucos, as pessoas se
acostumassem com a presenca deles. A partir disso, criou-se uma empatia com esses animais,
e 0 homem comecou a selecionar filhotes de lobos que seriam menos agressivos, logo, melhores
para companhia. Esses filhotes cresciam e cruzavam com outros que também tinham uma indole
mais ddcil, reproduzindo uma nova geragdo de animais mais sucetiveis a domesticagdo e, assim,
criou-se a subespécie do lobo: o céo.

Essa interferéncia do homem na natureza ao selecionar animais, ou até plantas, para seu
beneficio proprio recebe o nome de selecdo artificial. Essa sele¢do foi responsavel pelo
surgimento de diversas ragas de cachorros que comecaram a emegir com a percepgdo
inconsciente de que uma aparéncia mais afavel seria mais atraente para humanos, fazendo com

que fossem selecionados.

Racas

A procura por cées de raga se iniciou com mais forga apds a Segunda Guerra Mundial
em que animais de raca pura passaram a ser mais valorizados principalmente na Europa. No
Brasil, o inicio da identificacdo de racas se deu a partir da iniciativa de um médico veterinario:
Raul Peixoto (? — 1937). Peixoto mobilizou a populagdo no Rio de Janeiro para criar a primeira
associacao de cées de raga no pais: o Brasil Kennel Club (BKC) como presente na matéria “No
rastro dos abandonados” de Paulo Roberto Godinho (Revista de Histéria da Biblioteca

Nacional, n°60, 2010, p. 35):

“QO principal objetivo de Peixoto néo era identificar novas ragas
de cédes no Brasil nem admirar a beleza das exposicdes de
animais. O que ele queria mesmo era arrecadar mais dinheiro



para sustentar o abrigo de cachorros abandonados que
mantinha no Centro do Rio, e que até entdo dependia
exclusivamente de donativos Mas sua iniciativa acabou sendo
pioneira para a cinofilia — o hobby dos admiradores de cées —
no pais.”

As racas trouxeram e trazem muitas caracteristicas proprias que fazem o céo se
sobressair sobre outros em certas ocasifes, além de tornarem o animal esteticamente agradavel
ao ver do homem. Porém, é antinatural a existéncia de ragas entre cdes por conta da selegdo ser
executada pelo homem, esta que, na busca por animais cada vez mais puros, traz alguns
maleficios aos mesmos. Essa pureza de raca se da, basicamente, pelo cruzamento entre pais e
filhos, avds e netos, a fim de chegar a uma caracteristica especifica. O cruzamento
consanguineo traz um resultado muito mais rapido para o que se deseja da raga, mas
acompanhado de inGmeros problemas genéticos, que fazem com que um animal assim seja
totalmente dependente de tratamentos especiais para ter sadde. Pode-se citar alguns problemas
como hidrocefalia (em racas pequenas como Bulldog e Chihuahua), Infecc¢des de pele (no caso
do Shar-Pei que possui dobras cada vez mais numerosas na pele que acumulam fungos e
bactérias), displasia coxofemural (em racas grandes como Pastor Alemao e Husky Siberiano) e

hérnias de disco (em ragas que tem corpo alongado como o Dachshund e Basset Hound).

O vira-lata

Vira-lata, Sem raga Definida, SRD ou como queira chamar, é o cdo miscigenado, que
ndo possui uma caracteristica especifica mas ao mesmo tempo € unico por si s6. Seu apelido,
dado por estar sempre presente nas ruas revirando latas de lixo a procura de restos de comida
descartados por seres humanos é associado a algo desprezivel. O vira-lata é, muitas vezes,
considerado uma praga por baguncar os lixos na frente das casas, por viverem sujos e por serem
quem sdo. Mas o que é desconhecido pela maioria das pessoas € que este animal é mais
resistente que qualquer outro cio de raca. E t&o fiel e adoravel quanto um animal considerado
puro. Em “A domesticagdo do homem” (ELIAS, R. Revista de Historia da Biblioteca Nacional,

n°60, 2010, p. 39) é possivel observar a seguinte visao do autor:

“Capaz de se submeter a qualquer tipo de dieta, alimentando-
se de restos e transformando todo tipo de matéria organica em
comida, resistindo a intempéries, capaz de viver no campo e na
cidade, o vira-lata se espalhou pelo territério com grande
rapidez e facilidade. Econdmico e &gil, este cdo sem raga
definida, ou SRD, guarda caracteristicas muito Uteis dos seus



ancestrais e que foram perdidas por seus parentes de ‘raga
pura’. Entre outras coisas, possui uma grande variabilidade
sonora, podendo uivar, latir, ganir, rosnar, além de outros sons
que foram retirados de muitos cées por conta da sele¢éo
artificial a qual foram submetidos. Um dos seus sentidos mais
apurados é o olfato. Presente em grande quantidade nos centros
urbanos do pais, o vira-lata pode identificar com muita
facilidade qualquer material orgdnico em meio ao que
descartamos — seu olfato é seletivo, ou seja, ele consegue isolar
o0s odores mais infimos que vém das nossas lixeiras, habilidade
secular que lhe rendeu o simpatico apelido. Carregando um
nome muitas vezes usado com menosprezo, nosso vira-lata tem
demonstrado, ao longo dos séculos, fidelidade, inteligéncia e
disposi¢do para viver e trabalhar na companhia do homem,

sempre com a indisfargavel alegria de um rabo abanando.”

O vira-lata foi selecionado pela natureza por conseguir sobreviver nas ruas, o tornando
mais resistente a doencas, alteragfes climaticas e a escassez de alimento. Além de que, ter um
vira-lata acarreta em economia ja que ndo é necessario compré-lo e, como ndo possuem tantos
problemas de salde como algumas ragas, seus cuidados exigem poucos gastos com idas ao
veterinario, alimentacéo e banhos.

Na matéria publicada no site de noticias Gazeta do Povo a respeito da saide de caes de
raca e vira-latas, Paulo Parreira, médico veterinario especialista em comportamento animal e
professor da PUCPR ainda-afirma:

“(...) o vira-lata é muito mais resistente porque é selecionado
naturalmente e consegue se reproduzir e sobreviver porque é
mais forte, ndo porque um criador estimula isso. Ele ainda
passa por um processo de selegdo natural”.

Buscapets: aplicativo para adogdo de animais

Para entendimento do projeto, é necessario compreender, primeiramente, o significado
de “ONG”. A sigla ONG é uma abreviacédo para Organizacdes Nao Governamentais, estas, que
atuam no terceiro setor da sociedade civil, ndo visando fins lucrativos. As ONGs atuam em
multiplas areas publicas da sociedade, e entre elas existem as que acolhem animais domésticos
das ruas e zelam por eles promovendo melhores condi¢des e os reencaixando na sociedade, no

caso, por meio de adogdes.



A existéncia dessas ONGs é de extrema importancia para a sociedade ja que suas a¢des
alcangam locais e situacBes em que o Estado ndo é muito presente, mas as ONGs ainda
conseguem trabalhar com o apoio dele algumas vezes.

Foi com foco nesse tipo de instituicdo que o projeto se voltou a auxiliar devido a algumas

implicéncias estabelecidas na adogdo dos animais abrigados em ONGs que .

Estudo Empirico

Foram realizados dois tipos de pesquisas para procedimento do projeto, sendo um via
web e outro como espécie de entrevista aos responsaveis pelos principais abrigos de animais da
regido.

Concepgdo da pesquisa

Para identificacdo das necessidades que o aplicativo teria que atender, o grupo do projeto
se deslocou a duas instituigdes: Amapatas, localizada no municipio de Atibaia (SP) e Faros
D’Ajuda em Braganga Paulista. Foi realizada, entdo, uma entrevista com essas ONGs onde
foram identificadas as principais dificuldades que se apresentam na adogéo de animais nesses
abrigos além de outros fatores implicantes como questfes financeiras e administrativas.

Com o levantamento de problematicas a partir das idas as ONG’s, teve-se a inciativa de
realizar uma pesquisa sobre adocdo de animais abandonados para saber o que a populacdo pensa
ou sabe sobre a adogdo de animais em abrigos para, assim, criar utilidades e ferramentas no

aplicativo que solucionem ou simplifiquem os embates da pesquisa.

Coleta de dados

As visitas aos abrigos foram marcadas com antecedéncia para melhor discussdo das
implicagOes que se encaixam na situagdo em que se encontram. Foi lhes apresentado o projeto
da aplicacéo e autorizado o pré-cadastro de alguns animais para testes iniciais na aplicagéo.
Também foram feitas algumas perguntas em relagdo as adogdes realizadas no abrigo e questdes
financeiras como auxilio da prefeitura em recebimento de verba e doagoes.

A partir disso, foi possivel criar uma pesquisa sobre os problemas em adotar, por meio
de uma plataforma online (Typeform.com), e assim compartilhar com o publico por meio de
redes sociais como Facebook e WhatsApp. Obteve um retorno de 180 (cento e oitenta) pessoas
que, voluntariamente, responderam o questionario. Este que envolvia nove questdes objetivas

e uma opcional livre para algum tipo de sugestéo.



Anélise e discussdo dos resultados

Por meio da pesquisa de campo nas ONG'’s, foi possivel encontrar algumas dificuldades
que implicam na adogdo dos animais nesses abrigos. Foram listadas algumas como:

Falta de comodidade na localizacdo das ONGs: Algumas ONGs sdo distantes dos
centros das cidades, entdo o adotante se arrisca a ir a ONG e ndo encontrar o pet desejado além
de se abdicar de alguma tarefa da rotina para se deslocar até o abrigo, o que gera um gasto de
tempo para alguém no mundo moderno, resultando no desestimulo na adog&o.

Desorganizagdo da categorizacdo dos animais: os canis das ONGs possuem diversos
animais com personalidades misturadas, ndo possuem um meio de filtracdo destes, e isso
dificulta ainda mais a adocdo sendo que o adotante ndo possui uma orientacdo exata em relacéo
ao animal que deseja.

Desestimulo e falta de consciéncia em relagdo a adogdo de animais sem raga definida:
Um dos maiores problemas circunstanciados na sociedade hoje em dia é a questdo de muitos
animais estarem abandonados nas ruas gerando sofrimento mutuo tanto para o préprio animal
quanto para a populagdo vivente do local e riscos & satde publica. A maioria desses cées e gatos
que sdo sem raca definida acabam sendo resgatados por essas institui¢fes que prezam pelo bem-
estar dos mesmos. Porém, esses tipos de animais sdo alvos de grande preconceito, as vezes

apenas por desconhecimento das pessoas em relagio aos “sem raga definida” (SRD).

Dentro disso, foram identificados problemas como descaso da prefeitura em relagéo as
necessidades da ONG e uma verba que é insustentavel para suprimento das necessidades das
instituicOes. Essas adversidades somadas com escassez em adogdes dos animais tornam, cada
vez mais, ardua a incumbéncia de zelar por tantos animais que, no decorrer do tempo, se torna
proeminente uma superlotagdo dos mesmos e as organizag6es ficam impossibilitadas de acolher

novos animais.

Quanto a pesquisa via web, o resultado respondeu as expectativas do projeto de forma
positiva mostrando que 94% das pessoas mostraram interesse em utilizar um aplicativo para
auxiliar na adogéo de animais. Sobre a adogdo em si, 83% do total de pessoas que responderam
a pesquisa marcaram no questionario que adotariam um animal de abrigo; quanto a preferéncia
de pets, 81% ndo se importaria em adotar um animal especifico como de raca, o que gerou uma
surpresa ja que evidencia que a maioria das pessoas que querem adotar ndo se importam com a
raca ou com falta de uma definida. Além da estatistica de que 57% ja adquiriram seus animais
de estimagdo por meio de adogdo junto com 12% que adquiriram por meio da compra e pela

adocdo de abrigo, resultando num total de 69% que possuem animais adotados. Porém, como



esperado, a maioria das pessoas (92%) escolheria um pet filhote, 71% adotaria um em fase
adulta e a minoria (48%) adotaria um animal idoso. Sob essa circunstancia, o aplicativo visa
mostrar com proeminéncia esses animais, poucos procurados, com uma descricdo e fotos
carismaticas que venham a cativar o usuario adotante.

Com esses resultados, foi possivel entender o que as pessoas, que adotariam animais,
possuem mais dificuldade em fazé-lo, além de perceber que a maioria adotaria sem problemas

um animal de um abrigo.

A conscientizagdo

A adocdo de animais resgatados também provém da quebra de preconceitos das pessoas
em n&o se aterem apenas em ter um animal de raga definida, mas buscar dar aqueles que foram
abandonados um novo lar e uma nova familia, independente da sua defini¢do. O problema da
conscientizacdo € algo evidente nas repostas da pesquisa em que 42% das pessoas afirmaram
que o maior problema na adogdo de animais na regido seria a falta de conscientizacdo das
pessoas. O que se torna um obstaculo para a efetuacdo da adocédo j& que a divulgacéo dessas
instituicdes ndo alcanca plenamente todas as pessoas, concordando com o dado da pesquisa de
que 40% das pessoas ndo conhecem ONGs em sua regido. Obviamente, a adogdo sé pode ser
realizada a partir da ciéncia das pessoas sobre a existéncia desses abrigos, porém o marketing
certo para tal ndo é especializado nem téo definido, verificando ainda com 36% das pessoas que
responderam que o maior problema na adocéo de animais na regido seria a falta de divulgacdo
das ONGs. A criacdo de um aplicativo como o Buscapets, com marketing e interface com
design limpo, torna mais atrativa a ideia de adotar e exponencia a divulgagdo dessas ONGs que

estariam reunidas em um unico local.

Popularizagdo de dispositivos inteligentes como propulsor na adogdo de animais

Desde a criagdo do celular, s@o implantadas novas utilidades que facilitam a
comunicagdo tal como a organizagdo da vida do usuério. Os primeiros modelos de dispositivos
moveis eram grandes demais para serem carregados para qualquer lugar, seu design foi se

adaptando na medida que eles comegaram a se popularizar.

Os smartphones, ou simplesmente “telefones inteligentes”, chegaram ao mercado em
1994, com o langamento do modelo Simon pela empresa IBM. O conceito de smartphone é

usado para designar que o dispositivo tem funcionalidades de um computador, e que por meio
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de aplicativos redades-executados em seu sistema operacional pode fazer mais do que somente

ligagdes.

Com-aA evolucdodifusae -dos smartphones_os trouxe;-agera-em- dimensdes menores;
eom-, capacidade de conexdo de-a internet ee diversas-eiversas op¢des de aplicativos.; eausas
Aplicativos que antes eram totalmente utilitarios, como agenda, calculadora e alarme, hoje sdo
considerados apenas 0 basico para se ter em um aparelho moével. sde—substituidos—por

aphicativesAplicativos de redes sociais, lojas online, e facilitadores de inimeras atividades, vem
tomando cada vez mais espaco nos smastphones. eome-a-adecdo-de-animais—Atividades sociais

gue antes ndo tinham espaco na midia comum, agora tentam conquistar um publico engajado

por meio dessa nova tecnologia criando aplicativos como o Buscapets que atua como utilitario

auxiliar na adocdo de animais de ONGs que buscam mais visibilidade.

Ul e UX

Ul (User Interface) e UX (User Experience) sdo termos utilizados no projetoa-parte de
design do aplicativo. Ul é o design da interface do aplicativo, o projeto visual, todo o ambiente
que é utilizado, é o meio pela qual uma pessoa interage e controla o aplicativo. Esse controle é
dado por menus, botGes e areas que propiciam a interagdo do usuario com o aplicativo. Ja UX,
é um estudo feito baseado na reacdo do usuario ao usar o aplicativo, ou- seja, nas facilidades,

dificuldades e outras questfes que tendem a melhorar a plataforma_garantindo ao usuario uma

boa experiéncia no uso de aplicativos.-

Linguagens-Tecnologias utilizadas para a criacdo do Buscapets
O desenvolvimento de um aplicativo pode utilizar tecnologias hibridas ou nativas. As

tecnologias hibridas permitem ao desenvolvedor criar um Unico aplicativo para diversos

sistemas mobile, porém, ndo permitem explorar todos 0s recursos do sistema. Ja as nativas

servem apenas para o sistema para qual o aplicativo esta sendo desenvolvido e permitem ao

desenvolvedor explorar todos 0s recursos.

Um exemplo é o uso de banco de dados armazenados no préprio dispositivo. Nas

tecnologias hibridas 0 uso de banco de dados é feito por tecnologias que oferecem menos

recursos, como a API localStorage do JavaScript, enquanto que nas nativas podemos utilizar o

SQL.ite que é nativo em todos os dispositivos Android e iOS, o que torna o uso das hibridas

menos vantajoso neste aspecto, porém, adota-las garantem um desenvolvimento mais rapido.
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Escolher entre tecnologias hibridas e nativas dependem primeiramente da necessidade

e recursos que o aplicativo ird oferecer ao usudrio. Se o aplicativo ndo precisar utilizar recursos

avancados do sistema, as hibridas passam a ser uma boa opcdo. A importancia de criar um

aplicativo hibrido se da na praticidade, de em um Unico cddigo, abranger diversos sistemas

operacionais como Android e 10S.

Para a construcdo de uma aplicacdo hibrida, como Buscapets, sdo utilizadas tecnologias
comoeseHTML 5, CSS 3; e Javascript-ndenativesdedispesitive. Paraque estas tecnologias hibridas possamacessar os

recursos do sistema, utiliza-se o -tambéme CordovaeePhenegap que implementam a parte nativa dosistema

Para o desenvolvimentoa-exeeuedo do aplicativo foram utilizadas algumas-as sequintes
linguagens de estrutura_de conteudo—eeme; HTML e CSS. HTML (Hypertext Markup
Language) ¢ a linguagem de marcacéo base da internet,; utilizada para criagdo de websites e
aplicativos mobile no segmento utilitario. O HTML atua em conjunto ao CSS (Cascading Style

Sheets), sendo 0 CSS empregado no design; e na facilitacdo de interacdo ao app.

O aplicativo Buscapets também utiliza JavaScript,-¢ uma linguagem de programagéo

que atua localmente, sem a necessidade de conexdo com a internet, e interage tanto com o
HTML quanto o CSS.

Além da base, sdo utilizados frameworks para a elaboragéo do aplicativo. Framework é
uma coletdnea de codigos genéricos, normalmente divididos em classes, criados em
determinada linguagem de programacéo. Codigos estes, que servem de auxilio para programar
especificidades, podendo sofrer alteragdes de acordo com a necessidade do desenvolvedor. O

aplicativo Buscapets opera com Framework 7,_um framework utilizado para estilizar as telas

do aplicativo oferecendo uma-cem interface que se adequa tanto ao 10S quanto ao Android.

3. Conclusédo
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A conclusdo é um texto simples e deve mencionar o cumprimento do objetivo proposto
e conter ainda as respostas tedricas ou praticas para o problema pesquisado. Deve ser sintética.

A conclusdo é uma exposicédo do que foi investigado, analisado e interpretado, ou seja,
é uma sintese comentada das ideias essenciais e dos principais resultados obtidos, explicitados
com clareza e precisdo.

Assim, para dar inicio as conclusoes, resgata-se o objetivo geral, fazendo um brevissimo
resumo do que foi apresentado e discutido nos capitulos anteriores. Feito isso, apresentam-se
as conclusdes a esse respeito.

E importante também indicar novos rumos e novas hipéteses de trabalho. (Times News

Roman 12, espacamento 1,5 cm entrelinhas, alinhamento do texto justificado, com recuo de primeira linha 1,25

cm)
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Anexo

Pesquisa sobre problemas na adocao de animais

(Pesquisa aberta entre 06 a 10 de Setembro de 2017, plataforma usada: Typeform.com).

Vocé possui algum animal de estimac&o?

178 de 130 pessoas responderam esta pergunta

1 Sim

Se tem um animal, come o adguiriu?

180 de 150 pessoas responderam esta pergunta
1 Adotei
] Comprei
3 N&o tenho um animal

4 Tenho animais tanto comprados quanto adetados

Vocé conhece alguma ONG ou abrigo que resgata animais na sua regido?

180 de 130 pesseas respenderam esta pergunta
1 Nao conheco
7 Sim, uma

3 Sim, varias

Para vocé, o que mais dificulta adotar um animal de um abrigo?

180 de 130 pesseas respenderam esta pergunta

1 As pessoas ndo sde conscientizadas

2 N&o ter muita divulgacéo das ONG's na regiéo

3 Nao sei

4 Falta de termpo para ir até o local adotar

148/ 83%

30/17%

103/ 57%

20/16%

26/ 14%

22712%

721 40%

707 39%

387 21%

76/ 42%

65/ 36%

25/ 14%

14/ 8%



Vocé adotaria um animal?

179 de 150 pessoas responderam esta pergunta

1 Sim, adotaria de qualguer forma 149 / 83%
z | Talvez, acho complicado achar um que eu goste 24 113%
3 Néo sei como adotar um animal 6/3%

Qual tipo de animal vocé adotaria?

180 de 150 pessoas responderam esta pergunta

1 N&o me imperto com o tipe 145/ 81%
2 Adotaria um vira-lata 18/ 10%
3 Procuraria um de uma raga que eu goste 17 /9%

Vocé adotaria um animal:

180 de 150 pessoas responderam esta pergunta

1 Filhote 165 / 92%
z  Adulto 1281 71%
] Idoso 86 / 48%

Se houvesse um aplicativo confiavel que mostrasse animais para adocac de uma forma mais organizada, vocé
usaria se guisesse adotar?

180 de 130 pessoas responderam esta pergunia
1 Sim, com certeza me ajudaria 170/ 94%

2 Nao, prefiro pesguisar manualmente 10/ 6%

De 1 a 5, o quanto vocé apoia a ideia de criar um app para adoc3o de animais resgatados?

180 de 130 pesseas responderam esta pergunta

4.74

Pontuagio média

15



