SEAT Ftec

Escola Técnica Estadual Exame: 09/06/2024
(domingo), as 13h30 |
Y.
ERNO DE QUESTOES
Nome do(a)
candidato(a): Ne de inscrigdo:

CADASTRO DE RESERVA PARA ACESSO AS VAGAS REMANESCENTES DO 2¢ MOBULO

Técnico em Manutengédo e Suporte em Informéatica

Prezado(a) candidato(a):

Antes de iniciar a prova, leia atentamente as instrugdes a seguir e aguarde a ordem do Fiscal para iniciar o Exame.

1.
2.
3.

29 Ne

12.

13.

14.

15.

Este caderno contém 30 (trinta) questdes em forma de teste.
A prova tera duragao de 4 (quatro) horas.

Ap6s o inicio do Exame, vocé devera permanecer no minimo até as 15h30min dentro da sala do Exame, podendo, ao deixar este local,
levar consigo o caderno de questoes.

Vocé recebera do Fiscal a Folha de Respostas Definitiva. Verifique se estda em ordem e com todos os dados impressos corretamente.
Caso contrario, notifique o Fiscal, imediatamente.

Apos certificar-se de que a Folha de Respostas Definitiva € sua, assine-a com caneta esferografica de tinta preta ou azul no local em
que ha a indicagao: “ASSINATURA DO(A) CANDIDATO(A)".

Apo6s o recebimento da Folha de Respostas Definitiva, ndo a dobre e nem a amasse, manipulando-a o minimo possivel.
Cada questéo contém 5 (cinco) alternativas (A, B, C, D, E) das quais somente uma atende as condi¢ées do enunciado.
Responda a todas as questdes. Para computo da nota, serdo considerados apenas os acertos.
Os espagos em branco contidos neste caderno de questdes poderéo ser utilizados para rascunho.

. Assinale as alternativas escolhidas na folha de respostas definitiva utilizando caneta esferografica de tinta preta ou azul.

. Questdes com mais de uma alternativa assinalada, rasurada ou em branco serdo anuladas. Portanto, ao preencher a Folha de Respostas

Definitiva, faga-o cuidadosamente. Evite erros, pois a Folha de Respostas nao sera substituida.
Preencha as quadriculas da Folha de Respostas Definitiva, com caneta esferografica de tinta preta ou azul e com trago forte e cheio,

conforme o exemplo a seguir A ] B (o[ &

Quando vocé terminar a prova, avise o Fiscal, pois ele recolhera a Folha de Respostas Definitiva, na sua carteira. Ao término da prova,
vocé somente podera retirar-se da sala do Exame ap6s entregar a sua Folha de Respostas Definitiva, devidamente assinada, ao Fiscal.

Enquanto o candidato estiver realizando o Exame, é terminantemente proibido utilizar equipamento eletrénico, como calculadora, telefone
celular, computador, tablet, reprodutor de audio, maquina fotografica, filmadora, equipamento eletrénico do tipo vestivel (como smartwatch,
oculos eletronicos, ponto eletrénico), radiocomunicador ou aparelho eletrénico similar, chapéu, boné, lengo, gorro, mascara fechada que
impeca a visualizagéo do rosto, 6culos escuros, corretivo liquido/fita ou quaisquer outros materiais (papéis) estranhos a prova. Quanto
ao telefone celular (o(s) aparelho(s) devera(ao) permanecer totalmente desligado(s), durante o exame, inclusive sem a possibilidade de
emissao de alarmes sonoros ou nao, nas dependéncias do prédio onde o Exame sera realizado).

Sera desclassificado do Processo Seletivo-Vestibulinho, do 2° semestre de 2024, o candidato que:

realizar a prova sem apresentar um dos documentos de identidade originais exigidos ou nao atender o previsto nos §§5° e 6° do artigo 21
da Portaria CEETEPS-GDS que regulamenta o Processo Seletivo—Vestibulinho;

ndo apresentar um dos documentos de identidade originais exigidos ou ndo atender o previsto nos §§5° e 6° do artigo 21 da Portaria
CEETEPS-GDS que regulamenta o Processo Seletivo—Vestibulinho;

retirar-se da sala de provas sem autorizagao do Fiscal, com ou sem o caderno de questdes e/ou a Folha de Respostas Definitiva;

utilizar-se ou tentar utilizar qualquer tipo de equipamento eletronico, de comunicagéo e/ou de livros, notas, impressos e apontamentos
durante a realizagéo do exame;

retirar-se do prédio em definitivo, antes de decorridas duas horas do inicio do exame, por qualquer motivo;

perturbar, de qualquer modo, a ordem no local de aplicagdo das provas, incorrendo em comportamento indevido durante a realizagéo do exame;
retirar-se da sala de provas com a Folha de Respostas Definitiva;

utilizar ou tentar utilizar meio fraudulento em beneficio préprio ou de terceiros, em qualquer etapa do exame;

nao atender as orienta¢des da equipe de aplicagdo durante a realizagdo do exame;

realizar ou tentar realizar qualquer espécie de consulta ou comunicar-se e/ou tentar comunicar-se com outros candidatos durante o periodo
das provas;

realizar a prova fora do local determinado pela Etec/Extenséao de Etec (Classe descentralizada).

BOA PROVA!
Gabarito oficial Classificagdo Geral 4

+ Divulgacao a partir das 15h do dia 12/06/2024, + Divulgagdo a partir das 15h do dia 10/07/2024 no site
no site vestibulinhoetec.com.br vestibulinhoetec.com.br
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A mala direta € uma técnica que envolve o envio de comunicagdes personalizadas para uma
lista de destinatarios. No Microsoft Word, a funcdo de mala direta permite criar documentos
personalizados, sendo util em situagées em que precisamos enviar a mesma mensagem para
varias pessoas, mas com informacdes personalizadas para cada destinatario, como nome,
enderego, numero de cliente etc. Como exemplo desse recurso temos:

I. Preparacédo dos Dados de Destinatarios

II. | Inserir Campos de Mala Direta

III. | Conectar ao Banco de Dados de Destinatarios

E correto afirmar que

(A) somente a afirmativa I esta correta.

(B) somente a afirmativa II esta correta.

(C)

D) somente as afirmativas I e III estdo corretas.
)

(
(E

somente a afirmativa III esta correta.

as afirmativas I, II e III estdo corretas.

Apresentacoes eletronicas sao formas de comunicagéao visual que utilizam recursos digitais para
transmitir informacgdes, ideias ou conceitos de forma organizada e atrativa. S&o projetadas e
exibidas em dispositivos eletronicos, como computadores, tablets, telas de projecéo ou dispositivos
moveis. As apresentagdes eletrénicas sdao amplamente utilizadas em ambientes empresariais,
educacionais e em diversos contextos profissionais para transmitir mensagens de maneira eficaz e
envolvente, geralmente, incluem uma combinacgéo de texto, imagens, graficos, audio e video para
comunicar uma mensagem. Sao exemplos de software que geram apresentacgdes eletrdnicas.

(A) Microsoft PowerPoint, Google Slides, Filmora e Prezi
) Microsoft PowerPoint, Google Slides, Impress e Prezi
) Microsoft PowerPoint, Camtasia, Impress e Prezi
(D) Microsoft PowerPoint, Camtasia, Filmora e Prezi
) Microsoft PowerPoint, Windows Movie Maker, Camtasia e Filmora

No Microsoft Excel, os graficos séo representagdes visuais de dados numéricos, projetados
para ajudar na anadlise e interpretacdo de informagdes. Eles transformam dados brutos em
representacdes visuais mais compreensiveis e intuitivas, permitindo que os usuarios identifiquem
tendéncias, padrbes e discrepancias nos dados de forma mais eficiente do que simplesmente
olhando para numeros em uma planilha. Sdo exemplos de graficos no Microsoft Excel:

I. Grafico de Colunas e Barras

II. | Grafico de Pizza e Area

III. | Grafico de Linhas
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E correto afirmar que

(A) somente a afirmativa I esta correta.

(B) somente a afirmativa II esta correta.

(C) somente a afirmativa III esta correta.

(D) somente as afirmativas I e II estao corretas.
(E) as afirmativas I, 1I e I1I estao corretas.

Leia o texto para responder as questoes de 04 a 06.

Cybersecurity Career
Mar 5, 2024

Pursuing a career in cybersecurity means joining a booming industry where available jobs
outnumber qualified candidates. According to the US Bureau of Labor Statistics (BLS), the
number of cybersecurity jobs is expected to increase by 32 percent between 2022 and 2032.
The COVID-19 pandemic has only accelerated this demand.

As cybersecurity continues to grow in importance, more specialized roles are emerging.
Starting as a cybersecurity analyst creates opportunities to follow your interests within the
world of information security and create a career path that’s right for you.

Getting started: Entry-level cybersecurity jobs

If you’re new to cybersecurity, you may start out in an entry-level IT role, such as a help desk
technician, network administrator, or software developer. Many cybersecurity professionals
enter the field as a junior information security analyst after gaining some experience in IT.

Before you apply for your first cybersecurity role, take some time to develop core IT skills,
including programming, networks and systems administration, and cloud computing. While
you don’t necessarily need a degree to get a job in cybersecurity, having some form of
structured training might accelerate your path toward a job.

<https://www.coursera.org/articles/cybersecurity-career-paths> Acesso em 16.03.2024. (Adaptado)

The word booming in the sentence “Pursuing a career in cybersecurity means joining a booming
industry” (paragraph 1) could be replaced, keeping the same meaning, by

(A) deleting.
) pressing.

(C) prospering.
) diminishing.
) decreasing.

Assinale a alternativa que expressa a ideia da sentenca “available jobs outnumber qualified
candidates” (paragraph 1).

A) Ha mais candidatos qualificados do que empregos disponiveis.

(

(B) Ha mais empregos disponiveis do que candidatos qualificados.

(C) O numero de empregos disponiveis é atendido pelos profissionais no mercado.

(D) O numero de profissionais no mercado supera o numero de empregos abertos.

(E) O numero de vagas abertas é inferior ao numero de profissionais que se formam anualmente.
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O texto sugere que, antes de assumir seu primeiro papel na area de cibersegurancga, a pessoa
deve ter tido experiéncia em

(A) desenvolvimento de software e hardware.

(B) robotica e analise comportamental.

(C) inteligéncia artificial e reparo de hardware.

(D) computagdo em nuvem e administragéo de redes.

(E) programacao de jogos eletronicos e plataformas sociais.

Um sistema operacional € um programa de computador que controla os recursos de hardware e
oferece fungdes para aplicativos em um dispositivo eletrénico. As fungdes essenciais de um sistema
operacional englobam o controle dos recursos de hardware, como CPU, memoéria e dispositivos de
entrada e saida, a disponibilizagao de uma interface para o usuario, a execugéo e monitoramento
de programas, 0 gerenciamento de arquivos e sistemas de arquivos, a seguranga e controle de
acesso, assim como a prestacao de servigos de rede e comunicagao. As responsabilidades de um
sistema operacional em relacdo a memaoria envolvem:

SR Alocagaoe cjesalocaga}o de espago de memoria para programas
I. de meméria: em execucgdo, garantindo que cada programa tenha acesso
: suficiente a memaria para funcionar corretamente.
Meméria Gerenciamento do espagco de memoria virtual, permitindo
I1. virtual: que programas usem mais memoria do que esta fisicamente
) disponivel por meio de técnicas como paginagao e segmentagao.
- Gerenciamento de caches de memoria para melhorar o
Meméria .
II1. cache: desempenho do sistema, armazenando dados frequentemente
: acessados em memoria cache mais rapida.

E correto afirmar que

(A) somente a afirmativa I esta correta.

) somente a afirmativa II esta correta.

(C) somente a afirmativa III esta correta.

(D) somente as afirmativas I e III estdo corretas.
(E) as afirmativas I, II e III estao corretas.

Nos sistemas operacionais, os sistemas de arquivos sao estruturas que determinam a forma
como os dados s&o armazenados, organizados e acessados em dispositivos de armazenamento,
possibilitando a administragdo de arquivos e pastas, bem como oferecendo meios para encontrar,
ler e gravarinformagdes. Existem diversos tipos de sistemas de arquivos nos sistemas operacionais,
sendo que cada um possui caracteristicas e otimizagdes especificas. Alguns exemplos comuns
incluem:
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(A) FAT NTFS APFS
(File Allocation Table) (New Technology File System) (Apple File System)

(B) FAT _ SIMD APFS

(File Allocation Table) (Single Instruction, Multiple Data) | (Apple File System)
(C) FAT NTFS FTP

(File Allocation Table) (New Technology File System) (File Transfer Protocol)
(D) SIMD NTFS APFS

(Single Instruction, Multiple Data) | (New Technology File System) (Apple File System))
(E) FAT FTP APFS

(File Allocation Table) (File Transfer Protocol) (Apple File System)

A funcdo do gerenciamento de arquivos no sistema operacional envolve controlar a criagao,
organizacao, acesso, modificacdo e exclusdo de arquivos armazenados em dispositivos de
armazenamento, como discos rigidos, SSDs e unidades flash. Isso envolve a preservacao de
dados, de metadados ligados aos arquivos, como nomes, tamanhos, permissdes de acesso e
localizagéo fisica no armazenamento e oferece interfaces para que os programas possam interagir
com esses arquivos com eficiéncia e seguranga. As fungdes do gerenciador de arquivos em um
sistema operacional incluem:

(A) Criacao de arquivos, Manipulagao de arquivos, Acesso a arquivos e Swapping
) Memodria Virtual, Criagao de arquivos e Manipulagao de arquivos

) Criagao de arquivos, Manipulagao de arquivos, Acesso a arquivos e Modificagdo de arquivos
(D) Alocagao de Memodria, Protecdo de Memoria, Backup e restauragao e Swapping

) Criacao de arquivos, Backup e restauragao, Paginacdo/Segmentacéao e Prote¢cao de Memoria

O PowerShell € uma linguagem de script e um ambiente de linha de comando criado pela Microsoft
para automatizar tarefas administrativas, gerenciar sistemas operacionais Windows e interagir
com servicos e aplicativos. Ele disponibiliza diversos recursos, tais como acesso a APls do sistema
operacional, controle remoto de maquinas, manipulagao de arquivos e pastas, gerenciamento de
Servicos e processos, suporte para script e automatizacado de tarefas complexas. O PowerShell
possibilita que os usuarios executem comandos e scripts para realizar uma variedade de operagdes
de forma eficaz e versatil, tanto em sistemas locais quanto remotos, sendo uma ferramenta
valiosa para profissionais de Tl e desenvolvedores em ambientes Windows. No PowerShell, as
categorias principais incluem:

Sao os comandos basicos do PowerShell, pequenos blocos de

I. | Cmdlets: ~ o
construcao que executam tarefas especificas.

S&o objetos que armazenam informagdes temporarias ou persistentes

II. ipts: = i
S durante a execugdo de comandos ou scripts no PowerShell.

Sao blocos de codigo que encapsulam um conjunto de comandos em

I1I. | Fungodes: g . ” e :
¢ uma unica unidade, permitindo reutilizagdo e modularidade.

E correto afirmar que
(A) somente a afirmativa I esta correta.

(B) somente a afirmativa II esta correta.

(C) somente a afirmativa III esta correta.

(D) somente as afirmativas I e III estao corretas.
(E) as afirmativas I, 1I e III estéo corretas.
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Sistemas de numeracao sao formas de representar nimeros por meio de simbolos ou digitos
de acordo com uma determinada base. Cada base de um sistema numérico define a quantidade
de simbolos utilizados e o valor atribuido a cada posicdo em um numero. Os sistemas
numéricos mais frequentemente utilizados sdo o sistema decimal (base 10), binario (base 2),
octal (base 8) e hexadecimal (base 16). Cada sistema de numeragao possui suas proprias normas
para expressar valores e € empregado em diversas areas, como computagdo, matematica,
eletrbnica e engenharia. Especificamente, o sistema de base 16 utiliza 16 simbolos para
representar numeros. Esses sinais consistem nos numeros de 0 a 9 e nas letras de Aa F (ou a—f),
que equivalem aos valores de 10 a 15, consecutivamente. Os numeros decimais 10, 100 e 1.000
sao representados, respectivamente, em hexadecimal pelos valores:

(A) A, AA e AAA

(B) 10, 32 e 3E8
(C) A, 64 e 3A8
(D) A, 32 e 3A8
(E) A, 64 e 3ES8

A capacidade de armazenamento e recuperagao de dados, instrugdes, programas e outros tipos
de informagdes temporarias ou permanentes em um sistema de computagdo € definida como
memoria. A capacidade de memorizagao possibilita aos computadores realizar tarefas, guardar
programas e dados enquanto os executam, manter configuragdes e arquivos salvos, e garantir
um acesso rapido a informagdes fundamentais para o funcionamento do sistema. Diversos tipos
de memoria sao utilizados na computagao, como meméria RAM, memaoria ROM, memdéria cache,
memoria flash e memdria virtual, cada uma com suas proprias caracteristicas e finalidades
distintas.

E uma memdria de armazenamento de apenas leitura, usada
Memoria RAM para armazenar dados permanentes e instrugdes essenciais
(Random Access Memory): | para o funcionamento do sistema, como o firmware do sistema
operacional e as configuragdes de inicializagao.

E uma memdria ndo volatli usada em dispositivos de
armazenamento de dados, como unidades USB, cartdes de
II. | Meméria Flash: memoria e SSDs (Solid State Drives). A memodria flash é rapida e
tem a capacidade de reter dados mesmo quando nao esta sendo
alimentada.

E uma memoéria volatil de acesso aleatério, usada para armazenar
Memoria ROM dados temporarios e programas em execugao pelo processador.
(Read-Only Memory): A ROM é rapida e oferece acesso aleatério aos dados, mas os
dados séo perdidos quando o computador é desligado.

III.

E correto afirmar que
(A) somente a afirmativa I esta correta.

(B) somente a afirmativa II esta correta.
(C) somente a afirmativa III esta correta.
(D) somente as afirmativas I e III estdo corretas.
(E) somente as afirmativas II e 11l est&do corretas.
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Um processador, denominado de unidade central de processamento (CPU), é fundamental em
um computador, sendo responsavel por executar instrugdes e processar dados de acordo com
0s programas e operagdes do usuario. Ele é responsavel pela execugao de calculos, operagdes
l6gicas e manipulagdo de dados de acordo com as instrugdes do sistema operacional e dos
programas em funcionamento, sendo considerado o “cérebro” do computador. O processador
desempenha varias fases, tais como busca, decodificagdo, execu¢cao e armazenamento, para
processar instrugdes e executar operagdes desejadas, impactando o desempenho do sistema.
O processador € constituido por diversas partes importantes que executam funcdes especificas
durante o processamento de informagdes. Os componentes essenciais da unidade central de
processamento (CPU) sdo:

(A) Unidade de Controle, Unidade Légica Aritmética e Unidade de Gerenciamento de Memoria
(B) Unidade de Controle, Unidade Logica Aritmética e Chipset

(C) Unidade de Controle, Unidade Logica Aritmética e Slots de Memoria

(D) Unidade de Controle, BIOS/UEFI, Slots de Expansao e Unidade Logica Aritmética

(E) Slots de Memoria, Unidade de Controle e Unidade Légica Aritmética

Um dispositivo fisico ou virtual utilizado para armazenar informagdes de maneira temporaria ou
permanente é conhecido como unidade de armazenamento. Essas unidades sdo fundamentais
em sistemas de computadores para guardar programas, documentos, arquivos de midia e diversos
tipos de informagdes. Existem diversas categorias de dispositivos de armazenamento, tais como:

(A) Discos Rigidos (HDDs), Unidades de Estado Sdlido (SSDs), Unidades de Armazenamento
Optico e Armazenamento em Nuvem

(B) Discos Rigidos (HDDs), Unidades de Estado Sdlido (SSDs), Conectores SATA e
Armazenamento em Nuvem

(C) BIOS/UEFI, Unidades de Armazenamento Optico e Armazenamento em Nuvem

(D) Discos Rigidos (HDDs), Unidades de Estado Sdlido (SSDs), Unidades de Armazenamento
Optico e Conectores de Alimentagao

(E) BIOS/UEFI, Discos Rigidos (HDDs), Unidades de Estado Sdlido (SSDs), Armazenamento
em Nuvem e Conectores de Alimentagao

O processo de atendimento ao usuario, chamado também de suporte ou assisténcia técnica,
consiste em uma sequéncia de etapas ou procedimentos para solucionar problemas, responder
perguntas ou oferecer ajuda aos usuarios de sistemas de informatica, software, hardware ou
redes. Normalmente, essa corrente € estruturada para assegurar uma maneira organizada e
eficaz de lidar com as demandas dos usuarios. A etapa em que o técnico decide se tenta resolver
o0 problema imediatamente ou o encaminha para niveis mais avangados do suporte técnico,
determinada pela complexidade do problema e os recursos disponiveis, é definida como:

(A) Acompanhamento e Comunicagao
) Resolugdo ou Escalonamento
) Concluséo e Feedback

(D) Triagem e Classificagao
) Registro das Solicitagdes
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O suporte técnico e assisténcia prestados aos usuarios de informatica diz respeito ao auxilio
oferecido a pessoas que utilizam sistemas de computador, software, hardware, redes e outras
tecnologias. As equipes internas de TI, provedores terceirizados e departamentos de suporte
técnico em diferentes organizagdes podem fornecer esse servigo. O suporte ao usuario de
tecnologia pode ser separado em varios niveis, cada um com suas proprias responsabilidades
e niveis de dificuldade. Os principais niveis de suporte ao usuario de computador geralmente
compreendem:

Responsavel por triagem inicial, registro
e resolugdo de problemas simples do
usuario, como redefinicdo de senhas e
questdes basicas de software.

Atendimento
I. Nivel 1 | de Primeiro Nivel
(Help Desk):

Lida com problemas mais complexos

Suporte Técnico que exigem conhecimento técnico mais

I1. Nivel 2 A ) avancado, como diagndstico de rede
vangado: B . ~
e assisténcia com configuragdes de
software especificas.
Trata de questdes altamente complexas,
Engenharia incluindo design de sistemas, integracéo
1. Nivel 3 | de Sistemas ou detecnologiae segurancadainformacao,
Especialistas: envolvendo engenheiros altamente

qualificados.

E correto afirmar que

(A) somente a afirmativa I esta correta.
(B) somente a afirmativa II esta correta.

(C) somente a afirmativa III esta correta.

(D) somente as afirmativas I e III estdo corretas.
(E)

as afirmativas I, II e 111 estao corretas.

Um acordo legal, chamado de licenga de software, estabelece as regras para utilizar um programa
de computador especifico. Essas permissdes sdo dadas pelo proprietario dos direitos autorais
do programa, normalmente, o criador ou vendedor, e especificam os direitos e limitagbes para
utilizacao, distribuicado e redistribuicdo do software. Licenga de software livre e de codigo aberto
que garante aos usuarios a liberdade de usar, estudar, modificar e distribuir o software e que
garante que quaisquer modificagdes feitas no software também estejam disponiveis sob a mesma
licenca é conhecida como:
(A) Licenca Proprietaria

) Licenga Apache
(C) Licenca MIT

) Licenca GPL (GNU General Public License)

) Licenca Creative Commons
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Questdo 18

O suporte técnico na area de informatica esta intimamente relacionado com questdes éticas,
que se referem ao ramo da filosofia, responsavel por analisar os valores morais e 0s principios
que norteiam a conduta humana, assim como as escolhas e atividades que s&o vistas como
adequadas, justas e éticas em uma sociedade especifica. Assim, é importante levar em conta
e respeitar essas questdes em todos os atendimentos. Algumas das principais questdes éticas
incluem:

I. Confidencialidade e Privacidade
II. Transparéncia e Honestidade
III. Respeito e Empatia

E correto afirmar que
(A) somente a afirmativa I esta correta.

(B) somente a afirmativa II esta correta.

(C) somente a afirmativa III esta correta.

(D) somente as afirmativas I e III estdo corretas.
(E) as afirmativas I, 1I e I1I estéo corretas.

Principios basicos da eletricidade envolvem os conceitos fundamentais que regem a conduta e
a relagcao das cargas elétricas. Na area da eletricidade e eletrénica, isolantes e condutores tém
fungdes contrarias na condugao de corrente elétrica. Isolantes sdo materiais com alta resisténcia
a corrente, enquanto condutores tém baixa resisténcia, facilitando a passagem da corrente.
Sao exemplares de condutores.

(A) Vidro, Aluminio, Ceramica, Ouro e Ferro

(B) Cobre, Plastico, Prata, Ouro e Acrilico

(C) Cobre, Aluminio, Prata, Ouro e Ferro

(D) Vidro, Aluminio, Prata, Acrilico e Ferro

(E) Vidro, Plastico, Borracha, Ceramica e Acrilico

A Lei de Ohm é um conceito essencial em eletricidade e explica como a corrente elétrica, a tensao
elétrica e a resisténcia elétrica estdo relacionadas em um circuito elétrico. A regra criada por
Georg Simon Ohm determina que a corrente elétrica em um condutor é proporcional a tensao e
inversamente proporcional a resisténcia. De acordo com a matematica, a Lei de Ohm pode ser
representada pela formula V = 1 xR, na qual:

Tensao elétrica | Corrente Elétrica Resisténcia

(em volts) (em amperes) (em ohms)
(A) I Vv R
(B) \Y R A
(9] R I \Y
(D) \Y I A
(E) \Y I R
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A Protecao ESD (Descarga Eletrostatica) € um conjunto de medidas e dispositivos criados
para garantir a seguranga de componentes eletrénicos sensiveis contra danos provenientes de
descargas eletrostaticas. Uma descarga elétrica estatica acontece quando uma carga elétrica
se acumula em um objeto e é descarregada de forma abrupta para outro objeto com potencial
elétrico distinto, gerando um breve fluxo de corrente. As descargas elétricas podem causar danos
aos componentes eletrbnicos sensiveis, como circuitos integrados, placas de circuito impresso,
semicondutores e outros dispositivos eletrénicos, ao afetar os componentes microscépicos desses
dispositivos. A protecdo ESD é implementada por meio de varias medidas, incluindo:

Usadas por técnicos e operadores para descarregar cargas
estaticas do corpo humano antes de manusear componentes
eletrdnicos sensiveis.

Pulseiras eletrostaticas
(pulseiras ESD):

Utilizadas para armazenar e transportar componentes eletrénicos

II. | Embalagens estaticas: B . ~ »
sensiveis, evitando a acumulagao de cargas eletrostaticas.

Tapetes e superficies Usados em bancadas de trabalho para fornecer uma superficie

III. o . ; »
de trabalho condutores: | dissipadora de carga, reduzindo o acumulo de cargas estaticas.

E correto afirmar que

(A) somente a afirmativa II esta correta.

(B) somente as afirmativas I e II estdo corretas.
(C) somente as afirmativas I e III estdo corretas.
(D) somente as afirmativas II e 11l est&do corretas.
(E) as afirmativas I, 1I e III estao corretas.

Green IT, ou Tecnologia Verde, refere-se ao uso de tecnologia da informacdo (Tl) de forma
ecologicamente responsavel e sustentavel, visando reduzir o impacto ambiental e promover
a eficiéncia energética. O conceito envolve a adogéo de praticas, politicas e tecnologias que
minimizam o consumo de e nergia, reduzem a emissdo de gases de efeito estufa, diminuem a
producgao de residuos eletrbnicos e promovem a conservagao de recursos naturais.

Algumas das estratégias e iniciativas comuns de Green IT incluem:

L. Virtualizacao de Servidores e Consolidagao de Data Centers
II. Eficiéncia Energética (ENERGY STAR)
III. Reciclagem e Descarte Responsavel

E correto afirmar que

(A) somente a afirmativa I esta correta.

somente a afirmativa Il esta correta.
somente as afirmativas I e III estdo corretas.
somente as afirmativas II e III estdo corretas.
as afirmativas I, II e III estdo corretas.

Em informatica, um diretério € um método de organizagéo de arquivos que possibilita a categorizagcao
e organizagdo de arquivos em uma estrutura em camadas em um sistema de arquivos.
De forma simples, um diretério € um local onde é possivel armazenar arquivos e outros diretérios.
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Utilizam-se diretérios para organizar e controlar a hierarquia de arquivos em um sistema de
arquivos, facilitando a localizagéo e acesso de arquivos e aplicativos importantes por usuarios.
Cada pasta pode ter nenhum ou varios arquivos e subpastas, criando uma hierarquia de pastas
que reflete a organizagdo dos dados no sistema de arquivos. Local destinado a arquivos e
softwares vitais do sistema operacional que tipicamente inclui elementos cruciais do sistema, como
bibliotecas compartilhadas, arquivos de configuragédo e programas executaveis € conhecido como:
(A) Diretério Raiz
) Diret6rio Pessoal

) Diretério de Sistema
(D) Diretorio de Programas

) Diretério Temporario

Programas de software de escritério sdo desenvolvidos para auxiliar os usuarios em diversas
tarefas relacionadas ao trabalho de escritério, como elaborar documentos, planilhas,
apresentagdes, enviar e-mails, administrar contatos, agenda e tarefas, entre outras fungoes.
Esses programas sao elaborados para serem usados em ambientes profissionais e no dia
a dia, por usuarios residenciais e profissionais. Os aplicativos de escritério mais comuns
incluem Processadores de Texto, Planilhas Eletronicas, Apresentacbes, Softwares de
E-mail, Gerenciadores de Tarefas e Notas, respectivamente, representados pelos softwares:

Processadores Planilhas Abresentacées Softwares Gerenciadores de
de Texto Eletronicas P ¢ de E-mail Tarefas e Notas
(A) Microsoft LibreOffice Microsoft Gmail Microsoft
Word Impress PowerPoint OneNote
(B) Microsoft Google Microsoft Gmail Microsoft
Word Sheets PowerPoint OneNote
(C) Microsoft Google Microsoft Gmail LibreOffice
Word Sheets PowerPoint Writer
Google Google LibreOffice . Microsoft
(D) Keep Sheets Calc Gmail OneNote
Microsoft Microsoft Microsoft Microsoft .
(E) Word PowerPoint PowerPoint OneNote Thunderbird

O armazenamento em nuvem €& um servico que possibilita aos usuarios guardar, controlar
e alcancar dados por meio da Internet, em servidores remotos fornecidos por provedores de
servicos de armazenamento em nuvem. Os dados ndo sdo armazenados em dispositivos de
armazenamento fisico localmente, como discos rigidos ou pen drives, mas em servidores remotos
acessiveis pela Internet. Sao caracteristicas de armazenamento em nuvem:

L. Acesso Remoto e Sincronizacao de Dados
II. Backup Automatico e Seguranga de Dados
I11. Compartilhamento de Arquivos

E correto afirmar que

(A) somente a afirmativa I esta correta.

) somente a afirmativa II esta correta.

) somente as afirmativas I e III estao corretas.
(D) somente as afirmativas II e III estdo corretas.
) as afirmativas I, 1I e III estao corretas.
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Redes sociais sdo plataformas online que permitem que individuos, grupos e entidades se
conectem, interajam e compartilhem informagdes, interesses, atividades e conteudo digital.
Essas redes sociais permitem que os usuarios criem perfis pessoais ou de negocios, nos quais
podem compartilhar informacgdes, imagens, videos, links e outros conteudos com seus contatos.

Séao exemplos de redes sociais:
(A) Facebook, Instagram, Twitter, LinkedIn e Snapchat
) Facebook, Instagram, Twitter, LinkedIn e Jogos Online
) Streaming de Musica e Video, Instagram, Twitter, LinkedIn e Snapchat
(D) Streaming de Musica e Video, Instagram, Twitter, LinkedIn e Jogos Online
) Streaming de Musica e Video, Aplicativos de Compras Online, Twitter, LinkedIn e Jogos Online

Operadores computacionais sado simbolos ou palavras-chave especiais empregados na
programacgao para executar operagoes especificas em valores ou variaveis. Eles tém a utilidade
de efetuar operagdes matematicas, comparagdes logicas, manipulagcao de bits e demais fungdes
em informagdes dentro de um software de computador. Operadores utilizados para combinar
expressodes logicas e retornar um resultado booleano € conhecido como:

(A) Operadores Aritméticos

(B) Operadores de Atribuicéo
(C) Operadores de Comparagéao
(D) Operadores Logicos

(E) Operadores Bit a Bit

As formas de controle em um programa ou pseudocodigo sao ferramentas usadas para gerenciar
o fluxo de execucgéo, possibilitando a execugao condicional ou repetitiva de partes especificas do
codigo com base em certas condi¢des. As estruturas de controle permitem que os programadores
escrevam codigo com maior complexidade e dinamismo, possibilitando que os programas fagam
escolhas e se ajustem a diversas circunstancias durante a execugao.

Existem trés tipos principais de estruturas de controle:

Estruturas Esse tipp de estruturg ’d_e con’grole executa instrugﬁgs em ordem sgquencjal,
L | de Controle umaapos a outra,. doinicio ao fim do programa. Isso significa que as’ln.strugogs
S ial- sao executadas linha por linha, na ordem em que aparecem no codigo. Nao
equencial: ’ . e T .
ha desvios ou ramificacées de fluxo nesse tipo de estrutura.
Estruturas _Esse ti~po de est,rutura de co’n_trole executa repetidamente um bloco_ ge
1L | de Controle mstruc%o_es um nimero espeglfl’cp de vezes ou enguanto ‘uma condicao
Condicional: e§pe0|f|ca € verdadeira. Isso é util qugnglo Vvocé precisa realizar uma tarefa
varias vezes sem escrever o mesmo codigo repetidamente.
Estruturas Esse tipo de es_tr~utura de cgntrole permite que o programa to_m~e dgcisées com
1L | de Controle base em condigdes especmca_s. Dependen_do se uma cond|~(;ao € verdadeira
de Repeticio: ou fa!s_a, 0 programa executa~d|fere_ntes ccznjun_tos de mstrugoes_. As estruturas
condicionais mais comuns sao as instrucoes “if’, “else” e “else if”.
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E correto afirmar que

(A) somente a afirmativa I esta correta.

(B)

(C)

D) somente as afirmativas 11 e I1I estdo corretas.
)

(
(E

somente a afirmativa II esta correta.
somente a afirmativa III esta correta.

as afirmativas I, II e 111 estao corretas.

Na area da computacgédo, vetores e matrizes sdo estruturas essenciais para armazenar grupos
de elementos de maneira eficaz e organizada. Uma lista, também chamada de array, € uma
série de elementos do mesmo tipo dispostos em uma unica dimensao, acessados por indices
numeéricos e armazenados de maneira linear e consecutiva na memoria. Em contrapartida,
uma matriz € um arranjo de elementos organizados em linhas e colunas, possibilitando o
acesso por meio de dois indices numéricos, sendo comumente empregada para representar
informagdes dispostas em duas dimensdes, como tabelas, imagens ou grades de pixels.
Na area da computacao, existem variados tipos de matrizes e vetores, cada um apresentando
suas particularidades.

Dessa forma, um conjunto de elementos que pode aumentar ou diminuir de forma dindmica durante
a execugao do software, proporcionando flexibilidade na gestdo de memoaria, € denominado:

(A) Vetor Unidimensional (Array Unidimensional)

(B) Matriz Bidimensional (Array Bidimensional)

(C) Matriz Esparsa

(D) Vetor Dindmico (Array Dinamico ou Lista Dinamica)
(E) Vetor de Bits (Bit Array)

A POO ¢é um estilo de programagao que agrupa o codigo em objetos, que sao representacdes
de dados e suas operagdes correspondentes. No POO, os objetos sado criados, usando classes
como modelos. Cada classe determina os atributos e métodos que os objetos daquela classe
terdo. A POO ¢ frequentemente empregada na area de desenvolvimento de software por sua
habilidade em estruturar sistemas complexos de maneira organizada, reutilizavel e escalavel,
possibilitando assim a habilidade de objetos de diferentes classes responderem de forma
distinta a0 mesmo método e permitir que um unico método possa ser utilizado de maneira
genérica com objetos de diferentes tipos, desde que compartiihem uma interface comum ou
heranca, favorecendo a flexibilidade, extensibilidade e manutengdo do cddigo, permitindo a
adicédo de novos tipos de objetos sem modificar o cédigo existente.

Essa habilidade é conhecida como:
(A) Abstragao

(B) Polimorfismo

(C) Herancga

(D) Encapsulamento

(E) Classe, Objeto e Atributo
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g FUNDACAO Et CPS
Vestibulinho Escola Técnica Estadual ’ Exame: 09/06/2024
2° SEM/2024 _J (domingo), as l3h3y

FOLHA DE RESPOSTAS INTERMEDIARIAS

Prezado(a) candidato(a),

)
b

Responda a todas as questoes contidas neste caderno e, se desejar, transcreva as alternativas
assinaladas para esta Folha de Respostas Intermediaria.

. Nao deixe questoes em branco.

Marque com cuidado e assinale apenas uma resposta para cada questao.

Transcreva todas as alternativas para a Folha de Respostas Definitiva, utilizando caneta esferografica de
tinta preta ou azul, conforme o modelo a seguir:

(A][es (o] [E]

PN

PROVA (30 RESPOSTAS)
RESPOSTAS de 01210 | ( RESPOSTAS de 11220 ) [ RESPOSTAS de 21230 )

01 21 =] =g =1 =1 11 &1 C] e o] ] p [ I Y N I e ) B
02 ] ] ] =] =] 12 [~ e ] L] 22 A1 =] g =1 =3
03 ] =] =] ] =] 13 (A1 =1 o CE] 23 A1 =] =g ] .=
04 A1 [B] =1 =] =] 14 (2] Ce] [<] (o] CE] 24 [A] ] ] =] =]
05 (] ] <7 =] =3 15 (21 [e] Cc] (o] CE] 25 (2] ] <7 =] =3
06 [(~1 (5] [c]lo] el 16 21 =1 <] =1 =3 26 (2] [e] [c][o] CE]
07 (2] &1 <] o] CE] LI - I =T I S Y T Y 27 (A1 & [ o] ]
08 (A1 (&1 <1 =] Ce] 18 [&] &1 ] ] =] 28 [~] [e] [c] (o] CE]
09 (A1 [&] [c] o] [E] 19 A1 &1 =3 =] =3 29 [A] [e] [c] [o] CE]
10 (2] Ce] [<] (o] CE] 20 21 ] <1 =] =] 30 [~] Ce] [ [o] CE]
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